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OZET

YAPAY ZEKA PROGRAMLARININ TEKSTIL BASKI
TASARIMINDA KULLANIMI

Son yillarda yasanan teknolojik gelismelerin hizlanmasiyla bir ¢ok sektdrde
oldugu gibi, tekstil sektoriinde de giindem konusu haline gelen yapay zekanin, tekstil
baski tasarimina ne gibi yenilikler kazandirdigi, bu yeniliklerin ne gibi sonuglar
dogurdugu, artilar1 ve eksileriyle ele alinmistir. Bu kapsamda, baski tasarimi agisindan
sektorde en cok tercih edilen bilgisayar programlar1 incelenmis, giincel drneklemeler
tizerinden bulgular elde edilmeye calisilmistir. Bu popiiler programlardan 6 tanesi;
Freepik, Aitools.ait.com.tr, Runway ML, Patterned AI, Adobe Firefly ve Adobe
Photoshop kullanilarak olusturulan desen tasarimlari incelenmis, tasarim ihtiyaclarin
hangi diizeylerde karsilayip karsilayamadiklar1 konusunda degerlendirmeler yapilmistir.
Yapilan degerlendirmeler neticesinde, her bir programin belirli avantajlart ve
dezavantajlar1 goriilmiis, baski tasarimi alaninda sunduklar1 verimlilik karsilagtirilmastir.
Bu arastirmada, uygulamalarin baski desen tasarimi alanindaki 6zellikleri kullanilarak

deneysel bir aragtirma yontemi uygulanmistir.

Yapilan bu deneysel arastirma sonucunda, yapay zekd programlarinin,

tasarimcilarin hayal giiclerine katkisi, yenilik¢i tasarimlar ve is akis siirecine sagladigi



faydalar gozlemlenmistir. Ayrica yapay zekanin tasarim siire¢lerine uyum saglamasiyla
bu siirecler kisalmis, yenilik¢i tasarim fikirleri cogalmis ve isgiicli agisindan verim artigi
gozlemlenmistir. Ne var ki baski tasarimi siireci bastan sona degerlendirildiginde, tek
bir programin kendi basina baski teknikleri acisindan yetersiz kalabildigi goriilmiistiir.
Baski teknigi, desen boyutu, piksel ¢oziiniirliigli, renk varyasyonlari, gorsel sunum gibi
kriterler degerlendirildiginde, farkli programlarin birbirini tamamlayacak sekilde
kullanilmasiyla daha uyumlu ve verimli tasarimlarin elde edilebilecegi sonucuna

varilmistir.

Oniimiizdeki dénemlerde teknolojik gelismelerin devamiyla, bu ve benzeri
programlarin en iyi Ozellikleri bir araya getirilerek, kullanim kolaylig1 ile teknik
hassasiyet konularinda tasarim diinyasinin ihtiyaglarini karsilayacak tek bir platform

olusturulmasi, baski tasariminda atilacak 6nemli bir adim olacaktir.



GENERAL KNOWLEDGE

Name and Surname : Emre Kaymaz

Field : Textile

Department : Sculpture

Supervisor : Dog. Dr. Hakan Ciloglu

Degree Awarded and Date  : Master — 2025

Keywords : Artificial Intelligence, Print Design, Pattern Design,
Artificial Intelligence Programs, Freepik, Aitools, Runway ML, Patterned Al,
Photoshop

ABSTRACT

THE USE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE PROGRAMS IN TEXTILE
PRINT DESIGN

In recent years, the textile industry, as in many other sectors, has witnessed
relentless technological advancements. Artificial intelligence has become a hot topic.
This study examines the innovations it has brought to textile print design, the
implications of these innovations, and its pros and cons. In this context, the most
popular design programs in the sector were examined, and findings were obtained
through current examples. Pattern designs created using five of these popular programs-
Freepik, Aitools.ait.com.tr, Runway ML, Patterned Al, and Adobe Photoshop-were
examined, and their effectiveness in meeting design needs was evaluated. The
evaluations revealed the specific advantages and disadvantages of each program, and
their effectiveness in print design was compared. This research employed an
experimental research method using the features of applications related to print pattern

design.

This experimental research demonstrated the positive contributions Al
programs offer to designers’ imaginations, innovative designs, and workflow processes.

Furthermore, the adoption of artificial intelligence in design processes has shortened

il



design processes, increased the number of innovative design ideas, and increased
workforce productivity. However, when the print design process is thoroughly
evaluated, it becomes clear that a single program alone may be insufficient in terms of
printing techniques. When criteria such as print technique, size, pixel resolution, color
variations, and visual presentation are considered, it is concluded that effective results

can be achieved through the integrated integration of several programs.

Bringing together the best features of these five different programs through
technological advancements, providing a single platform that meets the needs of the
design world in terms of ease of use and technical precision, will be a major step

forward in print design.
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ONSOZ

“Yapay Zeka Programlarinin Tekstil Baski Tasariminda Kullanimi1” isimli bu
calismada, en c¢ok tercih edilen baski tasarimi programlar1 kullanilarak desen
olusturulmus ve olusturulan desenin teknik yeterliliginden sunumuna kadar olan siireci
incelenmistir. Bu asamada biri yerli olmak {izere toplamda 5 kiiresel diizeyde firmanin

programlar1 kullanilmistir.

Akademik yayinlar ve internet kaynaklarindan yapilan aragtirmalar ile elde
edilen bilgiler dogrultusunda bu detayl calisma hazirlanmistir. Tez ¢alismasinda bana
yol gosteren ve katkilarda bulunan kiymetli tez danismanim saym Dog. Dr. Hakan
CILOGLU na tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica her zaman maddi ve manevi destekleriyle

yanimda olan kiymetli aileme tesekkiirii bir borg bilirim.

Bu tez c¢aligmasinin tekstil baski tasarimi alaninda yapilacak farkl

arastirmalara da katki saglacagini timit ederim.

Emre KAYMAZ [stanbul, 2025
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1. GIRIS

Tekstil sektorii, insanlik tarihi boyunca ekonomik ve kiiltiirel agidan 6nemli bir
rol oynamis, glinlimiizde ise dijital doniisiimiin en yogun yasandig1 endiistrilerden biri
haline gelmistir.! Ozellikle baski tasarimu, estetik ve islevselligi bir arada sunan iiretken
ve yenilik¢i bir alan olarak, dijital teknolojilerin etkisiyle doniisiim geg¢irmektedir.
Yapay zeka (YZ) teknolojilerinin son yillardaki hizli gelisimi, tekstil baski tasariminda
yeni olanaklar sunmakta; desen olusturma, renk uyumu, dokusal simiilasyon ve iiretim

optimizasyonu gibi siireclerde kullanilmaktadir.?

Tekstil baski tasarimi, yilizyillardir sanat¢inin elinden, zihninden ve duygusal
birikiminden siiziilerek gelmis bir sanat bi¢imidir. Her desen, her motif, ait oldugu
kiiltiirtin, dénemin ve tasarimcinin ruhunun bir yansimasi olmustur.® Ancak, dijital
cagin getirdigi doniisiimle birlikte, 6zellikle iiretken yapay zekd (generative artificial
intelligence) teknolojilerinin yiikselisi, bu koklii sanatin temel taglarini sarsmaya
baglamistir. Fircanin yerini piksele, hayal giiciinilin yerini algoritmaya biraktigi bu yeni
cagda tasarimci, daha once hi¢ diisiinmedigi sorularla kars1 karsiya kalmaktadir. Sanat
sadece insan zekasmin bir liriinii miidiir, yoksa yapay bir zekénin da hayal giicii ve
tiretme potansiyeli var midir? Yapay zeka, fir¢ca gibi pasif bir ara¢ midir, yoksa kendi

basina yenilikgi ve tiretken bir aktor miidiir?

Yapay zeka teknolojilerinin gelisimi, farkli endiistrilerde oldugu gibi tekstil
sektoriinde de ©nemli doniisiimler gerceklestirmektedir. Ozellikle baski tasarimi
alanindaki yapay zeka programlar1 ve algoritmalari, tasarim siireclerini hizlandirmak,
tasarimcilarin  fikirlerini ¢esitlendirmek ve {iretim verimliligini artirmak amaciyla
kullanilmaktadir. Bu teknolojiler sayesinde, geleneksel yontemlerle olusturulan motif ve
desenlerin Otesine gegilerek, karmasik ve Ozgilin tasarimlar daha kisa siirede ortaya

konabilmektedir.* Ayrica, yapay zekanm gelismis goriintii isleme ve makine 6grenmesi

! Bestem Esi, “Tiirk Tekstil Endiistrisi ve Gelisimi”, Journal of Awareness (JoA), Cilt 2 (2017), ss.643-644.

2 Kader Atis ve Duygu Irem Can, “Yapay Zeka Programlarinin Tekstil Baski Tasariminda Kullanilmast: Runway M1/
Paul Klee Ornegi”, Sanat ve Tasarim Dergisi, Say1 34 (2024), 5.190.

31dil Akbostanci, “20. ve 21. Yiizyillarda Tekstil Bask1 Tasarimi ve Uretininin Degisen Tanimi”, Sanat-Tasarim
Dergisi, Say1 5 (2014), s.31.

4 Siikran Bulut ve Mehmet Akif Ozdal, “Yapay Zeka Destekli Grafik Tasarimda Yaraticiligin Déniisiimii”, istanbul
Nisentas1 Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Cilt 12, Say1 2 (2024), 5.554.



yetenekleri, tasarimcilarin ilham kaynaklarini analiz ederek yeni trendleri onceden
tahmin etmelerine ve bu dogrultuda yenilik¢i {triinler tasarlamalarina imkan
tanimaktadir. > Dijitallesmenin hiz kazandigi giiniimiizde, tekstil baski tasariminda
yapay zekanin kullanimi, sadece estetik ve hiz degil, ayn1 zamanda siirdiiriilebilirlik
acisindan da 6dnemli avantajlar sunmaktadir. Kaynaklarin daha etkin yonetilmesi ve atik
miktarinin azaltilmas1 gibi siirdiiriilebilirlik hedeflerine ulasmada yapay zeka destekli
¢oziimler etkili bir ara¢ haline gelmistir.® Sonug olarak, tekstil sektoriinde yapay zeka
yazilimlarinin entegrasyonu, tasarim siireclerini doniistiirmekte ve gelecegin iiretim
tekniklerine yon vermektedir. Bu teknolojilerin kullanimiyla hem tasarimcilar hem de
iireticiler yeni nesil {irlinleri daha rekabetgi bir sekilde gelistirebilmekte, miisteri

beklentilerine daha uygun ve yenilik¢i ¢oziimler sunabilmektedir.

Giiniimiizde tekstil baski tasarimi, geleneksel tekniklerin Otesine gecerek,
dijital teknolojilerin kullanimiyla yeni boyutlar kazanmistir. Bu baglamda, baski
tasariminin  sektordeki yeri, yenilik¢i yaklasimlar ve teknolojik gelismeler i1s1ginda
yeniden sekillenmektedir.” Dijital doniisiimle birlikte, tasarim siiregleri otomasyona ve
yapay zekd uygulamalarina daha agik hale gelmistir. Bu durumda, yapay zekanin
tasarim alaninda sundugu imkanlar hem tasarim siirecini hizlandirmak hem de iiretim
kalitesini artirmak agisindan 6nem kazanmistir. Ayrica, yapay zekanin tasarim ve sanat
iliskisine sundugu katkilarla, estetik anlayislar ve yenilik¢i sinirlar yeniden
sorgulanmaktadir. Bu kavramsal cer¢evede, makine Ogrenmesi, derin 6grenme ve
goriintii isleme gibi temel yapay zeka bilesenleri, tekstil baski tasariminda yenilikgi ve
verimli ¢Oziimler sunmakta; tasarimcilarin roliinli, tasarim silireclerini ve miisteri
memnuniyetini olumlu yonde etkilemektedir. Boylece, kuramsal altyapi, teknolojik
gelismeler ve sektordeki uygulamalar, yapay zekanm tekstil baski tasarimindaki

kullanimini biitiinleyici bir sekilde desteklemektedir.

Tekstil sektoriinde liretim stireglerinin dijitallesmesi, Ar-Ge faaliyetlerine yon

veren Onemli bir egilim olacaktir. Endiistri 4.0 ile birlikte, {iretim siireclerinde

5 Ezgi Sen Atiker, “Gorsel Iletisim Tasariminda Uretken Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesinin Roliinii Kesfetmek”,
Uluslararas: insan ve Sanat Arastirmalar Dergisi, Cilt 9, Say1 4 (2024), 5.325.

6 Meral Calis Duman, “Uretimde Dijitallesmenin Kalite Uzerine Yansimalar1: Bir Tekstil Isletmesinden Kanitlar”,
Giresun Universitesi iktisadi ve Idari Bilimler Dergisi, Cilt 10, Say1 2 (2024), s.355.

7 Akbostanci, s.32.



otomasyon, yapay zeka ve veri analitigi gibi teknolojilerin kullanim1 yayginlasacaktir.
Bu teknolojiler, tiretim siireclerini optimize edip maliyetleri diisiirerek tiretim hatalarini
en aza indirmede dnemli rol oynayacaktir. Ozellikle yapay zeka destekli tasarim ve
iretim siirecleri, gelecekte tekstil sektoriiniin dijital donilisiimiine ciddi katkilar

saglayacaktir.®

Sektor genelinde baski tasarimi, irlinlerin gorsel cekiciligini ve pazarlama
giiciinii artiran temel unsurlardan biridir. Geleneksel yontemlerle gergeklestirilen baski
stirecleri, zaman alict ve maliyetli olmasmin yani sira, yenilik¢ilik ve tasarim 6zgiirliigii
acisindan da sinirli kalmistir. Ancak dijital teknolojilerin gelisimi ve yapay zekanin
entegrasyonu ile baski tasariminda devrimsel doniisiimler yasanmaktadir. Yapay zeka
ile desteklenen tasarim araglari, tasarimcilarin hayal giiclerini artirmalarina, karmasik ve
0zglin desenleri hizlica olusturmalarina olanak tanimaktadir. Ayrica, yapay zeka
algoritmalar1, genis veri setlerini analiz ederek trendleri belirleyip, renk ve desen
uyumlarmi optimize edebilmektedir. Bu sayede, tasarim siiregleri hem daha verimli hale
gelmekte hem de pazara sunulan friinlerin 6zgiinliigi artmaktadir. Dijital bask1
teknolojileriyle entegre edilen yapay zeka sistemleri, tasarim ve iiretim asamalarinda
otomasyonu saglayarak, zamandan tasarruf saglamakta ve iiretim hatalarini en aza
indirmektedir. Ayn1 zamanda, miisteri taleplerine daha hizli ve kisisellestirilmis yanitlar
verilmesine olanak tantyan yapay zeka, {irlin tasarimini tiiketici odakli hale getirerek
miisteri memnuniyetini artirmaktadir. Yapay zeka algoritmalari, pazarda one ¢ikan renk
trendlerini analiz edip, 6zgiin ve uyumlu renk paletleri de sunabilmektedir. Tiim bu
gelismeler, baski tasariminin kalite ve cesitliligini artirirken, siirdiiriilebilirlik agisindan
da kaynak kullanimini optimize etme imkéani saglamaktadir. Glinlimiizde baski tasarimi1
yalnizca estetik kaygilarla degil, ayn1 zamanda teknolojik, siirdiiriilebilirlik ve
islevsellik boyutlariyla da ele alinmaktadir. Yapay zekd ve makine 6grenmesi, desen
iiretimi ve renk uyumunu optimize etmenin 6tesinde, akilli tekstillerin gelistirilmesinde

de rol oynamaktadir. ° Sonug¢ olarak, yapay zekdnin tekstil baski tasarimina

8 Aysegiil Gokge, Ahmet Koluman, Ece Tosunlu Akgay, Cansu Giines ve Onur Kurt, “Tekstil Tasariminda Diinden
Bugiine Doniisen Trendler ve Gelecek Yaklagimi”, STAR Sanat ve Tasarim Arastirmalar1 Dergisi, Cilt 5, Say1 9
(2024), ss. 244-245.

% Gokge, Koluman, Tosunlu Akgay, Giines ve Kurt, s.240-244.



entegrasyonu, sektdorde inovasyon ve rekabet giiclinii artirirken, tasarim ve {iretim

stireglerinin de dijital ortama gecisini hizlandirmaktadir.
Tezin Amaci:

Bu tezde, ilgili yapay zekd uygulamalari ve yazilimlarinin, tekstil baski
tasariminda sahip oldugu kullanim potansiyeli, uygulama alanlar1 ve sektore
kazandirdig1 yenilikler detaylariyla degerlendirilecektir. Ayrica yapay zekanin tasarim
siirecindeki teknik fonksiyonuna da deginilecek, sundugu avantajlar ve sinirliliklar

ortaya konmaya calisilacaktir.
Tezin Onemi:

Tekstil baski tasarimi alaninda mevcut siireglerin nisbeten zaman alict olmasi,
tasarimlarin tekrara diigmesi ve kalip hazirlik asamalarmin karmasikligi gibi 6nemli
zorluklar ve sinirlamalar bulunmaktadir. Geleneksel yontemlerin sinirlart hem 6zgiinliik
hem de iretim hiz1 acisindan tasarimcilart ¢esitli  zorluklarla karsi karsiya
birakmaktadir. Bu noktada devreye giren yapay zeka, baski tasarim siirecinde
karsilasilan pek ¢ok engeli agsma potansiyeli tasir. Yapay zeka tabanli araglar, sadece
rutin ve tekrarlayan islemlerin otomasyonunu saglamakla kalmaz; ayni zamanda
tasarimcilarin potansiyellerini gelistirmelerine de olanak tanir. Ozellikle biiyiik veri
setlerinin analiz edilmesi, kullanici taleplerinin hizlica ongdriilmesi, desen ve renk
uyumlarmin optimize edilmesi gibi iglevler, yapay zeka ile ¢ok daha etkin sekilde

gergeklestirilebilir.

Uretim siireglerinde verimliligin artirilmasi, hata oranlarmnm diisiiriilmesi ve
siirdiirtilebilirligin desteklenmesi gibi konular da yapay zeka teknolojilerinin 6n plana
¢ikmasinit saglamaktadir. Tasarimcilar, bu yeni araglar sayesinde yalnizca daha 6zgiin
ve dikkat ¢ekici desenler olusturmakla kalmaz, ayn1 zamanda pazardaki rekabet gilictinii
artiran, miisteri memnuniyetini yiikselten ve kaynak kullanimini optimize eden
coziimler gelistirebilirler. Sonug¢ olarak, bu tezde yapay zekdnin bu siireglerde
karsilasilan zorluklari nasil asabilecegi, tasarimcilarin potansiyellerini gelistirme ve
iretim siireclerinde verimliligi artirma agisindan ne gibi yenilikler ve katkilar

sunabilecegi de ele alinacaktir.



Tezin Yontemi:

Calismada, ozellikle iiretici yapay zeka ve makine 6grenimi gibi temel yapay
zeka teknolojilerine odaklanilmistir. Ayrica sektérde yaygin olarak kullanilan yazilim,
uygulama ve programlardan 6 tanesi incelenmistir. Incelenen uygulamalar ile

olusturulan tasarimlar degerlendirilmistir.



2. TEKSTIL BASKI TASARIMI VE DIJITALLESME

2.1. Tekstil Baski Tasarimi

Tekstil baski tasarimi, tarihsel siirecte teknolojik ilerlemelerle birlikte biiytik
bir doniisiim yasamistir. i1k donemlerde baski, ¢ogunlukla blok baski ve dogal boyalar
araciligiyla yapilirken; Sanayi Devrimi ile serigrafi, graviir ve rotasyon bask1 teknikleri
yayginlasmistir. Bu donemde baski, endiistriyel liretim kapasitesinin artmasiyla birlikte
daha genis kitlelere ulasmis ve tekstil sanayisinin temel iiretim siireclerinden biri haline
gelmistir. Osmanli doneminde geleneksel motiflerin el baskilariyla uygulanmasi,
bolgesel ve kiiltiirel farkliliklarin ortaya ¢ikmasina yol agarken; Endiistri Devrimi ile
baskr teknikleri hizla yenilenmis ve seri iiretim imkanlari saglanmistir. Serigrafi,
transfer, lazer ve dijital baski gibi yontemler, tasarim siirecinde inovatif yaklagimlarin
gelismesine zemin hazirlamistir. 20. ylizyilin sonlarinda dijital baski teknolojilerinin
gelismesi, tekstil baskisinda yeni bir ¢agm baslangici olmustur. Ozellikle inkjet baski
sistemleri, desenlerin daha hizli, daha ekonomik ve kisisellestirilebilir bicimde
tiretilmesine olanak tamimustir. ! Bu yenilik, tasarimcilarin geleneksel yontemlerdeki
kalip ve renk sinirlamalarini agmalarina imkan tanimistir. Giiniimiizde ise, teknoloji ve
yeniliklerin hizla ilerlemesiyle tekstil baski tasarim, siirekli gelisen bir alan olarak 6ne
cikmaktadir. Dijital teknolojiler sayesinde tasarimcilar, bilgisayar destekli yazilimlar ve
gelismis baski makineleri ile 0Ozgilin, hizli ve diisiik maliyetli koleksiyonlar
olusturabilmektedirler. Ayrica, veri odakli yaklagimlar ve kiiresel trendlerin takip
edilmesi, giincel moda ve tasarim akimlarini hizlica yansitmaya imkan tanimaktadir.!!
Bu gelismeler, geleneksel anlayistan farkli olarak, daha ¢evreci ve siirdiiriilebilir {iretim
modellerinin de benimsenmesine ve yayginlasmasina katkida bulunmaktadir. Sonug
olarak, tekstil baski tasarimi, teknolojik ilerlemelerin, yenilik¢i yaklasimlarin ve
siirdiirtilebilirlik beklentilerinin etkisiyle siirekli sekillenerek yeni ufuklara dogru yol

almaktadir.

10 Semra Giir Ustiiner, “Tekstil Tasarim Tarihine Genel Bir Bakis”, Sanat-Tasa.rlm Dergisi, Saylu8 (2017), s.55.
1 Sercan Karageper, “Dijital Teknoloji ve Grafik Tasarimda Yenilikler”, Istanbul Aydin Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Dergisi, Cilt 4, Say1 8 (2018), s.73.



2.2. Dijitallesme Siirecinde Tekstil Baski Tasarimi

Dijitallesme siireci, tekstil sektoriine koklii degisimler ve yenilikler getirmistir.
Geleneksel bask1 tekniklerinin yerini alan dijital baski teknolojileri, tasarim agamasinda

biiyiik kolayliklar saglamis ve tiretim verimliligini artirmigtir. !2

Bu doniisiim,
tasarimcilarin dijital araglar kullanarak hizli ve 6zgiin tasarimlar gelistirmesine olanak
tanimakta, sinirsiz renk ve motif secenekleri ile hayal giiclerini genisletmektedir.
Ayrica, dijital tiretim teknikleri sayesinde yliksek c¢oziiniirliiklii ve detayli baskilar
gerceklestirilebilmis, kiiciik capli ve kisisellestirilmis koleksiyonlarin iiretimi daha
ulagilir hale gelmistir.'? Sektordeki bu ilerleme, veri odakli tasarim siireglerini de tesvik
etmekte; ozellikle biiyiik veri analitigi ve otomatik tasarim araglar1 kullanilarak pazar
egilimleri ve tiiketici tercihleri analiz edilmekte, tasarimlar bu veriler 1s181inda
sekillendirilmektedir. Dijital teknolojilerin  entegrasyonu, tasarim dongiisiinii
hizlandirmakta ve {retim hatlarinda maliyetleri azaltarak siirdiirtilebilirligi
desteklemektedir. Ayrica, dijitallesme, tasarim ve {liretim siireglerinin daha esnek ve
Olgeklenebilir hale gelmesine olanak saglamaktadir. '* Tiim bu gelismeler, tekstil
endiistrisinde miisteri beklentilerine daha uygun, kisisellestirilmis ve yenilikgi tiriinlerin
hizla piyasaya sunulmasini saglamaktadir. Boylece tekstil sektoriinde dijital doniisiim
hem tasarim hem de iiretim asamalarmi kokli bicimde etkilemis, rekabet avantaji

saglayan temel unsurlardan biri haline gelmistir.'>
2.3. Tasarim Araci Olarak Yapay Zekanin Gelisimi

Yapay zekanin tekstil ve moda tasarimina entegrasyonu, ani bir sicrama degil,
zaman i¢inde gelisen bir siire¢ olmustur. Bu entegrasyon, 2000’li yillarin baginda kumas

yerlesimini optimize eden ve atik miktarin1 azaltmaya yardimci olan basit Bilgisayar

12 Zehra Dogan Soziier ve Hande Ecem Bulus, “Dijitallesme Siirecinin Tekstil ve Moda Tasarimi Egitimindeki
Avantaj ve Dezavantajlar1 Uzerine Bir inceleme”, Journal of Communication Science Researches — IBAD, Cilt 3,
Sayi1 1 (2023), s.75.

13 Oguz Tungel, “Dijital Cagda Baski Teknolojileri”, Sanat ve Tasarim Dergisi, Say1 23 (2019), s.366.

4 Ebru Demirel ve M. Cihan Yarali, “Imalat Isletmelerinin Dijitallesme Siirecleri Uzerine Nitel Bir Calisma”,
Yénetim ve Ekonomi Dergisi, Cilt 30, Say1 100. Y1l Ozel Sayis1 (2023), s.22.

15 Bugra Artun Olgun ve Fikret Korhan Turan, “Tekstil Sektoriinde Dijital Doniigiim ve Tekstil Firmalarinin Endiistri
4.0 Kavramsal Farkindalik Diizeyini Belirlemeye Yonelik Bir Calisma”, Tekstil ve Miihendis, Cilt 29, Say1 125
(2022), 5.29.



Destekli Tasarim (Computer Aided Design-CAD) algoritmalariyla baslamistir.'® Bu ilk
asamada yapay zekd, daha c¢ok verimliligi artiran pasif bir yardimeci ara¢ olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

2010’lar itibartyla, makine Ogrenmesi ve sinir aglari gibi daha gelismis
teknolojilerin devreye girmesiyle yapay zeka, daha karmasik veri analizleri yapabilme
yetenegi kazanmustir. 7 Bu donemde sistemler, biiyiikk moda arsivlerini, tiiketici
egilimlerini ve sosyal medya verilerini analiz ederek tahminci iggoriiler (predictive
insights) sunmaya baglamis ve tasarimcinin karar alma siireclerine bilgi destegi

saglamistir.

Giiniimiizde ise iiretken derin 6grenme modelleri (generative deep learning
models) ile yapay zeka, tasarim siirecinin merkezine yerlesmistir. Bu modeller, veri
setlerinden Ogrenerek orijinal tasarimlar lretebilmekte ve yenilik¢i potansiyeli ileri
boyutlara tasiyabilmektedir.'® Bu evrim, yapay zekanin tekstil tasarimindaki roliinii
pasif bir yardimci aragtan, tasarimei ile interaktif olarak c¢alisan aktif bir “asistana”

dogru doniistiirmektedir. "’

16Yi Zhang, Shan Wu ve Wei Yuan, “Collaborative Application and Algorithm Optimization of CAD Modeling and
Generative Adversarial Networks in Garment Design”, Computer-Aided Design & Applications, Cilt 21, Say1 18
(2024), s.85.

17 Yongjun Xu ve Digerleri, “Artificial intelligence: A powerful paradigm for scientific research”, The Innovation,
Cilt 2, Say1 4 (2021), s.15.

18 Textile School, How Al-Powered Textile Design Tools Are Transforming the Creative Process, 2025,
https://www.textileschool.com/27840/how-ai-powered-textile-design-tools-are-transforming-the-creative-process/
(10 Eylil 2025).

19 Meyrem Deveci, “Yapay Zekd Uygulamalarimin Sanat ve Tasarim Alanlarina Yansimasi”, Vankulu Sosyal
Arastirmalar Dergisi, Say1 9 (2022), ss.121-125.



3. YAPAY ZEKA YAZILIMLARININ GENEL OZELLIKLERIi

Yapay zeka program ve yazilimlari, insan zekasmin 6grenme, akil yliriitme,
problem ¢dzme, karar verme gibi bilissel siireclerini dijital ortama aktarmay1 hedefleyen
sistemlerdir. Bu yazilimlar, 6zellikle makine 6grenmesi (Macine Learning-ML), derin
o6grenme (Deep Learning-DL), dogal dil isleme (Natural Language Processing-NLP) ve
bilgisayarla gérme (computer vision) alanlarinda yaygin olarak kullanilmaktadir. Tekstil
sektoriinde ise bu yazilimlar; tasarim otomasyonu, desen tanima, renk optimizasyonu,
trend analizi ve kalite kontrol gibi ¢ok boyutlu islevler iistlenmektedir. Bu sayede,
karmagik ve zaman alict siireglerin hizlandirilmasi ve daha verimli hale getirilmesi

miimkiin olmaktadir.2°
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Resim 1: Yapay Zekani Gorsel Olusturmada Temel Caligma Prensibi
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (21 Kasmm 2025)

Genel olarak, yapay zekd programlar1 ve tasarim yazilimlari, matematiksel
algoritmalar ve makine dgrenmesi teknikleriyle gelistirilir.?! Bu yazilimlar, kullanicilara
0zglin tasarimlar dnerme, mevcut tasarimlart gelistirme ve yeni gorsel fikirler iiretme
gibi olanaklar saglar. Ayrica yapay zeka sistemleri, biliylik veri ve goriintii isleme
teknolojileri sayesinde 0zgiin icerikler {iiretirken, trendleri analiz ederek tasarimin

gilincelligini korumasini da destekler.?? Sanat ve tasarim alaninda ise, yapay zekanin

20 Cole Stryker ve Eda Kavlakoglu, What is AI?, 2024, https://www.ibm.com/think/topics/artificial-intelligence, (18
Agustos 2025).

21 Selahaddin Bilal Ozgiir, “Algoritmalar, Yapay Zeka, Makine Ogrenmesi, Derin Ogrenme ve Uygulamalari: Beseri
Fayda Uretiminin Yazilimlar Tarafindan Karsilanmas1”, Ekonomi ve Yénetim Arastirmalar1 Dergisi, Cilt 10, Say1
1(2021), ss.4-5.

22 Siikran Bulut ve Mehmet Akif Ozdal, “Yapay Zekanm Grafik Tasarimda Yenilik, Ozgiinlik ve Islevsellik
Acisindan Logo Tasarimi Uzerindeki Etkileri”, Sanat ve Yorum, Say1 45 (2025), s.54.



teorik temelleri, insan hayal giicii ile yapay zekanin sundugu otomasyon ve analiz

kabiliyetlerinin nasil bir arada kullanilabilecegi tizerine odaklanir.??

Yapay zekanin tekstil sektoriinde kullanimi, tasarim siirecini doniistiirerek yeni
nesil tekstil baski tasarimlarinin iiretiminde etkin rol oynar. ?* Ozellikle, tasarmm
asamasinda otomatik Oneriler, desen olusturma ve renk kombinasyonlar1 gibi
uygulamalar, tasarimcilarin igini kolaylastirirken, yenilik¢i ve 0zgiin eserlerin ortaya
cikmasini saglar. Ayrica, yapay zeka destekli araclar, miisteri tercihlerine gore
kisisellestirilmis tasarimlar gelistirmeye imkan tanir.?> Bu teknolojiler, baski iiretim
siireglerini optimize ederken, zaman ve maliyet tasarrufu da saglar.?® Dolayisiyla, yapay
zekanin tekstil baski tasarimindaki kullanimui, tiretim siire¢lerini hizlandirmakla kalmaz,
ayn1 zamanda sektoriin siirdiiriilebilirligine de onemli katkilarda bulunur. Yapay zeka

yazilimlarmin temel 6zellikleri su sekilde 6zetlenebilir:

Veri odakli olmalar1 &zelligi ile yapay zekd yazilimlari, biiyiik hacimli
verilerden 6grenme kapasitesine sahiptir. Tekstil alaninda bu veriler, desen goriintiileri,
renk paletleri, moda trend verileri veya iiretim siireclerinden elde edilen kalite kontrol

sonuglari olabilir.?’

Cogu modern YZ programi, uyarlanabilirlik ve 6grenme yetenegine sahip
algoritmalar1 sayesinde kendini giincelleyebilmekte ve yeni veriler 1s1ginda daha dogru
tahminlerde bulunabilmektedir. Bu yetenegi sayesinde yapay zekd, oOzellikle hizli

degisen moda sektoriinde dnemli bir aragtir.?®

2 Deniz Yesim Talug ve Begiim Eken, “Gorsel Tasarimda Insan Yaraticiligi ve Yapay Zekanm Kesisimi”, Sanat ve
Ikonografi Dergisi, Say1 4 (2023), 5.22.

24 Atis ve Can, s.190.

25 Ahmet Sarniga ve Safa Acar, “Dérdiincii Endiistri Devrinde Isletmelerde Yapay Zeka Uygulamalart Ornekleri
Ugzerine Nitel Bir Arastirma”, Isletme, Cilt 5, Say12 (2024), 5.174.

26 Demet Ever ve Elif N. Demircioglu, “Yapay Zeka Teknolojilerinin Kalite Maliyetleri Uzerine Etkisi”, Cukurova
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Cilt 31, Say1 1, 5.63.

27 Michael I Jordan ve Tom M. Mitchell, “Machine learning: Trends, perspectives, and prospects”, Science, Cilt 349,
Say1 6245 (2015), s. 255.

28 Yann LeCun, Yoshua Bengio ve Geoffrey Hinton, “Deep Learning”, Nature, Cilt 521, Say1 7553 (2015), s.437.

10



YZ yazilimlar1 yalnizca gorsel tanima alaninda degil, ayn1 zamanda miisteri
davraniglarin1 tahmin etme, tedarik zinciri yonetimi ve siirdiiriilebilirlik stratejilerinde

de kullanilmakta, bdylece ¢ok yonlii bir uygulama alan1 sunmaktadir.?’

Varyasyonel otokodlayicilar (Variational Autoencoders-VAE) ve GAN gibi
generatif modeller ile calisan yazilimlar, tasarimcilarin sinirlarin1 asan 6zgiin desenler

ve tasarimlar tiretebilmektedir.>® Boylece tiretkenligi de desteklemektedir.

Glintimiizde Adobe Firefly, Runway ML, Patterned Al gibi kullanim kolaylig
sunan pek ¢ok YZ tabanli yazilim, kullanici dostu arayiizlerle tasarlanmakta ve
tasarimcilarin teknik bilgiye ihtiya¢ duymadan bu teknolojilerden yararlanmasina imkan

saglamaktadir.3!

Sonug olarak, yapay zeka program ve yazilimlarinin genel 6zellikleri, tekstil
tasarimi gibi yenilige 6nem verenen endiistrilerde hem iiretim siireclerini hizlandirmakta
hem de yenilik¢i tasarimlar i¢in gii¢lii bir zemin olusturmaktadir. Bu baglamda YZ
tabanli yazilimlar yalnizca teknik araclar degil, aym1 zamanda tasarimin fikir {iretme

boyutunu genisleten dijital teknolojiler olarak da degerlendirilebilir.
3.1. Tekstil Baski Tasariminda Yapay Zeka Yontemleri

Tekstil baski tasarimi, son yillarda dijital dontisiimle birlikte yapay zeka tabanl
yontemlerin yogun olarak kullanildig1 bir alan haline gelmistir. Yapay zeka, geleneksel
desen iiretiminden farkli olarak, hem hayal giiticlinii destekleyen generatif modeller hem
de iretim verimliligini artiran analitik yaklasimlar araciligiyla tasarim siireclerine

katkida bulunmaktadir.32

Generatif yapay zeka algoritmalari, mevcut verilerden anlamli desenler ve

motifler tireterek tasarimcilarin yenilik¢i fikirler gelistirmesine olanak tanir. Bu

2 Hiiseyin Iscan ve Ayse Durgun Kaygisiz, “Yapay Zeka: Alt Dallar1 ve Uygulama Alanlari”, Aksaray Universitesi
iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi, Cilt 16, Say1 4 (2024), 5.202.

30 Xiaopei Wu ve Li Li,” An Application of Generative Al For Knitted Textiledesign in Fashion”, The Design
Journal, Cilt 27, Say1 2 (2024), s.271.

31 Bulut ve Ozdal, “Yapay Zekanin Grafik Tasarimda Yenilik, Ozgiinliik ve Islevsellik Agisindan Logo Tasarimm
Uzerindeki Etkileri”, s.55.

32 Silvia Badini, Stefano Regondi ve Raffaele Pugliese, “Unleashing the Power of Artificial Intelligence in Materials
Design ”, Materials, Cilt 16, Say1 17 (2023), s.2.
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sistemler, farkl stil ve temalar1 otomatik olarak harmanlayarak 6zgiin ve cesitli bask1
desenleri olusturabilir, boylece tasarim siirecinde zaman ve maliyet avantaji saglar.3?
Ote yandan, analitik yapay zeka teknolojileri, baski iiretiminde kaliteyi artirmak ve
hatalar1 minimize etmek amaciyla kullanilir.3* Goriintii isleme teknikleri ve makine
O0grenimi algoritmalari, iiretim hattindaki malzeme ve desenleri stirekli izleyerek olasi
hatalar1 tespit eder ve liretim siireglerini optimize eder.? Bu sayede tekstil {irtinlerinin
tutarl1 ve yiiksek kalitede olmasi saglanirken, hatali iirlinlerin iiretimi engellenir. Ayrica,
yapay zeka tabanli analitik sistemler, bliylik veri analizi ile desenlerin uyumlulugunun
ve renk dinamiklerinin kontrol edilmesinde de etkin rol oynar.3¢ Bdylece, tasarim ve
iiretim agamalarinda sinerji olusturularak hem estetik hem de fonksiyonellik acisindan
O0zgiin TUriinlerin ortaya ¢ikmasina katkida bulunur. Sonug¢ olarak, tekstil baski
tasariminda yapay zekanin kullanimi, yenilik¢ilik ve verimlilik acgisindan biiylik bir
potansiyel sunarken, sektorde rekabet giliciini artiran O6nemli bir unsur haline

gelmektedir.

Bu boliimde, tekstil baski tasariminda kullanilan giincel yapay zeka yontemleri

ayrintili bigimde incelenmektedir.
3.1.1. Makine Ogrenmesi ile Desen Tanmima ve Simflandirma

Tekstil baski tasariminda desenlerin dogru bir sekilde tanimlanmasi,
simiflandirilmas1 ve kategorize edilmesi hem tasarim siirecinde hem de iiretim
asamalarinda kritik bir rol oynamaktadir. Desen tanima ve siiflandirma, geleneksel
olarak manuel yontemlerle yiiriitiilmiis ancak bu yontemler zaman alici, hata pay1
yuksek ve Ol¢eklenebilirlik agisindan siirlt kalmistir. Son yillarda, makine 6grenmesi
(ML) ve ozellikle derin 6grenme tabanli yaklagimlar, bu alanda 6nemli ilerlemeler

saglamistir.

3 Melisa Gozet, Ulas Filiz ve Asim Egemen Yilmaz, “Uretken Yapay Zeka”, International Journal of
Multidisciplinary Studies and Innovative Technologies, Cilt 7, Say1 1 (2023), s.32.

34 Ever ve Demircioglu, s.60-61.

35 Mehmet Emin Ors ve Ziya Ozcelik, “Gériintii Isleme ve Derin Ogrenme ile Kaynak Hatalarmin Gercek Zamanh
Tespiti”, Karabiik Universitesi DCE Doga Bilimleri Dergisi, Cilt 5, Say1 2 (2024), s.84.

3¢ Biisra Cercer ve Seref Ocalir, “Hibrit Imalatta Yapay Zeka ve Veri Analitiginin Roliiniin Arastirilmas1”, Uludag
Universitesi Miihendislik Fakiiltesi Dergisi, Cilt 29, Say1 3 (2024), 5.949-950.
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Makine 6grenmesi algoritmalari, desen goriintiilerinden elde edilen renk, doku,
geometrik form, tekrarlilik gibi 6zelliklerin ¢ikarilmasini ve bu dznitelikler araciligiyla
desenlerin siniflandirilmasini miimkiin kilmaktadir.3” Ornegin, destek vektdr makineleri
(SVM), karar agaglar1 ve k-en yakin komsu (k-Nearest Neighbours, k-NN) gibi klasik
ML yontemleri, ozellikle diisiik boyutlu Oznitelik setleriyle calisildiginda basarili

sonuglar vermektedir.*®

Ozellik :
Segmentasyo! Cikarma Smiflandirma)-

(Desen)
Gorsel Veri

Desenin Tamimlanmasi (Sonug)

Resim 2: Makine Ogrenmesinde Desen Tanima Asamalari
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (21 Kasim 2025)

Bununla birlikte, konvoliisyonel sinir aglar1 (CNN) gibi derin 6grenme
modelleri, desen tanima alaninda devrim niteliginde gelismeler sunmustur. CNN’ler,
gorsel veriden otomatik olarak 6znitelik 6grenme yetenegi sayesinde karmasik doku ve
motiflerin tanimlanmasinda yiiksek dogruluk oranlarma ulagmaktadir.’® Ornegin, biiyiik
Olcekli tekstil desen veri kiimeleri iizerinde egitilen CNN modelleri, desenleri geometrik
(cizgisel, kareli), organik (gicek, yaprak) veya soyut kategorilere ayirmada %90’1n

iizerinde basar1 saglayabilmektedir.

Makine ve derin Ogrenme algoritmalarinin gelismesiyle makineler insan
benzeri kararlar alabilmekte ve Oneriler sunabilmektedir. Endiistri 4.0’ yayginlasan
bilesenleri ile birlikte, derin 6grenme kavrami énemli uygulama 6rnekleriyle giindeme

gelmigtir. 4

37 Mridula Vijendran, Jingjing Deng, Shuang Chen, Edmond S. L. Ho ve Hubert P. H. Shum, “Artificial intelligence
for geometry-based feature extraction, analysis and synthesis in artistic images: a survey”, Artificial Intelligence
Review, Cilt 58, Say1 2 (2024), s.21-22.

38 Ever ve Demircioglu, s.65.

39 Nihal Zuhal Kayali ve Seving ilhan Omurca, “Konvoliisyonel Sinir Aglar1 (CNN) ile Cin Say1 Oriintiilerinin
Smiflandirmasi”, Computer Science, Say1 Spercial (2021), s.185.

40 Serkan Derici, Karar Vermede Yapay Zeka Tabanl Derin Ogrenme ve Makine Ogrenmesi Algoritmalari: Yapay
Zeka le Biitiinlesme, 2025, https://www.researchgate.net/publication/395433017, s.89.

13



Desen tanima ve smiflandirma siireci yalnizca tasarim acisindan degil, ayni
zamanda tUretim hatalarinin tespiti ve otomatik kalite kontrol i¢in de Onemlidir. 4!
Makine Ogrenmesi tabanli sistemler, iiretim siirecindeki baski kaymalari, renk
farkliliklar1 veya raport hatasi olan desenleri milisaniyeler i¢inde tespit edebilmektedir.

Bu da hem iiretim verimliligini artirmakta hem de maliyetleri diistirmektedir.

Son sanayi devrimi ile karsimiza ¢ikan yapay zeka ve yapay zekaya bagl
gelisen yapay zeka tabanli algoritmalar olarak ifade edilen makine 6grenmesi, derin
O0grenme terimleri ve algoritmalari, karar verme siireglerinin yaninda hayatimizin her
alaninda farkedilir seviyede gelismelere ve ilerlemelere yol agmistir. Artik bilgisayarlar,
oldukca karmasik olan ve hesaplama ylikiiniin fazlaca oldugu problemleri insan gibi
diisiinerek bir dakikadan bile az bir siirede ¢ozebilmektedir. Bilgisayarlarin insan gibi
diisiinebildigini ifade eden bu durum, makine 6grenmesi olarak tanimlanmakta ve derin

ogrenme algoritmalariyla da etkin uygulamalar gergeklestirilmektedir.*?

Sonug olarak, makine 6grenmesi ve derin 6grenme yaklasimlari, tekstil baski
tasariminda desen tanima ve smiflandirma siireglerini otomatik, hizli ve yiiksek
dogruluklu hale getirmistir. Oniimiizdeki yillarda daha genis ve cesitlendirilmis veri
kiimelerinin gelistirilmesi, hibrit modellerin uygulanmasi ve agiklanabilir yapay zeka
yontemlerinin entegrasyonu ile bu alandaki calismalarin daha da ileriye tasinacagi

Oongorilmektedir.
3.1.2. Generative Adversarial Networks (GAN) ile Desen Uretimi

Uretken Catismact Aglar (Generative Adversarial Networks-GAN), tekstil
bask1 tasariminda en ¢ok dikkat ¢eken yontemlerden biridir. GANler, iki farkli modelin
yarisarak ¢alistigi bir mimariye sahiptir. Uretici model yeni gorseller iiretirken, ayirt

edici model, bu gorsellerin gergek olup olmadigini test etmektedir.*?

Son yillarda tekstil baski tasariminda yenilik¢i ve Ozgiin desenlerin

gelistirilmesi amaciyla yapay zeka tabanli yontemler yogun bir sekilde arastirilmaktadir.

4 Nermin Goren, “Uretim Siireclerinde Meydana Gelen Kalite Hatalarinin Nedenleri Ve Kalite Iyilestirme
Teknikleri”, Etii Sentez iktisadi ve idari Bilimler Dergisi, Say1 11 (2023), s.23.

42 Serkan Derici, s.84.

43 Gaffari Celik ve Muhammed Fatih Talu, “Cekismeli Uretken Ag Modellerinin Gériintii Uretme Performanslarinin
Incelenmesi”, BAUN Fen Bil. Enst. Dergisi, Cilt 22, Say1 1 (2020), s.182.
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Bu yontemlerin basinda, 2014 yilinda Goodfellow ve arkadaglar1 tarafindan ortaya
konulan GAN gelmektedir. GAN’lar, iiretici (generator) ve ayirt edici (discriminator)
model olarak tanimlanan, birbirine karsit ¢alisan iki yapay sinir agindan olugmaktadir.
Uretici, gercekei gorseller iiretmeye calisirken; ayirt edici, bu gérsellerin ger¢ek mi
yoksa yapay mi oldugunu ayirt etmeye calisir. Bu rekabetci siire¢ sayesinde, GAN lar

oldukga yiiksek estetik ve gercekgilik diizeyine sahip desenler iiretebilmektedir.*

Tekstil baski tasariminda GAN’larin kullanimi, geleneksel desen olusturma
siireclerine kiyasla bircok avantaj sunmaktadir.* Oncelikle GAN modelleri, mevcut
desen koleksiyonlarindan Ogrenerek, insan tasarimcilarin hayal edemeyecegi 6zgiin
kombinasyonlar iiretebilmektedir. Bu, 6zellikle hizli degisen moda sektoriinde yenilikgi
ve farkli desenlerin kisa slirede piyasaya sunulmasini kolaylastirmaktadir. Ayrica
GAN’lar, tasarimcilarin ilham alabilecegi 6n taslaklar {ireterek fikir gelistirme siirecine

destek olmaktadir.*®

GAN tabanli desen iiretimi yalnizca estetik tasarim ile smirli degildir. Renk
varyasyonlari, simetri analizi, tekrar eden motiflerin dengelenmesi gibi teknik
parametrelerin  optimizasyonu da bu yontemlerle saglanabilmektedir. Ozellikle
Conditional GAN (cGAN) ve StyleGAN gibi ileri GAN modelleri, kullanic1 tarafindan
belirlenen kosullara (renk paleti, motif tiirii, geometrik form vb.) gére yonlendirilmis
desenler iiretebilmekte ve boylece tasarim silirecini daha kontrollii hale

getirebilmektedir.*’

Ayrica, GAN ile iretilen desenlerin siirdiiriilebilirlik agisindan da katkilar
bulunmaktadir. Fiziksel prototip iiretiminden 6nce dijital ortamda binlerce varyasyonun

hizli bir sekilde iretilip test edilebilmesi hem malzeme israfin1 azaltmakta hem de

4 Pmar Gokliiberk Ozlii ve Nihal Ekici Demir, “Moda Tasarimi Siirecinde Uretken Yapay Zeka Destekli Sistemler”,
Sanat ve Tasarim Arastirmalar: Dergisi, Cilt 5, Say1 8 (2024), s.111.

45 Elif Tugge Tecir, “Tekstil Baski Tasarim Siirecinde Karsilasilan Sorunlar ve Coziim Onerileri”, Yildiz Journal of
Art and Design, Cilt 11, Say1 2 (2024), s.30.

46 Jaewon Jung, Hyeji Kim ve Jongyoul Park, “Deep Fashion Designer: Generative Adversarial Networks for Fashion
Item Generation Based on Many-to-One Image Translation”, Electronics, Cilt 14, Say1 2 (2025), s.2.

47 Ju Yong Seong, Seung-min Ji, Dong-hyun Choi, Seungjae Lee ve Sungchul Lee, “Optimizing Generative
Adversarial Network (GAN) Models for Non-Pneumatic Tire Design”, Applied Sciences, Cilt 13, Say1 19 (2029),
s.2.
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zaman ve maliyet tasarrufu saglamaktadir.*® Bu yoniiyle GAN tabanli desen iiretimi,

Endiistri 4.0 cergevesinde dijital tekstil tasarim siire¢lerinin merkezinde yer almaktadir.

Sonug¢ olarak, GAN modelleri tekstil baski tasariminda yalnizca estetik
cesitliligi artiran degil, ayn1 zamanda iretim verimliligini ve siirdiirtilebilirligi
destekleyen giiclii bir aragtir. Oniimiizdeki dénemde, GAN’larmn hibrit yapay zeka
modelleri ile birlestirilmesi ve biiyiik 6l¢ekli veri kiimeleriyle egitilmesi sayesinde daha

sofistike ve kisisellestirilmis desen {iretim sistemlerinin gelistirilmesi beklenmektedir.

Uretken Catismaci Aglarin Temel Yapisi (GAN)

Veri

Uretici Model Srneklaiave
g (Uretec) .
Girisi

Yeni Gorseller
Uretme

Ayirt Edici
Model

Gergek Veriler ’

Resim 3: Uretken Catismac1 Aglarin Genel Yapis1 (GAN)
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (21 Kasim 2025)

3.1.3. Difiizyon Modelleri ve Metin—Gorsel Tabanh Tasarim

Difiizyon (Diffusion) modelleri, son yillarda gorsel iiretim alaninda 6ne ¢ikan
yontemlerden biridir. Stable Diffusion veya OpenAl Tarafindan Gelistirilen Metinden
Gorlintii Olusturma Modeli (DALL-E) gibi modeller, metin girdilerinden 06zgiin
gorseller tiretebilme kapasitesiyle tekstil baski tasariminda kullanilmaya baslanmustir.*
Ornegin, “mavi tonlarda geometrik desen” gibi bir metin girdisiyle hizl1 bigimde ¢ok

sayida varyasyon elde edilebilmektedir. Bu oOzellik, kisisellestirilmis tasarimlarin

48 Zhi Xian Chew, Jing Ying Wong, Yu Hoe Tang, Chun Chieh Yip ve Tomas Maul, “Generative Design in the Built
Environment”, Automation in Construction, Say1 166 (2024), ss.1-2.

49 Betiil Ozar ve Duygu Koca, “Bir Diyalog Ortami Olarak Uretken Yapay Zeka: Tasarimda Anlamsal Arayis
Siirecinin Temsili”, SDU ART-E Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi, Cilt 17, Say1 33 (2024), 5.120.
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gelistirilmesine olanak tanimakta ve miisteri odakli iiretimi desteklemektedir. Bununla
birlikte, estetik kontroliin zor olmas1 ve kiiltiirel baglamdaki yetersizligi, bu yontemin
sinirliliklart arasinda degerlendirilmektedir. Yapay zeka ile sanat iiretiminde devrim
yaptig1 vurgulanan difiizyon modeli, DALL-E, Midjourney gibi popular uygulamalarin
temelini olusturmaktadir. Metinsel agiklamalardan (prompt) yola ¢ikarak son derece

detayli, tutarl ve estetik agidan zengin gorseller iiretme yetenegine sahiptir.>°

Diflizyon modellerinin ¢alisma mantigl, sezgisel olarak bir heykeltirasin
mermer bir bloktan yontarak bir figiir ortaya ¢ikarmasina benzetilebilir. Adim adim

giiriiltii giderme seklinde de belirtilen bu siireg, temel olarak iki asamadan olusur:>!

fleri Difiizyon (Forward Diffusion / Noising): Bu asama, modelin egitim
siirecinde gerceklesir. Model, net bir gorsele (6rnegin bir kedi fotografina) baslar ve bu
gorsele binlerce adim boyunca yavas yavas rastgele “giirtiltii” (Gaussian noise) ekler.
Her adimda gorsel biraz daha bozulur ve en sonunda tamamen anlamsiz, rastgele
piksellerden olusan bir giiriiltii yiginina doniisiir. Bu siirecin en kritik noktasi, modelin

her bir adimda giiriiltiiniin nasil eklendigini 6grenmesidir.

Geri Difiizyon (Reverse Diffusion / Denoising): Bu asama, gorselin tiretildigi
asamadir. Model, bu sefer tamamen rastgele giiriiltiiden olusan bir tuval ile ise baslar.
Kullanicinin girdigi metin komutu (prompt) bir rehber gorevi goriir. Model, ileri
difiizyon siirecinde 6grendigi “giiriiltii ekleme” islemini tersine cevirerek, giirliltiiyii
adim adim temizlemeye baslar. Her adimda, metin komutuna anlamsal olarak daha fazla
uyan pikselleri tahmin eder ve giiriiltiiyii buna gore sekillendirir. Binlerce adimin
sonunda, rastgele giiriiltii, kullanicinin tarif ettigi “uzayda kask takan astronot bir kedi”

gibi karmasgik ve 6zgiin bir gorsele doniisiir.

Bu siireg, modelin sadece nesneleri degil, ayn1 zamanda stilleri (Van Gogh

tarzinda), atmosferi (hiiziinlii bir sonbahar sabahi), kompozisyonu ve aydinlatmayi da

50" Chaniporn Thampanichwat, Tarid Wongvorachan, Limpasilp Sirisakdi, Pornteera Chunhajinda, Suphat
Bunyarittikit ve Rungroj Wongmahasiri, “Mindful Architecture from Text-to-Image Al Perspectives: A Case Study
of DALL-E, Midjourney, and Stable Diffusion”, Buildings, Cilt 15, Say1 6 (2025), s.4.

3l Medium, Diffusion Models Demystified — A Beginner’s Guide to Al Image Generation, 2025,
https://medium.com/@mail_99211/diffusion-models-demystified-a-beginners-guide-to-ai-image-generation-
2a3b7053d8d4 (11 Agustos 2025)
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anlamasii saglayan devasa veri setleri (LAION-5B gibi milyarlarca resim ve metin

¢esidi iceren veri setleri) ile egitilmesiyle miimkiin olur.
3.1.3.1. Onemli Difiizyon Modelleri ve Platformlar

DALL-E 2 (OpenAl): Metinden gorsel iiretimi alaninda genis kitlelerin
dikkatini ¢eken ilk modellerden biridir. Hem gercek¢i hem de sanatsal tarzlarda olduk¢a
basarili sonuglar iiretebilmesiyle tanmir. Ozellikle “inpainting” (gdrselin bir kismini
silip metinle yeniden doldurma) ve ‘“outpainting” (mevcut gorselin simirlarini

genisletme) gibi yetenekleriyle one ¢ikar.>?

Midjourney: Ozellikle sanatsal ve estetik acidan giicli ve “iddial”
(opinionated) gorseller iiretmesiyle iinliidiir. Bir¢ok sanat¢i ve tasarimci tarafindan,
kendine has stilize ve atmosferik ¢iktilar1 nedeniyle tercih edilmektedir. Kullanimi
genellikle Discord platformu {izerinden gergeklesir ve topluluk etkilesimi oldukca

giicliidiir.>?

Stable Diffusion (Stability AI): Diflizyon modelleri arasindaki en 6nemli
doniim noktalarindan biridir. En biiylik farki, acik kaynakli olmasidir. Bu ozellik,
arastirmacilarin, gelistiricilerin ve sanatcilarin modeli kendi bilgisayarlarina indirip
calistirmasina, lizerinde degisiklik yapmasina ve belirli stiller veya konular iizerine
yeniden egitmesine (fine-tuning) olanak tanimistir. Bu durum, sayisiz yeni uygulama ve
aracin gelistirilmesini saglayarak teknolojinin egitilebilir ve yonetilebilir olmasinda kilit

bir rol oynamustir.>
3.1.3.2. Difiizyon Modellerinin Sanatsal ve Tasarimsal A¢cidan Onemi

Diflizyon modelleri, sanat ve tasarim diinyasinda bir aragtan daha fazlasim

ifade etmektedir. Bu modeller:*>

o Fikir gelistirme ve ilham asamasini1 dnemli 6l¢iide hizlandirir.

32 OpenAl, DALL-E: Metinden gorsel olugturma, 2021, https://openai.com/tr-TR/index/dall-e/ (21 Agustos 2025)

33 Midjourney, About, https://www.midjourney.com/home (23 Agustos 2025)

34 Stability, Everything you need for enterprise creative production, https://stability.ai/ (18 Agustos 2025)

35 Staphord Bengesi, Hoda El-Sayed, Md Kamruzzaman Sarker, Yao Houkpati, John Irungu ve Timothy Oladunni,
“Advancements in Generative Al: A Comprehensive Review of GANs, GPT, Autoencoders, Diffusion Model, and
Transformers”, IEEe Access, Say1 12 (2024), s.22.
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e Tasarimcilara saniyeler i¢ginde sayisiz varyasyon ve alternatif sunar.

e Prompt Miihendisligi (Prompt Engineering) ad1 verilen, dogru kelimelerle
yapay zekay1 yonlendirerek istenen gorseli elde etme becerisini yeni bir yetkinlik olarak
ortaya ¢ikarmistir.

e Sanatcinin rolii, 6zgiinliik ve telif hakki gibi konularda derin felsefi ve etik
tartigmalar1 beraberinde getirmistir. Tasarimcr artik sifirdan bir seyler ortaya koymanin
yan1 sira, bir kiirator, bir orkestra sefi veya bir yapay zeka ilham perisiyle is birligi

yapan bir sanatci roliinii de iistlenmektedir.
3.1.4. Yapay Zeka Destekli Renk Optimizasyonu

Tekstil baski tasariminda kullanilan renklerin optimizasyonu, hem estetik hem
de tiretim maliyetleri acisindan biiylik 6neme sahiptir. Yapay zeka algoritmalari, baski
siirecinde kullanilan renklerin daha verimli ve siirdiiriilebilir sekilde segilmesine
yardimc1 olmaktadir. Bu sayede hem miirekkep tiiketimi azaltilmakta hem de enerji
tasarrufu saglanmaktadir. Ayrica Pantone renk eslestirmelerinde yapay zeka destekli
¢Oziimler, renk tutarliligini artirarak tasarimlarin gorsel kalitesine katki saglamaktadir.
Ancak dijital 6nizlemelerde goriilen renk ile ger¢ek kumas tizerindeki renk farkliliklari,

bu alandaki en 6nemli teknik sorunlardan biri olmaya devam etmektedir.

Geleneksel yoOntemlerde renk uyumu ve kombinasyonlari ¢ogunlukla
tasarimcinin deneyimine dayali olarak belirlenmekteydi. Ancak bu siireg, 6znel kararlar
nedeniyle zaman alic1 ve maliyetli olabilmektedir. Giliniimiizde yapay zeka tabanl

algoritmalar, renk analizinde ve optimizasyonunda dnemli bir doniisiim saglamaktadir.>®

Makine Ogrenmesi ve derin Ogrenme yontemleri, genis Olgekli renk
paletlerinden kullanic1 tercihlerine ve trend verilerine uygun kombinasyonlar
Onerebilmekte, ayrica renklerin baski sirasinda degisiklige ugramasmi onlemek igin

{iretim parametrelerini optimize edebilmektedir. Ozellikle genetik algoritmalar ve yapay

%6 Izabela Rojek, Dariusz Mikolajewski, Krzysztof Galas ve Jakub Kopowski, “ML-Based Materials Evaluation in
3D Printing”, Applied Sciences, Cilt 15, Sat1 10 (2025), s.2.
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sinir aglari, renk tonlarmmin dijital ortamdaki gosterimleri ile fiziksel iiretimdeki

karsiliklarini eslestirerek, daha dogru ve tutarl sonuglar sunmaktadir.>’

Ayrica yapay zeka destekli sistemler, tiiketici verilerini analiz ederek
kisisellestirilmis renk Onerileri gelistirebilmekte; bu sayede markalarin miisteri
memnuniyetini artirmasina katkida bulunmaktadir.>® Sonug olarak, yapay zeka destekli
renk optimizasyonu, tekstil sektdriinde hem tasarim siirecinin verimliligini artirmakta

hem de surdirilebilirlik hedeflerini desteklemektedir.
3.1.5. Bilgisayarla Gorii ve Hata Tespiti

Bilgisayarla gorii, iiretim siirecinde kalite kontroliin saglanmasinda yaygin
olarak kullanilmaktadir. CNN tabanli gorsel analiz yoOntemleri, baski esnasinda
olusabilecek desen kaymalari, renk bozulmalar1 veya yiizey kusurlarini otomatik olarak
tespit edebilmektedir. Bu sistemler, iretim hattinda gercek zamanli olarak
calistirildiginda is giicli maliyetlerini azaltmakta ve hatali iiretim oranini diisiirmektedir.
Ancak cok karmasik desenlerde yanlis sonuclarin ortaya ¢ikabilmesi, yOntemin

hassasiyetini sorgulatan faktorlerden biridir.
3.1.6. Yapay Zeka ile Trend Tahmini ve Tasarim Oneri Sistemleri

Yapay zekanin tahmin ve tasarim Oneri sistemleri, miisteri tercihlerini analiz
ederek kisisellestirilmis baski tasarimlari Onerebilmektedir. Bu durum, markalara
rekabet avantaji saglamanin yani sira tiikketici begenisini de artirmaktadir. Bununla
birlikte, modanin hizli degisen yapisi nedeniyle modellerin siirekli giincellenmesi
gerektigi de unutulmamalidir. Bu sistemler hem tasarimcilarin ig akigini hizlandirmakta

hem de markalarin pazardaki rekabet giiclinii artirmaktadir.

Makine O6grenimi ve yapay zeka teknikleri, moda endiistrisine entegre olan
siireclere onemli katkilarda bulunmustur. Diger bir¢ok sektdrde oldugu gibi, moda

endiistrisi de yapay zeka araglarimi kullanarak, dahil oldugu sistemlerde popiiler

57 Zhonghua Jiang, Qianlong Xia, Zhizhou Wang, Kaiwei Zhu, Qianyu Su, Jiajun Wang, Yirui Huang, Bo Wu ve
Yan Hong, “Cultural Heritage Color Regeneration: Interactive Genetic Algorithm Optimization Based on Color
Network and Harmony Models”, Applied Sciences, Cilt 15, Say1 4 (2025), s.2.

38 Prashant Bansal, “Al Pattern Recognition and its Features”, International Journal of Engineering and
Advanced Technology (IJEAT), Cilt 14, Say1 3 (2025), s.18.
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teknolojileri etkin bir sekilde uygulayabilmektedir. Yapay zeka destekli sistemler, moda
endiistrisinde kalite kontrol ve iiretim, hata tespiti ve denetleme, sahte iiriin tespiti, talep
tahmini, stok yonetimi, maliyet optimizasyonu ve fiyatlandirma stratejileri gibi birgok
operasyonel siirecin bir pargasi olarak, is akiglarini kontrol etme ve verimliligi artirma

imkani sunmaktadir.

Miisteri tahminleri ve smiflandirilmasi, sanal (simiilasyon) giyim denemeleri,
iirlin 6nerilerinin kisisellestirilmesi, duygu analizi, marka algisi, pazarlama is birlikleri,
moda igerik iiretimi, sosyal medya analizi ile satis ve destek siirecleri, gelismis 6l¢iim
ve beden uyumu sorgulamalari, miisteri hizmetleri ve iletisim, garanti ve iade islemleri,
dijital kataloglar, e-sergiler, defile simiilasyonlari, sosyal sorumluluk projeleri,
surdirilebilirlik, cevresel etkilerin izlenmesi, pazarlama ve reklamcilik gibi bir¢ok

faaliyet, moda endiistrisine katki saglayan 6nemli unsurlardir.

Bunun yani sira yapay zeka sistemleri, egitim alaninda teknolojik yeniliklere
uyum saglanmasina ve dgrencileri sektoriin ihtiyaclarina uygun sekilde hazirlama amaci
giiden is birliklerinin gelistirilmesine de olanak tanimaktadir. Tiim bu teknolojik
gelismeler, moda alaninda daha 6nce goriilmemis bir donilislim siirecini tetiklemeye

devam etmektedir.>’
3.1.7. Yontemlerin Degerlendirmesi

Tekstil baski tasariminda kullanilan yapay zekd yontemleri, tasarim
siireclerinden iiretim optimizasyonuna kadar genis bir alana yayilmaktadir. Makine
o0grenmesi, GAN ve diffusion modelleri gibi yontemler tasarimciya ilham verirken;
bilgisayarla gorii ve renk optimizasyonu gibi yaklasimlar iiretim verimliligine katki
saglamaktadir.®® Bunun yaninda, trend tahmini ve Oneri sistemleri ise miisteri odakli
iretim i¢in 6nemlidir. Bu yontemlerin birlikte degerlendirilmesi, tekstil sektoriinde

yenilik¢i ve siirdiiriilebilir tasarim siire¢lerinin olusturulmasina imkan tanimaktadir.®!

9 Gokliberk Ozlii ve Ekici Demir, s.112.

0 Yongjun Xu ve Digerleri, s.5.

6l He Junlian, Ma Fei ve Yue Wengxia, Optimization Analysis of Clothing Fabric Design Based on Autoencoder and
Generative ~ Adversarial ~ Neural  Network, 2024, https://www.worldscientific.com/doi/epdf/10.1142/
S0129156425400683 (20 Agustos 2025).
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3.2. Tekstil Baski Tasariminda Yapay Zeka Derin Ogrenmesi

Derin 6grenme, yapay zekanin bir alt alant ve makine Ogrenmesinin en
gelismis yontemlerinden biridir. Adini, insan beynindeki sinir hiicrelerinin c¢alisma
prensibini taklit eden ¢ok katmanli yapay sinir aglar1 kullanmasindan alir. Bu aglar, bir
veriyi islemden geg¢irirken bilgiyi katman katman analiz eder ve her katmanda daha
karmasik ozellikleri dgrenir.®? Tekstil baski tasariminda desenlerin, motiflerin ve renk
kombinasyonlarmin karmasikligi diisiintildiigiinde, derin 6grenme yontemleri bu

siireglerin otomasyonu i¢in giiclii bir arag olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Geleneksel makine oOgrenmesi modellerinde, makineye hangi o6zelliklerin
onemli oldugunu (bir desendeki bordiir veya renk gibi) sdylemeniz gerekir. Ancak derin
ogrenmede durum farklidir. Derin 6§renme modelleri resimler, metinler, ses kayitlari
vb. gibi biiyiik miktardaki veriyi dogrudan isleyerek bu 6nemli 6zellikleri kendi kendine
Ogrenir. Bu sayede, “kedi” kavramini 6grenmek i¢in bir kedinin binlerce farkli resmini
inceleyerek, tiiylii olmasi, biyiklar1 veya kulak sekli gibi ayirt edici 6zellikleri otomatik

olarak ¢ikarabilir.5?

Ozellikle konvoliisyonel sinir aglari, desen tanima, smiflandirma ve hatali
baskilarin tespitinde yaygin sekilde kullanilmaktadir. CNN modelleri, goriintiilerden
otomatik olarak Oznitelik ¢ikarma kapasitesine sahip olduklari i¢in manuel 6zellik
miihendisligi ihtiyacini ortadan kaldirmaktadir. Bunun yani sira, tekrarlayan sinir aglari
(RNN) ve transformer tabanli modeller, trend tahmini ve desen varyasyonlarinin

analizinde etkili olmaktadir.®*

Derin 6grenme, generatif yaklasimlar sayesinde yeni ve 6zgilin desenlerin
tiretilmesinde de kullanilmaktadir. GAN’lar ve VAE gibi derin generatif modeller,
tasarimcilara yenilik¢i alternatifler sunmakta ve geleneksel tasarim siireglerine destek

olmaktadir. Bunun yaninda derin Ogrenme tabanli sistemler, biiyiik olgekli veri

62 Bulut ve Ozdal, “Yapay Zekamn Grafik Tasarimda Yenilik, Ozgiinliik ve islevsellik Agisindan Logo Tasarimi
Uzerindeki Etkileri”, s.55.

6 Mohammad Mustafa Taye, “Understanding of Machine Learning with Deep Learning: Architectures, Workflow,
Applications and Future Directions”, Computers, Cilt 12, Say1 5 (2023), s.3.

% Xia Zhao, Limin Wang, Yufei Zhang, Xuming Han, Muhammet Deveci ve Milan Parmar, “A Review
of Convolutional Neural Networks in Computer Vision”, Artificial Intelligence Review, Cilt 57, Say1 4 (2024), s.2.
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kiimelerinden Ogrenerek kisisellestirilmis tasarim Onerileri gelistirebilmekte, bu da

tekstil sektoriinde miisteri odakli bir iiretim anlayisini giiglendirmektedir. %

Sonug olarak, derin 6grenme yontemleri tekstil baski tasariminda yalnizca
otomasyon ve verimlilik saglamamakta, ayni zamanda yeni fikirlerin olusmasini
destekleyerek tasarimcilarin ufkunu da genisletmektedir. Oniimiizdeki donemlerde daha
giiclii veri kiimeleri ve agiklanabilir yapay zeka teknikleri ile bu teknolojilerin sektdrde

daha yaygin kullanilacagi 6ngoriilmektedir.
3.3. Uretken Yapay Zeka (UYZ)

Uretken yapay zekd (UYZ), makine 6grenimi modellerini kullanarak metin,
gorsel, video, ses veya kod gibi yeni igerikler olusturabilen bir yapay zeka alt dalidir.
Internetteki biiyiik veri kiimelerinden ve mevcut verilerden kaliplari ve iliskileri
ogrenerek calisir. Geleneksel arama motorlarinin aksine UYZ araglari, mevcut
kaynaklar1 analiz etmenin yaninda, 6grendikleri kaliplardan yola ¢ikarak bir sonraki
kelime, piksel veya sesin ne olacagini tahmin eder. Boylece tamamen yeni ve 6zgiin

ciktilar iiretirler.®¢

Bu teknoloji, oOzellikle gorsel sanatlar ve tasarim alaninda, mevcut
tasarimlardan ilham alarak yepyeni desenler ve dokular olusturabilir, bodylece
tasarimcilarin hayal giiclerini artirarak is akismi hizlandirr. UYZ, igerigi sifirdan
olusturma yetenegi sayesinde, verileri smiflandirmaya odaklanan diger yapay zeka

tiirlerinden ayrilir.’

Uretken yapay zekdnin popiilerlesmesiyle birlikte moda tasarimindaki
uygulamalar, yogun olarak arastirilan bir alan haline gelmistir. Ancak bu egilime
ragmen, moda tasariminda yapay zekd uygulamalarma iliskin mevcut g¢alismalarda,
agirlikli olarak sunum ve stil 6zelliklerine odaklanilmis, tekstil 6zelliklerine ve gercek

diinyadaki pratik ¢ikarimlara daha az ilgi gosterilmistir. Bu durum, 6zellikle moda

%5 Ibomoiye Domor Mienye ve Theo G. Swart, “A Comprehensive Review of Deep Learning: Architectures, Recent
Advances, and Applications”, Information, Cilt 15, Say1 12 (2024), s.2.

% Cem Dilmegani ve Sila Ermut, Top 10 AI in Fashion Use Cases & Examples, 2025,
https://research.aimultiple.com/ai-in-fashion/#10-emotion-ai-in-fashion-industry (03 Eyliil 2025)

7 Alok Sharma ve Nidhi Sharma, “Weaving the Future: How Generative Al is Transforming Textile Design and
Production”, International Journal of Enhanced Research in Management & Computer Applications, Cilt 13,
Say1 12 (2024), s.10.
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tasarim siirecinin tekstil tasarim teknik ve altyap1 bilesenlerine yonelik UYZ nin pratik

uygulamalarini kesfetmek igin bir firsat oldugunu gostermektedir.®
3.4. Yapay Zeka ve Tasarima lliskisi

Giiniimiizde yapay zeka teknolojilerinin gelisimi, tasarim siireclerini kokli
bicimde doniistiirmektedir. Yapay zekanin kullanimiyla birlikte, tasarimcilar 6zgiinlik
ve estetik kriterlerini gz onilinde bulundurarak yeni formlar ve dokular olusturabilir,
boylece geleneksel tekstil tasarimi ile teknolojik yaklasimlarin biitiinlesmesini
saglayabilirler. Ancak, bu teknolojilerin benimsenmesiyle birlikte etik, sosyal ve
ekonomik boyutlar da giindeme gelmektedir. Yapay zekanin tasarim asamasinda
kullanilmasi, isgiicli piyasasinda degisiklikler olusturabilir ve bu durum, tasarimecilarin
rol ve sorumluluklarinin yeniden tanimlanmasini gerektirir. Ayrica, tasarimda 6zgiinliik
ve sorumluluk gibi kavramlarin korunmasi ve etik sinirlar ¢ercevesinde hareket edilmesi
onemli bir konudur. Bu nedenle, yapay zekanin tasarim siireglerindeki entegrasyonu,
yalnizca teknik bir gelisme degil, ayn1 zamanda etik ve sosyal sorumluluklarin da
gozetildigi disiplinleraras1t bir yaklasimi zorunlu kilmaktadir. Boylece, teknolojik
ilerlemelerin insana ve topluma olan etkileri géz 6niinde bulundurularak, siirdiiriilebilir

ve etik agidan gilivenilir tasarim pratikleri gelistirilmelidir.®

Yapay zeka teknolojileri, tasarim siireclerinde geleneksel yontemlerin otesine
gecerek daha yenilik¢i ve verimli yaklasimlarin benimsenmesini saglamaktadir. Tasarim
asamasinda yapay zekanin kullanimi, biiyiik veri analitigi ve makine Ogrenmesi
algoritmalartyla yeni nesil tasarim Onerilerinin ortaya konmasini miimkiin kilmaktadir.
Karmagsik desenler, renk uyumlar1 ve trend tahminleri gibi unsurlar, yapay zeka destekli
sistemler araciligiyla optimize edilmekte ve tasarimcilar i¢in ilham kaynaklar1 haline

gelmektedir. Bu durum, zaman ve maliyet agisindan 6nemli tasarruflar saglamaktadir.”

% Xjaopei Wu ve Li Li, “Qualitative-Empirical Insights Into Generative Al For Textile Design in The Fashion
Design Process”, International Journal of Design Creativity and Innovation,
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/21650349.2025.2529167?src= (15 Agustos 2025)

% Farhana Hoque, “Does Artificial Intelligence have the Possibility of Taking Over Designers' Jobs in the Future?”,
International Journal of Science and Business, Cilt 31, Say1 1 (2024), s.27.

70 Isiaka Ibrahim, Parker Thomas ve Pratik Adhikari, “The Integration of Artificial Intelligence in Engineering
Design, Manufacturing, and CAD: A Triangular Revolution of Innovation, Efficiency, and Automation”, Global
Journal of Engineering and Technology Advances, Cilt 24, Say1 2 (2025), s.270.
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Yapay zekanin tasarim siireclerine entegrasyonu, tasarimcinin roliinii ve
kimligini yeniden tanimlamaktadir. Geleneksel olarak, tasarimci bir “sanatkar” ve
“zanaatkar” kimligine sahipti; fikirleri elle ¢iziyor, numunelerle calisiyor ve siireg
tizerinde tam kontrol sahibi oluyordu. Ancak yapay zeka destekli siirec, tasarimery1 yeni

bir kimlik arayisina dogru itmektedir.

Bu yeni paradigmada, tasarimci artik sadece bir “ara¢ kullanicis1” degil, ayn1
zamanda bir “prompt miihendisi”, bir “veri kiiratéri” ve bir “algoritmik ortak™ olarak

hareket etmektedir.
3.4.1. Prompt Miihendisligi

Tasarimci, arzu ettigi ¢iktiy1 en iyi sekilde elde etmek icin yapay zekaya dogru
ve detayli metin komutlar1 (prompt’lar) vermeyi 6grenir. Bu, tasarim fikrinin bir nevi

“kodlama” pratigine doniismesidir.”!
3.4.2. Veri Kiiratorii

Yapay zeka, milyonlarca gorsel veriden beslendigi i¢in, tasarimer bu biiyiik
veri havuzunun i¢indeki potansiyeli anlayan, yapay zekanin iirettigi ¢iktilar iginden en
lyisini segen ve bunlar1 bir baglama oturtan kisi haline gelir. Tasarimcinin elestirel

diisiinme ve estetik yargi yetenegi, her zamankinden daha 6nemli hale gelmistir.
3.4.3. Algoritmik Ortak

Yapay zeka, sadece talimatlar1 yerine getiren pasif bir ara¢ degil, ayn1 zamanda
beklenmedik, sasirtici ve ilham verici ciktilar iretebilen bir ortaktir. Bu durum,
tasarimciya hayal giiclinlin sinirlarin1 asma ve daha oOnce hi¢ diistinmedigi yonleri

kesfetme imkan1 sunar.”?

71'UX Courses, Prompt Engineering, https://www.interaction-design.org/literature/topics/prompt-engineering?srsltid=
AfmBOo00eBfgIVOY GkzoaTrfsbgR7iK7-EvhXnt2Ra60-U-BIbY39vbQO (03 Eyliil 2025)

72 Andrea Gaggioli, Sabrina Bartolotta, Andrea Ubaldi, Katusha Gerardini, Eleonora Diletta Sarcinella ve Alice
Chirico, “Extended Creativity: A Conceptual Framework for Understanding Human-AI Creative Relations”, arXiv
preprint arXiv:2506, (2025), ss.2-3.
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3.5. Yapay Zeka ve Sanat / Tasarim iliskisinde Teorik Yaklasimlar

Yapay zeka ile sanat ve tasarim arasindaki iliski, ¢esitli kuramsal perspektifler
cercevesinde ele almmaktadir. Bu c¢ergeve, yapay =zekanin tasarim olusturma
stireclerdeki roliinii, estetik degerler ve 6zgiinliik kavramlar1 tizerindeki etkilerini analiz
etmeyi amacglamaktadir. Yapay zekanin sanat ve tasarim alaninda sagladigi olanaklar,
geleneksel tanimlamalarin  Otesine gecerek yeni ifadelere ve c¢oziimlere olanak
tanimaktadir. Bununla birlikte, yapay zekanin bu alanlardaki kullanimi, estetik yargilar
ve sanatsal degerler ile teknolojik olanaklar arasindaki iligkilerin yeniden
sekillenmesine yol agmaktadir. Teorik yaklasimlar, yapay zekanin tasarim siire¢lerine
entegrasyonunda insan faktOriiniin ve sanatsal Ozgiinliiglin korunmasina vurgu
yaparken; baz1 yaklagimlar, yapay zekanin tasarim siirecinde merkezi bir rol
kazanabilecegini savunmaktadir. Ayrica bu baglamda fayda saglama ve felsefi boyutlar
da incelenmekte, yapay zekanin estetik degerlendirmeleri nasil etkiledigi ile sanat¢1 ve
izleyici rollerindeki olasi degisiklikler arastirilmaktadir. 7> Teorik modeller, yapay
zekanin sundugu algoritmik iiretim ile insanin sezgisel ve duygusal katkilar1 arasindaki
dengeyi analiz ederek, yeni sanatsal dil ve anlatim bi¢imlerinin ortaya ¢ikmasina olanak
tanimaktadir. Nihayetinde, yapay zekanin sanat ve tasarim alanindaki konumu hem
yenilikgi siireclerin evrimini hem de estetik kabullerin doniisiimiinii saglayan dinamik
bir alan olarak degerlendirilmektedir. Bu karmasik ve ¢ok katmanli iligki, hem
teknolojik gelismeler hem de sanatsal degerlerin yeniden tanimlanmasi agisindan

onemli arastirma konular1 barindirmaktadir.”*
3.6. Etik ve Sosyal Sorunlar

Yapay zeka teknolojilerinin tekstil baski tasariminda kullanimi, etik ve sosyal
acidan cesitli sorunlar1 beraberinde getirmektedir. Bu gelismeler, tasarim siireclerinin
otomasyonu ve hizlanmasiyla birlikte tasarimcilarin roliinde degisiklikler olusturmakta,
is glicli yerine makinelerin egemen oldugu bir ortam ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum,

ozellikle geleneksel el sanatlarina dayanan zanaatkarlarin ge¢im kaynaklarinin tehdit

73 Babirye Birungi H. “Art and Technology: The Role of Al in Creative Processes”, Research Qutput Journal of
Education, Cilt 3, Say1 2 (2024), s.13.

7 Yan Zhao, “The Synergistic Effect Of Artificial Intelligence Technology in The Evolution of Visual
Communication of New Media Art”, Heliyon, Cilt 10, Say1 18 (2024), s.2.
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altina girmesine neden olabilecek sosyal sonuglar dogurmaktadir.” Ayni zamanda,
yapay zekanin tasarim alanindaki kullanimi, veri yogunlugu ve algoritma bagimliligiyla
iligkili olarak veri giivenligi endiselerini artirmaktadir. Tasarim siire¢lerinde kullanilan
biiyiik veri setlerinin gizliligi ve korunmasi, kullanicinin mahremiyet haklar1 agisindan
bilyiik 6nem tasimaktadir.”® Ayrica, yapay zekanin iiretim ve karar alma siire¢lerindeki
algoritmik Onyargilari, tasarimlarin kiltirel cesitlilik ve Ozgiinlik gibi Onemli
unsurlarin1  azaltabilir. 77 Bu durum, tasarimda toplumsal ve Kkiiltiirel degerlerin
yansimalarinin azalmasina ya da kaybolmasina neden olabilir. Ayrica, teknolojik
gelismelerle birlikte ortaya ¢ikan esitsizlikler, bazi is kollarinin daha fazla etkilendigi ve
sosyal adaletsizliklerin derinlestigi bir ortam olusturabilir. ”* Bu baglamda, yapay
zekanin etik ¢ergevede kullanilmasi ve sosyal sorumluluk ilkeleri dogrultusunda,
sektordeki uygulamalarin dikkatli ve bilingli yapilmasi gerekmektedir. Endiistrilerdeki
stirdiiriilebilirligin devamu i¢in, teknolojik ilerlemelerle birlikte insan faktoriiniin ve etik

kurallarin gozetilmesi de biiylik 6nem tagimaktadir.
3.7. Degerlendirme

Yapilan literatiir incelemesi, yapay zeka ile tasarimci arasindaki iliskinin ¢ok
boyutlu bir déniisiim siireci icinde oldugunu gostermektedir. Oncelikle, yapay zeka
tasarimcilar i¢in yalnizca iiretkenligi artiran bir otomasyon araci degil, ayn1 zamanda
yenilikg¢i fikirleri tesvik eden bir ilham kaynagi olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu baglamda,
tasarimcilarin iiretim silirecindeki rollerinin giderek “tam tiretken” kimliginden “secici

tiretken” roliine dogru evrildigi goriilmektedir.”

Bununla birlikte, yapay zeka ile tasarimci arasindaki iligskinin en dikkat ¢ekici

yonlerinden biri de is birligi boyutudur. Ortak tasarimci yaklasimi, tasarim siirecini

75 Kousik Biswas Arko, K.M. Tahsin Kabir ve Md. Mortuza Ahmmed, “Revolutionizing Textile Design with Al:
Smarter Patterns, Predictive Insights, and Sustainable Manufacturing”, 3rd International Conference on Textile
Science and Engineering (ICTSE- 2025) with special focus on Fashion Innovation and Sustainable Apparel
Production, 24 May 2025, BUTEX, Dhaka, Bangladesh, (2025), s.2.

76 Rahul Vadisetty, “Al and Privacy Concerns in Data Security”, Corrosion Management, Cilt 33, Say1 1 (2023),
s.66.

7 Lorenzo Belenguer, “Al bias: exploring discriminatory algorithmic decision-making models and the application of
possible machine-centric solutions adapted from the pharmaceutical industry”, AI Ethics, Cilt 10, Say1 4 (2022),
s.771.

78 Pawel Rydzewski, “Digital Inequality and Sustainable Development”, Problemy Ekorozwoju, Cilt 20, Say1 1
(2025), s. 97.

7 Israel Olamilekan Adeleye, “The Impact of Artificial Intelligence on Design: Enhancing Creativity and
Efficiency”, Journal of Engineering and Applied Sciences (JEAS), Cilt 3, Say1 1 (2024), s.2.
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insan merkezli olmaktan ¢ikarip insan-makine etkilesimine dayali bir yapiya
dontistiirmektedir. Bu durum, tasarimcinin biligsel ufkunu genisletirken iiretim siirecini

de daha hizl ve ¢esitli hale getirmektedir.®°

Ancak bu doniisiim beraberinde bazi etik ve mesleki tartismalari glindeme
getirmektedir. Ozellikle o6zgiinliikk, miilkiyet ve kontrol konulari, yapay zeka ile
tasarimci arasindaki iliskide ¢oziilmesi gereken kritik meseleler olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Dolayisiyla, yapay zekd’nin tasarim pratigine entegrasyonu, yalnizca teknik bir gelisme
degil, ayn1 zamanda etik ve metodolojik boyutlariyla da ele alinmasi gereken bir

siiregtir.

Genel olarak literatiir, yapay zekd’nin tasarim alaninda Onemli firsatlar
sundugunu, ancak tasarimci kimliginin doniisiimiinii de beraberinde getirdigini ortaya
koymaktadir. Bu nedenle gelecekte yapilacak caligmalarin, yapay zeka’nin sundugu
potansiyeli etik ve Ozgilinliik boyutlariyla birlikte degerlendirmesi biiyiikk 6nem

tasimaktadir.®!

Bu degerlendirmeyi maddeler halinde yazacak olursak su sekilde

siralayabiliriz:

e Yapay zeka, tasarimei i¢in ilham veren, hizlandirict ve iiretkenligi artirict bir

aractir.
o Tasarimcilarin roli giderek “liretici’den “segici’’ye evrilmektedir.

o Tasarimci-yapay zeka iliskisi bir is birligi olarak tanimlanmakta, yapay zeka

bir tasarimci partner olarak goriilmektedir.

e Ogzgiinliik, kontrol ve etik sorumluluk tasarimcilarin giindeminde kalmaya

devam etmektedir.

80 Israel O. Adeleye, “The Al Effect: Rethinking Design Workflows for Enhanced Productivity and Creativity”,
International Journal of Science and Technology Innovation (IJSTI), Cilt 2, Say1 1 (2023), s.4.

81 Aswathy Sreenivasan ve M. Suresh, “Design thinking and artificial intelligence: A systematic literature review
exploring synergies”, International Journal of Innovation Studies, Cilt 8, Say1 3 (2024), 5.298.
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4. TEKSTIL BASKI TASARIMINDA KULLANILAN YAPAY ZEKA
UYGULAMALARI VE YAZILIMLARININ INCELENMESI

Gelisen teknolojiler, tekstil baskir tasariminda kullanilan yapay zeka
uygulamalarinin kullanim alanlarini 6nemli dlglide genisletmistir. Yapay zeka, tasarim
siireclerinde karmasik desenlerin otomatik olarak olusturulmasi, renk secimlerinin
optimize edilmesi ve genel verimliligin artirilmasi gibi bir¢ok alanda yenilik¢i ¢oziimler
sunmaktadir. Ornegin, tasarimcilar yapay zeka destekli yazilimlar kullanarak geleneksel
yontemlere kiyasla daha yenilik¢i ve Ozgiin motifler gelistirebilmekte, bu sayede
tasarim siireclerini hizlandirabilmektedir. Ayrica, yapay zekanin veri analizi ve makine
Ogrenimi algoritmalari, miisteri tercihlerini ve trendleri anlama konusunda Onemli
avantajlar sunmakta, bu da kisisellestirilmis tasarimlarin daha etkili bir sekilde
gelistirilmesine olanak tanimaktadir. Kullanilan yazilimlar arasinda Adobe Photoshop
gibi temel tasarim araglarinin yani sira, Patterned Al ve aitools.ait.com.tr gibi 6zel
yapay zeka tabanli platformlar bulunmaktadir. Bu platformlar, kullanicilarin tasarim
siireclerini kolaylastirarak, farkli stil ve motifleri otomatik olarak iiretmelerine imkan
saglar. Yapay zekanin sundugu otomasyon olanaklari, hatalarin tespit edilmesi ve
diizeltilmesi stireclerine katkida bulunarak kalite kontroliinii iyilestirmektedir. Ayrica,
yapay zeka uygulamalart siirdiiriilebilirlik ve etik konularinda da gesitli gelismeler
sunmaktadir. Gelismis algoritmalar, malzeme kullanimi ile iiretim stireglerini optimize
ederek atiklarin azaltilmasina ve enerji tasarrufu saglanmasina imkén tanimaktadir. Bu
gelismeler, tekstil baski tasarimini hem yenilik¢i hem de ¢evre dostu bir alan haline
getirmektedir. Boylece yapay zekanin tasarim ve lretim siireclerine entegrasyonu,
sanayide maliyetleri diisiiriirken kaliteyi artirmakta, dolayisiyla sektordeki rekabet

giiciiniin artmasina da katki sunmaktadir.

Glincel yapay zeka yazilimlari, tekstil desen tasariminda hem akademik hem de
endiistriyel uygulamalar icin gii¢lii araglar sunmaktadir. Adobe Photoshop, Freepik,
Runway, Patterned Al ve Tirkiye’de gelistirilen aitools.ait.com.tr gibi platformlar,
tasarimcilarin yapay zeka destekli desen liretimi, stil transferi, varyant olusturma ve

baskiya uygun gorsellestirme siireclerini hizlandirmaktadir. Akademik literatiirde GAN
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tabanli modeller, stil transferi ve kiiltiirel motiflerin dijitallestirilmesiyle 6ne ¢ikarken,

literatiirdeki kuramsal temeli de pratik ¢oziimlere dontistiirmektedir.

Tekstil baski tasariminda kullanilan yapay zeka araglari, temel islevlerine gore
farkli kategorilere ayrilabilir. Bu araglar, tasarimcilara ilham agamasindan nihai tirlintin

sanal prototipini olusturmaya kadar genis bir yelpazede destek sunar.

Yapay zeka, tekstil ve moda sektoriinde sadece bir “tasarim araci” olmakla
kalmayip, tim tedarik zincirini ve is modelini doniistiiren stratejik bir platforma
dontismektedir. Bu doniistimiin en ¢arpici 6rnekleri, hem uluslararasi markalarin hem de

yerel girisimlerin projelerinde goriilmektedir.

Tiim bu gelismelere bakildiginda gelisen dijital teknolojiler ve iiretken yapay
zeka modelleri, endiistrilerdeki is akiglarin1 kokten doniistiirmektedir.®? Arastirmanin bu
boliimil, tekstil baski tasariminda en ¢ok tercih edilen uygulama ve platformlardan alti
tanesini; Freepik, Aitools.ait.com.tr, Runway, Patterned Al, Adobe Firefly ve Adobe
Photoshop’u detayli bir sekilde incelemekte ve her birinin sundugu imkanlar, giicli
yonlerini ve sinirliliklarini kargilastirmali olarak analiz etmektedir. Amag, bu araglarin
geleneksel bir tasarim is akisina nasil entegre edilebilecegini ve birbirlerini nasil
tamamlayabileceklerini ortaya koymaktir. Bu arastirma, yapay zekanin tasarimcinin
roliinii nasil degistirdigine ve degistirebilecegine dair bir bakis sunarken, 6zellikle
akademik calismalar ve ticari uygulamalar i¢in de bilgilendirici bir ¢erceve saglamayi

amaclamaktadir.

Bu bolimde her bir yapay zekd uygulamasini, tekstil tasarimi baglaminda
detayli olarak inceleyerek, her birinin kendine 6zgii ozellikleri, gili¢lii yonleri ve
potansiyel simirliliklar1 ortaya konmaya calisilacaktir. Ayrica her bir aracin tasarim
siirecindeki potansiyel konumu ve rolii, sundugu faydanin niteligi, teknik gereksinimler

acisindan degerlendirilecektir.

82 Stephen W. Bulus, Folasade Y. Ayankoya ve Oluwabamise J. Adeniyi, “The Transformative Impact Of
Generative A1 Across Industries: A Comprehensive Systematic Review”, Advanced Journal of Science,
Technology and Engineering, Cilt 5, Say1 2 (2025), s.44.
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4.1. Freepik

Freepik (https://www.freepik.com/), yalnizca kapsamli bir stok gorsel ve
vektor kiitliphanesi olmakla kalmayip, ayn1 zamanda “Al Suite” ad1 verilen genis bir
yapay zeka arag setini de biinyesinde barmndiran ¢ok yonlii bir platformdur.®® Tekstil
baski tasarimi alaninda kullanicilar, uygulama arsivinde var olan on binlerce hazir
vektorel ya da iliistrasyon deseni, fotografi veya PSD dosyasini indirebilme imkanina
sahiptir. 8 Bunlarm disinda, platformun Yapay Zekia Gorsel Uretici (Al Image
Generator) araci, metinden veya yiiklenen referans gorsellerden tamamen yeni desenler
olusturma imkani sunar.® Bu fonksiyon, bir tasarimcinin ilk asamadaki fikirlerini
hizlica gorsellestirmesine ve geleneksel yontemlerle saatler siirebilecek sayisiz
varyasyonlari, saniyeler igerisinde denemesine olanak tanir. Freepik’in sundugu bu
hibrit yap1 hem hazir kaynaklara erisim hem de tamamen 6zgiin igerik iiretimi i¢in tek
bir platformda ¢6ziim sunarak tekstil tasarimcilari i¢in pratik bir baslangi¢ noktasi teskil

etmektedir (Resim 4).

FREEP!K
Q Home

Community What can | help you create?
«# AlSuite

Other
Q Sstock

© My creations Image Generator T g Image Editor

5 Image Generator

O Video Generator * =
N Assistant F_; . Video Generator

£ Assistant & BN Crcate anytr NG e I St vitheos Tom s 2 ks
" “

" Volceaver e 'c-- ! Video Editor

Resim 4: Freepik’in ‘Al Suite’ Adindaki 8 Ayr1 Ozelligi Barindan Yapay Zeka Platformunun Agilis
Sayfasi.
Kaynak: https://www.freepik.com/pikaso/explore#from_element=mainmenu (14 Eyliil 2025)

83 Freepik, Textile design pattern Images, https://www.freepik.com/free-photos-vectors/textile-design-pattern, (04
Eyliil 2025)

8 Freepik, Ai textiles Images, https://www.freepik.com/free-photos-vectors/ai-textiles, (28 Agustos 2025)

85 Freepik, Make Some Amazing Images, https://www.freepik.com/pikaso/ai-image-generator#from element=
pinned_tools, (07 Eyliil 2025).
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Freepik ile kullanicilar, genis vektorel ve iliistrasyon gorsel koleksiyonlarina
erisim saglayarak farkli temalar ve desenler olusturma imkani bulurlar. Freepik,
kullanicilarin 6zgiin ve ¢esitli tasarimlar gelistirmesine yardimci olmanin yani sira,
yapay zeka tabanli otomatik Onerilerle tasarim siirecini hizlandirabilmektedir. Tekstil
sektoriinde, cesitli motiflerin ve desenlerin hizli bir sekilde elde edilmesi tasarimcilarin
is yiikiinii azaltirken, iiretkenligi de 6n plana ¢ikarmaktadir. Yapay zeka algoritmalari
sayesinde, kullanicilar mevcut tasarimlarina entegre edebilecekleri yeni diizenlemeler

ve kombinasyonlar hakkinda 6neriler alirlar (Resim 5).
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Resim 5: Freepik’in Kullanicilar I¢in Cok Cesitli Oneriler Sunan ve Ilham Verici Sablonlarn Yer Aldig
‘Templates’ Sayfasi.
Kaynak: https://www.freepik.com/designer/edit?search=fashion+pattern&template=13e62d89-1df7-

4ab3-a667-caaceccd7e46 (14 Eyliil 2025)

Bu durum, tasarimin Ozgiinliigiinii korumakla birlikte, liretim ve bask1
asamalarinin optimize edilmesine de olanak tanir. Ayrica, Freepik platformundaki
yapay zeka destekli araglar, tasarim siirecinde meydana gelebilecek hatalar1 tespit
edebilmekte ve bu hatalarla ilgili 6nerilerde bulunabilmektedir. Boylece, ortaya cikan
nihai {riiniin kalitesini artirmaktadir. Kullanicilar, platformun sundugu filtreler ve
ozellestirme secenekleri sayesinde belirli renk paletleri ya da tema odakli tasarimlar da

gelistirebilirler. Bu 0Ozellikler, tasarim siirecinde gerceklestirilen kisisellestirilmis
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uygulamalarin yani sira, 6zgiin ve estetik acidan tatmin edici sonuglar elde edilmesine
de yardimci olur. Sonu¢ olarak, Freepik’in yapay zekd entegrasyonu, tekstil baski
tasariminda hem verimliligi hem de hayal giiciinii destekleyen gii¢lii bir ara¢ olarak 6ne

cikarak tasarimcilarin yenilik¢i Girtinler tasarlamasini kolaylastirmaktadir.

Freepik, kullanicilarina {icretsiz “Free” ve “Essential,” “Premium,”
“Premium+> ve “Pro” gibi iicretli olmak iizere farkli abonelik planlar1 sunar. Ucretsiz
plan, smirl1 bir arag¢ erisimi, giinde 10 indirme hakki ve iiretilen igerik i¢in telif hakki
atfi zorunlulugu gerektirmektedir. Ucretli planlar ise daha yiiksek aylik yapay zeka
kredisi, ticari kullanim lisans1 ve atif zorunlulugunun ortadan kalkmasi gibi 6nemli
avantajlar saglar.3® Ancak, Freepik’in lisanslama modelinin 6nemli bir yonii, yapay zeka
tarafindan tretilen iceriklerle ilgili yasal bir sorumluluk sarti getirmesidir. Platform,
kullanicilarin  “¢iktinin tiglincli taraf haklarini ihlal etmediginden emin olmasindan
sorumlu oldugunu” agik¢a belirtmektedir. Bu sorumlulugun kullanicilara aktarilmasi,
geleneksel stok gorsellerin lisanslanma seklinden faklidir ve kullanicilar i¢in hukuki bir
sorumluluk olusturur. Uretken yapay zekd modelleri, internetteki veri kiimeleriyle
egitildikleri i¢in, elde edilen tasarim, lisanslanmig mevcut tasarimlardan veya sanat
eserlerinden izler tagiyabilir. Bu durum, yapay zeka ile iiretilen iceriklerin telif hakk1
statlislinii belirsiz kilmaktadir. Yasal diizenlemeler heniiz bu yeni teknolojilere tam
olarak uyum saglamis degildir.®” Dolayisiyla, Freepik’in bu sorumlulugu kullaniciya
yuklemesi, platformun kendi yasal riskini en aza indirme stratejisinin bir par¢asi olarak
degerlendirilebilir. Freepik her ne kadar ‘hiz’ ve ‘kolaylik’ vaat etse de, bu platform
tekstil tasarimcilari igin ek bir hukuki yiik getirmektedir. Zira desenlerin ticari iirlinlerde
kullanilmadan o6nce Ozgiinliigiiniin ve fikri miilkiyet haklarinin bagimsiz olarak
dogrulanmasi gerekmektedir. Arastirma bulgulari, yapay zekd caginda iiretkenligin ve

hukuki titizligin i¢ ige gectigi karmasik bir durumu ortaya koymaktadir.
4.2. Aitools.ait.com.tr

Tiirkiye merkezli bir sirket olan Artificial Intelligence Tools (A.L.T.) tarafindan

gelistirilen Aitools.ait.com.tr, tekstil sektoriine 6zel olarak tasarlanmis, biitlinciil bir

86 Freepik, Fabric patterns Vectors, https://www.freepik.com/pricing (29 Agustos 2025)
87 Freepik, Al images copyright and usage rules, https://support.freepik.com/s/article/Al-images-copyright-and-
usage-rules?language=en US (02 Eyliil 2025)
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sekilde sunulan yapay =zeka araglar1 paketidir. 8 Platform, moda ve tekstil
tasarimcilarinin ihtiyaglarina yonelik birden fazla araci bir araya getirerek, fikir
asamasindan iretime hazirhlk asamasma kadar tiim siireci hizlandirmay1

hedeflemektedir.®

Aitools.ait.com.tr, tekstil baski tasariminda yapay zeka tabanli uygulamalarin
gelisimini ve kullanimin1 destekleyen c¢esitli araglar sunmaktadir. Bu platform,
tasarimcilarin ve tekstil sektoriindeki profesyonellerin tasarim siireclerini hizlandirmak
ve optimize etmek amaciyla, yapay zekad teknolojilerini entegre eden c¢ozlimler
saglamaktadir. Site iizerinde yer alan araglar, tasarim olusturma, veri analizi ve

simiilasyon gibi farkli alanlarda kullanilabilir (Resim 6).
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Resim 6: Aitools.ait.com.tr’nin Sundugu, Cesitli YZ Destekli Bask1 Tasarimi Uygulamalarini igeren
Platformun Web Sayfasindan Bir Goriiniim.
Kaynak: http://aitools.ait.com.tr (14 Eyliil 2025)

Ozellikle ‘interactive imagine’ adli modiil, kullanicilarn karmasik desenleri
otomatik olarak iiretmesine olanak tanir ve bdylece zaman tasarrufu saglar. Ayrica,

platformun kullanic1 dostu arayiizii, tasarim siirecinde kolaylik ve erisilebilirlik sunar.

8 YouTube, AIT Al Tools ile Desen Tasarimi Yapmak Artik Daha Hizli, https://www.youtube.com/watch?v=
wi9GdEs9Msc, (05 Eyliil 2025)

8 Artificial Intelligence Tools, Discover How Textile Al Tools Can Transform Your Design Process Today!
https://ai.ait.com.tr/textile-ai-tools/ (06 Eyliil 2025).
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Bu araglar, geleneksel yontemlere kiyasla daha hizli ve etkili tasarimlar ortaya koymay1
miimkiin kilarken, ayn1 zamanda kalite ve 6zgilinliigli artirir. Aitools, yapay zekanin
sundugu otomasyon ve veri analiz imkanlariyla, tasarimcilarin hatalar1 erkenden tespit
ederek diizeltmesine de olanak tanir. Bu sayede, liretim ve tasarim siirecinde maliyetleri
diistiriirken, miisteri memnuniyetini de artirma imkani sunar. Sonug¢ olarak, Aitools
platformu, tekstil baski tasariminda yapay zekdnin sundugu yenilikleri ve pratik
uygulamalar1 biitiinsel bir yaklasimla bir araya getirerek, sektordeki siirdiiriilebilir
tasarim anlayisina katkida bulunmaktadir. Aitools.ait.com.tr’nin sundugu temel

ozellikler sunlardir:

Imagine & Text to Imagine: Bu araclar, metin komutlar1 veya referans
gorsellerden yola ¢ikarak yenilik¢i desenler olusturmaktadir. Text to Imagine araci, tek
seferde 4 farkli tasarim varyasyonu Tlretebilmekte, hatta Pantone renk kodlarini

tantyarak tasarima dahil edebilmektedir.*

Pattern Extractor: Pattern Extractor, herhangi bir giysi veya kumastan
zahmetsizce yliksek kaliteli, raportlu ve net desenler ¢ikarmak icin tasarlanmis gelismis
bir yapay zeka destekli aractir. Bir kumas fotografindan veya bir film karesinden deseni

algilayip ¢ikarma 6zelligine vurgu yapilmaktadir.

Style Transfer: ‘Gelismis Desen Stili Transferi ile Tasarimlarinizda Devrim
Yapin’ slogani ile sitesinde tanitimi yapilan bu modiiliin, tekstil tasarim siire¢lerini
hizlandiran ve tasarimlara benzersiz bir estetik katan yapay zeka destekli bir ¢éziim
oldugu belirtilmektedir. Yenilik¢i yapay zeka destekli bu aragla tasarimlar kolayca
carpici 3D ve 5D desenlere doniistiiriilebilmektedir.

Repeater (Seamless Pattern): Ozellikle tekstil bask1 tasarimi i¢in 6nemli olan
tekrar eden (raportlu) desen olusturma siirecini otomatiklestirir. Repeater, desenlerdeki
kusurlar1 otomatik olarak onarabilir ve desenin yatay/dikey tekrar oranlarini ayarlayarak

baski i¢in miikkemmel hale getirebilir.”!

%0 Artificial Intelligence Tools, Create Designs with Text to Pattern Tool, https://ai.ait.com.tr/textile-ai-tools/text-to-
pattern/ (05 Eyliil 2025)

o1 Artificial Intelligence Tools, Create Flawless Seamless Patterns Instantly with Our Powerful Repeat Pattern
Generator, https://ai.ait.com.tr/textile-ai-tools/repeat-pattern-generator/ (07 Eyliil 2025)
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Upscaler & Vectorizer: Yapay zeka ile olusturulan gorsellerin baski kalitesini
artirmak ic¢in Upscaler, tasarimlarin ¢oziiniirligiinii 10.000 piksele kadar yiikseltebilir
ve 300 DPI’a ¢ikarabilir.”?> Vectorizer ise desenleri vektdér formatina (Scalable Vector

Graphics-SVG) déniistiirerek kaliteden 6diin vermeden olgeklenebilirlik saglar.®?

Wear Design (2D & 3D Mockups): Tasarimcilarin, desenlerini kumas
tizerinde gercekei bir sekilde giydirmesine olanak tanir. Kullanicilar, desenlerini
onceden ayarlanmig 2D iiriin maketleri veya 3D modeller iizerinde deneyebilir ve bu
modellerin iizerinde kumas ve desenlerin gercek zamanli olarak nasil goriindiigiinii
izleyebilirler.** 3D maketler, 4K ve 8K c¢oziiniirlilkklerde yiiksek kaliteli ¢ikt1 veya
GLB formatinda 3D model olarak disa aktarilabilir.

Archivist: Bu, diger yapay zeka araglarinda sikca rastlanmayan bir 6zelliktir.
Archivist, tasarimcilarin desen arsivlerini yapay zeka destekli bir arama motoruyla
yonetmelerini ve benzer tasarimlari hizla bulmalarini saglar. Otomatik etiketleme ve

veri koruma 6zellikleriyle, tasarimcinin varliklarini glivence altina alir.”¢

Aitools.ait.com.tr, kredi tabanli bir fiyatlandirma modeline sahiptir. Abonelik
secenekleri olarak; ‘‘Starter Package, Basic Plan, Professional Plan ve Business Plan”
seklinde 4 farkli paket sunar.”’ Platformun en dikkat ¢ekici yonlerinden biri, olusturulan
tasarimlarin  kullaniciya ait oldugunun belirtilmesi ve gelismis algoritmalarla bu
tasarimlarin benzersizliginin garanti altina alinmasidir.”® Bu, Freepik gibi platformlarda

karsilagilan fikri miilkiyet belirsizligi sorununa bir ¢6ziim sunma ag¢isindan 6nemlidir.
4.3. Runway

Runway, Gen-4 ve Gen-3 Alpha gibi modelleriyle metinden veya gorselden

video tretimi (text-to-video, image-to-video) konusunda uzmanlasmis Oncli bir

92 Artificial Intelligence Tools, Boost Images to 10,000 Pixels Instantly with AI Image Upscaler,
https://ai.ait.com.tr/textile-ai-tools/ai-image-upscaler/ (08 Eyliil 2025)

% Artificial Intelligence Tools, Convert Textile Designs to SVG Instantly, https://ai.ait.com.tr/textile-ai-
tools/vectorizer/ (05 Eyliil 2025)

% Artificial Intelligence Tools, Transform Patterns with WEAR DESIGN Tool, https://ai.ait.com.tr/textile-ai-
tools/wear-design/ (06 Eyliil 2025)

% Artificial Intelligence Tools, Create 3D Mockups in Seconds, https:/ai.ait.com.tr/textile-ai-tools/3d-mockups/ (05
Eyliil 2025)

% Artificial Intelligence Tools, The Future in Al Pattern Generator, https://ai.ait.com.tr/ (07 Eyliil 2025)

97 Artificial Intelligence Tools, Textile Pattern Archiving Solutions, https://ai.ait.com.tr/archivist/ (07 Eyliil 2025)

%8 Artificial Intelligence Tools, The Future in Al Pattern Generator, https:/ai.ait.com.tr/ (07 Eyliil 2025)
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platformdur. Geleneksel bir tekstil baski tasarim araci olmaktan ziyade, yenilik¢i
fikirlere kap1 acan bir gorsel ve simiilasyon olusturma platformudur. Platform, “Kumas
Simiilasyonlar1” (Fabric Simulations) gibi genis kullanim alanlar1 sunarak, tasarimlarin
dinamik bir ortamda nasil gériinebilecegine dair fikirler verir. Ornegin, bir tasarimci
“parlak renkli ve desenli kiyafetlerden olusan bir modelin gercekiistlii ugusu” veya “bir
yosunlu kayanin iizerinde siiziilen koyu mor ipegin sinematik bir yakin ¢ekimi” gibi
metin komutlar1 kullanarak soyut veya gergekiistii gorsel efektler ve sahneler

olusturabilir.”®

Runway, moda sovlar1 i¢in gorsel efektler, bir koleksiyonun dijital sunumu
veya bir moodboard’u dinamik bir video klibe doniistiirmek gibi alanlarda oldukca
iddialidir. Ancak, bu dinamik ¢iktilarin fiziksel tekstil baskisi i¢in temel gereklilik olan
yiiksek ¢oziiniirliiklli, kusursuz ve tekrarlanabilir (seamless repeating) bir desen iiretme
konusunda gerekli yeterliligin karsilanmasinda bazi sorunlar yasanabilmektedir.
Kullanici forumlar bile, kusursuz dongiiler olusturmanin karmasik bir siire¢ oldugunu
ve ¢iktilarin tutarhiligini saglamak igin prompt’larin daha basit tutulmasi gerektigini
belirtir. Ayrica, yapay zeka ciktilariin, 6zellikle elle olusturulan igeriklere kiyasla,
“Ozgiinliikten ve kisisel dokunustan yoksun olabilecegi” ve baski ic¢in gerekli yiiksek

¢Oziiniirliikten uzak oldugu vurgulanmaktadir.'®

Bu durumda Runway’in birincil bir desen olusturma aracidan ziyade, bir
“tamamlayic1” ara¢ olarak konumlandirilmasi daha yerinde olacaktir. Bir tekstil
tasarimcisi, Runway’i dogrudan bir baski deseni olusturmak igin kullanamaz, zira ¢ikti
format1 genellikle video karelerinden olusmaktadir. Fiziksel baski i¢in gerekli olan
detaylar ve desen tekrar1 kontroliinden yoksundur. Runway platformu, bir desenin
kumas {izerinde nasil hareket edecegini, 1sikla nasil etkilesime girecegini veya bir moda
filmi i¢in nasil bir arka plan olusturacagini simiile etmek i¢in idealdir. Bu, geleneksel is
akisinda fiziksel prototiplerin yerini alabilecek, sanatsal ideasyon asamasina hiz katan
ve bir koleksiyonun hikayesini dinamik bir sekilde anlatmaya yardimc1 olan bir adimdir.
Runway, bu baglamda, Freepik veya Patterned Al gibi statik gorsel iireticilerinden farkli

olarak, konsept ve sunum gelistirme i¢in giiclii bir ara¢ olarak 6ne ¢ikar (Resim 7, §, 9).

% Runvay, Generate Anything, https://runwayml.com/product/use-cases (04 Eyliil 2025)
100 10Web, RunwayML, https://10web.io/ai-tools/runway/ (06 Eyliil 2025)
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B Untitled session

Resim 7: Runway Zapay Zeka Uygulamasinda ‘An Illustration of Floral Fabric Pattern in 2025
Summer Fashion Trends’ Promptu ile Olusturulan Desen Tasarimi.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (14 Eyliil 2025)

Resim 8: Runway Zapay Zeka Uygulamasinda Olusturulan Desen Tasariminin Ardindan, ‘Show This
Pattern On a Dress’ Komutu ile Olugturulan Gorsel.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (14 Eyliil 2025)
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Resim 9: Runway ML Programinda Promt Kullanarak Olusturdugumuz Desen I¢in, Yine Ayn1
Programdaki Modiil Uzerinden ‘Try A Different Color Palette For The Floral Pattern’ Butonu ile
Olusturulan Renk Varyasyonu
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (13 Eyliil 2025) (15 Eyliil 2025)

4.4. Patterned Al

Prompt how 1o vrite 3 prompt @

Create a vector, bordered paistey fabric
pattern to be used for scarf purposes, in
accordance with the 2025 textile fashion
trend colors.

New random prompt

Styles
'3
None Watercolour
. ‘ 3
ii)r‘ .' r\
Cartoon Minimalist Ink print
Prvate mode ([

Resim 10: Patterned Al Uygulamas1 Uzerinden ‘Create A Vector, Bordered Paisley Fabric Pattern to Be
Used for Scarf Purposes, In Accordance with The 2025 Textile Fashion Trend Colors’ Promptu ile
Olusturulan Gorsel ve Sunulan 4 Segenek.

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (14 Eyliil 2025)

Adindan da anlasilacagi gibi, Patterned Al ozellikle kusursuz ve tekrarlayan
desenler olusturmaya odaklanmis bir yapay zeka aracidir. Platform, kullanicilarin metin
komutlarin1 veya mevcut gorselleri kullanarak “text-to-pattern” ve “image-to-image”

araclariyla saniyeler igerisinde baski desenleri olusturmaktadir. Bu desenler, ambalajdan
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giyime, ev dekorasyonundan dijital sanata kadar bir¢cok farkli alanda kullanilabilir.!0!

(Resim 10).

Ayrica, Tissus Print ve Canva gibi genis kitlelere ulasan platformlara entegre

olmasi, bu platformun erisilebilirligini ve kullanim kolayligini artirmaktadir.

Patterned AI’in en biiylik avantaji, manuel olarak saatler siiren ve teknik bilgi
gerektiren kusursuz desen olusturma siirecini saniyelere indirerek tasarim verimliligini
artirmasidir. '> Her ne kadar iiretilen desenlerin telifsiz oldugu ve ticari kullanima
uygun oldugu belirtilse de, bu durum yapay zeka tarafindan iretilen igeriklerin telif
hukuku agisindan genel belirsizligini ortadan kaldirmamaktadir.'® Bu, 6zellikle ticari

projelerde firmalarin ve kullanicilari dikkat etmesi gereken 6nemli bir husustur.

Ancak, kullanici deneyimleri ve geri bildirimler, Patterned Al gibi araglarin,
ozellikle dikis kaliplar1 veya somut iiriinler gibi teknik hassasiyet gerektiren alanlarda,
hatali sonuglar dogurabilecegini diisiindiirmektedir. Bazi kullanicilar, yapay zeka
tarafindan iretilen desenlerin, Ozellikle teknik cizimler ve fit detaylar1 konusunda
yaniltic1 olabilecegini ve hatta bazi saticilarin aldatic1 gorsellerle bu triinleri sattigini
iddia etmektedir. Bu durum, Patterned Al ve benzeri programlarin sadece gorsel olarak
¢ekici bir ylizey deseni irettigini, fakat “teknik desen” veya “iiretim dosyasi”
olusturamadigmi gosterir.'%* Yiiksek ¢oziiniirliiklii baski i¢in gerekli olan ¢oziiniirliik
artirma (upscaling), renk modunu Bilgisayar Dosyast Renk Modeli (Cyan Magenta
Yellow Key-CMYK)’ya doniistiirme ve baski makinesinin teknik gereksinimlerine gore
ayarlama gibi ek adimlar, bu araglarin tek basina tam bir ¢6ziim olmaktan ziyade,
Adobe Photoshop gibi geleneksel araclarla tamamlanmasi gereken bir ilk asama araci
haline geldigini gosterir. Bu araglar, tasarlama siirecini hizlandirmakta ve tasarim
vizyonunu genisletmektedir. Ancak nihai irlniin kalitesini ve teknik dogrulugunu

garanti etmek i¢in bir tasarimcinin teknik uzmanlig1 hala vazgeg¢ilmez bir unsurdur.

101 patterned Al, Generate Seamless Patterns in Seconds Print-Ready & Al-Powered, https://www.patterned.ai/ (08
Eyliil 2025)

102 pixelcut, Al Pattern Generator, https://www.pixelcut.ai/ai-image-generator/patterns, (07 Eyliil 2025)

103 10Web, PatternedAl, https://10web.io/ai-tools/patternedai/ (08 Eyliil 2025)

104 Xjaopei Wu ve Li Li,” An Application of Generative Al For Knitted Textiledesign in Fashion”, s. 272.
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4.5. Adobe Firefly

Adobe tarafindan gelistirilen ve Mart 2023 itibartyla kullanima sunulan Adobe
Firefly, diger Adobe uygulamalar1 ile uyum icinde ¢alisan ve birbirini tamamlayan bir
uretken yapay zeka (Generative Al) yazilimidir. Adobe Firefly, baz1 yapay zeka
programlarinda oldugu gibi bagimsiz bir platformda calismak yerine, tekstil
tasarimcilarinin halihazirda kullandigi Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator gibi
endiistri standardi yazilimlarin igine entegre edilmis bir yazilim olarak islev

gormektedir.

Telif hakki ve veri etigi yaklasimi ile Firefly, tekstil sektorii ve ticari kullanim
icin 1yi bir avantaj ve seffaflik saglamaktadir. Adobe Firefly, Adobe Stock biinyesindeki
lisansh gorseller, telif siiresi dolmus kamuya agik igerikler ve acik lisansli verilerle
egitilmistir. Bu “etik veri seti” yaklasimi, tasarimcilarin ve markalarin irettikleri
desenlerde telif hakkini ihlal etme riskiyle karsilagmadan ticari kullanim
yapabilmelerine olanak tanir. Bu durum, kurumsal tekstil firmalarinin yapay zeka

teknolojilerine adaptasyonunda giivenli bir liman olusturmaktadir.

Adobe Firefly, tekstil baski tasarimi siireclerindeki {i¢ temel 6zelligi ile 6ne
cikmaktadir. Tekstil baskisinda, desenlerin kalite kaybi olmadan biiytiiliip
kiiciiltiilebilmesi teknik agidan 6nemli bir konudur. Firefly, piksel tabanli ¢iktilarin
aksine, metin komutlarimi dogrudan diizenlenebilir vektdrel ¢izime doniistiirebilen,
iistiin 6zellikler sunan bir yapay zeka programidir. Bu 6zellik, rotasyon baskiya uygun

desenlerin hazirlanma siirecini de teknik ag¢idan kusursuz hale getirir.

Programi bir diger 6zelligi ise tasarimcilarin, mevcut bir desenin belirli bir
boliimiini segerek, sadece o bolgeye yeni motifler ekleyebilmesi veya istenmeyen
kisimlar1 doku biitiinliiglinii  bozmadan silebilmesidir. Bu, desenin tamamini

degistirmeden hizli revizyonlar yapmay1 miimkiin kilar.

Ucgiincii onemli 6zelligi ise renklendirme seceneklerinde son derece iiretken
olmasidir. Vektorel bir desenin farkli renk varyantlarini olusturmak, geleneksel siirecte

2% ¢

zaman alan bir istir. Firefly, tasarimciya “pastel tonlar”, “sonbahar temasi” veya “canl
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neonlar” gibi komutlarla saniyeler iginde yiizlerce renk kombinasyonu sunarak

koleksiyon ¢esitliligini artirmaktadir.

Sonug olarak Adobe Firefly, tasarimcinin is akisini degistirmeden verimliligini
artiran, etik kaygilar1 gideren ve iiretimin teknik gereksinimlerine uygun yapisiyla,

tekstil tasarimcilart i¢in 6nemli bir yardimci rol tistlenmektedir.
4.6. Adobe Photoshop

Adobe Photoshop, piksel tabanli (raster) gorsellerin olusturulmast ve
diizenlenmesi i¢in endiistri standardi bir yazilimdir ve tekstil tasarimcilart igin
vazgecilmez bir ara¢ olmaya devam etmektedir. Yapay zeka araglarinin sundugu
kolayliklardan farkli olarak Photoshop, tasarimcilara tasarim siireci iizerinde mutlak
kontrol saglar. Geleneksel tekstil tasariminda, kusursuz desenler olusturmak igin
“Offset” filtresi gibi teknikler kullanilarak manuel bir silire¢ izlenir. Program,
kompozisyon olusturma, renk ayarlar1 yapma ve tasarimlarin farkli renk yollarini
(colorways) deneme gibi temel fonksiyonlari sunar.'% Ayrica, Adobe Textile Designer
gibi 0zel eklentiler, tekrarlayan desenler, renk ayristirmalar1 ve renk yollar1 olusturma
gibi karmasik ve zaman alict siirecleri kolaylastiran 6zel araglar saglar. Bu eklenti,
tasarimlarin “tahribatsiz” (non-destructive) bir sekilde, yani orijinal veriyi bozmadan
diizenlenmesine olanak tanir. Hatta Adobe Illustrator programinda tasarlanmis bir

vektor desenini, Photoshop programindaki tasarima yerlestirilmesine izin verir.'%

Photoshop’un en biiyiik avantaji, fiziksel baski i¢cin ¢ok 6nemli olan teknik
stirecler iizerinde tam bir kontrol saglayabilmesidir. Dijital bir tasarimdan fiziksel bir
iirline geciste en biiylik zorluklardan biri renk tutarliligin1 saglamaktir. Photoshop,
endiistri standardi olan CMYK, RGB ve daha bir ¢ok farkli renk modunu ayarlama,
baski i¢in ideal ¢oziintirliigii (300 dpi gibi) belirleme ve dogru renk yonetimi profillerini
kullanma 6zellikleriyle bu sorunu ¢ozer.'” Bu ozellikler, yapay zeka araglarinin su an

i¢cin dogrudan sunmadig1 son derece gerekli fonksiyonlardir. Uretken yapay zeka

105 The Print School, Photoshop for Fabric Design: Illustration, https://www.theprintschool.com/ps-illustration-for-
fabric-design (05 Eyliil 2025)

106 Adobe, Adobe Textile Designer, https://www.adobe.com/products/textiledesigner.htmlEt (06 Eyliil 2025)

197 CottonBee, How to Design a Seamless Pattern For Fabric Printing, https://ctnbee.com/blog/en/how-to-design-a-
seamless-pattern-for-fabric-printing/ (03 Eyliil 2025)
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araclar1 genellikle internetteki gorsellere dayali olarak RGB (Red Green Blue) renk
modunda gorsel liretme egilimindedir. Ancak bazi tekstil baskilart icin CMYK renk
modu standardi esastir ve bu iki renk modu arasindaki doniisiim, renklerde ciddi
kayiplara veya sapmalara yol agabilir. Photoshop’un gelismis CMYK modu ve renk
profili yonetimi, bu potansiyel sorunu gidermek i¢in énemli bir koprii gorevi goriir.'%®
Dolayisiyla, yapay zeka ile olusturulan bir deseni ticari olarak basilabilir hale getirmek
icin Photoshop’un teknik 6zellikleri vazgecilmez bir gerekliliktir.'” Photoshop, hizli
tiretmekten ziyade oncelikli olarak “hassasiyetle kontrol etmek” {iizerine kuruludur.
Yapay zeka araglan fikir asamasinda hiz ve bol varyasyon sunarken, Photoshop nihai

tirtiniin kalitesini ve baski tutarliligini 6n planda tutan detayl bir yazilimdir.
4.7. incelenen Uygulamalarin Degerlendirilmesi ve is Akisi Onerileri

Bu boliim, analiz edilen araglar1 karsilastirmali olarak degerlendirmekte ve her
bir aracin giicli yonlerini kullanarak verimli, hibrit bir tekstil tasarim is akisi
onermektedir. Bu yaklasim, insan hayal giicli ve makine zekasmin en iyi yonlerini bir

araya getirerek modern tasarim siirecini optimize etmeyi amaglamaktadir.

Arastirmalar ve deneyimlemeler sonucunda goriilmektedir ki, modern tekstil
baski tasarimi, artik tek bir aracin tek basina iistesinden gelebilecegi bir siire¢ degildir.
Aksine, yapay zeka ve geleneksel yazilimlarin sinerjik bir sekilde birlestirildigi, ¢ok
asamal1 bir is akis1 en verimli sonuglart vermektedir. Bu siire¢ ii¢ ana asamada cle

alinabilir:
4.7.1. Uretken Yapay Zeka ile Tasarim ve ideasyon

Bu asama, tasarimcmin hayal giiclinii zorlamasma ve siirsiz sayida fikir
tretmesine  odaklanir.  Freepik- Al Image Generator, Patterned Al ve
Aitools.ait.com.tr’nin Imagine araglari bu amag¢ ic¢in idealdir. Metin veya gorsel
komutlarla (“kiremit, bej ve siyah renklerde, soyut sekillerle minimalist bir geometrik
tekstil deseni” gibi) binlerce varyasyon hizlica iiretilebilir. Yapay zeka, geleneksel is

akisindaki “manuel eskiz” veya “ilham panosu” (mood board) olusturma siireclerini

108 Adobe, About color management, https:/helpx.adobe.com/photoshop-elements/using/setting-color-
management.html (04 Eyliil 2025)
109 Adobe, Design a Fashion Textile, https://www.adobe.com/learn/photoshop/web/textile-design (05 Eyliil 2025)
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destekleyebilir veya onlarin yerini alabilir. Bu araglar, varyasyonlar ve kompozisyonlar
gibi tasarimcinin zihnindeki tekrarlayici ve teknik diisiinme kismini devralarak,
tasarimciya sezgisel ve sanatsal kararlar alma, segme ve yonlendirme imkani verir. Bu,
tasarim olusturma verimliligi ve hizin1 ciddi bir sekilde artirir.!'” Bu agamadan elde
edilen ¢ikti, birincil olarak bir “fikir” veya “eskiz” olarak goriilmelidir. Bu asamada,
Runway gibi araclar bir koleksiyonun dinamik sunumunu veya bir desenin kumasg

tizerinde nasil hareket edecegini simiile etmek i¢in kullanilabilir.!!'!

4.7.2. Teknik Hazirhk ve Optimizasyon

Yapay zeka tarafindan iiretilen ve secilen desenler, ticari baskiya hazir hale
getirilmek  lizere  teknik  diizenleme  araglarina  aktarilir.  Bu  noktada
Aitools.ait.com.tr’nin Upscaler, Repeater ve Vectorizer gibi aracglari, desenlerin
kalitesini artirmak ve iiretim asamasindaki temel hazirliklar1 otomatiklestirmek igin

bilyiik avantaj saglar.'!?

UPSCALE ONCESI UPSCALE SONRASI

T T
Db Ay 0: Compare 3925 e— D 1448x2048 px
— y

Resim 11: Yapay Zeka Uygulamalarindaki ‘Upscale’ Ozelligi Uygulanan Cigek Gorselinin Netligi
Biiyiik Oranda Artmakta ve Baski Teknikleri A¢isindan Gerekli Coziiniirlige Yiikselmektedir.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (29 Kasim 2024)

110 Textile School, How Al-Powered Textile Design Tools Are Transforming the Creative Process,
https://www.textileschool.com/27840/how-ai-powered-textile-design-tools-are-transforming-the-creative-process/
(06 Eyliil 2025)

11 Runway, Generate Anything, https://runwayml.com/product/use-cases (07 Eyliil 2025)

112 Artificial Intelligence Tools, Discover How Textile Al Tools Can Transform Your, https://ai.ait.com.tr/textile-ai-
tools/ (06 Eyliil 2025)
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Ornegin, ‘repeater’ ile desen raportu (tekrar1) hatalar1 hizla diizeltilebilirken,
Upscaler ile desenin ¢oziiniirliigli baski i¢in gerekli olan 300 DPI’a kadar
yiikseltilebilir.'!3 (Resim 11). Sonrasinda, Adobe Photoshop gibi geleneksel bir yazilim,
renk modunu CMYK’ya doniistiirme ve renk yonetimini saglama gibi yapay zeka
araclarinin heniliz tam olarak sunmadig1 hassas ayarlar i¢in devreye girer. Bu asama,
yapay zekad ciktisinin ham bir fikirden, ticari olarak kullanilabilir, teknik olarak

kusursuz bir “{iriine” doniistiiriildiigii kritik bir koprii gorevi goriir. !
4.7.3. Uretime Hazirhk ve Disa Aktarma

Tiim diizenlemeler ve renk ayarlamalar1 tamamlandiktan sonra, desen
dosyasmnin fiziksel baski makineleriyle uyumlu hale getirilmesi gerekir. Bu asama,
Ozellikle Photoshop’un kapsamli teknik kontrol 6zellikleri sayesinde miimkiin olur.
Dosya, endiistri standardi olan CMYK renk moduna donistiiriiliir ve dogru renk
yonetimi profilleri (ICC profiles gibi) gdmiilir. Bu adimlar, dijital ekranda goriilen
renklerin basili kumasta tutarli bir sekilde yeniden {iretilmesini saglamak i¢in biiyiik
oneme sahiptir. !> Son olarak dosya, baski sistemlerinin tercih ettigi formatlarda
(6rnegin TIFF) disa aktarilir. Yapay zeka aracglarimin sagladigi hiz bu asamada,
Adobe’nin sundugu gibi geleneksel ve teknik uzmanlik gerektiren adimlar olmadan tek
basina bir anlam ifade etmemektedir. Ayrica, kumasin dokusu gibi fiziksel 6zelliklerin
baski sonucunu etkileyebilecegi gercegi, dijital simiilasyonlarin her zaman yeterli

olamayabilecegini ve nihai kontroliin tasarimcida kalmas: gerektigini gdostermektedir.!'®

4.8. Karsilastirmah Tablolar

Aragtirmanin temel bulgularin1 6zetleyen karsilastirmali 5 tablo, incelenen her
bir aracin tekstil baski tasarimi siirecindeki roliinii ortaya koymak i¢in hazirlanmis
metodolojik bir ¢er¢eve sunmakta ve analiz edilen araglarin tekstil tasarimi is akigindaki

farkli rollerini ve fonksiyonlarini somutlagtirmaktadir. Tabloda, her bir uygulamanin

113 Artificial Intelligence Tools, Create Flawless Seamless Patterns Instantly with Our Powerful Repeat Pattern
Generator, https://ai.ait.com.tr/textile-ai-tools/repeat-pattern-generator/ (07 Eyliil 2025)

114 Adobe, Design a Fashion Textile, https://www.adobe.com/learn/photoshop/web/textile-design (05 Eyliil 2025)

115 Adobe, About Color Management, https://helpx.adobe.com/photoshop-elements/using/setting-color-
management.html (04 Eyliil 2025)

116 Paramatex, 5 Common Mistakes In Custom Fabric Printing And How To Avoid Them,
https://paramatex.com/journal/5-mistakes-in-custom-fabric-printing/ (07 Eyliil 2025)
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temel fonksiyonlarini, ideal kullanim alanlarini, sundugu kolayliklar1 ve ¢oziiniirliik,
renk yonetimi gibi teknik yeterliliklerini sistematik olarak karsilastirmaktadir. Bu yapi,
iiretken yapay zekanin ve geleneksel yazilimlarin is akisi igindeki sinerjik iliskisini

somut bir sekilde gorsellestirmeye olanak tanimaktadir.

Tablonun sundugu bu detayli analiz ayrica, yapay zeka ve geleneksel tasarim
yazilimlar1 arasindaki temel paradigmatik farkliliklar1 da net bir sekilde ortaya
koymaktadir. Freepik ve Patterned Al gibi UYZ odakl araglar, fikir iiretimi ve deneysel
varyasyonlar i¢in smirsiz bir hiz ve hacim sunarken, profesyonel baski i¢in kritik olan
renk yonetimi ve yliksek c¢oziiniirliik gibi teknik konularda yetersiz kalmaktadir. Buna
karsin, Adobe Photoshop, stire¢ lizerindeki tam hakimiyeti ve endiistri standard1 teknik
ozellikleriyle, yapay zekd sunumlarinin fiziksel iiretime uygun hale getirilmesi icin
vazge¢ilmez bir sonlandirma araci olarak konumlanmaktadir. Aitools.ait.com.tr gibi
biitiinciil platformlar ise, UYZ’ nin hizin1 (Text to Imagine) ve geleneksel yazilimlarin
teknik hassasiyetini (Upscaler, Vectorizer) tek bir ¢at1 altinda birlestirerek, bu iki farkli
yaklagim arasindaki boslugu doldurmaya yonelik yeni bir egilimi temsil etmektedir.
Dolayisiyla, tablolarin sagladigi veriler, tasarimcinin roliiniin, tekrarlayan gorevlerden
cok, teknoloji destekli bir tasarim siirecinin ydneticisi olarak dontstiigiinii giiclii bir

sekilde desteklemektedir.

Tablo 1
Freepik Uygulamasmin Ozellikleri

Kriter

Temel Fonksiyon Stok gorsel kiitiiphanesi ve UYZ araglari.

Tekstil Tasarimi I¢in Ideal Kullanim Hizli ideasyon, baslangic¢ kaynaklari bulma,
mockuplar.

Cikt: Formati ve Olgeklenebilirlik Raster, vektor. UYZ ¢iktis1 genellikle raster.

Teknik Kontrol (Renk/ Coziiniirliik) Zayif. Genellikle RGB ¢iktisi.

Giiclii Yonler Hiz, bol kaynak, genis kiitiiphane.

Zay1f Yonler Yapay zeka ciktisinda telif hakki belirsizligi.

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (20 Agustos 2025)

Genis bir stok gorsel arsivi sunan Freepik, kullanicilara hizli bir ideasyon
siireci sunmaktadir. Cikt1 formati1 ve Ol¢eklendirme oOzellikleri ile de 6ne plana ¢ikan

uygulama, ilham alma siirecinde ise, tasarimcilar i¢in genis ve zengin bir gorsel
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kiitiiphaneye sahiptir. Telif haklar1 konusunda heniiz bir giivence saglayamamaktadir.

Ayrica renk ve gorsel ¢coziiniirliikk kisminda da gelistirilmeye agiktir (Tablo 1).

Tablo 2

Aitools.ait.com.tr Uygulamasinin Ozellikleri

Kriter

Temel Fonksiyon Tekstil odakli entegre UYZ araglari.

Tekstil Tasarimi I¢in ideal Kullanim Tiim tasarim agamalarinda entegre kullanim,
kusursuz desen onarimi, vektorlestirme, 3D

gorsellestirme.
Cikt1 Formati ve Olgeklenebilirlik Raster, vektor (SVG).
Teknik Kontrol (Renk/ Coziintirliik) Gelismis. Upscaler ile 300 DPI ve 10K
coziiniirlik.
Giiglii Yonler Tekstil odakli entegre ¢oziimler, Vectorizer ve

Repeater gibi spesifik araglar.

Zayif Yonler Fiyat bilgisi sinirli. Pazar giicii diger global

markalara gore daha az.

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (21 Agustos 2025)

Tekstil tasarim sektoriine odaklanmig bir yazilim olarak o6ne ¢ikan
Aitools.ait.com.tr, entegre UYZ araglar1 sayesinde basarili temel fonksiyonlara sahiptir.
Uygulamada repeater, vectorizer gibi araclarin olmasi, Ozellikle tekstil sektoriiniin
ithtiyaglarini karsilama noktasinda biiyiik kolaylik saglamaktadir. Global markalara gore

Pazar giicii sinirli kalmaktadir (Tablo 2).

Tablo 3
Runway ML Uygulamasinin Ozellikleri

Kriter

Temel Fonksiyon Metin ve gorselden video liretimi.

Tekstil Tasarimi I¢in Ideal Kullanim Kumas hareketi simiilasyonu koleksiyon
sunumu, moda filmleri.

Cikt1 Format1 ve Olgeklenebilirlik Video (raster).24 Baski i¢in uygun degil.

Teknik Kontrol (Renk/ Coziiniirliik) Cok zayif. Coziintirliik ve detay kontrolii

yetersiz.
Giiclii Yonler Dinamik gorsellestirme, konsept sunumlari.
Zayif Yonler Diisiik ¢oziiniirliik, baski i¢in pratik degil.

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (22 Agustos 2025)
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Runway, temel fonksiyonlar olarak gorsel ve video {iretimine olanak taniyan
yazilimi ile daha ¢ok sunum ve reklam amagh tasarimlar olusturulmaktadir. Teknik
kontroller ve baski tasarimi pratikleri agisindan oldukc¢a siirli kalan uygulama, sundugu

konseptler ve dinamik gorseller sayesinde tasarimcilarin ilgisini ¢ekmektedir (Tablo 3).

Tablo 4
Patterned AI Uygulamasinin Ozellikleri

Kriter

Temel Fonksiyon Kusursuz desen iiretimine odaklanmis UYZ.

Tekstil Tasarmi I¢in Ideal Kullanim | Hizli kusursuz desen iiretimi ve varyasyonlari.

Cikt1 Formati ve Olceklenebilirlik Genellikle raster. Bazi platformlar

vektorlestirme sunabilir.

Teknik Kontrol (Renk/ Coziintirliik) Zayif. Baski i¢in ek islem gerektirir.

Giiglii Yonler Odakli kusursuz desen iiretimi, kullanim
kolaylig:.

Zayif Yonler Yetersiz teknik hassasiyet, potansiyel aldatici
gorseller.

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (23 Agustos 2025)

Patterned Al, raportlu ve hatasiz desen iiretimine odaklanmis, UYZ temel
fonksiyonlarini basarili bir sekilde yazilimma entegre etmis bir uygulamadir. Cikti
formati, 6lgeklendirme ve kullanim kolaylig1 agisindan ideal 6zelliklere sahip olmasina

karsilik teknik hassasiyet bakimindan yetersiz kalabilmektedir (Tablo 4).

Tablo 5§
Adobe Photoshop Uygulamasmin Ozellikleri

Kriter

Temel Fonksiyon Piksel tabanl1 goriintii diizenleme.

Tekstil Tasarimi I¢in Ideal Kullanim | Teknik baski hazirligi, renk yonetimi, manuel
tasarim.

Cikt1 Formati ve Olceklenebilirlik Raster. Vektor nesneleri de isleyebilir.

Teknik Kontrol (Renk/ Coziintirlik) | Miikkemmel. CMYK, ¢oziintirliik (300 dpi) ve
renk profili kontrolii.

Giiglii Yonler Hassasiyet, kontrol, endiistri standardi.
Zayif Yonler Yiiksek O0grenme egrisi, manuel siire¢, yavas
ideasyon.

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (24 Agustos 2025)
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Piksel tabanli goriintii olusturma Ozelligi ile kullanicilarina genis teknik
imkanlar saglayan Adobe Photoshop, renk yonetimi, baski hazirlhigi gibi teknik
alanlarda son derece gelismis ve basarili bir yazilimdir. Tasarim kontrol araglarinda
yiiksek hassasiyet sunmakta, endiistri standartlarini miikemmel denebilecek ol¢iide
karsilamaktadir. Manuel tasarim siireci ve yavas ideasyon oOzellikleri agisindan diger

uygulamalara kiyasla zayif kaldig1 sdylenebilir (Tablo 5).

Tablo 6
Fiyatlandirma ve Lisanslama Modelleri
Kriter Freepik Aitools.ait.com.tr Runway Patterned Adobe
Al Creative
Cloud
(Photoshop)
Fiyatlandirma |Kredi Tabanli | Kredi Tabanli | Kredi Tabanli |Kredi Tabanli| Sabit Ucretli
Modeli Abonelik. |Abonelik. “Starter”,| Abonelik. Abonelik. Abonelik.
Aylik/ yillik “Basic” gibi Ucretsiz plan Ucretsiz Bireysel/
planlar. paketler. ve deneme kurumsal
yiikseltmeler. mevcut. planlar.
Ticari Evet, ancak | Uretilen tasarimlar | Profesyonel | Royalty-free | Evet, tiim
Kullanim UYZ ¢iktisiigiy  kullanicinin projeler i¢in oldugu abonelik
Lisans1 sorumluluk miilkiidir ve uygun. belirtilir. planlarinda
kullaniciya benzersizligi mevcuttur.
aittir. sertifikalidir.

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (26 Agustos 2025)

Tablo 6°da lisanslama ve fiyatlandirma modelleri gibi ticari faktorleri analiz
ederek, tasarimcilarin pratik kararlar alirken karsilagtiklari potansiyel riskleri ve
avantajlar1 degerlendirmelerine yardimci olunmaktadir. Bu tablolar, fiyat ve ¢oziiniirliik
gibi nicel verileri, nitel analizle (6rnegin giiclii ve zayif yonler) birlestirerek, bu
araclarin sadece teknik oOzelliklerini degil, ayn1 zamanda ticari ve iiretken deger

Onerilerini de net bir sekilde ifade eder.

4.9. Geleneksel ve Yapay Zeka Destekli Tasarnm Is Akisinn

Karsilastirilmasi

Yapay zeka, tekstil baski tasariminda geleneksel is akisimi bastan sona
dontigtiirmektedir. Geleneksel siire¢, genellikle manuel ve zaman alici adimlardan
olusurken, yapay zeka entegrasyonu siireci onemli 6l¢iide hizlandirir ve veri odakh

kararlar almay1 miimkiin kilar.

49



Tablo 7

Geleneksel ve Yapay Zeka Destekli Tasarim Is Akis1 Karsilastirmasi

kumas ve renk
kartelalari.

Siirec Adimi Geleneksel Yontem Yapay Zeka Destekli Degisim Etkisi
Yontem
Fikir Olusturma ve  |Elle ¢izim, fiziksel eskiz| Prompt mithendisligi, |Tasarlama potansiyelini
[lham Siireci defterleri, moodboard’lar] iiretken Al (Freepik, artirir, ilham siirecini

Runway), Al destekli
trend analizleri.

hizlandirir ve maliyeti
diisiiriir.

Eskiz ve Desen
Tasarim Asamasi

Manuel ¢izim ve
deneyim gerektiren
geleneksel grafik tasarim
yazilimlar1 (Photoshop,
Illustrator).

Otomatik desen iiretimi,
varyasyon olusturma
(GAN’lar), Patterned Al,
CLO 3D’nin Al Graphic
Generator’1.

Yiizlerce varyasyonun
saniyeler icinde
olusturulmasi,
tekrarlayan is yiikiinii
azaltir.

Renk ve
Malzeme Se¢imi

Kumas tedarikgileriyle
calisma, fiziksel
numuneler tizerinden

Al odakli trend
tahminleri, dijital kumas
kiitiiphaneleri, eko-

Zaman ve kaynak
tasarrufu, siirdirilebilir
secimleri tesvik eder.

Olustirma

iiretimi, laboratuvar
testleri.

karar verme. malzeme Oneri
algoritmalari.
Numune ve Prototip | Fiziksel numunelerin Dijital kumas Fiziksel at1g1 ve maliyeti

simiilasyonu, sanal
giydirme, sanal defileler.

azaltir, Giretim
dongiisiinii kisaltir,

Pazar Analizi ve
Tiketici Geri
Bildirimleri

Sinirli odak gruplari,
perakende satis verileri.

Sosyal medya iizerinden
duygu analizi, online
tiiketici davraniglarindan
gercek zamanli veri

toplama.

Veri odakli tasarim
kararlarin1 giiglendirir,
tilketici beklentilerini
karsilar.

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (27 Agustos 2025)

Tablo 7, yapay zeka programlarinin geleneksel is akisini operasyonel diizeyde

nasil doniistiirdiiglinii net bir sekilde gostermektedir. Yapay zeka tasarimcinin zamanini,

tekrarlayan gorevler yerine,

saglamaktadir.

daha yenilik¢i

ve

4.10. Sektorel Trend Tahmin ve Analiz Uygulamalari

Tasarim

trendlerinin  analizi,

tekstil baski

tasariminda

stratejik  kararlara ayirmasini

yapay zeka

teknolojilerinin etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in onemli bir rol oynamaktadir.
Gliniimiizdeki tasarim trendlerini belirlemek, tiiketici ilgi ve moda anlayiglarmin
derinlemesine incelenmesini zorunlu kilar. Yapay zeka, biiyiik verinin analizi ve makine
Ogrenimi

algoritmalar1 yardimiyla renk

diinya genelindeki moda egilimlerini,
tercihlerini ve desenlerdeki degisimleri hizla takip edebilir. Bu durum, tasarimcilar ve

sektor profesyonellerinin piyasa dinamiklerine uygun yenilik¢i ve gilincel iiriinler
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gelistirebilmelerine imkan tanir. Ozellikle sosyal medya, moda etkinlikleri ve alisveris
trendleri, gorsel tanima ve veri madenciligi teknikleri kullanilarak siirekli analiz
edilmektedir. Bu tiir analizler, yeni koleksiyonlarin ve baski desenlerinin
gelistirilmesinde yol gosterici bir islev istlenmektedir. Yapay zeka algoritmalar
sayesinde trend ongoriileri yapmak, tasarimcilarin yenilik¢i ve 6zgiin iiriinler iiretiminde
biiylik bir avantaj saglar. Bu teknolojiler, geleneksel yontemlere gore daha hizli ve
kapsamli veri isleme imkanina sahip oldugundan, tasarim siireclerini hizlandirmakta ve
maliyetleri diistirmektedir. Ayrica, yapay zekanm sundugu verilerle sektor iginde
surdiiriilebilirlik ve rekabet avantaji elde etmek miimkiin hale gelmektedir. Trend
analizi, mevcut moda anlayismni yansitmanin Otesinde, gelecekteki olasi yonelimlere
dair ipuglar1 sunmaktadir. Bu siireg, tasarimcilarin yenilikleri takip etmesine olanak
saglarken, dikkat ¢ekici baski konseptleri gelistirmelerini de tesvik etmektedir. Boylece,
yapay zekanin trend analiz siireglerinde kullanilmasi, tekstil sektorii tasarim
inovasyonunu ve piyasa ile uyumunu gii¢lendiren baglica unsurlardan biri olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Heuritech ve Designovel gibi platformlar, sosyal medya ve arama verilerini
analiz ederek moda trendlerini tahmin eder ve markalara, pazara uygun tasarimlar

117

olusturmalar1 i¢in Onemli tavsiyeler sunar. Bu araglar, tasarimcimnin sezgisel

kararlarii veriyle destekleyerek, tasarim stratejisini gli¢lendirir.
4.11. Etik ve Yasal Degerlendirme

Yapay zeka destekli tasarim programlarinin sundugu teknolojik ilerlemeler,
ayni zamanda 6nemli etik ve yasal zorluklar1 da beraberinde getirmektedir. En temel
sorunlardan biri, fikri miilkiyet ve etik smirlarin ¢izilmesi meselesidir. Uretken yapay
zeka modelleri, genellikle telifli eserlerle egitilir, bu da firetilen ciktilarin orijinal
eserlerden izler tasiyabilecegi anlamma gelir. Freepik’in “sorumluluk sizde”
yaklasimi,!'® bu yasal belirsizligin bir yansimasidir. Bu durum, bir tekstil tasarimcisinin,

tasarim siirecinin baglangicinda yapay zekay: bir yardimci olarak kullansa bile, nihai

7 The Nest by Concentrix, Moda Teknolojisi, Miisteri deneyimini yeniden sekillendirme,
https://thenest.concentrix.com/tr/moda-teknolojisi-musteri-deneyimini-yeniden-sekillendirme/ (07 Eyliil 2025)

18 Freepik, Al Generated Images Copyright and Usage Rules, https://support.freepik.com/s/article/Al-images-
copyright-and-usage-rules?language=en_US (07 Eyliil 2025)
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irlinlin hukuki statlistinii ve 0Ozgiinliiglinii saglamaktan birinci derecede sorumlu

oldugunu gostermektedir.

Bununla birlikte, yapay zeka aracglari, tasarimcinin roliinii ortadan kaldirmaz.
Aksine, yapay zeka, tekrarlayan ve veri odakli gorevleri iistlenerek tasarim dongiilerini
hizlandirirken, tasarimcinm  roliinii  déniistiiriir. Tasarimcilar artik UYZ’yi  bir
“yardimc1” veya “partner” olarak goéren, son ¢iktiy1 teknik olarak hazirlayan, editoryal
kararlar alan, etik standartlar1 koruyan ve bir vizyonu en iyi sekilde sunan kiiratorler
olarak gorebilmektedir. Insan ve makine arasindaki bu iliski, insan hayal giiciiniin
makine zekasiyla giiclendirildigi yeni bir is birligi modeline isaret etmektedir. Yapay
zeka, tasarimctyi is akisindaki verimsiz ve yorucu kisimlardan kurtararak, iiretkenlik,

yenilik ve verimlilik gerektiren konulara daha fazla odaklanmasini saglamaktadir.
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5. UYGULAMALARDAN ELDE EDILEN TASARIM ORNEKLERI

5.1. Freepik

Resim 12, 13, 14 ve 15’te goriilen 4 desen, freepik.com web adresi zerindeki
Freepik uygulamasi igerisinde mevcut bulunan ‘image generator’ arayiizii kullanilarak
“create vector, bordered paisley fabric pattern to be used for scarf purposes, in
accordance with the 2025 textile fashion trend colors” komutu ile iiretilmistir. Bu
yazilim igerisindeki komutlara istenilen referans degerleri girilerek, elde edilecek
gorselin  boyutu, c¢oziiniirliigii, renk skalast ve daha bir ¢ok farkli oOzelligi
ayarlanabilmektedir. Hatta tasarimcinin elinde bulunan referans bir desenin ya da
goriintiinlin de sisteme yliklenmesi halinde, elde edilmek istenen desenin tam olarak

ihtiyaca yonelik olmasi1 saglanmaya calisiimaktadir.

Resim 12: Paisley Desen I¢in Freepik Image Generator Aracinin Olsturdugu 1. Segenek
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (13 Eyliil 2025)
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gu 2. Secenek

Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (13 Eyliil 2025)
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Paisley Desen I¢in Freepik Image Generator Aracinin Olsturdugu 3. Segenek

Resim 14

Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (13 Eyliil 2025)

Kaynak
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Resim 15: Paisley Desen I¢in Freepik Image Generator Aracinin Olsturdugu 4. Segenek
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (13 Eyliil 2025)

5.2. Aitools.ait.com.tr

Resim 16 ve 17°deki 2 desen, aitools.ait.com.tr web adresi zerindeki yapay
zeka uygulamasi igerisinde mevcut bulunan ‘image generator’ arayiizii kullanilarak
“create vector, bordered paisley fabric pattern to be used for scarf purposes, in
accordance with the 2025 textile fashion trend colors” komutu ile iiretilmistir. Freepik
ile benzer ozelliklere sahip bu yazilim igerisindeki komutlara istenilen referans degerleri
girilerek, elde edilecek gorselin boyutu, ¢oziiniirliigl, renk skalasi ve daha bir ¢ok farkls
Ozelligi ayarlanabilmektedir. Hatta tasarimcinin elinde bulunan referans bir desenin ya
da goriintlinlin de sisteme yiiklenmesi halinde, elde edilmek istenen desenin tam olarak

ithtiyaca yonelik olmasi saglanmaya ¢aligilmaktadir.
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Resim 16: ‘Aitools.ait.com.tr’ Platformu Uzerinden image Generator Aracinin Olsturdugu Paisley

Deseni

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (13 Eyliil 2025)

Resim 17: Aitools.ait.com.tr’ Platformu Uzerinden Image Generator Aracinin Olsturdugu 2. Paisley

Deseni

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (13 Eyliil 2025)
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5.3. Runway ML

Resim 18 ve Resim 19’da goriilen desenleri olusturmak igin yine “create
vector, bordered paisley fabric pattern to be used for scarf purposes, in accordance with

the 2025 textile fashion trend colors” komutu girilmistir.

Resim 18: Runway Platformu Uzerinden Ayn1 Promt Yazilarak Olusturulan Paisley Deseni 1. Segenek
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (13 Eyliil 2025)

Resim 19: Runway Platformu Uzerinden Ayni Promt Yazilarak Olusturulan Paisley Deseni 2. Segenek
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (13 Eyliil 2025)
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5.4. Patterned Al

Resim 20’de goriilen desen o©rnegi Patterned Al programi kullanilarak
olusturulmustur. Olusturulan desen tasarimi, sal (paisley) motifleri {izerine kurgulanmig
olup baskiya hazir tekrarli (raportlu) desen formatindadir. Desen, canli ve kontrast
renkleri ile moda sektoriinde kullanilabilecek koleksiyonlara uygun olmasinin yaninda,
farkli tonlarda renk varyasyonlar1 uygulanarak ev tekstili ve aksesuar tasarimlari i¢in de

onerilebilecek bir formdadir.

@ Upgradeyou x | B Google Geviri x | [ Edityourims X | @ Texttolmeg: X | B3 (42178unce. X | @ Text-to-Pare x @ Pattern-Per x  [G] Generatives: x | + v

C @ patterned.ai/images/cf915832-8e2e-410d-Bbea-8a506310828¢ @ % 0% » 206 :

-,

a 4 Google Akaderik Bl Zimbra: Gelen Kut.. (] Word - Microsoft.. [l Aithor: Gevrimigiy.. Al Al Pro | Member's. Generative Sessio. £ Tom Yer Igaretieri

Patterned Al Design Tools +  QGallery  FreeDrops  Pricing  Resources v

le Size ts 1024 x 1024 pixels Best for web graph

{ @ Small PNG

Larger PNG

jotaled print

Convert to SVG
Best for printing, takes ~80 seconds
PROMPT © Copy

Create a vector, bordered paisiey fabric pattem to be used for scarf
purposes, in accordance with the 2025 textile fashion trend .. Show

Z» Model: Patterned V5 o
Resim 20: Patterned Al Kullamilarak Uretilmis Canli Renkli Paisley Desen.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (13 Eyliil 2025)

5.5. Adobe Photoshop

Resim 22’de yer alan sal (paisley) deseni, Adobe Photoshop’un gelismis
araclarinin ve katman tabanli yapisinin, tasarimcinin yillar i¢inde edindigi tecriibeyle
birlesimi sonucu ortaya cikmistir. Tekstil baskisi i¢in bu tiir detayli ve karmasik
desenlerin iiretimi, rastgele veya otomatik algoritmalarla simdilik miimkiin degildir.
Desenin kendisi, yapay zeka tarafindan {iretilebilecek bir “fikir’in otesinde ¢igek,
yaprak, kivrim gibi her bir 6genin manuel olarak yerlestirildigi renk, golge ve

kompozisyon ag¢isindan titizlikle ayarlandigi bir calismadir.
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Resim 21: Adobe Photoshop Programinda Tamamen Tasarimcinin Cizimi ve Kontroliinde Olusturulan
Paisley Deseninin Uygulama Penceresinden Goriiniimii
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (8 Agustos 2025)

Ekran goriintiisiinde belirgin bir sekilde goriilen detayli katman (layers) yapisi,
tasarimcinin her bir motifi bagimsiz olarak diizenledigini ve desenin biitiinii iizerinde
kusursuz (non-destructive) bir kontrol sagladigini gostermektedir. Bu, yapay zeka
ciktilarinda genellikle eksik olan bir durumdur. Photoshop ile piksel diizeyinde
hassasiyet saglamak ve sanatsal miidahalede bulunmak miimkiindiir. Freepik ve
Patterned Al gibi araglar yenilik¢i desen fikirleri iiretebilirler fakat bu tasarimlarin
baskiya uygun hale getirilmesi i¢in gereken hatasiz tekrar (seamless repeat) ve renk

yonetimi gibi teknik adimlar Photoshop’un uzmanlik alanidir.

Bu desenin iiretim siireci, ayn1 zamanda Adobe’nin profesyonel bir yazilim

olarak sundugu 6zelliklerin de bir kanitidir:

Coziiniirliik ve Baski Uygunlugu: Desenin tiff gibi yiiksek ¢oziiniirliiklii bir
dosya formatinda (254 piksel/inch) hazirlanmasi, fiziksel baski i¢in gerekli olan teknik
standartlarin (genellikle 300 dpi) saglandigini gostermektedir.
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Hassas Renk Yonetimi: Photoshop’un CMYK renk modunda calisabilme
yetenegi, dijital ekranda goriilen canli renklerin, basili kumasta tutarli bir sekilde
yeniden iiretilmesini saglar. Yapay zeka araclar1 genellikle RGB tabanli ¢iktilar iiretir
ve bu ciktilar, CMYK’ya doniistiiriildiigiinde renk bozulmalarina neden olabilir.

Photoshop, bu renk ge¢isini yonetmek i¢in vazgeg¢ilmez bir aragtir.

Manuel Hatasiz Desen: Tekstil baskisinin en zorlu tekniklerinden biri olan
hatasiz ve net desenin olusturulmasi, Photoshop’ta “Offset” filtresi gibi araglar

kullanilarak manuel olarak gerceklestirilen ve deneyim gerektiren bir siirectir.

Resim 22: Adobe Photoshop Programinda Olusturulan Paisley Deseninin Tam Goriinimii.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (8 Agustos 2025)

Photoshop programinin yiiksek teknik hassasiyeti ve tasarimci deneyimlerinin
birlesimi sonucu iiretilen bu desen (Resim 22) .tiff dosyasi formatinda kaydedilerek,
baski siireci hassasiyetlerine uygun olarak desen galerisinde yerini almis oluyor. Tiff
dosyas1 formati ile kaydedilmesi, daha sonra ¢esitli diizenlemelerin yapilabilmesi i¢in
uygulamada agilmasint miimkiin hale getirmektedir. Ayrica jpeg formatinda da
kaydedilerek, model giydirmesi, sosyal medya paylasimi gibi ¢esitli mecralarda da
kullanilabilmesi saglanmis oluyor. Buna bir 6rnek olarak Resim 23, 24, 25, 26 ve 27°de
gorselleri bulunan tasarimlar, model giydirmeleri ve renk varyasyonlar1 Runway ML
programinda ‘fabric pattern simulation’ yapay zeka modiilii ile gerceklestirilmistir. Bu
da gostermektedir ki, herhangi bir yapay zeka aracinin ya da bir uygulamanin tek basina
kullanimi ile degil, ihtiyacin gerektirdigi ¢esitli uygulama ve yazilimlarin birbirlerinin
eksik yonlerini tamamlama dogrultusunda kullanilmasi, en basarili ve verimli sonuglar1

getirecektir.
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Resim 23: Desen Calismasi Photoshop ile Yapilmis, Runway ML Programinda ‘Fabric Pattern
Simulation” Yapay Zeka Modiilii ile Model Giydirmesi Simule Edilmis Desen 1. Secenek
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (16 Eyliil 2025)

Resim 24: Desen Calismasi Photoshop ile Yapilmis, Runway ML Programinda ‘Fabric Pattern
Simulation’ Yapay Zeka Modiilii fle Model Giydirmesi Simule Edilmis Desen 2. Segenek
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (16 Eyliil 2025)
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Resim 25: Desen Calismasi Photoshop ile Yapilmis, Runway ML Programinda ‘Fabric Pattern
Simulation” Yapay Zeka Modiilii ile Model Giydirmesi Simule Edilmis Desen 3. Secenek
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (16 Eyliil 2025)

Resim 26: Runway ML Programinda ‘Fabric Pattern Simulation’ Yapay Zeka Modiilii Ile Simiile Edilmis
Desnin Farkli1 Bir Model Uzerinde Sunumu
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (16 Eyliil 2025)
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Resim 27: Runway ML Programinda ‘Fabric Pattern Simulation’ Yapay Zeka Modiilii ile Olusturulan
Renk Varyasyonu
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (16 Eyliil 2025)

Sonu¢ olarak tasarlanan bu desen, yapay zekanin tasarim siireglerini
destekledigi bir ¢cagda, tasarimcinin sanatsal ve teknik bilgisinin degerini korudugunu
gosteren bir Ornektir. Tasarim, uzun yillar boyunca ¢izim yaparak ve programin
inceliklerine hakim olarak elde edilmis bir ustaligin iiriiniidiir. Bu, yapay zekanin sadece
bir ara¢ oldugunu ve nihai tiriiniin kalitesinin ve 6zgiinliiglinlin, her zaman tasarimcinin

kontroliinde oldugunu gostermektedir.
5.6. Yapay Zeka ile Gorsel Uzerinden Komut Yazis1 (Promt) Olusturma

Bu boliimde, yapay zekaya bir bask: deseni tanitilarak bu gorsel iizerinden bir
komut olusturmasi istenecektir. Buradaki amag, yapay zekanin tanitilan gorseli ne
sekilde algilayip nasil bir agiklama getirecegi ve bunu ne sekilde yaziya dokecegini
gormektir. Elde edilen bu yazili verinin farkli yapay zeka platformlarinda komut olarak
girilmesiyle nasil bir gorsel elde edileceginin goriilmesi, yapay zekanin ne dogrulukta
ve tutarlilikta gorsel iirettigini anlamamiza yardimci olacaktir. Buradaki sonug ise yapay
zeka platformlar1 arasinda fark olup olmadigini, varsa ne derece bir fark oldugunu

gérmemiz noktasinda bir fikir verecektir.
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Yapay zekaya tanitacagimiz gorsel, Resim 22’de belirtilen Photoshop
programinda yapay zekd kullanilmadan, el emegi ile ¢izilmis desen tasarimidir.
Oncelikle Freepik sitesinin sundugu yapay zekd uygulamasi kullanilarak yapilan bu
caligmada, yazigmalar site formati geregi Ingilizce olarak yapilmistir. Resim 28’de,
siteye yiiklenen tasarimin yapay zeka tarafindan tanimlanmasnin ardindan bu desen i¢in
sunmus oldugu komut yazisi (promt), sitenin arayiiz goriniimii ile sunulmaktadir.
Resim 29°da ise bu komut yazis1 ve diger agiklamalarin Tiirkce cevirisi verilmektedir.
Resim 30’de, Freepik programimin ‘Pattern Promt Setup’ (desen komutu olusturma)
araylizli ile tanitilan baski desenine uygun olarak, yapay zekanin bize sundugu ilave
komut segenekleri goriilmektedir. Resim 31°de ise Resim 30’daki metnin Tiirkce

¢evirisi verilmektedir.

Bu boliimiin son asamada, Freepik yapay zekd programinin olusturmus oldugu
Resim 28’de belirtilen komut yazisinin (promt), ‘image generator’ arayiiziine girilerek
baski deseni olusturulmasi isteniyor. Elde edilen desen Resim 32’de goriilmektedir.
Ayni komut yazisi, Aitools programinin ‘Text To Imagine’ arayiiziine girildiginde,
yapay zeka tarafindan Resim 33’te goriilen desen tasarimi sunuluyor. Bu komutun
Runway programinda tanitilmasi ile elde edilen desen tasarimi, Resim 34’te
goriilmektedir. Son olarak yine ayni komut Patterned Al programindaki yapay zekaya
tanitildiginda ise, Resim 35°te goriilen desen tasarimi elde edilmektedir. Bu ¢alismada
goriilmektedir ki, farkli yapay zeka programlarina gorsel olusturmak igin girilen yazili

komutlar ayni olsalar bile, elde edilen sonuglar farkli olabilmektedir.
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FIREEPPIK Alsuite | Personal |/ Assistant | Pattern Prompt Setup

O History 4

| will create a prompt for the pattern | will show.

I'm ready—please upload the pattern image you'll use or describe it and tell me what you want the
prompt to generate (style, repeats, colors, output aspect ratio, number of variations).

0 & W

Create a text describing this pattern.

This is an ornate, rectangular paisley textile pattern with a rich, warm palette dominated by coral-pink,
terracotta, deep blue, and cream. The composition features a central mirrored axis forming two large,
swirling boteh motifs that face each other, their teardrop shapes filled with intricate floral filigree,
delicate vine scrolls, and tiny paisley seeds. Surrounding the central motifs are layered arabesques and
fanlike palmettes, plus small stylized blossoms and feathered leaves that create a sense of flowing
motion across the surface.

A narrow inner border of repeating floral rosettes and seed motifs frames the motif field, while a wider
outer band displays a continuous geometric-meets-floral frieze in complementary colors, grounding the
design. Fine dotted outlines, tiny accent dots, and linear hatching add texture and depth, giving the
pattern a hand-embroidered or printed-on-textile appearance. Overall, the piece balances ornate detail
with symmetrical harmony, evoking classic Persian and Mughal textile traditions with a lively,
contemporary color twist.

0 O W

Make description more concise Add color variations to description Create prompt for pattern generation

4 Open style guide <

Resim 28: Freepik Programinda ‘Pattern Promt Setup’ Yapay Zeka Arayiizii ile Baski Deseni Tanitilarak
Elde Edilen Ingilizce Komut (Promt) Yazist.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (16 Kasim 2025)
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Gosterecegim desen igin bir yénlendirme metni olugturacagim.

Hazinm - litfen kullanacaginiz desen gorselini yikleyin veya deseni agiklayin ve bana komut satirindan ne tir bir ¢ikti

istediginizi (stil, tekrarlar, renkler, ¢cikti en boy orani, varyasyon sayisi) soyleyin.

0 O ®

Bu deseni aciklayan bir metin olusturun.

Bu, mercan pembesi, toprak rengi, koyu mavi ve krem tonlarinin hakim oldugu zengin ve sicak bir palete sahip, sisl,
dikdortgen bir paisley tekstil desenidir. Kompozisyonda, birbirine bakan iki biiyiik, kivrimh boteh motifini olusturan merkezi,
aynali bir eksen bulunur; damla seklindeki motiflerin i¢i karmasik gigek telkarileri, narin asma kivrimlari ve minik paisley
tohumlariyla doldurulmustur. Merkezi motiflerin etrafinda katmanli arabeskler ve yelpaze benzeri palmetler, ayrica yuzey

boyunca akici bir hareket hissi yaratan kiicuk stilize gigekler ve tlylii yapraklar yer almaktadir.

i¢ kisimda tekrarlanan gigek rozetleri ve tohum motiflerinden olusan dar bir bordiir, motif alanini cergevelerken, daha genis bir

dis bant ise tamamlayici renklerde siirekli bir geometrik ve cigcek motifleri karigimindan olusan bir friz sergileyerek tasarimi
temel alir. ince noktali konturlar, minik vurgu noktalari ve dogrusal taramalar doku ve derinlik katarak desene el
islemeli veya kumag tzerine baskili bir goriiniim kazandirir. Genel olarak, eser sisli detaylari simetrik uyumla dengeleyerek, canh ve

cagdas bir renk dokunusuyla klasik Fars ve Babiir tekstil geleneklerini cagristinir.

0 & ®
Agiklamayi daha kisa hale getirin Agiklamaya renk varyasyonlari ekleyin Desen olugturma igin bilgi istemi olugtur
4 Stil kilavuzunu ag o

{

Resim 29: Freepik Programinda ‘Pattern Promt Setup’ Yapay Zeka Arayiizii ile Baski Deseni Tanitilarak
Elde Edilen Komut (Promt) Yazisinin Tiirk¢e Cevirisi.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (16 Kasim 2025)
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& > C a freepik.com/pikaso/assistant/v61K6a47ye & h % N
o " "
Al Suite Personal Assistant |/  Pattern Prompt Setup

@

- O History 4

Q

@ Generate variations of this pattern

& 1. "Ornate rectangular paisley textile panel — variation 1: swap palette to jewel tones (deep emerald,

o sapphire, ruby, ivory) while preserving mirrored central axis with two large swirling boteh motifs
facing each other; keep intricate floral filigree, vine scrolls, tiny paisiey seeds, fanlike palmettes,

% . ; ; -
stylized blossoms and feathered leaves; inner border of repeating floral rosettes and wider outer

i geometric-floral frieze; add subtle gold thread shimmer, richer contrast, preserved symmetrical
composition, fabric texture, high-detail ornamental symmetry, photorealistic printed-on-textile

o look, soft studio lighting, wide panoramic 3:1"

O

2. "Ornate rectangular paisley textile panel — variation 2: muted vintage palette (dusty rose, ochre,
faded teal, cream) with distressed, hand-printed texture and slightly worn edges; maintain mirrored
central axis and two large swirling boteh motifs, detailed filigree, vine scrolls and seed motifs;
introduce extra negative space around motifs for airy feel, delicate dotted outlines, linear hatching,

preserved borders, symmetrical layout, soft natural lighting, panoramic 3:1"

3. "Ornate rectangular paisley textile panel — variation 3: high-contrast graphic version in two-tone
(indigo and cream) with simplified shapes and bold outlines; retain mirrored central boteh pair and
core composition but flatten textures for a screen-print/stencil aesthetic; keep inner and outer
borders as geometric motifs, crisp edges, high-resolution vector-like finish, minimal fabric texture,

panoramic 3:1"

Resim 30: Freepik Programinda ‘Pattern Promt Setup’ Yapay Zeka Arayiizii ile Tanitilan Bask1 Deseni
icin Elde Edilen Komut (Promt) Yazisina flave Olarak Istenen Desen Varyasyonlar: Komutu.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (16 Kasim 2025)
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Bu modelin varyasyonlarini olugturun

1. "Stislemeli dikdortgen paisley tekstil paneli — varyasyonu 1: iki biiyiik, birbirine bakan girdaph boteh motifli
aynal merkezi ekseni korurken, renk paletini miicevher tonlarina (koyu zimrit, safir, yakut, fildisi) degistirin;
karmasgik cigekli telkari, asma kivnimlar, minik paisley tohumlari, yelpaze benzeri palmetler, stilize gigekler ve
tuyli yapraklan koruyun; tekrarlayan cgigekli rozetlerden olusan i¢ kenarlik ve daha genis dig geometrik-cigekli friz; ince altin iplik

pariltisi, daha zengin kontrast, korunmus simetrik kompozisyon, kumas dokusu, yiksek detayl stsleme simetrisi,

fotogergekei baskili tekstil gérinimi, yumusak stiidyo aydinlatmasi, genis panoramik 3:1 ekleyin”

2. "Siislemeli dikdértgen paisley desenli tekstil paneli — varyasyonu 2: soluk vintage palet (tozlu gul, hardal sarisi,
soluk turkuaz, krem) eskitilmis, el baskisi dokusu ve hafif aginmig kenarlar; aynali merkezi eksen ve iki buyuk girdapl
boteh motifi, detayli telkari, asma kivnimlari ve tohum motifleri korunmustur; havadar bir his i¢in motiflerin etrafina

ekstra negatif alan eklenmistir, narin noktali konturlar, dogrusal tarama, korunmug kenarlar, simetrik diizen, yumusak dogal

istklandirma, panoramik 3:1"

3. "Suslemeli dikdortgen paisley desenli tekstil paneli — varyasyonu 3: Basitlestirilmis sekiller ve kalin hatlarla iki tonlu
(indigo ve krem) yiiksek kontrasth grafik versiyonu; aynali merkezi boteh ciftini ve temel kompozisyonu koruyun ancak
serigrafi/gablon estetigi i¢in dokulari dizlestirin; i¢ ve dig kenarlari geometrik motifler olarak koruyun, keskin

kenarlar, ylksek ¢ozindrlikli vektor benzeri goriiniim, minimal kumag dokusu, panoramik 3:1"

Resim 31: Freepik Programinda ‘Pattern Promt Setup’ Yapay Zeka Araytizii ile Tanitilan Baski Deseni
icin Elde Edilen Komut (Promt) Yazisina flave Olarak Istenen Desen Varyasyonlart Komutunun Tiirkce
Cevirisi.

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (16 Kasim 2025)
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Resim 32: Freepik Programinda ‘Image Generator’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 28’de Belirtilen
Komut yazis1 Girilerek Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (17 Kasim 2025)
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Resim 33: Aitools Programinda ‘Text To Imagine’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 28’de Belirtilen
Komut yazis1 Girilerek Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (17 Kasim 2025)
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Resim 34: Runway Programinda ‘Image Generator’ Yapay Zeka Arayiizii [le Resim 28’de Belirtilen
Komut Yazisi Girilerek Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (17 Kasim 2025)

Resim 35: Patterned Al Programinda ‘Text To Pattern’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 28’de Belirtilen
Komut Yazisi Girilerek Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (17 Kasim 2025)
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Resim 22’de goriilen, tamamen el becerisi ile Photoshop programinda ¢izilmis
olan baski deseni, aitools.ait.com.tr yapay zekd uygulamasina da tanitiliyor. Bu
programin bize sundugu komut yazisi ise Resim 36’da goriilmektedir. Aitools yapay
zeka programi tamamen yerli bir firma olmasi ve kullandiklar1 yazilimlarin da yerli
kaynaklar kullanilarak gelistirilmis olmast sayesinde, Tiirkce olarak rahatlikla

kullanilabilmekte ve hedefe daha yakin sonuglar elde edilebilecegi diisiiniilmektedir.

i Prompt ; Olustur
' ckarmak !

{ icindesen ;

yikleyin ¢ RaportTipi ¥

Canly, siislii, paisley tarzi bir hali, pembe, mavi ve sari

tonlarinda tekrarlanan bir desenle. Hali, turuncu bir arka planin

ontinde yer alarak carpici bir kontrast olusturuyor. Karmasik tasarim, kivrumlar,
dalgalar ve cicek motifleri de dahil olmak tizere cesitli sekiller ve desenler iceriyor.
Renkler parlak ve canli; mavi, yesil ve sar1 tonlarimin karisimin barindiriyor.
Genel etki ise zarafet ve sofistikeliktir.

20 Random Prompt . *4 Enhance Prompt . %% Prompt Builder . £0) Gegmis [

Resim 36: Aitools Programinda ‘Text To Imagine’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 22’deki Baski Deseni
Tanitilarak Elde Edilen Komut (Promt) Yazisi.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (17 Kasim 2025)

Resim 36°da ekran resmi goriilen Aitools yapay zeka programi ile elde edilen
komut yazisinin basta Aitools olmak {izere, incelemeye konu olan diger yapay zeka
programlarina da komut olarak girildiginde karsimiza c¢ikacak olan sonuclar, yapay
zekalar arasinda ne gibi farklhiliklar ve benzerlikler olabilecegi konusunda fikir
verecektir. Resim 41°de Aitools programinin kendi 6nerdigi Tiirkge komutun yine kendi
gorsel olusturma arayiiziine girilmesi ile olusturulan desen goriilmektedir. Freepik
programinin dili Ingilizce oldugundan komut metni bu programda Ingilizceye cevrilerek
girilmistir. Komut giris sayfas1 ve ingilizce metni Resim 34’te goriilmektedir. Resim
35°te ise Freepik yapay zeka programina bu komutun girilmesi sonucunda elde ettigimiz
baski deseni goriilmektedir. Resim 36’da Runway programinin, Resim 37’de ise

Patterned Al programi tarafindan olusturulan gorseller goriilmektedir.
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FIREEPPIK Alsuite Personal Image Generator

Image Video Audio O Personal v @ Community B Te
MODEL
Create a fabric print design like this: A vibrant, ornate,
{3 Auto v

for top quality, speed, and full control.

REFERENCES + Add

4 A D

#in-bloom Character Upload

PROMPT

Create a fabric print design like this: A
vibrant, ornate, paisley-style rug with a
repeating pattern in shades of pink,
blue, and yellow.

The rug creates a striking contrast by
being placed in front of an orange
background.

The intricate design incorporates a
variety of shapes and patterns,
including curves, waves, and floral
motifs.

The colors are bright and vibrant;
featuring a mix of shades of blue, green,
and yellow.

The overall effect is one of elegance
and sophistication.

-1+ o 21

Generate o+
Resim 37: Freepik Programindaki ‘Image Generator’ Yapay Zeka Arayiiziiniin Ekran Goriintiisii ve

Resim 36’de Belirtilen Komut yazismin Ingilizce Olarak Girilmesi.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (17 Kasim 2025)

72



Resim 38: Freepik Programinda ‘Image Generator’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 37’de Belirtilen
Ingilizce Komutun Girilmesiyle Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (17 Kasim 2025)

Resim 39: Runway Programinda ‘Image Generator’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 37°de Belirtilen
Ingilizce Komutun Girilmesiyle Olugturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (17 Kasim 2025)
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Resim 40: Patterned Al Programinda ‘Text To Imagine’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 37°de Belirtilen
Ingilizce Komutun Girilmesiyle Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (17 Kasim 2025)

Resim 41: Aitools Programinda ‘Text To Pattern’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 36’da Belirtilen
Komutun Girilmesiyle Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (17 Kasim 2025)
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Resim 42: Adobe Firefly Programinda ‘Goriintli Olugtur’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 36°de Belirtilen
Tiirkge Komutun Girilmesiyle Olusturulan Desen.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (18 Kasim 2025)
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Resim 43: Adobe Firefly Programinda ‘Goriintii Olustur’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 37’te Belirtilen
Ingilizce Komutun Girilmesiyle Olusturulan Desen.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (18 Kasim 2025)
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Tekstil baski tasarimi siirecinde mevcut yapay zeka programlar ile farkli
tarzlara sahip sayisiz  desen iiretmek miimkiindiir. Bir¢ok tasarimcinin,
koleksiyonlarinda yer verdikleri desenlerde ¢esitlilik sunmasi ¢ogu kez beklenen bir
durumdur. Yapay zeka ile bu ¢esitliligi arttirmak son derece kolay ve kisa siireler
icerisinde tamamlanabilen siirecler haline gelmektedir. Arastirmanin bu boliimiinde yeni
komutlar girerek elde edecegimiz gorsellere drnekler vermeye, konunun iyi anlagiimasi

bakimindan devam edilecektir.

Yeni desen olusturmak i¢in girilen komut yazis1 ‘For fashion design, a textile
print pattern illustration with beautiful and elegant flowers, modern floral motifs
inspired by current runway trends, a soft, feminine design repeating in a balanced
arrangement, a harmonious color palette, and flawless vector drawing on a light-toned
background’ olarak yapay zeka gorsel olugturma alanina girilmistir. Gergeklestirilen bu
eylemin ekran goriintiisii Resim 44’te goriilmektedir. Freepik uygulamasinin bu komut
sonrasinda olusturdugu desen ise Resim 45°te goriilmektedir. Aitools yapay zeka
programinin olusturdugu desen tasarimi gorseli de Resim 46’te sunulmustur. Resim
47°te Runway programinda olusturulan desen tasarimi, Resim 48’te ise Patterned Al
programinda olusturulan desen tasarimlar1 goriilmektedir. Adobe Firefly araciligi ile

olusturulan desen tasarimi Resim 49°da goriilmektedir.

76



@ FREEPPIIK Asuite Personal Image Generator

Image Video Audio (O Personal

MODEL
o For fashion de

{3 Auto v
*

o

for top quality, speed, and full control.

@

REFERENCES + Add
\
- Yk 2\ s o
\
|'_+n Style Character Upload
C* Create a fabri
PROMPT
For fashion design, a textile print pattern
illustration with beautiful and elegant
o flowers, modern floral motifs inspired by
D current runway trends, a soft, feminine
L

design repeating in a balanced
arrangement, a harmonious color
palette, and flawless vector drawing on
a light-toned background.

Canl, stsld, p

Generate +

Resim 44: Freepik Programinda ‘Image Generator’ Yapay Zeka Arayiiziine Girilen Komutun Ekran
Goriintiisii.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (19 Kasim 2025)
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Resim 45: Freepik Programinda ‘Image Generator’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 44’te Belirtilen
Ingilizce Komutun Girilmesiyle Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (19 Kasim 2025)
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Resim 46: Aitools Programinda ‘Text To Imagine’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 44’te Belirtilen
Ingilizce Komutun Girilmesiyle Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (19 Kasim 2025)
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Resim 47: Runway Programinda ‘Generate Image’ Yapay Zeka Arayiizii ile Resim 44’te Belirtilen
Ingilizce Komutun Girilmesiyle Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (19 Kasim 2025)
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Resim 48: Patterned Al Programinda ‘Text To Pattern’ Yapay Zeka Arayiizii Ile Resim 44°te Belirtilen
Ingilizce Komutun Girilmesiyle Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (19 Kasim 2025)
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Resim 49: Adobe Firefly Programinda ‘Goriintii Olustur’ Yapay Zeka Arayiizii [le Resim 44°te Belirtilen
Ingilizce Komutun Girilmesiyle Olusturulan Baski Deseni.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (19 Kasim 2025)

Desen tasarimcilarmin lizerinde zaman ve emek harcadigi diger bir konu ise
cizilen desenlerin baski teknigine uygun bir sekilde tekrarlarinin olusturulmasidir.
Desen tekrarinin dogru ayarlanmasi Ozellikle uzun metrajli islerde vazgecilmez bir
asamadir. Yapay zeka yazilimlarmin bu asamada sundugu ‘repeater’ O6zelligi desen
tasarimcilarina biiyiik kolaylik ve zaman tasarrufu sunmaktadir. Bu bdliimde, Aitools
yapay zeka programinin sundugu ‘Repeater’ 6zelligini inceleyecegiz. Bu incelemede
Resim 51°de goriilen tekrar1 hazirlanmamis bir desen tasarimini kulanacagiz. Programin
bu Ozelliginin kullanilmas1 i¢in acilan ‘Repeater’ ekran goriintiisii de Resim 52’de
goriilmektedir. Repeater Ozelligi kullanilirken, ayarlanmasi gereken bazi degerler
bulunmaktadir. Bunlar; firga boyutu orani, en soter orani ve boy soter orani degerledir.
Bu degerler, desenin yapisina ve uygunluguna gore tasarimci tarafindan belirlenip
girilmelidir. Resim 53°te bu ayarlamalarin yapildigi ekran goriintlisii bulunmaktadir.
Bizim yitikledigimiz desenin 6zelliklerine uygun olarak; firca boyutu orani 10, en soter
orani 1, boy soter orani i¢in ise 0,5 degerleri girilmistir. Bu degerler ile olusturulan

desen tekrar1 Resim 54°te goriilmektedir.
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Resim 50: Aitools Programindaki ‘Repeater’ Ozelliginin Agilmasiyla Beliren Ekran Goriintiisii.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (20 Kasim 2025)

Resim 51: Aitools Programindaki ‘Repeater’ Ozelliginin Incelenmesinde Kullanilacak Tekrar
Hazirlanmamig Desen Tasarimi.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (20 Kasim 2025)



Firca Boyutu Orani 7 Model: Soft Vv

. Onar ve Raporla

En Soter Boy
Orani Soter 1
Orani

Resim 52: Aitools Programindaki ‘Repeater’ Ozelligi Kullanilirken Resim 51°deki Desenin Yapay
Zekaya Tanitilmasi ve Olusan Ekran Goriintiisii.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (20 Kasim 2025)

Onarilacak Alan: On ‘
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Resim 53: Aitools Programindaki ‘Repeater’ Ozelliginde Firga Boyutu ve Soter Oranlar1 Degerlerinin
Ayarlanmasi Sonucu Desen Uzerinde Degisiklik Yapilacak Alanlarmin Golgeli Olarak Gosterimi
Sirasinda Olusan Ekran Goriintiisii.

Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (20 Kasim 2025)
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Resim 54: Aitools Programindaki ‘Repeater’ Sayfasinda Resim 53’te Belirtilen Degerlerin Girilmesi
Sonucu Tekrar1 Olusturulan Desen Tasirimi.
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (20 Kasim 2025)

5.7. Baski Desenlerinin Yeniden Yorumlanmasi

Yeniden tasarim siireci, moda endiistrisinde mevcut desenlerin yeniden
yorumlanmas1 ve Ozgiinliik kazanmasi adina c¢ok tercih edilen bir asamadir.
Tasarimcilar, ilham aldiklar1 kaynaklardan elde ettikleri desenleri, teknolojik imkanlar
dahilinde miisterilerin ilgisini ¢ekecek 6zgiin tasarimlar olarak yeniden yorumlamaya
caligirlar. Bu siirecin ilk asamasinda esin kaynagmin belirlenmesi ve mevcut desenlerin
detayli analizi Onemlidir. Tasarimcilar, desenlerdeki motiflerin sekil, renk ve
kompozisyonunu yeniden yorumlayip, farkli malzeme ve teknikleri de kullanarak
yenilikler sunmaya calisirlar. Yeniden tasarim asamasinda yapay zekd kullanimi,
desenlerin analiz edilmesi ve farklilagtirilmasi siireglerini hizlandirmakla kalmaz, ayni

zamanda miisteri beklentilerine uygun yeni tasarimlar da ortaya ¢ikarir.
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Modacilar arasinda desen kopyalama, modada ‘giivenli’ ve hizli iiretim
saglama amaciyla kullanilan, ayn1 zamanda moda endiistrisinin rekabet¢i yapisinda
Onemli bir strateji haline gelen bir durumdur. Ne var ki bircok moda tasarimcisi, marka
bilinirligi ya da prestij simgesi olmasi1 dolayisiyla tercih edilen ya da ¢ok begenilen bir
desenin, bire bir kopyasini hazirlamak konusunda c¢ok 1srarci olabilmektedirler. Bu
durumun birgok farkli nedeni olabilir fakat bu noktada sorulmasi gereken asil soru,
herhangi bir desenin kopyalanmasi veya bire bir aynisi denebilecek kadar digerine
benzemesi, hukuki, etik ve tasarim Ozgiinliigiiniin korunmas1 hususlarinda ne gibi
sorunlar1 beraberinde getirir? Yapay zeka, teknolojik gelismeler neticesinde desen
kopyalamay1 kolaylastiracak ‘pattern extractor’ ve ‘upscale image’ gibi birgok 6zelligi
de kullanicilara sunmaktadir. Fakat bu durum her zaman icin tasarimci ve yoneticilerin
etik degerler ve tasarim Ozgiinliigli ¢ercevesinde 0z elestiri ve 6z denetim olarak
hassasiyet gostermeleri gereken bir giindem olmaya devam edecektir. Yapay zekanin
sundugu bu teknolojik ozellikleri, etik dis1 kullanimlar yerine, tasarim ve yenilik¢i
ruhun yansimasina birer yardimci olarak degerlendirmek ve bu dogrultuda ¢alismak her

zaman i¢in ¢ok daha dogru ve saygin bir yaklasim olacaktir.

Resim 55’teki gorselde, bir moda tasarimcisinin begenip koleksiyonunda
kullanmak istedigi ve desen caligsmasi i¢in desen tasarimcisina iletmis oldugu fotograf
goriilmektedir. Desen tasarimcisi bu deseni yorumlarken kendi birikim ve deneyimlerini
kullanarak, deseni miimkiin oldugunca benzetmeye c¢alismis ve bu calismayr Adobe

Photoshop Programi’n1 kullanarak hazirlamistir (Resim 56).
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Resim 55: Calisiimasi Istenilen Desen; Johanna Ortiz Koleksiyonuna Ait Yazlik Bir Giysi
Kaynak: https://tr.pinterest.com/pin/16677461115422033/ (18 Eyliil 2025)

A N d
b\ \
o GEIAR | GEIAS ( S IAS
S AN ZNN NN =N\

N NIRRT

Resim 56: Desen Tasarimcisinin Adobe Photoshop Programi’nda, Birikim ve Deneyimlerini Kullanarak
Yorumladigi Johanna Ortiz Koleksiyonuna Ait Giysi Deseninin Tamamlanmig Hali
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Olusturulmustur (06 Eyliil 2025)

Tekstil moda sektdriinde siklikla gérmeye alistigimiz is akis modeli siirecinde;
Photoshop programinda hazirlanan desen tasarimi, sunum amaci ile Runway ML
programina aktarilmig, daha sonra kumas ve sezona uygun sekilde model giydirmesi
yapilarak nihai goriinime kavusmasi saglanmistir. Resim 56’da goriilen ve sunum igin

hazirlanan bu yeni desen tasarimi, Resim 55°teki fotografta goriilen desen ile ciddi
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benzerlikler gosterse de belirli oranlarda degisiklikler barindirarak yeniden

yorumlanmis bir desen olarak koleksiyondaki yerini almaktadir.

Resim 57 ve 58°de, bir internet sitesinde satisa sunulan Johanna Ortiz
koleksiyonuna ait giysi ile Photoshop Programi’nda yeniden yorumlanip tasarlanan ve
Runway ML programi ile model giydirmesi yapilan desenin yan yana sunumu

goriilmektedir.

Resim 57: Photoshop Programinda Hazirlanan Resim 58: Deseni Caligilan Johanna Ortiz
Desenin, Runway ML Yapay Zeka Koleksiyonuna Ait Giysinin, Internet Satis Sitesindeki
Programinda Simiile Edilmis Goriintiisii Ekran Goriintiisii
Kaynak: Emre Kaymaz Tarafindan Kaynak:
Olusturulmustur (16 Eyliil 2025) https://www.farfetch.com/tr/shopping/women/johanna-

ortiz-printed-maxi-dress-item-
29811985.aspx?storeid=9837 (16 Eyliil 2025)

5.8. Bulgulari Ozeti

Bu calismada, Freepik, Aitools.ait.com.tr, Runway ML, Patterned Al ve Adobe
Photoshop’un tekstil baski tasarimi alaninda tekil ¢oziimlerden ziyade, birbirini
tamamlayan araclar oldugu net bir gsekilde goriilmektedir. Aitools.ait.com.tr’nin

Vectorizer ve Repeater gibi tekstile 6zgii araglari, yapay zeka ciktilarinin profesyonel
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baskiya hazir hale getirilmesi siirecini biiyilik 6l¢iide otomatiklestirebilmektedir. Yapay
zeka araglari, yenilikei bakis agis1 ve hizli desen {iiretimi igin giiclii baglangi¢ noktalar1
sunarken, video ve simiilasyon tabanli gorsellestirmeler i¢cin de basarili isler ortaya
cikarmaktadir. Adobe Photoshop ise, baski i¢in kritik olan teknik hazirlik, renk
yonetimi, manuel diizenleme ve nihai dosya disa aktarma siirecleri i¢in vazgecilmez bir
ara¢ olmaya devam etmektedir. Bu analiz, UYZ’nin geleneksel tasarim yazilimlarmin
yerini almaktan ziyade, onlar1 gii¢lendirerek yeni, hibrit bir is akis1 olusturdugunu

gostermektedir.
5.9. Degerlendirme

Bu tez caligmasinda, yapay zekd programlarinin tekstil baski tasarim
siireglerine entegrasyonu, tasarimcinin rolii ve bu teknolojilerin sektdrdeki verimlilige
etkileri kapsaml bir sekilde incelenmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgular,
yapay zekanin tasarimin bir ¢ok asamasinda yardimci bir ara¢ oldugunu, tasarim
siireglerini onemli dl¢iide kisalttigini ve siirdiiriilebilirlige katki saglayan bir teknoloji

oldugunu gostermektedir.

Elde edilen 6nemli sonuglardan biri, yapay zeka destekli tasarim siire¢lerinin,
geleneksel yontemlere kiyasla fikir gelistirme ve eskiz asamalarini biiyiik Olgiide
hizlandirdigidir. Adobe Firefly, Runway gibi liretken yapay zekad programlarinin
kullanimiyla, tasarimcilarin desen ve gorsel olusturma, renk varyasyonlari deneme
siirelerinin biiyiik ol¢lide kisaldigi gozlemlenmistir. Bu durum, 6zellikle hizli degisen
moda akimlarinda koleksiyon hazirlik siirelerinin kisalmasi ve miisteri beklentilerine

daha hizli yanit verilebilmesi adina 6nemli bir avantaj sunmaktadir.

Yapay zeka tarafindan dretilen gorsellerin, tekstil baski standartlarma
(¢coziiniirliik, renk ayrimi ve Ozellikle desen raport tekrari) uygun hale getirilmesi
stirecinde insan miidahalesinin ve teknik tekstil bilgisinin hala gerekli oldugu
goriilmektedir. Dolayisiyla, gelecegin tekstil tasarimcilarinin  edinmesi gereken
yetkinlikler arasinda, yapay zekayi iyi yonetmeleri, teknik altyapiya hakim olmalari,
sanatsal fikir ve uygulanabilirlik alanlarinda da bilgi ve beceri sahibi olmalar1 gerektigi

diistiniilmektedir.
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Stirdiiriilebilirlik agisindan degerlendirildiginde, YZ ile olusturulan dijital
numunelerin, fiziksel numuneye olan ihtiyaci azalttig1 goriilmiistiir. Bu durum, tekstil
endiistrisinin en biiyilik sorunlarindan biri olan kimyasal atiklarin ve kumas sarfiyatinin

azaltilmasinda 6nemli bir katki olabilecegini gostermektedir.

Yapay zeka programlarinin getirdigi yeniliklerle tekstil baski tasarimi, yalnizca
iiretim ve estetik agidan degil, bilgiye dayali, veri odakli ve yenilik¢i yaklagimlarla da
gelisimini  slirdirmektedir. Tasarimcilar, giinlimiiziin dijital diinyasinda farkl
yazilimlar, zengin veri kaynaklar1 ve gelismis donanimlar sayesinde ¢ok daha 6zgiin ve
yenilik¢i desenler olusturabilmekte; sektorde stirekli degisen trendleri yakindan izleyip,
tasarimlarina entegre edebilmektedirler. Yapay zeka programlari, tasarimeinin yogun is
yukii arasinda ¢esitli sorunlarina ¢oziimler sunmasi i¢in kullanilacag: bir teknolojidir.
Sayisiz varyasyonu dakikalar icerisinde iireterek tasarimcinin verimliligine Snemli
katkilar saglar. Bu destek sayesinde tasarimcinin igine daha g¢ok odaklanmasi ve
iiretkenligini arttirmasi beklenir. Duruma bir de sanat boyutundan baktigimizda nasil ki
her sairin, yazarin bir {islubu varsa, her tasarimcinin da kendine gore bir iislubu, bir
cizgisi vardir. Cizimlerini kendine has bir tarzda ortaya koyar. Yapay zeka ile elde
edecegi kolayliklar1 ve zaman tasarrufunu ise, kendi tarzin1 ve ¢izgisini daha da
gelistirmek ve yeni fikirler sunmak i¢in kullanabilecektir. Farkli bir bakisla da, yapay
zekanin tasarimcinin yerini almaktan ziyade, tasarimciyr bir "komut miihendisine"
(prompt engineer) donistiirdiigii disiiniilebilir. Bu noktada tasarimci, elindeki
teknolojiyi nasil yonlendirecegi ve kullanacagi konusunda da belirli yetkinliklere sahip
olmalidir. Ozellikle iiretici YZ (Generative AI) gibi gelismis algoritmalar sayesinde
metinlerden resimlere, miiziklerden videolara kadar bir¢cok alanda yenilik¢i igerikler
iiretilebilmektedir. Fakat YZ nin iirettigi bu igerikler, beraberinde fikri miilkiyet hakk1
konusunu da giindeme getirmistir. YZ ile elde edilen ¢iktida, eser sahibinin kim olacagi

konusunun netlik kazanmasi, ¢oziilmeyi bekleyen bir husustur.
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6. SONUC

Tekstil baski tasariminda yapay zeka kullanimi, teknolojik doniisiimiin bir
geregidir. Sektoriin verimliligi ve gelisimi i¢in, bu teknolojilerin tasarim egitimine
entegre edilmesi ve hibrit (insan-YZ is birligi) calisma modellerinin yayginlasmasi
tasarimcilarin ufkunu genisletecektir. Gelecekte yapilacak ¢alismalarin, YZ ile iiretilen
desenlerin telif haklar1 ve etik boyutlar1 iizerine yogunlagsmasi, literatiirdeki hukuki

bosluklarin doldurulmasi agisindan faydali olacaktir.

Yapay zeka teknolojilerinin tekstil baski tasarimina entegrasyonu, tasarim
stireglerini kokli sekilde doniistiirmektedir. Bu teknolojiler sayesinde tasarim stiregleri
otomatiklestirilebilmekte, trend analizi ve renk secimleri daha hizli ve dogrulukla
gerceklestirilebilmektedir. Yapay zeka programlari, biiyiik veri setleri ve goriintii isleme
algoritmalar1 araciligiyla yeni ve Ozgiin motifler olusturabilmekte, tasarimcilarin
potansiyellerini 6nemli dl¢lide genisletmektedir. Ayrica, miisteri tercihlerinin analizi ve
kisisellestirilmis tasarim Onerileri sunulmasi, miisteri deneyimini zenginlestirmekte ve
pazarlama stratejilerini giiclendirmektedir. Siirdiiriilebilir iiretim anlayisin1 destekleyen
yapay zeka programlari, kaynaklarin etkin kullanimi ve atiklarin azaltilmasi alaninda da
onemli katkilar saglamaktadir. Bununla birlikte, yapay zeka destekli tasarim araglarinin
kullanimi, tasarimcilarin mesleki kimligini ve is yapis bi¢imini degistirmekte, yeni is
modelleri ve yetkinlikler gerektirmektedir. Teknolojinin hizla gelismesi hem
operasyonel verimliligi artirmakta hem de yenilikgilik kapasitesini genisletmektedir.
Ancak, bu doniisiim siirecinde etik ve sosyal boyutlar da géz 6niinde bulundurulmali;
ozellikle veri giivenligi, is giici etkileri ve fikri miilkiyet haklar1 gibi konulara da
gereken Onem verilmelidir. Yapay zeka ve tekstil baski tasarimi arasindaki bu
entegrasyon, sektoriin siirdiiriilebilirligi ve rekabet giicii agisindan 6nemli bir rol
oynamaktadir. Boylece gelecekteki teknolojik gelismelerin, sektérde daha da etkin ve

verimli kullanilmasinin zemini olusturulmus olacaktir.

Sonug olarak bu tez c¢alismasi ile ortaya konulan veriler ve analizler, yapay
zeka teknolojilerinin tekstil baski tasariminda kullaniminin gegici bir egilim degil,

tasarim siireclerinin ilerleyisini, iiretim dinamiklerini ve estetik bakisi yeniden
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sekillendiren teknolojik bir doniisiim niteliginde oldugunu gostermektedir. Sektoriin
gelecegi, teknolojiyi reddeden veya ona tamamen teslim olan yaklasimlarda degil,
tasarimcinin sezgisel ve duygusal giicii ile yapay zekanin hizini ve varyasyon yetenegini

birlestiren is birligi modellerinde yatmaktadir.

Bu baglamda, akademik kurumlar ve sektor yoneticilerine diisen en 6nemli
gorev, tasarim egitimini bu yeni gergeklige gore yenilemektir. Tekstil ve moda tasarimi
miifredatlarinin giincellenerek, gorsel sanatlar ve desen egitimi ile dijital okuryazarligin,
algoritma mantiginin ve komut miihendisliginin harmanlandig1 bir egitim modelinin
olusturulmas artik bir tercih olmaktan ¢ok, ihtiyactir. Ayrica yetkililer ve yoneticilerin
bu araclar1 yalnizca siireci hizlandiran bir teknoloji olarak degil, tasarim ufkunu
genisgleten bir ilham ortagi olarak degerlendirmesi, kiiresel pazarda rekabet edebilir,

katma degeri yiiksek 6zgiin koleksiyonlarin {iretilmesine zemin hazirlayacaktir.

Ilerleyen siireclerde yapilacak akademik calismalarla  yapay zeka
teknolojilerinin beraberinde getirdigi telif haklari, fikri miilkiyet sorunlar1 ve sanatsal
Ozglinliik tartigmalarinin ¢oziimlenmesi, yasal ve etik sinirlarinin ¢izilmesi, bdylece

sektordeki hukuki belirsizliklerin giderilmesi yerinde olacaktir.
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EKLER

EK-1: Yapay Zeka ve Tekstil Tasarimi Terimleri Sozliigii

Terim

Tanim

Derin Ogrenme (Deep Learning)

Cok katmanli yapay sinir aglar1 kullanarak karmagik
verileri analiz eden yontem.

Diffusion Model

Giirtiltiiden baslayarak adim adim gorsel veya veri
iireten modern YZ modeli.

Feature Extraction

Gorsel verilerden anlamli desen veya renk
ozelliklerinin elde edilmesi islemi.

Fine-tuning

Onceden egitilmis bir modelin belirli bir géreve
uyarlanmasi i¢in yapilan yeniden egitim.

GAN (Generative Adversarial
Network)

Yeni veriler iireten iki rekabet¢i agdan olusan derin
o0grenme modeli.

Generative Design

Belirli parametrelerle yapay zeka tarafindan
alternatif tasarim ¢6ziimleri liretme yaklagimi.

Makine Ogrenmesi (Machine
Learning)

Veriden 6grenen, desenleri tantyan ve tahmin yapan
algoritmalar.

Neural Style Transfer

Bir gorselin stil 6zelliklerini bagka bir gorsele
aktaran sinir ag1 teknigi.

Pattern Recognition

Gorsellerdeki sekil, renk veya doku gibi 6zellikleri
tanimlama siireci.

Prompt Engineering

Yapay zeka modellerine etkili ve dogru komutlar
yazarak istenen ¢iktiy1 alma sanati.

Seamless Pattern

Tekrarlanabilir bicimde birlesen, kesintisiz ve net
desen yapisi.

Transfer Learning

Bir modelin 6nceki bilgiyi yeni gorevlere aktarmasi.

Yapay Zeka (Al)

Insan benzeri 6grenme, karar verme ve problem
cozme yeteneklerini taklit eden sistemler.

101




	ÖZET
	ABSTRACT
	ÖNSÖZ
	İÇİNDEKİLER
	TABLO LİSTESİ
	RESİM LİSTESİ
	KISALTMALAR
	1. GİRİŞ
	2. TEKSTİL BASKI TASARIMI VE DİJİTALLEŞME
	2.1. Tekstil Baskı Tasarımı
	2.2. Dijitalleşme Sürecinde Tekstil Baskı Tasarımı
	2.3. Tasarım Aracı Olarak Yapay Zekânın Gelişimi

	3. YAPAY ZEKÂ YAZILIMLARININ GENEL ÖZELLİKLERİ
	Resim 1: Yapay Zekânın Görsel Oluşturmada Temel Çalışma Prensibi
	3.1. Tekstil Baskı Tasarımında Yapay Zekâ Yöntemleri
	3.1.1. Makine Öğrenmesi ile Desen Tanıma ve Sınıflandırma
	Resim 2: Makine Öğrenmesinde Desen Tanıma Aşamaları

	3.1.2. Generative Adversarial Networks (GAN) ile Desen Üretimi
	Resim 3: Üretken Çatışmacı Ağların Genel Yapısı (GAN)

	3.1.3. Difüzyon Modelleri ve Metin–Görsel Tabanlı Tasarım
	3.1.3.1. Önemli Difüzyon Modelleri ve Platformları
	3.1.3.2. Difüzyon Modellerinin Sanatsal ve Tasarımsal Açıdan Önemi

	3.1.4. Yapay Zekâ Destekli Renk Optimizasyonu
	3.1.5. Bilgisayarla Görü ve Hata Tespiti
	3.1.6. Yapay Zekâ ile Trend Tahmini ve Tasarım Öneri Sistemleri
	3.1.7. Yöntemlerin Değerlendirmesi

	3.2. Tekstil Baskı Tasarımında Yapay Zekâ Derin Öğrenmesi
	3.3. Üretken Yapay Zekâ (ÜYZ)
	3.4. Yapay Zekâ ve Tasarımcı İlişkisi
	3.4.1. Prompt Mühendisliği
	3.4.2. Veri Küratörü
	3.4.3. Algoritmik Ortak

	3.5. Yapay Zekâ ve Sanat / Tasarım İlişkisinde Teorik Yaklaşımlar
	3.6. Etik ve Sosyal Sorunlar
	3.7. Değerlendirme

	4. TEKSTİL BASKI TASARIMINDA KULLANILAN YAPAY ZEKÂ UYGULAMALARI VE YAZILIMLARININ İNCELENMESİ
	4.1. Freepik
	Resim 4:  Freepik’in ‘AI Suite’ Adındaki 8 Ayrı Özelliği Barından Yapay Zekâ Platformunun Açılış Sayfası.
	Resim 5:  Freepik’in Kullanıcılar İçin Çok Çeşitli Öneriler Sunan ve İlham Verici Şablonların Yer Aldığı ‘Templates’ Sayfası.

	4.2. Aitools.ait.com.tr
	Resim 6:  Aitools.ait.com.tr’nin Sunduğu, Çeşitli YZ Destekli Baskı Tasarımı Uygulamalarını İçeren Platformun Web Sayfasından Bir Görünüm.

	4.3. Runway
	Resim 7:  Runway Zapay Zekâ Uygulamasında ‘An Illustration of Floral Fabric Pattern in 2025 Summer Fashion Trends’ Promptu ile Oluşturulan Desen Tasarımı.
	Resim 8:  Runway Zapay Zekâ Uygulamasında Oluşturulan Desen Tasarımının Ardından, ‘Show This Pattern On a Dress’ Komutu ile Oluşturulan Görsel.
	Resim 9:  Runway ML Programında Promt Kullanarak Oluşturduğumuz Desen İçin, Yine Aynı Programdaki Modül Üzerinden ‘Try A Different Color Palette For The Floral Pattern’  Butonu ile Oluşturulan Renk Varyasyonu

	4.4. Patterned AI
	Resim 10:  Patterned AI Uygulaması Üzerinden ‘Create A Vector, Bordered Paisley Fabric Pattern to Be Used for Scarf Purposes, In Accordance with The 2025 Textile Fashion Trend Colors’ Promptu ile Oluşturulan Görsel ve Sunulan 4 Seçenek.

	4.5. Adobe Firefly
	4.6. Adobe Photoshop
	4.7. İncelenen Uygulamaların Değerlendirilmesi ve İş Akışı Önerileri
	4.7.1. Üretken Yapay Zekâ ile Tasarım ve İdeasyon
	4.7.2. Teknik Hazırlık ve Optimizasyon
	Resim 11: Yapay Zekâ Uygulamalarındaki ‘Upscale’ Özelliği Uygulanan Çiçek Görselinin Netliği Büyük Oranda Artmakta ve Baskı Teknikleri Açısından Gerekli Çözünürlüğe Yükselmektedir.

	4.7.3. Üretime Hazırlık ve Dışa Aktarma

	4.8. Karşılaştırmalı Tablolar
	Tablo 1
	Freepik Uygulamasının Özellikleri
	Tablo 2
	Aitools.ait.com.tr Uygulamasının Özellikleri
	Tablo 3
	Runway ML Uygulamasının Özellikleri
	Tablo 4
	Patterned AI Uygulamasının Özellikleri
	Tablo 5
	Adobe Photoshop Uygulamasının Özellikleri
	Tablo 6
	Fiyatlandırma ve Lisanslama Modelleri

	4.9. Geleneksel ve Yapay Zekâ Destekli Tasarım İş Akışının Karşılaştırılması
	Tablo 7
	Geleneksel ve Yapay Zekâ Destekli Tasarım İş Akışı Karşılaştırması

	4.10. Sektörel Trend Tahmin ve Analiz Uygulamaları
	4.11. Etik ve Yasal Değerlendirme

	5. UYGULAMALARDAN ELDE EDİLEN TASARIM ÖRNEKLERİ
	5.1. Freepik
	Resim 12: Paisley Desen Için Freepik Image Generator Aracının Olşturduğu 1. Seçenek
	Resim 13: Paisley Desen Için Freepik Image Generator Aracının Olşturduğu 2. Seçenek
	Resim 14: Paisley Desen Için Freepik Image Generator Aracının Olşturduğu 3. Seçenek
	Resim 15: Paisley Desen Için Freepik Image Generator Aracının Olşturduğu 4. Seçenek

	5.2. Aitools.ait.com.tr
	Resim 16: ‘Aitools.ait.com.tr’ Platformu Üzerinden İmage Generator Aracının Olşturduğu Paisley Deseni
	Resim 17: ‘Aitools.ait.com.tr’ Platformu Üzerinden İmage Generator Aracının Olşturduğu 2. Paisley Deseni

	5.3. Runway ML
	Resim 18: Runway Platformu Üzerinden Aynı Promt Yazılarak Oluşturulan Paisley Deseni 1. Seçenek
	Resim 19: Runway Platformu Üzerinden Aynı Promt Yazılarak Oluşturulan Paisley Deseni 2. Seçenek

	5.4. Patterned AI
	Resim 20: Patterned AI Kullanılarak Üretilmiş Canlı Renkli Paisley Desen.

	5.5. Adobe Photoshop
	Resim 21: Adobe Photoshop Programında Tamamen Tasarımcının Çizimi ve Kontrolünde Oluşturulan Paisley Deseninin Uygulama Penceresinden Görünümü
	Resim 22: Adobe Photoshop Programında Oluşturulan Paisley Deseninin Tam Görünümü.
	Resim 23: Desen Çalışması Photoshop ile Yapılmış, Runway ML Programında ‘Fabric Pattern Simulation’ Yapay Zekâ Modülü İle Model Giydirmesi Simule Edilmiş Desen 1. Seçenek
	Resim 24: Desen Çalışması Photoshop ile Yapılmış, Runway ML Programında ‘Fabric Pattern Simulation’ Yapay Zekâ Modülü İle Model Giydirmesi Simule Edilmiş Desen 2. Seçenek
	Resim 25: Desen Çalışması Photoshop ile Yapılmış, Runway ML Programında ‘Fabric Pattern Simulation’ Yapay Zekâ Modülü İle Model Giydirmesi Simule Edilmiş Desen 3. Seçenek
	Resim 26: Runway ML Programında ‘Fabric Pattern Simulation’ Yapay Zekâ Modülü İle Simüle Edilmiş Desnin Farklı Bir Model Üzerinde Sunumu
	Resim 27: Runway ML Programında ‘Fabric Pattern Simulation’ Yapay Zekâ Modülü ile Oluşturulan Renk Varyasyonu

	5.6. Yapay Zekâ ile Görsel Üzerinden Komut Yazısı (Promt) Oluşturma
	Resim 28: Freepik Programında ‘Pattern Promt Setup’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Baskı Deseni Tanıtılarak Elde Edilen İngilizce Komut (Promt) Yazısı.
	Resim 29: Freepik Programında ‘Pattern Promt Setup’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Baskı Deseni Tanıtılarak Elde Edilen Komut (Promt) Yazısının Türkçe Çevirisi.
	Resim 30: Freepik Programında ‘Pattern Promt Setup’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Tanıtılan Baskı Deseni için Elde Edilen Komut (Promt) Yazısına İlave Olarak İstenen Desen Varyasyonları Komutu.
	Resim 31: Freepik Programında ‘Pattern Promt Setup’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Tanıtılan Baskı Deseni için Elde Edilen Komut (Promt) Yazısına İlave Olarak İstenen Desen Varyasyonları Komutunun Türkçe Çevirisi.
	Resim 32: Freepik Programında ‘Image Generator’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Resim 28’de Belirtilen Komut yazısı Girilerek Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 33: Aitools Programında ‘Text To Imagine’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Resim 28’de Belirtilen Komut yazısı Girilerek Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 34: Runway Programında ‘Image Generator’ Yapay Zekâ Arayüzü İle Resim 28’de Belirtilen Komut Yazısı Girilerek Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 35: Patterned AI Programında ‘Text To Pattern’ Yapay Zekâ Arayüzü İle Resim 28’de Belirtilen Komut Yazısı Girilerek Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 36: Aitools Programında ‘Text To Imagine’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Resim 22’deki Baskı Deseni Tanıtılarak Elde Edilen Komut (Promt) Yazısı.
	Resim 37: Freepik Programındaki ‘Image Generator’ Yapay Zekâ Arayüzünün Ekran Görüntüsü ve Resim 36’de Belirtilen Komut yazısının İngilizce Olarak Girilmesi.
	Resim 38: Freepik Programında ‘Image Generator’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Resim 37’de Belirtilen İngilizce Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 39: Runway Programında ‘Image Generator’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Resim 37’de Belirtilen İngilizce Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 40: Patterned AI Programında ‘Text To Imagıne’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Resim 37’de Belirtilen İngilizce Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 41: Aitools Programında ‘Text To Pattern’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Resim 36’da Belirtilen Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 42: Adobe Firefly Programında ‘Görüntü Oluştur’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Resim 36’de Belirtilen Türkçe Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Desen.
	Resim 43: Adobe Firefly Programında ‘Görüntü Oluştur’ Yapay Zekâ Arayüzü ile Resim 37’te Belirtilen İngilizce Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Desen.
	Resim 44: Freepik Programında ‘Image Generator’ Yapay Zekâ Arayüzüne Girilen Komutun Ekran Görüntüsü.
	Resim 45: Freepik Programında ‘Image Generator’ Yapay Zekâ Arayüzü İle Resim 44’te Belirtilen İngilizce Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 46: Aitools Programında ‘Text To Imagine’ Yapay Zekâ Arayüzü İle Resim 44’te Belirtilen İngilizce Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 47: Runway Programında ‘Generate Image’ Yapay Zekâ Arayüzü İle Resim 44’te Belirtilen İngilizce Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 48: Patterned AI Programında ‘Text To Pattern’ Yapay Zekâ Arayüzü İle Resim 44’te Belirtilen İngilizce Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 49: Adobe Firefly Programında ‘Görüntü Oluştur’ Yapay Zekâ Arayüzü İle Resim 44’te Belirtilen İngilizce Komutun Girilmesiyle Oluşturulan Baskı Deseni.
	Resim 50: Aitools Programındaki ‘Repeater’ Özelliğinin Açılmasıyla Beliren Ekran Görüntüsü.
	Resim 51: Aitools Programındaki ‘Repeater’ Özelliğinin İncelenmesinde Kullanılacak Tekrarı Hazırlanmamış Desen Tasarımı.
	Resim 52: Aitools Programındaki ‘Repeater’ Özelliği Kullanılırken Resim 51’deki Desenin Yapay Zekâya Tanıtılması ve Oluşan Ekran Görüntüsü.
	Resim 53: Aitools Programındaki ‘Repeater’ Özelliğinde Fırça Boyutu ve Soter Oranları Değerlerinin Ayarlanması Sonucu Desen Üzerinde Değişiklik Yapılacak Alanlarının Gölgeli Olarak Gösterimi Sırasında Oluşan Ekran Görüntüsü.
	Resim 54: Aitools Programındaki ‘Repeater’ Sayfasında Resim 53’te Belirtilen Değerlerin Girilmesi Sonucu Tekrarı Oluşturulan Desen Tasırımı.

	5.7. Baskı Desenlerinin Yeniden Yorumlanması
	Resim 55: Çalışılması İstenilen Desen; Johanna Ortiz Koleksiyonuna Ait Yazlık Bir Giysi
	Resim 56: Desen Tasarımcısının Adobe Photoshop Programı’nda, Birikim ve Deneyimlerini Kullanarak Yorumladığı Johanna Ortiz Koleksiyonuna Ait Giysi Deseninin Tamamlanmış Hali

	5.8. Bulguların Özeti
	5.9. Değerlendirme

	6. SONUÇ
	KAYNAKÇA
	EKLER
	EK–1: Yapay Zekâ ve Tekstil Tasarımı Terimleri Sözlüğü


