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OZET

DIiJITAL EKOSISTEM iCERISINDE METAVERSE VE YAPAY ZEKANIN YERI VE
GAZETECILIK/HABERCILIK PRATIKLERINE ETKIiSi

Teknolojik gelismeler bireylerin hayatlarini derinden etkilemis ve bir¢cok sektoriin is ve
isleyisinde bir paradigma degisimi yaganmistir. Bu doniisiim medya endiistrisinde de kendisini
gostermis, bizleri metaverse ve yapay zeka gazeteciligi kavramlari ile tanistirmistir. Basta sanal
gerceklik olmak iizere metaverse teknolojileri, enformasyonun firetim, tiikketim ve dagitim
pratiklerine yeni bir boyut kazandirmistir. Bu baglamda bireylerin gergeklik algis1 sekillenmis,
sanal olanla gercek arasindaki ¢izgi bulaniklagsmistir. Boylece stiriikleyici ya da metaverse
gazeteciligi olarak tanimlanan, simiilasyon evreninde haber tiikketimi deneyimi ilgi gormeye
baslamistir. Yapay zeka teknolojilerinin gazetecilik pratiklerinde kullanimi ise haber ve igerik
tiretim siireclerini otomatiklestirmistir. Bu durum medya kurulusu, gazeteci ve tiiketicinin
geleneksel rollerinde dramatik bir doniisiime neden olarak gesitli avantaj ve dezavantajlar
beraberinde getirmistir.

Bu ¢aligmanin amaci; metaverse ve yapay zeka teknolojilerinin gazetecilik pratiklerine
olan etkilerini incelemektir. Bu baglamda tarihsel ve kuramsal bir anlatinin ardindan bu
teknolojilerin ve bilesenlerinin dijital diinyadaki konumlar1 detayli olarak agiklanmistir.
Uygulama kisminda yapay zekd modelleri ve uzmanlarla yapilan miikalatlarla metaverse ve
yapay zekad teknolojilerinin piyasa dinamiklerine, 15 giicline ve ekosisteme etkileri
incelenmistir. Ayrica lilkemizde ve kiiresel medya kuruluslarinda bu teknolojilerin hangi
diizeyde, nasil kullanildigina dair 6rneklere yer verilmistir. Arastirma kapsaminda elde edilen
bulgulara gore, metaverse teknolojilerine olan ilginin gerileme evresinde oldugu fakat yapay
zekanin gazetecilikte kullaniminin ise artis gosterdigi goriilmiistiir. Kiiresel medyada sistemli
hale gelen yapay zeka kullanimi Tiirkiye 6zelinde kisisel tercihler diizeyinde kalmis ve heniiz
kurumsallasamamustir.

Robot gazeteciligin haber odalarinda kullanimi ile bilgiye ulagsma ve hiz konusunda
kazanimlar yasanmis fakat makinanin emegin ve isgliciiniin yerini alacagina dair tartigmalar
ortaya ¢ikmistir. Bu ¢ergevede medya sirketlerinin kar maksimizasyonlarini artirma yonelimleri
gazetecileri endiselendirmekte ve insan-makine arasindaki roller tartisilmaktadir. Ayrica yapay
zekanin haber odalarinda kullanimiyla habere giivenilirlik, telif hakki, dogruluk ve etik gibi

tartismalar ortaya ¢cikmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, Metaverse, Dijitallesme, Medya, Dijital medya.



ABSTRACT

THE PLACE OF METAVERSE AND ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN THE
DIGITAL ECOSYSTEM AND ITS EFFECT ON JOURNALISM PRACTICES

Technological developments have deeply affected the lives of individuals and there has
been a paradigm shift in the business and functioning of many sectors. This transformation has
also manifested itself in the media industry, introducing us to the concepts of metaverse and
artificial intelligence journalism. Metaverse technologies, especially virtual reality, have added
a new dimension to the production, consumption and distribution practices of information. In
this context, individuals' perception of reality has been shaped, and the line between the virtual
and the real has been blurred. Thus, the experience of news consumption in the simulation
universe, which is defined as immersive or metaverse journalism, has started to attract
attention. The use of artificial intelligence technologies in journalism practices has automated
news and content production processes. This has led to a dramatic transformation in the
traditional roles of media outlets, journalists, and consumers, bringing with it various
advantages and disadvantages.

The aim of this study; to examine the effects of metaverse and artificial intelligence
technologies on journalism practices. In this context, after a historical and theoretical narrative,
the positions of these technologies and their components in the digital world are explained in
detail. In the application part, the effects of metaverse and artificial intelligence technologies
on market dynamics, workforce and ecosystem were examined with artificial intelligence
models and interviews with experts. In addition, examples of how and at what level these
technologies are used in our country and global media organizations are included. According
to the findings obtained within the scope of the research, it has been observed that the interest
in metaverse technologies is in the decline phase, but the use of artificial intelligence in
journalism has increased. The use of artificial intelligence, which has become systematic in the
global media, has remained at the level of personal preferences in Turkey and has not yet been
institutionalized. With the use of robot journalism in newsrooms, there have been gains in
access to information and speed, but discussions have emerged that the machine will replace
labor and workforce. In this context, the tendency of media companies to increase their profit
maximization worries journalists and the roles between man and machine are discussed. In
addition, with the use of artificial intelligence in newsrooms, debates such as reliability,
copyright, accuracy and ethics have arisen.

Keywords: Artificial Intelligence, Metaverse, Digitalization, Media, Digital Media
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GIRIS

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki internet merkezli gelismeler geleneksel medya
araglarini doniistiirmiis, enformasyon kanallarimi farklilastirmis ve bireyleri dijital mecralara
yonlendirmistir. Kitlelerin yonelimiyle ekosistem biiylimiis ve ortaya ¢ikan dijital ronesans
kendi dijital egemenlerini dogurmustur. Okur profili de degiserek tek yonli pasif durumdan
zaman ve mekan kisitlamasi olmadan kendi igerigini iiretebilen, ¢cok yonlii bir pozisyona
evrilmistir. Dijital ekosistemdeki bu gelismeler medya sektoriinii de derinden etkilenmis ve
gazetecilik pratiklerinde iki yeni fenomeni “metaverse ve yapay zeka gazeteciligi”’ni ortaya
¢ikarmistr.

Web 3.0 teknolojisi iizerine insa edilen metaverse ve bilesenleri, kullanicilara oyun,
ticaret, egitim, sanat, eglence gibi farkli alanlarda {i¢ boyutlu yeni deneyimler sunmaktadir.
Fiziksel diinyanin bir temsili niteligindeki bu evren, bireylere sundugu sanal diinyalarin yani
sira kiiresel markalar i¢in de interaktif ve siirsiz bir pazar alani1 olusturmaktadir.

Metaverse gazeteciliginin temelleri Second life ile atilmig ve 2003 yilinda ise sanal
diinyalar {izerine detayli haberler iireten Alphaville Herald isimli ¢evrimigi gazete ile viicut
bulmustur. Daha sonra Meta, Microsoft, Roblox, Civil, Fortnite gibi platformlar da metaverse
gazeteciligi konusunda girisimlerde bulunmuslardir. Bu yeni gazetecilik gesidi stiriikleyici,
sanal gerceklik ya da blok zincir gazeteciligi olarak ta bilinmektedir (Weber ve Pommerin,
2023).

Yapay zeka teknolojilerinin medya kuruluslarinda kullanimi ile gazetecilik pratiklerinde
onemli degisimler yasanmistir. Bu teknoloji veri setlerini saniyeler icerisinde analiz ederek
icerik toplamakta, otomatik haber yazmakta, metin cevirisi yapmakta, otomatik takip gibi
sektore bircok katkilar sunmaktadir. Bununla birlikte yapay zekanin gazetecikte kullanimi
yalan haber tretimi, istihdam, regiilasyon ve etik gibi c¢esitli sorunlari da beraberinde
getirmistir. Yapay zeka konusunda arastirmalar yapan, New York Universitesi'nden Meredith
Broussard soyle bir elestiri getirmektedir: “robot tarafindan iiretilen haberler ozgiin olamaz
clinkii baskalarimin igeriklerini algoritma yeniden yaziyor bence gazetecilik faaliyetinin
merkezinde insan olmali” (Broussard, 2018). Yapay zekanin haber iiretim siireclerinde
kullanimi robot gazetecilik olarak tanimlanmaktadir. Kiiresel medyanin, AP, Bloomberg, New
York Times ve The Guardian gibi Onemli aktorleri kendi yapay zeka robotlarin
gelistirmislerdir. Tirkiye’deki basin kuruluslarinin yapay zeka kullanimlarina baktigimizda ise

editorlerin bireysel tercihlerine birakildig: ve heniiz kurumsallasmadigi gozlemlenmistir.
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Calismanin problemini, metaverse ve yapay zeka teknolojilerinin gazetecilik ve

habercilik pratiklerini kiiresel 6l¢ekte hangi diizeyde, nasil etkiledigi, ekosisteme ne getirecegi,

avantaj ve dezavantajlarinin neler olduguna dair sorular olusturmaktadir.

Tez konusunun yapay zekd, metaverse ve gazetecilik iliskilisi baglaminda tercih

edilmesinin nedeni bu konudaki akademik literatiiriin sinirli ve pargali olmasidir. Bu baglamda

kapsamli, biitlinciil bir ¢alisma ortaya koyarak kaynak cesitliligini artirmak amag¢lanmistir.

Calisma iletisim kuramlar1 ¢ergevesinde ele alinarak teorik bir perspektif ¢izilmistir.

Daha sonra tarihsel ve teknolojik agidan incelenmistir. Tezin uygulama boliimiinde ise YZ

modelleri, akademisyen, gazeteci ve uzmanlarla derinlemesine goriismeler gerceklestirilmis bu

baglamda katilimcilara asagidaki sorular yoneltilmistir:

Metaverse Gazeteciligine Iliskin Sorular

1.
2.
3.

S.
6.

Metaverse teknolojilerine yonelik goriisleriniz nelerdir?

Metaverse gazeteciligini geleneksel medyadan ayiran temel fark nedir?

Metaverse'de gazeteci ve okur olmanin teknik zorluklart nelerdir ve bunlarin listesinden
nasil gelinebilir? Metaverse’lin geleneksel haber okuryazarligini nasil degistirecegini
diisiiniiyorsunuz?

Gazeteciler ve medya sirketleri metaverse evreninde hangi yeni yetkinliklere ihtiyag
duyacak?

Haberde dogruluk ve giivenilirligi saglamak Metaverse gazeteciliginde miimkiin mii?

Sanal Gergeklik gazeteciliginde gelisme potansiyeli goriiyor musunuz?

Yapay Zeka ve Gazetecilige Iliskin Sorular

1.

Haberlerin otomatik {iretiminde yapay zeka teknolojilerinden roliinii nasil
degerlendiriyorsunuz? Bu teknolojinin avantaj ve dezavantajlar nelerdir? Bir 6zne
olarak gazetecinin konumunu ve kosullarini nasil etkiler?

“Insan-makine”  arasindaki  iliskiyi robot gazetecilik baglaminda  nasil
degerlendiriyorsunuz?

Yapay zeka ile iiretilen haber igeriklerinin okur iizerindeki etkileri nelerdir?

Gazetecilikte yapay zekd kullaniminin genislemesi bilisim, yazilim, yapay zeka,
robotik, makine 6grenimi, bilgisayar mithendisligi gibi alanlarin mezunlari igin istihdam
alan1 yaratir m1? Bu teknoloji gazetecilerin bu disiplinlerde egitim almalarini zorunlu
kiliyor mu? Bu baglamda Iletisim Fakiilteleri islevsiz mi kalacak?

Gazetecilikte yapay zeka kullaniminin yayginlasmasi ne gibi etik sorunlar dogurabilir?

Haberlerin dogrulugu ve giivenilirligi nasil saglanabilir?



6. Gazetecilikte yapay zeka kullaniminin gelecegini, sinirlar1 ve potansiyel risklerini nasil
degerlendiriyorsunuz?
Tezin mimarisini olusturan dort ana boliimiin igerigi asagidaki gibidir:

Birinci Boliim: Boliimiin ana baslig1 “Metaverse’iin kuramsal, tarihsel ve teknolojik
acidan gelisimi” olmustur. Bu boliimde “iletisim kuramlart baglaminda Metaverse” alt bashigi
alinda Zygmunt Bauman, Marshall McLuhan, Jean Baudrillard, Manuel Castells gibi
diistiniirlerin teorileri baglaminda metaverse fenomeni agiklanmistir. Kuramsal anlatida,
Metaverse giden teknolojik yolculuklarin arka plani teorisyenlerin glintimiize 1s1k tutan fikirleri
baglaminda tartigilmistir. Bu tartigmalardan yola c¢ikarak arastirmanin problemi ortaya
¢ikarilmig, bagliklarin ve tezin mimarisinin sekillenmesinde 6nemli rol oynamistir. Birinci
boliimiin ikinci 6nemli alt baslig1 “sanal evren teknolojilerinin tarihsel gelisimi” olmustur. Bu
baslikta metaverse kavrami ve tarihsel gelisimi, metaverse’iin bilesenleri ve mimarisini
olusturan teknolojiler, Web 3.0, sanal gergeklik, artirtlmis gergeklik, karma gergeklik, blok
zincir, NFT ve kripto para gibi teknolojiler ayrintili olarak agiklanmistir.

Ikinci Boliim: Bu béliimiin ana bashig1 “yapay zekanin dijital ekosistem icerisindeki
yeri” olarak belirlenmistir. Yapay zekanin tanim ve tarihgesinin ardindan yapay zeka olgusuna
aktor ag kurami, esik bekgiligi ve kullanimlar ve doyumlar teorileri baglaminda agiklamalar
getirilmistir. Daha sonra dogal dil isleme, dogal dil iiretimi, makine 6grenimi ve derin 6grenme
gibi yapay zeka teknolojilerinin tanimlarma yer verilmistir.

Ugiinci  Boliim: Ucgiincii  boliimiin ana bashig “metaverse ve yapay zekanmn
gazetecilik/habercilik pratiklerine etkisi” olmustur. Boliimiin ilk alt basligi metaverse’iin
gazetecilik ve habercilik pratiklerine etkisi olmustur. Bu baglamda siiriikleyici gazetecilik ve
sanal gerceklik, kullanict agisindan siiriikleyici  gazeteciligin  asamalari, metaverse
gazeteciliginin ilk 6rnegi Second Life, uluslararast medya ve metaverse, Tiirkiye’de metaverse
algis1 ve metaverse gazeteciliginde firsatlar ve riskler konular1 6rneklerle ayrintili olarak
aciklanmistir. Uglincii boliimiin ikinci 6nemli bashigi “yapay zeka teknolojisi baglaminda
doniisen gazetecilik” olarak belirlenmistir. Bu baslik altinda robot gazeteciligin tanimu, tarihsel
gelisimi ve robot gazeteciligin oncii sirketleri olan Narrative Science, Automated Insights,
Yseop, AX Semantics ve Syllabs ayrintili sekilde ele alinmistir. Ayrica bu boliimde yapay zeka
gazeteciliginin elestirel ve pozitif yonleri de incelenmistir. Bununla birlikte kiiresel medya da
yapay zeka kullanimi bagligi altinda Bloomberg, New York Times, Associated Press ve The
Guardian gibi medya devleri incelenmistir. Daha sonra TV haberciligi, internet haberciligi ve
sosyal medya haberciliginde yapay zeka kullanimi bagliklart ele alinmistir. Bu gergevede X

(Twitter), YouTube ve Instagram haberciligi basliklarna yer verilmistir.
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Bu boliimiin son alt baslig1 ise “yapay zeka araciligiyla haber metni ve haber fotografi
tiretimi 6rnekleri” dir. Bu baglamda Google Gemini, ChatGPT, Deepseek, XAl, Grok ve
Microsoft Bing Copilot gibi yapay zeka araglari araciligiyla haber metni ve haber fotografi
tiretimi Orneklerle gosterilmistir. Ayrica yapay zeka tarafindan tretilen bu haberlerin
karsilagtirmali analizi yapilmistir.

Dordiincii Bolim: Calismanin son boliimiiniin ana bashigi “akademisyen, gazeteci,
teknoloji yazari ve yapay zeka modellerinin metaverse ve yapay zekanin gazetecilik pratiklerine
etkilerine dair goriisleri” seklinde belirlenmistir.

Bu béliimde oncelikle ¢alismanin konusu ve amaci, arastirmanin problemi, evren ve
orneklem, yontem, sinirliliklar, arastirma sorulari, bulgular ve yorum olarak belirlenmistir.
Daha sonra katilimcilarin ve yapay zeka modellerinin metaverse gazeteciligine yaklagimlari
basligi altinda derinlemesine goriisme yapilan katilimcilarin, metaverse teknolojilerine
yaklasimlari, sanal gergeklik ve gazetecilik, etik, dogruluk, giivenlik, mahremiyet sorunlari ve
metaverse gazeteciliginin gelecegi gibi konularda goriislerine yer verilmistir.

Dérdiincii boliimiin ikinci basligi ise “yapay zekd modellerinin ve katilimeilarin yapay
zekd gazeteciligine yaklasimlari”dir. Bu baslik altinda derinlemesine miilakata katilan YZ
modelleri ve uzmanlarin yapay zekad teknolojilerine yaklasimlari, robot gazetecilik ve
geleneksel gazetecilik, yapay zeka c¢aginda iletisim fakiiltelerinin konumu, yapay zeka
gazetecilik ve insan birlikteligi: sorunlar ve kazanimlar, bilgiye ulasma ve hiz istihdam, etik
sorunlar ve yapay zeka gazeteciligi ile ilgili gelecek senaryolart gibi alt bagliklara yer

verilmistir.

Bu calisma, nitel arastirma yontemleri kapsaminda yari yapilandirilmig derinlemesine
miilakat teknigiile gergeklestirilmistir. Arastirmanin  evrenini, Tirkiye'deki iletisim
fakiiltelerinde gorev yapan akademisyenler, medya sektoriinde aktif olarak ¢alisan gazeteciler
(editor, muhabir, igerik iireticileri) ve yapay zekd alaninda uzmanlasmis miihendis/bilim
insanlar1 olusturmaktadir. Orneklem ise bu evrendeki ozellikleri tasiyan, gazeteci, teknoloji

yazari, YZ modelleri ve uzmanlardan olusan 20 kisilik gruptan olugmaktadir.

Literatiir baktigimizda metaverse ile ilgili yerli ve yabanci makalelerin sayis1 her gecen
giin artmaktadir fakat Yok Tez’e baktigimizda gazetecilik ve habercilige etkisi baglaminda
yiiksek lisans ve doktora diizeyinde bir ¢aligma bulunmamaktadir. Yapay zeka ve gazetecilik
konusunda ise yerli ve yabanci bircok makalenin yani sira Yok Tez’de iki adet gazetecilik, bir
adet habercilik ve bir adet medya baglaminda toplamda ii¢ adet yliksek lisans ve bir adet doktora

tezi bulunmaktadir.



BIRINCI BOLUM
METAVERSE’UN KURAMSAL, TARIHSEL VE TEKNOLOJIK ACIDAN GELISIiMi

1.1. Tletisim Kuramlar1 Baglaminda Metaverse

Iletisim teorileri, bireylerin bilgi edinme, tiiketme ve yayma konusundaki davranislarini,
medya ile olan iligkilerini, teknolojiye bakis acilarini ve tikketim aligkanliklarini farkli agilardan
derinlemesine ele almaktadir. Kitle iletisim araglar1 ve dijitallesmenin yayginlasmasiyla
metalagsan yeni bir kiiltiirel form olugsmus ve bireyler bu durumdan derinden etkilenmistir.
Teknoloji farkli toplumlart sanal bir kiiresel kdyde bulusturmus, zaman ve mekan kavrami
boyut degistirmis ve online diinyalarda bedenler geri planda kalmistir.

Iletisim teknolojilerinin islevselligi, niteligi ve cesitliligi cevresel faktorlerle birlesince
bireylerin ve toplumlarin {izerinde bir baski unsuru olmakta ve onlara tercih hakki
kalmamaktadir. Teknolojik yenilikler insanligin ilerlemesinden ziyade hakim giiciin
manipiilatif araclaridir. Postmodernizmin egemen oldugu diinyada yasam siirmek, yerlesik
kiiltiirii, ahlaki normlar1 ve geleneksel yasam pratiklerini yeniden tanimlamaktadir
(Priyadharshini ve Patchainayagi, 2021: 4145-4157).

Metaverse teknolojileri, kiiresellesmeye katki saglayan yoniiyle moderniteden
postmodernizme geg¢isi hizlandirmakta ve kolaylastirmaktadir (Al ve Al, 2019: 27). Son yillarda
siklikla duydugumuz Metaverse kavrami iletisim kuramlari baglaminda incelenecektir. Bu
cergevede: Castells’in ag toplumu, Zygmunt Bauman’in kiiresellesme, Jean Baudrillard’in
Simiilasyon ve Marshall McLuhan’in teorileri 6zelinde incelenecek ve ¢esitli perspektiflerden

ele alinacaktir.
1.1.1. Zygmunt Bauman ve Metaverse

Zygmunt Bauman’m dijital teknolojilerin geldigi noktay: bireyleri tek tiplestirme ve
kutuplastirma egiliminde olduguna dikkat ¢ceken elestirel bir yaklasimi s6z konusudur.

Bauman: “Bu noktadan sonra, insanlari artik fiziksel engeller ya da zamansal uzakliklar
aywramaz. Zamansal ve mekansal mesafelerin teknoloji vasitasiyla sifirlanmasi, insanlig
homojenlestirmekten ¢ok, kutuplastirma egilimindedir” demektedir (Bauman, 2012: 35).

Bauman’in eserlerine baktigimizda kitle iletisim araglarinin ve yeni teknolojilerin 6nemini
kabul etmekle birlikte, bireyler i¢in biiyiik sorunlara neden olabileceginin de alt1 ¢izilmektedir.
Bu baglamda teknoloji ile insanlik arasindaki sorunlu iliskiye dikkat ¢ekerek yogun elestiriler
getirmektedir. Bauman, sosyal medyanin insanlart yakinlagtirdigini ayni zamanda da

uzaklastirdigini belirterek teknolojinin gerekli oldugunu fakat hakim olan etik kavrayis ve
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postmodern yasam tarziyla birlestiginde insanligin gelecegi icin ¢esitli sorunlara yol agacagini
belirtmektedir (Bauman ve Lyon, 2013: 45).

Bauman, hayatin dogal akisi igerisinde “akiskanlik” kavramindan s6z etmekte ve
modern hayatla birlikte bireylerin belirli bir yone ‘“akis” davranisi sergilediginden ve bu
durumun siirekliliginden bahsetmektedir. Burada modernizm elestirisi yapan Bauman,
hakikatin gercege, gercek olaninda sanal’a donistiiriildiigiiniin altin1 ¢izmektedir. Bauman,
popiiler olma, dikkat ¢ekme, takdir edilme gibi saiklerle hayalleri olan geng kiz ve erkeklerin
yeteneklerini biiylik haz ve istekle sosyal mecralarda sergilediklerinden bahsediyor. Boylece
insanlik, anlik zevklerin, gecici iligkilerin, hizli planlamalarin, yok olan kimliklerin, erozyona
ugrayan topluluklarin ve belirsizlikle dolu bir diinyanin sakinleri haline gelmistir diyor (Jay,
2010: 97).

Giliniimiizde 6zel hayatin gizliligi ilkesinin ve mahremiyetin biiyiilk oranda ortadan
kalkmasi, davranis kaliplarinin benzesmesi, bireylerin aligkanliklarinin ve duygu diinyasinin
teknoloji  saglayicilart tarafindan belirlenmesi Bauman’in teknolojiye bakis agisini
desteklemektedir.

Metaverse teknolojisi bireylere mevcut sosyallesme platformlarindan farkli olarak  yeni
bir tiiketici rolii bigmektedir. Bu evreninin sundugu firsatlardan yararlanmak isteyen
kullanicilar harcama limitlerini artirmak banka bilgilerini paylasmak ve gesitli teknolojik
ekipmanlar1 almak zorundalar. Gegtigimiz yillarda {ilkemizde de oldukga popiiler olan kripto
para ile dijital arsa alma yaris1, sanal magazalardan aligveris yapmak, avatar teknolojisi i¢in
yapilan harcamalar gibi ekonomik aktiviteler bireylere 6nemli bir maliyet yliklemesinin yani
sira mahremiyet konusunda da endiseleri beraberinde getirmektedir. Bauman’in da bu
baglamda su cikarimi oldukca 6nemli, “Hepimiz bir se¢cenekler diinyasinda mahkiimuz, ama
segici olmak igin gerekli araglar hepimizde yok” (Bauman, 2017: 106). Bauman, tiiketim
toplumunu tanimlarken haz pesinde kosan, kolayca ikna edilebilen tiiketicilerden ve degisime
acik aktif topluluklardan s6z etmektedir.

Bu kitlelerin, tiiketim kiiltiiriiniin pargasi oldugu ve yasamlarini degisim arzusuyla
gecirdiklerini, yeni ve ¢ekici olandan bir digerine kostuklarini belirtmektedir. Bu 6zellikleriyle
hayatlarin1 fabrikalarda, imalathanelerde iiretici olarak gegiren atalarindan ayrigtiklarini ve
farklilastiklarini belirten Bauman, teknolojinin belirleyici yoniine dikkat cekmektedir. Bauman,
toplumsal degisimlerin ve bireylerin bu degisim siirecindeki miicadelelerini anlama araci olan
sosyolojik Praxis’i  "sosyolojik bilginin toplumsal eylemle diyalektik birligi” olarak
tanimlamaktadir. (Tester, 2004: 28).



Bauman’in goriisleri ¢cergevesinde internetin gelecegi gibi biiylik bir deger atfedilen ve
ekonomik ve sosyal olarak bir ekosistem yaratmasi beklenen metaverse evrenine gosterilen ilgi

tiikketim kiiltiirliniin agik¢a yansimasidir.

1.1.2.Marshall McLuhan’1n Teorileri ve Metaverse

1.1.2.1.Teknolojik Determinizm

Teknolojik Determinizm kuramiyla; teknoloji ve Kkiiltiirel degisim arasinda bir
korelasyon kuran McLuhan, teknolojik gelismelerin kiiltiirel ve toplumsal yapida degisimlere
neden oldugunu dile getirmektedir (Hallstrom, 2020: 1-15). Bir baska deyisle yeni iletisim
teknolojileri ile farklilasan iletisim kurma yontemleri insan kiiltiiriine 6nemli degisimler
getirmistir. Teori, teknolojik gelismelerin yerlesik yasam pratiklerindeki belirleyici roliine ve
teknolojinin aragsalligina vurgu yapmakla birlikte iletisim teknolojilerinin bireylerin kullanim
amaglara gore faydali veya zararli hale gelebileceginin de altin1 ¢izmektedir. Teknoloji,
doniistiiriicii  etkisinden bagimsiz degerlendirildiginde bir olgu olarak notr haldedir ve
kendiliginden bir degerinin olmadigr fikri 6n plandadir. Teknolojik determinizm
savunucularina gore teknolojik gelismeler gibi toplumlarda sosyal degisimler saglayan olgular
iletigsim teknolojilerinin elitleri ve medya tarafindan kontrol edilmektedir (Hauer,2017:174).

Teori, akademik yazinda ilk olarak 20.yiizyilin basinda teknolojik gelismelerin
toplumdaki karsiligin1 formiile eden Amerikali sosyolog Thomsen Veblen tarafindan ortaya
atilmistir. Kavrama dair spesifik Ornekler Karl Marx’in bir ¢ok eserinde yaygin olarak
kullanilmistir. Kuramin ortaya ¢ikmasindan bu yana sert ve yumusak teknolojik determinizm
olarak iki farkli goriis ortaya ¢ikmistir.

Sert belirlenimcilik; teknolojinin toplumsal degisimde ¢ok biiyiik bir rolii oldugunu,
insanlar {izerinde smirsiz bir etki olusturdugunu savunurken, yumusak determinizm ise
teknolojiyi diger sosyal ve kiiltiirel degisimler gibi siradan goriirken bireylerin irade, eylem ve
tercihlerinde 6zgiir oldugunu vurgulayarak teknolojinin mutlak tahakkiimiinii reddeder. Bu
ayrimin yaninda elektronik ve yazili belirlenimcilik olarak kuram iki alt baslikta daha
aciklanmistir. Elektronik belirlenimcilikte degisimin temel kaynagi teknoloji iken, yazili
determinizm de ise toplumsal degisim icin diger tiim kosullar gerceklestikten sonra teknoloji
kullanilmalidir goriisti 6n plandadir (Kavut, 2022: 140-155).

Metaverse’ii sert ve yumusak determinizm ayrimi baglaminda ele aldigimizda; bu dijital
evreni sosyo-ekonomik ve kiiltiirel dinamikler agidan degerlendirdigimizde toplumlar {izerinde
derinden ve smirsiz etkisi ile birlikte sinirlarimi bireylerin belirledigi daha 6lgiilii bir etki

gostermesi teorinin iki yaklasiminin da 6zelliklerini tagimaktadir. Teknolojik determinizm
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kurami, gliniimiiziin hakim teknolojisinin toplumsal dinamikler ve bireylerin kiiltiirel pratikleri
tizerinde Onemli bir etkisi oldugunu sdylemektedir. Bu baglamda Metaverse’lin bireylerin
teknoloji ile olan iligkisinde alisilagelmis davranis kaliplarini ve aligkanliklarini degistirici ve
dontistiiriicii rolii teoriyi desteklemektedir.

Gerek medyada yer alan haberler gerekse sosyal hayat incelendiginde metaverse evreni,
kullanicilara sosyallesmenin yani sira ticari hayata da katilabildigi bir ortam sunmaktadir. Bu
durum metaverse’iin ekonomik, kiiltiirel ve toplumsal doniisiime olan etkisini gdostermekle
birlikte teknolojinin belirleyici roliinii de goz oniine sermektedir.

VR teknolojisi ile kullanicilarin gercek hayata benzer bir evreni deneyimlemesi
metaverse olan ilgiyi artirmaktadir. Bu durum teknolojik belirlenimcilik kuraminin “teknoloji

kiiltiirti etkiler ve degistirir” yaklagim ile ortiismektedir.

1.1.2.2.Global Koy

McLuhan, 1960’11 yillarda teknolojik gelismelerin bireyler arasi iletisimi nasil etkiledigi
hususunda 6nemli ¢aligmalara imza atmistir. Kiiresel koy kavramu ile kitle iletisim araglarinin
global diizeyde yayginlagsmasinin bir neticesi olarak diinyanin kesintisiz bir agla birbirine bagh
oldugundan ve biiyiik bir kabile haline geldiginden s6z etmektedir. Bu noktada McLuhan,
kiiresel koy ile uzak olanin yakinlastigini ifade etmektedir.

Teori, bireylerin zaman ve mekan kisitlamasi olmadan diinyanin herhangi bir yerinden
istedigi kisi ya da kurumla iletisim ve etkilesimde bulunabileceklerinin altin1 ¢izmektedir. Bu
baglamda McLuhan soyle demektedir; Insanlar, fiziksel olarak degil, zihinsel olarak bagl
olduklar: dijital bir topluluga uyum saglamak i¢in teknolojiyi kullanir. Her bir sosyal medya
platformu, bireyler icin dijital bir ev gorevi gorerek, insanlarin kiiresel kéy araciligiyla

kendilerini ifade etmelerine olanak tanir (Mcluhan, 1995: 12).

Metaverse teknolojisi, Web 2.0’ sundugu etkilesim modelini doniistiirmiis ve iletisimin
boyut ve sinirlarini yeniden sekillendirmistir. Kullanicilarin kiiresel iletisim ve etkilesimde
bulunabildigi, bir¢ok aktivitenin gergeklestirilebildigi bu mekeziyetsiz evren anlatisi
McLuhan’1n “global koy” yaklagiminin temel varsayimlari ile benzerlik gostermektedir.

Dijitallesmenin merkezde oldugu giiniimiizde iletisim teknolojileri diinyay1 adeta kiiresel
bir kdye doniistirmiistiir. Sanal gergeklik bagliklart gibi giyilebilir teknolojiler mevcut
toplumsal organizasyonu ve isleyisi doniistiirmekte ve kiiresel etkilesimi artirmaktadir. Bu

noktada metaverse, kiiltiirlerin dolasimini saglamaktadir. Steger ve James Kiiltiirel



kiiresellesmeyi, “bireylerin ve topluluklarin kimliklerini sekillendiren ortak degerlerin,

normlarin ve kolektif bilginin olusumu” olarak tanimlamaktadirlar (Steger ve James, 2010: 22).

Sonug olarak “Dijital Ronesans” olarak nitelendirilen VR basta olmak iizere metaverse
ekosistemini olusturan teknolojiler, toplumlarin kiiltiirel evriminde yeni bir paradigma olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.
1.1.2.3. Medya Ekolojisi

1960°da Marshall McLuhan tarafindan ortaya atilan teori, teknolojik gelismelerin ve kitle
iletisim araclarinin toplumsal etkisini anlamayr ve anlamlandirmayr amaglamistir. Teori,
medyanin insanlarin algi, kavrayis ve bakis agilarini ne diizeyde ve nasil etkiledigi yoniindeki
calismalara odaklanir (Parameswaran,2008: 8-16).

Medya Ekolojisi: Tarihsel siiregte teknolojinin, iletisimin ve medyanin gelisiminin
toplumda ne gibi degisimlere yol actigini hangi etkilere neden oldugunu inceleyen bir
disiplindir. (Islas&Bernal,2016: 190-198).

Kavram, bireylerin medya pratiklerini yani mobil platformlarda iirettikleri veya tiikettikleri
icerikler ve kitle iletisim uygulamalari gibi birgcok medya teknolojilerini kapsamaktadir. Medya
Ekolojisi, akademik anlatida “yeni” e¢ki almis ve “yeni medya ekolojisi” olarak
kavramsallasmistir. Teori, dijitallesme bireyleri ve medya nasil sekillendirmekte sorusuna
odaklanmakla birlikte dijital teknolojilerin kullanicilar tizerindeki bilissel ve sosyokiiltiirel
etkilerine yogunlagmaktadir (Mattoni, 2017: 494-505).

Medya Ekolojisi kurami, modern diinyada teknolojiden kagilamiyacagi ve teknolojik
gelismelerin ebediyen insan hayatinin merkezinde yer alacagi fikrini 6n planda tutmaktadir. Bu
baglamda medyanin, algilari yonetmesi, kiiltiirel aktivitelerin vazgegilmez unsuru haline
gelmesi, bireyler ve toplumlar1 birbirine baglamasi ve yeni deneyimler sunmasi gibi 6zellikleri
teorinin temel varsayimlarini desteklemektedir. Teori medyanin toplumsal gelismeyi kabile,
okuryazar, basim ve elektronik donem olarak dort ana baglikta siniflandirmaktadir.

Sert determinist yaklagimda kiiltiirel doniistimii teknolojinin mutlak etkisiyle agiklayan
McLuhan, medya ekolojisi teorisinde ise teknolojinin yerine medyanin sinirsiz etkisinin altini
cizmektedir. Bu baglamda kiiltiirii sekillendirmede hem medyanin hem de teknolojinin
dogrudan etkili oldugu varsayimi iki yaklasimin ortak yanlari olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Postman Cevreyi, “bireylere normatif diisiince ve davranis kaliplari kazandiran kompleks
bir iletisim sistemi” olarak tanimlamaktadir. Ekoloji’de ¢evrenin insanlar iizerindeki bu

yapilandirici etkilerini ele almaktadir. (Postman, 2000:12).



Ekolojisi giderek cesitlenen metaverse evreni kullanicilara degisik formlarda yeni
deneyimler sunmaktadir. Teknoloji saglayicilar ve profesyoneller araciligiyla olusturulan bu
dijital ekosistem bireylere mekansal ve algisal agidan biiyiileyici bir ortam sunmaktadir.
Boylece kullanicilar, reel hayatin gergeklerinden uzaklasma imkani bulmaktadir.

Biiyiikk markalar, bankalar, sanatcilar gibi ticari dongliniin bilesenleri metaverse
ekosisteminde dijital magazalarini agarak geleneksel tiiketim aligkanliklarinin farklilasmasina
neden olmustur. Bu yeni medya ekosisteminde kullanicilarin metaverse teknolojilerinin
giivenli ve dogru kullanimi konusunda bilinglenmesi olduk¢a onemlidir. Bu dogrultuda
bireylerin dijital icerikleri analiz etme, sosyal ve ekonomik aktivitelerde bulunma becerileri ve
kapasiteleri gelistirilmelidir.

1.1.2.4. Ara¢ Mesajdir

McLuhan’n ara¢ mesajdir teorisi, medyanin toplumsal etkililerinin iizerinde durmakla
birlikte icerikten ziyade bireylerin kullandiklar1 medya platformlarinin algilar1 sekillendirdigi
varsayimina dayanmaktadir. Bu baglamada medya araglarinin mesajdan yani igeriklerden daha
fazla 6n planda olduguna vurgu yapilarak etkileyici, degistirici ve doniistiiriicti roliine dikkat
cekilmistir. Baska bir ifade ile “aracin” ya da kanalin génderdigimiz mesajin igeriginin ne
oldugundan bagimsiz olarak daha fazla 6neme sahip oldugu varsayimi iizerinde durulmustur.
Marshall McLuhan “ortam mesajdir” dnermesiyle icerigin sorgulanmasini saglamistir. Arag
mesajdir, zira kanal olmadan mesajin varligindan sz edilemez (Strate,2008: 127).

Teoride icerigin degil kanalin 6zne oldugu varsayimu ileri siiriilmekte ve araca verilen
anlam bi¢iminin igerigin formunu belirleyeceginden bahsedilmektedir. Bu cercevede kanal
mesajin temelidir, bu olgu ise evrensel bir realitedir diye tanimlayabiliriz. McLuhan, medya ve
teknolojiyi insan organlarinin birer uzantis1 olarak gormekte ve bireylerin hayatindaki
kolaylastirici roliiniin ise ¢abalarimizin neticesiyle ortaya ¢iktigini vurgulamaktadir.

Yeni teknolojiler ile hayatimizda yer almaya baslayan araglar bireylerin fiziksel
aktivitelerinin gelisimine katki saglar, iletisim teknolojileri de insanin bilissel ve kavramsal
yetilerinin uzantisidir (Erdogan&Alemdar, 2005: 139). McLuhan, teknolojinin birey ve toplum
tizerindeki etkilerini onun reel hayattaki uygulama bigimleri ve kullanim pratikleri acisindan
degerlendirmektedir.

Teknolojik gelismelerin insan hayatinin merkezde oldugu giiniimiizde Metaverse ve
ekosistemi olusturan teknolojilerin getirdigi yenilikler sosyo-ekonomik agidan bireylerin

hayatlarini etkilemektedir.
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Bireylerin sanal evrende ge¢irdikleri zaman ve katildiklari ¢ok yonlii aktiviteler
metaverse sirketlerinin bireylere sunduklar1 forma gore bigimlenmektedir. Bu noktada arag,
kullanic1 davranigi iizerinde etkilidir ve igerik liretim siireglerini sekillendirmektedir. Ayrica
Metaverse’ilin sanal ve artirilmis gergeklik 6zelligi “ara¢” unsurunu daha da 6zel kilmaktadir.

1.1.2.5. Sicak ve Soguk Araclar

Marshall McLuhan’in litaratiire kazandirdigi ve medya ¢alismalar1 i¢in 6nemli bir
rehber olan “Understanding Media” isimli ¢alismasinda medyay1 sicak ve soguk olmak tizere
iki ana baglikta ele almigtir.

McLuhan, bir duyu organina hitap eden araglar sicak, birden fazla duyuyu harekete
geciren araglari ise soguk araglar olarak isimlendirmistir. Bu ayristirmasinin temelinde medya
araglar1 ve izler kitle arasindaki iliski yatmaktadir. McLuhan, radyo, fotograf, sinema gibi tek
bir duyuya hitap eden araglar1 sicak araglar olarak tanimlamaktadir. Kitleler bu araglarla iletisim
stireclerine daha az katilir ve kendisine sunulan hazir igerigi tiiktici konumundadir. Telefon ve
TV gibi kullanicilarin aktif katiliminin oldugu iletisim araglarini ise soguk araglar olarak tarif
etmektedir. (Islas&Bernal, 2016: 192).

1960’11 yillarda ortaya ¢ikan bu teori, tarihsel siiregte medya araglarini “sicak ve soguk”
Ozellikleri bakimindan derinlemesine incelemektedir. McLuhan, iki farkli aracin kullanicilar
tizerinde hangi etkilere neden oldugunu ele almistir (McLuhan, 1964:23, Akt. Erken 2017: 46).

Internetin ortaya gikmasiyla teknolojik yeniliklerin hizla gelisim gosterdigi giiniimiizde
bu ayrim dontisiime ugramigtir. Kitle iletisim teknolojilerinin kullanim amacini farklilagsa da
Marshall McLuhan’in bu araglara getirdigi tanim ve anlam oOnemli Olciide giincelligini
korumaktadir.

Metaverse evreni baglaminda teoriyi ele aldigimizda, topluluklarin aktif katilim
sagladigl, sanal ortamda etkilesimli olarak aksiyonlar aldigi bu ekossitemi soguk araglar
kategorisinde degerlendirilebiliriz. Meta evrenin sanal gergeklik 6zelligi gergek ile simiilasyon
arasindaki ¢izgiyi belirsiz hale getirmektedir. Kullanicilarin gérme, dokunma ve duyu
yetenekleri sanal evrene tasimarak konsere katilma ve ticaret gibi etkilesimli aktiviteleri
dijitalize olmustur. Tim bu 0&zellikler McLuhan’in soguk ara¢ teorisi ile benzerlik

gostermektedir.

1.1.3.Metaverse ve Jean Baudrillard’in Simiilasyon Kurami
Postmodernizmin 6nemli diisliniirlerinden Jean Baudrillard, 1981 yilinda yayinlanan
“Simulacra and Simulation” isimli eserinde ger¢ekligin bir yanilsamadan ibaret oldugunu ve

benzerlerin yani kopyalarin gergegin kendisiymis gibi hareket ettigini ileri stirmiistiir.
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Gilinlimiizde Metaverse evreninin gelisimiyle Baudrillard’in o yillarda akademik yazina
kazandirdig1 siimilasyon diinyasini pratik olarak deneyimlemekteyiz. Baudrillard, gliniimiiz
diinyasinda insanlarin, donemin gergekliginden uzaklastigini ve sanalligin egemen oldugu bir
cagda yasadigimmin altini ¢izmektedir (Baudrillard, 2016: 14). Jean Baudrillard simiilasyon

teorisinin temel kavramlarini sdyle tanimlamaktadir:

e Simiilark: Sanal nesneyi ve ya gorlintiiyli varmis gibi, gercekligin kendisi gibi
algilamak.

e Simiile etmek: Gergekte var olmayani ger¢cekmis gibi gdstermek.

e Simiilasyon: Bir teknolojik aygit, sistem veya herhangi bir olgunun isleyis
sistemini inceleme, gorsel hale getirme, detayli agiklama maksadiyla maket ve
bilgisayar uygulamalari/programlar1 ile sanal ortamda {iretilmesi olarak
tanimlanmaktadir (Baudrillard, 2005: 17).

Teknolojik gelismeler, insanlarin yiiksek diizeyde ilgi duyduklar1 simiilakrlarin yogunlukta
oldugu yeni bir toplumsal diizeni var etmistir. Sanal-hiper-artirilmis gergeklik gibi kavramlarla
hayatimiza giren, klasik iletisim paradigmasinda Onemli degisimlere neden olan modern
teknolojiler, bireyler tizerinde zihin karmasasi yaratmis ve her seyi kimliksiz hale getirmistir
(Antony ve Tramboo, 2020: 314).

Baudrillard simlasyon kurami ile yasadigimiz ¢agda gercekligin yok oldugunu
sanalligin 6n plana ¢iktig1 bir diinyadan s6z etmektedir. Baudrillard’in gerceklikten kast ettigi
sey somut, elle tutulabilir bir nesne degildir, gercekligin ilkesel boyutudur, ona gore sanal
gerceklikle, gerceklik ilkesizlesmistir. (Baudrillard, 2015:14-16).

Insanlarin sanal evrende, gercek hayattaki gibi dokunabildigi, duyabildigi, gorebildigi,
aciklayabildigi, algilayabildigi seylerle karsilasma istegi igerisinde olmasi ‘“‘gercekligin”
sorgulanmasi anlamina gelmektedir. Geldigimiz noktada reel hayattaki deneyimlerimiz ile
sanal/simiilasyon diinyasini karsilastiracak saglikli referanslara ulagsmak zorlagmustir.

Yasadigimiz teknoloji c¢aginda gerce§in milyarlarca kez yeniden {iretilebilmesi
“gercegin gergekle” olan bagini ortadan kaldirmakta ve sonug¢ olarak asil olan yerini
golgelere/gostergelere birakmaktadir. Boylece fizik Otesi bir diinyadan “gergek” ve gercek
arasindaki beraberlikten s6z edemeyiz (Baudrillard, 2016: 15-16).

Hipergergeklik teknolojisi ile gelismis (postmodern) toplumlarada biling, gercegi
simiilasyondan ayirmakta zorlanmaktadir. Bu teknoloji, gercekle sanal olani kusursuz sekilde

entegre etmektedir. Baudrillard, Bati toplumlarinin hipergergeklik teknolojisi ile yeni bir
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doneme girdigini, gercek ve temsil arasindaki bagin ortadan kalktigin1 dolayisiyla gercekligin
kendisinden ziyade simiilasyonun 6n plana ¢iktigin1 belirtmistir.

Metaverse evrenini farkli ve 6nemli kilan, hayal diinyamizi duyularimizla pratize etme
olanag1r sunmasidir. BOylece avatar teknolojisi ile bu simiilasyon diinyasinda yerini alan
bireyler, gercek hayattakine benzer deneyimler yasamaktadirlar. Baudrillard’in simiilasyon
diinyasinda insanlar ne yasadiklarinin farkinda degildir ve bilingleri gittik¢e gergek diinyadan
uzaklagmaktadirlar yaklasimi 6n plana ¢ikmaktadir.

Sonug olarak metaverse, gercek ile sanal arasindaki ¢izgiyi flu hale getirerek simiilasyon
diinyasin1 “gergeklikten” yani var olanin bizzat kendisinden daha fazla gergekmis gibi
gostermektedir. Gergek ile imgenin ayrimini yapmakta giicliik ¢ektigimiz, gergeklik algisinin

yeniden lretildigi bu asamada yeni bir dijital ronesanstan s6z etmek yerinde olacaktir.

1.1.4.Manuel Castells'in Ag Toplumu Kavram ve Metaverse

Castells ag kavramini, toplumsal bir organizasyonda hakim degerler ve menfaatler
tarafindan verilen direktifleri yerine getiren enformasyon agi ve aralarinda baglanti olan
diigiimler dizisi olarak tanimlamistir (Castells, 2004: 114). Ag toplumunu ise iletisim, ¢calisma
hayati ve organizasyon yonetiminde kiiresel aglar1 aktif olarak kullanan toplum bigimi olarak
tarif etmektedir (Goker & Dogan, 2011: 178).

Gilinlimiizde ise ag toplumunu, geleneksel iletisim araglar1 ve yontemlerinin yerine yeni
medya teknolojilerinin kullanildig: ve insanlarin giinliik rutinlerini bu yeni iletisim bi¢imleri
etrafinda sekillendirdigi bir toplum formu olarak tamimlayabiliriz. Castells, bilgi ve
enformasyonun dolasiminda aglarin 6nemine vurgu yapmaktadir. Ag toplumunun endiistriyel

ozelliginden ziyade enformasyonel niteligini 6n planda tutmaktadir (Altunay, 2015: 419).

Castells enformasyon toplumunu tarihsel olarak {i¢ asamada incelemektedir. Bu siireg,
1960’11 yillarda ortaya ¢ikan toplumsal hareketler, 1970’1i yillarda iletisim teknolojilerindeki
gelisme sonucu yasanan devrim, 1980’lerde ise kapitalizmin yeniden yapilanmaya girerek
kabuk degistirmesi olarak siiflandirilmistir. Bu tarihsel siire¢ birbirleriyle iliskisiz ve kendi
donemsel sartlar1 igerisinde geliserek Castells’in ag toplumu tanimini olusmustur(Celer,
2012:17).

Akislar uzami, ag toplumunun temel mekansal organizasyonunu ifade eder. Geleneksel
toplumlarda mekén, cografi sinirlarla tanimlanmaktadir. Ag toplumunda zaman ve mekéan,
iletisim teknolojileri araciligiyla sosyal, ekonomik ve kiiltiirel etkilesimlerle sinirlar Gtesine

taginmaktadir. Ag toplumununda kiiresel iiretim, uluslararast medya aglari/organizasyonlari,
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teknoloji sirketleri, global kuruluslar gibi unsurlar “akislar uzami” tanimi altinda orgiitlenmistir
(Castells,1989: 167).

Akislar uzami yaklasimindan hareketle metaverse platformunda, farkli sekillerde ve
kimliklerle etkilesimde bulunan kullanicilar, gergeklik, zaman ve mekan normlarinin
farklilasmasin1 saglamaktadir. Ozellikle giyilebilir teknolojilerle bedensel entegrasyonun
artmasi, sanal nesnelere gercekmis gibi dokunma hissi, mekansal yanilsamay1 artiran bir
unsurdur.

Sonug olarak metaverse, kullanicilara yeni bir ag ekosistemi sunmakta ve bireylerin
evren igerisinde iiretim ve tiiketim siireclerine katilmalarini saglamaktadir. Bireylerin aglar
arast dijital aktivitelerde bulundugu bu platform, ag toplumu teorisinin Ozelliklerini
yansitmaktadir. Meteverse teknolojisi ve sanal evrenler, zaman ve mekan kavramlarinin
anlamimin degismesine neden olmustur. Boylece geleneksel zaman kavrami ag toplumunda
“zamansizlik ve eszamanlilik” terimleriyle anilmaya baslamis ve uzak olana yakinlik artmistir.

1.2. Sanal Evren Teknolojilerinin Tarihsel Gelisimi

1970’11 yillarda metaverse’deki avatar teknolojisi ile benzerlik gosteren, kullanicilar
tarafindan oyun karakterlerinin oluturulabildigi, metin tabanli “MUSH ve MUD” isimli iki
sanal oyun piyasaya ¢ikmistir (Turkle, 1995: 643).

1974 yilinda yine metin tabanli “Zindanlar ve Ejderhalar” adinda modern rol yapma
oyunlarinin baglangici olarak kabul edilen bir oyun gelistirilmistir. Oyundaki kurala gére bir
oyun profesyoneli bulunmakta ve oyunu katilimecilar anlatmaktadir. Oyuncularin oyundaki
gelismelere gosterdikleri tepkilere es zamanli olarak cevap verilebilmektedir (Dionisio vd.,
2013: 3).

1986°da birden fazla katilimcinin masaiistii bilgisayariyla katildigi “Habitat” isimli
online bir video oyunu gelistirilmistir. Bu oyundan sonra grafik tabanli uygulamalar ve dijital
teknolojiler ilerleme gostermistir. iki boyutlu (2D) grafik tabanli sanal goriiniimlerin gelisme
gosterdigi bu donemde “avatar” terimi ile karsilagsmaktayiz. (Lucasfilm,2010).

1996 yilinda metaverse’e olduk¢a benzeyen kullanicilarin ii¢ boyutlu sanal diinyalarda
gezinti yapabildikleri “OnLive Traveler” oyunu karsimiza ¢ikmaktadir. Platform, kullanicilara
sanal bir sosyallesme ve etkilesim imkani1 sunmaktadir. Avartar temsili ile katilan kullanicilar
birbirleriyle es zamanli olarak konusabilmekteydiler. OnLive Traveler ile 0 donemin sinirli

teknolojisine ragmen metaversal deneyimler hiz kazanmigtir (Digitalspace, 2008).
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Sekil 1.1: Onlive Traveler 1996.
Kaynak: (Mike, 2011).

2003 yilida “Snow Crash” isimli romandan esinlenerek gelistirlen “Second Life”” oyunu
giiniimiizdeki metaverse deneyimleri ile benzerlik géstermektedir.

Cevirimi¢i olarak ta oynanan oyun giiniimiizde halen varligini stirdiirmektedir. Gergek
hayatin ikizini vadeden oyunda kullanicilar hayal giiciine bagli olarak evren igerisinde sanal
mekanlar olusturup gelistirebilmekteler. Oyun disinda kullanicilar ticaret, eglence ve sohbet
gibi aktivitelere katilabilmekteler. Oyunun bu yenilik¢i 6zellikleri metaverse’lin gelisimine
onemli katkilar sunmustur. (Keller ve Simon, 2002). Bu katkilarla metaverse platformlarinin
sayist artmig ve Bitcoin’in icadi, NFT ve VR/AR teknolojisi gibi yenilikler Metaversal

platformlarin gelismesini ve ekonomik hacimlerinin artig géstermesini saglamistir.

Tablo 1.1 Sanal Evren Teknolojisinin Kronolojik Gelisimi

Yil Oyun/Film/Kitap Tarihsel Siirecteki Rolii

1954 Yiiziiklerin Efendisi Oyun diinyasi ve sanal evren i¢in ilham kaynag1 olmustur.

William Higinbotham’un gelistiricisi oldugu osiloskop ekrani
1958 Tennis For Two araciligiyla oynanan tenis simiilasyonudur.

Morton Heilig tarafindan icat edilen ilk sanal gerceklik simiilatorii
olarak bilinmektedir. Simiilatér renkli goriintii, koku, hareket gibi

1962 | Sensorama Simiilatori deneyimleri kullanicilara sunmaktadir.

MIT 6grencileri tarafindan gelistirilen oyun, uzay gemilerinin oldugu
1962 Spacewar bir savas simiilasyonuydur. Ayrica aym1 anda birden ¢ok PC
baglanabilen ilk oyun olarak tanimlanmaktadir.

Metin tabanli ¢ok katilimcili oyun, modern rol yapma oyunlarinin
baglangici olarak bilinmektedir.

Gelistiricisinin Taito oldugu oyun, uzayllarla savas temasi ile dikkat
1978 Space Invaders ¢ekmistir.

1974 Zindanlar ve Ejderhalar

. MUD ve MUSH oyunlarinda Metaverse’deki avatar teknolojisine
MUD (Multi-user .
benzer oyuncular tarafindan olusturulan oyun karakterleri
dungeons)
/ bulunmaktadir.

1979
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MUSH (Multi-user shared

hallucinations)

1980

Pac-Man

Namco’nun gelistiricisi oldugu oyun, o donemde oldukga popiiler oldu.

1981

Gergek Isimler

Eser Vernor Vinge’ye ait bilim kurgu romanidir. Snow Crash gibi
klasiklere ilham kaynag1 olmustur. Siber uzay temasi islenmistir.

1984

Matrix Avcist
Neuromancer

William Gibson'n popiiler olmasini saglayan ilk romanidir. Eserde
Siber uzay terimini matrix ismiyle 6zdeslestirmistir.

1986

Habitat

Katilimeilarin ev bilgisayari ile katildig cevirim ici oyun ile
grafik tabanli uygulamalar gelisme gostermistir.

1989

Internetin icad:

Internetin kullanima baslanmasi

1991

Epic Games

Biinyesinde birgok oyun sirketini barindiran Epic Games, Unreal
Engine teknolojisi sayesinde mobil aygitlara, AR uygulamalarina ve
internet ortaminda ileri derecede net ve kusursuz gorsel deneyimler
sunmaktadir. Sirket son yillarda kendi metaverse platformunu hayata
gegirmistir.

1992

Snow Crash

Metaverse kavrami terim olarak ilk defa bu romanda ge¢mektedir.
Eserde Metaverse anlatisi, giiniimiizdeki gibi tasvir edilmistir.

1995

Activeworlds

Cevrimic¢i sanal diinya olan Active Worlds’un tasarim asamasinda
Snow Crash romanindan ilham almmugtir. Sunucu ile internette
gezinme, sesli sohbet ve mesajlasma yapilabilmektedir.

1996

Onlive Traveler

Online Traveler, metaverse evrenine ¢ok benzemekte ve bireyler
platform i¢inde 3 boyutlu sanal diinyalarda gezinti yapabilmekte ve
etkilesimde bulunabilmektedirler. Oyun sayesinde donemin sinirh

teknolojisine ragmen metaversal deneyimler hiz kazanmstir.

2003

Second Life

Second Life oyunu ile metaverse deneyiminin sinirlart geniglemistir.
Oyun kullanicilarina reel hayatin ikizini vadetmektedir. Olusturulan
yapay diinyada sanal mekanlar kurup diizenlemek, sosyallesmek,
eglenmek, ticarete katilmak gibi bir¢ok aktivite bulunmaktadir. Oyun

metaverse’lin ¢ok yonlii gelismesinde biiytik katki saglamistir.

2004

Roblox

Metaverse diinyasmin bir pargasi olan Roblox, bireylerin hem kendi
oyunlarint hem de diger kullanicilar tarafindan iiretilen oyunlar
oynayabildikleri yeni bir ¢evirim i¢i oyun platformu olarak ortaya
cikiyor. Bireyler avatarlarin1 olusturabilir, kiyafet ya da bagka
tasarimlar yapabilir, sanal ev insa edebilir sohbet edebilir ve maceralara

katilabilirler.

2009

Bitcoin’in Icadi

Acik kaynak kodlu yazilim olarak tanimlanan kripto para birimi.

2009

Blue Mars

Blue Mars oyunu, 3 boyutlu ve birgok oyuncunun katilabildigi devasa
sanal bir evrendir. Katilimcilar kiyafetten mobilya tasarimina,
isletmeden, eglence mekanlarina, avatar olusturmadan, sanal evlere
kadar bir¢cok 6ge tasarlayabilirler.
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Kiiresel capta biiyiik ilgi goren ve 3 boyutlu grafiklere sahip olan
Minecraft’ta oyuncular bloklarla gesitli tasarimlar yapabilmektedir.

2011 Minecraft Oyuncular olusturduklar1 evrenlerde ugsuz bucaksiz bir yasam
tasarlayabilirler.
Metaverse oyun platformu olan SandBox temelde blok zincir
teknolojisine dayanmakta olup kullanicilar kendi sanal evrenlerini
2011 SandBox olusturabilmekte ve oyunlardan para kazanabilmektedir. Platform

icerisinde oyuncular kendi dijital eserlerini, sanal nesneleri 3D olarak
olusturup NFT pazarinda satabilirler ya da alabilirler. Ayrica oyuncular
platform igerisinde yeni oyunlar gelistirip deneyebilirler.

NFT’lerin Ortaya Cikist | jIlk NFT olarak bilinen Coloured Coins kripto para aginda piyasaya

2012 cikti.
Bloczincir temelli ilk Merkeziyetsiz 3 boyutlu sanal gergeklik
platformu olan Decentraland’ta kullanicilar dijital arsa alabilir aldiklar1
Decentraland PR
2015 arsalarda mimari
tasarimlar yapabilir ve sanal isletmeler kurabilirler. Tiim bu ticari
aktiviteler icin MANA isimli dijital para/token kullanilmaktadir.
2015 Ethereum’un Ortaya Cikist | Kripto para birimi Ethereum 11.9 milyon sanal para birimi degerinde
piyasaya ¢ikmustir.
Pokemon go, ¢izgi film karakteri Pokemon’un sanal ikizidir. Oyunun
2016 Pokegigy*Go AR destekli yeni siiriimiiniin 2016 yilinda piyasaya ¢ikmuistir.
Oculus Facebook’un Oculus’u satin almasiyla tiiketicilere yonelik sanal
2014 . N e e A
gerceklik baslhigini/gozliigiinii piyasaya siirmiistiir.
Ready Player One Sanal evrenin bilim kurgu ve macera konseptinde {iitopik olarak
2018 N et et e
anlatildigt film biiyiik ilgi gormiistiir.
2020 2020- COVID-19 COVID-19 Pandemisi ile uzun siire karantina altinda kalan diinya
halklarinin ekran basinda gecirdikleri siire dramatik sekilde artmustir.
Metaverse ve oyun platformlarina entegre edilen iglemleri ve kayitlart
2020 Blockchain tutan blok zincir teknolojisinin dosya boyutu 20 gigabayt’tan 200

gigabata ulagt1.

2021 yili itibariyle NFT’lerin toplam pazar degeri 20 milyar dolarin

2021 NFT’lerin Yayginlasmast | i7erine cikmstir.

2021 Facebook’tan Meta’ya Meta isminin markalagsmasi ve diinya ¢apinda popiiler hale gelmesi.

Apple, Vision Pro Apple tarafindan iiretilen VR gézliik tamtildi. Boylece marka metaverse

evreninde yerini ald1.

2023

Kaynak: Dionisio vd. (2013:4-6); Arslan (2022: 133) Lee (2021); Kalkan (2021:165) eserlerinden uyarlanmugtir.

Tabloya ek olarak Metaverse’lin Onciilleri olarak tanimlayabilecegimiz NAKAverse,
Metahero, Star atlas, HyperVerse gibi platformlardan da s6z etmeliyiz. S6z konusu platformlar,
tic boyutlu olup kullanicilarina basta oyun oynama, sosyallesme, farkl: kiiltiirleri tanima, sanal

ticarete katilma, oyunlardan token kazanma, sanal arsa alip satma, yeni binalar insa etmek,

17



fiziksel nesneleri sanal hale getirerek NFT’ye doniistiirmek, sanal sehirler ve merkeziyetsiz
otonom bolgeler kurmak gibi bugilin Metaverse platformlarinda deneyimledigimiz aktiviteleri
bliyiik oranda kullanicilarina sunmuslardir. Tabloda’daki kronolojide de goriildiigii gibi 1960 ve
1970’1i yillardaki metin tabanli oyunlar ve edebi metinler gercekligin sanal evrende
iiretiminde ilham kaynagi olmus, internetin icadi ile online ve etkilesimli oyunlarla da sanal
evrenin gelisim siireci hiz kazanmigtir. Bu siire¢ ayni zamanda teknolojinin ve medya
araclarinin tarihsel gelisimini de 6zetlemektedir. (Sherman ve Craig, 2019, Aktaran Erkili¢ ve

Donmez, 2020, s.321).

1.3.Metaverse Kavrami ve Tarihsel Gelisim Siireci

Metaverse ile ilgili akademik yazin kavramsal agidan net ve tek bir tanimda birlesemese
de farkli ama benzer yaklasimlarin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Kavram etimolojik olarak
"meta" (Gtesinde, agkin) ve “verse” (evren) kelimelerinin bir araya gelmesiyle olusmaktadir.

Microsoft’un Metaverse tanimi “obje, konum ve insanlarin dijiatal temsilinin dijital
ortamdaki formudur ”’seklindedir ( Frank X. Shaw, 2021).

Metaverse, dijital ve fiziksel diinyalarin birlesiminden olusan agik, paylasimli ve
etkilesimli bir 3D sanal evren vizyonudur. internetin gelecegi olarak tanimlanan metaverse,
kullanicilarin avatarlariyla temsil edildigi, sosyallestigi, ticaret yaptii, oyun oynadigi bir
ekosistem sunar. Bu dijital evrenin gorsel, dokunsal ve isitsel duyulara hitap etmesi
kullanicilarin gergeklik hissini yasamasini saglamaktadir (Folger, 2021).

Kullanicilarin avatar teknolojisi ile temsil edildigi bu evren “gercegin sanal evrende ki
tiretimi” gibi yaygin bir tanima da sahiptir.

Internetin gelecegi olarak ta tanimlanan bu ii¢ boyutlu evren, teknoloji, bilgi ve iletisim
araclarinin entegre ¢alistiklar: reel/fiziksel hayatin sanal bir kopyasidir.

Reel hayat ve uzamin 6tesi olarak tanimlanan bu evren, “insanin dijital ikizi, paralel
evren” gibi isimlerle de anilmaktadir. Oyun diinyasinin ve sanal evrenin birlestigi cesitli
teknolojik araclarla olusturulan etkilesimli bir sanal gerceklik evreni olarak ta tantmlanmakladir
(Erkilig ve Donmez 2020: 328).

Metaverse kavrami ilk kez “Snow Crash” romanininda (1992) gegmektedir (Joshua,
2017: 17-47)). Kitapta metaverse kavrami, kullanicilarin avatarlari araciligiyla iletisim ve
etkilesime girdigi, ger¢ek hayatin ikizi olan sanal bir evrenden bahsedilmektedir (Lee vd. 2021:
1-66).
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Facebook, Watsapp ve Instagram’in sahibi Mark Zuckerberg, 2021 yilinda sirketin adin
“META” olarak degistirdigini duyurmasiyla metaverse kavrami yeniden diinya glindemine
girmistir.

Horizon platformu lansmaninda Mark Zuckerberg: Geleneksel sosyal medya
platformlarinin "pasif ~ tiiketim" modelinden  (sadece  bakmak/izlemek)  uzaklasip,
bireylerin "aktif katilim" saglayabilecegi devrimci bir ekosistemden bahsetmektedir.

Zuckerberg, giyilebilir teknolojilerle internet ve bedenin biittinlestigi farkli ve yeni bir
deneyim sunacaklarini belirterek, metaverse’ii sadece oyun oynanan degil is, eglence, ticaret,
spor gibi sosyal hayatin entegre oldugu bir yer haline getireceklerini belirtmistir. (BBC, 2021).
Zuckerberg’in agiklamalarindan sonra 2021 Ekim ayinda Google’da Metaverse aramalari

yogunlagmistir.

24-30 Ei 2021

Sekil 1.2. Google Trendler “Metaverse”
Kaynak: (Google, 2021).
Metaverse’e kiiresel diizeyde gosterilen bu ilgi, konuyla ilgili akademik ¢aligsmalarin
sayisinin artmasini saglamistir. Bu dogrultuda metaverse ve egitim, saglik, ticaret gibi

konularda akademik yayinlar ¢cogalmistir.

COVID-19 nedeniyle insanlarin evlere kapanmak zorunda kalmas: metaverse olan ilgiyi
artirmig fakat Second Life, Roblox, Sandbox gibi metaverse oyunlari uzun yillardir kullnicilar

tarafindan bilinmekte ve milyonlarca kisiye ulagsmaktaydi. Dolayisiyla metaverse olan bu ilgi

19



biiyiik ekonomilerin olusmasini saglamistir. Metaverse’iin pazar hacmi 2021 yilinda 21 milyar
dolar iken, 2022°de ise 28 milyar dolara ulasmistir. 2025°te 476 milyar dolari, 2030°da ise 1,5
trilyon dolar1 gegecegi 6ngoriilmektedir (Haber Sol, 2023).

1,5 trilyon dolar

1,5
1,4
1,3
1,2
1,1

900
800
700
600
500
400
300
200
100
21 milyar dolar 28 milyar dolar

2021 2022 2030
Sekil 1.3. Metaverse’iin pazar hacmi

Kullanicilar agisindan metaverse evrenine entegrasyon su asamalardan olusmaktadir:
biireylerin bu evrende gergeklik hissine kapilmasi, ekipmanlara ulagim kolaylig1 ve tagmabilir
olmast, milyonlarca kullanicinin ayni anda sisteme giris yapabilmeleri (Dionisio vd, 2013: 28).

Metaverse evreninin kullanicilara sagladigi en 6nemli avantajlardan birisi de yerindelik
hissidir. Kullanicilar, reel hayatta gidemedikleri farkli cografyalari, kiiltiirel ve tarihi mekanlar

sanal seyahat 6zelligi ile deneyimlemektedirler.
1.4.Metaverse’iin Bilesenleri ve Mimarisini Olusturan Teknolojiler
1.4.1. Web 3.0 Teknolojisi

Web 1.0 teknolojisinin hakim oldugu dénemde internetin kullanim amaci ve bant
kapasitesi tek tarafli bilgi aktarimi diizeyindeydi. Web 2.0 doneminde ise sosyal medya
platformlar: ve web sitelerinin yayginlagmasiyla bireyler, bilgiyi tek tarafli tiikketen konumdan
igerik iireten ve paylasan interaktif bir ortama kavusmuslardir.

2014 yilinda Ethereum’un kurucularindan Gavin Wood Web 3.0 fikrini ortaya atmistir.
Bu fikir biiyiik teknoloji sirketleri, kripto borsasi ve metaverse sirketlerinin ilgisini ¢ekerek

evrenin bugiinlere gelmesini saglamigtir (Back,2002). Web 3.0, temelde blockchain

20



teknolojisine dayali, merkeziyetsiz ve yapay zeka teknolojilerinin kullanildig1 yeni ve ¢ok

cesitli bir internet deneyimi i¢in kullanilmaktadir (Treleaven vd., 2022).

Tablo 1.2. Web 1.0’dan Web 3.0’a Teknolojinin Gelisim Siireci

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0
o « ... |Etkilesimli, interaktif, es Icerigin miilkiyet
Icerik/Konsept Etk11e51m51; S amanh bilgi akis hakki/Sanal diinyalar/
bilgi akis1 .
Sanal ekonomi
Blok zincir teknolojisi,
Kullanilan Teknoloji Sabit web sayfalari Dinamik web siteleri yapay zeka ve makine
o0grenmesi/VR/AR/3D
Kisisellestirilmig
Kullanicinin Konumu Kullanicr pasif tiiketicidir Kul.l.an1c1 igerik liretir, GBI
diizenler, paylasir Kullanicinin hayal
glicli
Verilerin muhafaza Platformun kendi Teknoloji sirketlerinin 9 -
. . . Dagitik aglar
edilmesi sunucular1 merkezi sunuculari
PC, Mobil, Sanal ve
Baglanti Sad_e ce masaustl Masaiistii ve Mobil cihazlar artl.rllmls ol
bilgisayarlar cihazlari, oyun
konsollari

Kaynak: (Treleaven vd., 2022).
Web 2.0 ile bilginin demokratik hale gelmesi ve daha 6zgiir bir internet ortami beklentisi

varken Ozellikle sosyal medya ve teknoloji sirketlerinin kullanici verilerine hiikmetmeleri
gizlilik ve giivenlik konusunda endiselere neden olmustur. Bu noktada Web 3.0 teknolojisinin
stlinliigli ise bilginin merkeziyetsiz aglarda korunmasi ve verilerin yonetiminin kullanicida
olmasidr.

Web 3.0 platformlarinda kullanilan blockchain teknolojisi, merkeziyetsiz bir
mekanizma sunarak bu platformlar1 bagimsiz gelistirme imkan1 ve yiiksek giivenlik
sunmaktadir. Blok zinciri ile veriler tek bir merkezde degil, dagitik bir agda saklanarak dagitilir
ve giivenlik artirtlir. Boylece kullanicilar, dijital varliklarini giivenli bir sekilde yoneterek sanal
evrende verilerini kontrol altinda tutabilmekte ve daha giivenli kisisel bir sanal alan

olusturabilmekteler (Zhang vd., 2021).

Tablo 1.3. Web 3.0 Ara¢ Kutusu Formiilizasyonu

| Kategori | Ozellikler |
Kisisel Saklama ve Kullanici kontroliinde 6zel anahtarlar, agik kaynakli clizdan yazilimi ile dijital
Ciizdanlar varlik saklama.

|Aramlar |Fe’[ch.ai aracilifiyla AEAltar gibi 6zerk ajanlar kullanan ekonomik alanlar. |

'(\l/ljirllz(sm Olmayan Finans Toplayicilar, DeFi ilkeleri, Oracle’lar, veri pazaryerleri, internet parasi.
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Kategori | Ozellikler

, NFT mint etme, pazaryerleri, token ve meta veri standartlari, hibrit NFT+FT,
NFT'ler e .
fiziksel NFT'ler.

DAO g¢erceveleri, oylama mekanizmalari, tespit etme ve kesme, ¢oklu imza
clizdanlari, iletigim.

Merkezi Olmayan Y 6netim

|Merkezi Olmayan Bulut ||Dep01ama, hesaplama, veritabanlari, sorgu ve API'ler. |
[Kimlik [DID'ler, dogrulanabilir iddialar, |

Genel programlanabilirlik sunan, basit islemlerin 6tesinde kullanim durumlarin
etkinlestiren blok zincirleri.

Programlanabilirlik

Blok zincirler ve dagitilmis defter teknolojileri ile ag katilimcilar1 arasinda deger

Islem Katmani transferleri.

Merkezi sunucu olmadan diigiimlerin birbirini buldugu ve kararli ag
yapilandirmalari olusturdugu aglar.

Kaynak: Microsoft Bing Copilot (erisim tarihi 23.10.2024).

Esler Aras1 Aglar

Metaverse’iin alt yapisini olusturan Web 3.0 teknolojisi kullanicilarin yeni deneyimler
yasamasinda, ¢evirimigi/¢evirimdisi diinyalarin birbirine baglanmasinda kisacasi ekosistemin
daha giivenli ve verimli hale gelmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Web 3.0 ve blochain temelli
teknolojilerin gelisimi kullanicilar agisindan daha yeni ve gergek¢i metaverse deneyimleri
anlamina gelmektedir. Internetin doniisiimiinde biiyiikk bir potansiyel barmdiran bu
teknolojilerin hangi sinirlara ulasacagi bugiin itibariyle dngoriilememektedir.

1.4.2. Sanal Gergeklik (AR)

Siber uzay, yapay gerceklik, sanal evren ve sanal cevre terimleri, sanal gerceklik
kavraminin alternatifleri olarak kullanilir. Sanal gerceklik terimini literatiire ilk kez Jaron
Lanier kazandirmigtir (Lanier,1989: 7-18).

Sanal gergeklik ekipmanlar ile kullanicilar 3 boyutlu, yiliksek kaliteli goriintiileri
yerindelik hissi yasayarak deneyimlemekteler. Bu deneyim gorsel, duygusal, dokunsal ve istsel
olarak gerceklesmektedir. Ayrica kullanicilarin koku ve tat duyularina hitap edecek calismalar

ise stirmektedir (Turgut, Denizalp, 2021: 533).

Sekil 1.4 Sanal gerceklik gozliigii/baslig
Kaynak.(Ntv, 2023)

Sanal gerceklik baslhiginin tarihsel gelisimine baktigimizda, ilk 6nemli adim 1968
yilinda Sutherland'n gelistirdigi HDM teknolojisidir. Bu sistem, bilgisayar destekli olarak
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kullanicinin bag hareketlerini sensorlerle takip edebiliyordu. Baslik tasariminda, ii¢ boyutlu

goriintii saglamak amaciyla her go6ziin Oniine yerlestirilmis iki mini monitdr bulunuyordu.

(Dixon, 2006: 2).

Sekil 1.5 1968 Ivan Sutherland'in gelistirdigi HDM bashig1
Kaynak: (The VR Shop, 2021).

1977°de Chicago Illinois Universitesi’nde sanal nesnelere gercekmis gibi dokunma
hissini yasatan “Sayre Glove” isimi ile bir eldiven iretilmistir. (Sherman ve Craig, 2019).
Eldivenin tizerinde sensorler bulunmakta ve elin hareketlerini sanal evrene aktarmaktadirlar.

Tarihsel siirece baktigimizda ilk optik eldiven 1982°’de Thomas Zimmerman tarafindan
gelistirilmistir.1983 yilinda Gary Grimes elin hareketlerini izlemeye yonelik esnekligi olan ve
sensorlerden olusan ilk dijital veri giris eldivenini iretmistir ( Lowood, H. E. 2024).

1990'larin basinda ABD merkezli olmak iizere ¢ok sayida sanal gergeklik sirketi
kurulmustur. 1990’11 yillarda VPL Research isimli teknoloji sirketi tarafindan iiretilen
“DataGlove” gibi tirlinler sanal gerceklik teknolojisinin popiilerligini artirmistir.

2000°1i yillarda gelindiginde ise teknolojide yasanan oOnemli gelismelerle VR
tirtinlerinin maliyeti diismiis ve bu teknolojileri lireten bir¢ok sirketin farkli modelleri piyasaya
stirilmiistiir.

2020°1i yillarda Oculus Quest 2, Sony PlayStation VR, HTC Vive, Valve Index,
Samsung Gear VR, Microsoft Mixed Reality, XRSpace, Apple Vision Pro gibi modeller
oldukga ragbet goren sanal gergeklik teknolojileridir. (Tatzgern vd.2022: 1-14).
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1.4.3. Artirilmis Gergeklik (AR)

Artirllmis gergeklik kavraminin literatiirde tek bir ortak tanimi1 bulunmamaktadir. Rousa
(2015), bu teknolojiyi dijital verilerin kullanicilarin fiziksel ¢evresine gergek zamanli canli
video aktarimiyla biitiinlestirilmesi seklinde agiklarken; Carmigniani ve Furht (2011) ise
fiziksel diinyanin anlik goriintiisiiniin sanal verilerle zenginlestirilmesi siireci olarak
tanimlamaktadir.

Artirllmis gerceklik (AR), sanal gerceklik teknolojisinin bir uzantisidir. Bu teknoloji,
bilgisayar ortaminda iiretilen sanal verileri; 3 boyutlu grafik sistemleri, ¢esitli sensor
teknolojileri, bilgi islem ve multimedya araclar1 yardimiyla kullanicilarin fiziksel ¢evrelerine
gercek zamanl olarak entegre etmektedir (Cai vd. 2013).

Artinllmis gerceklik (AR) teknolojisi, gergek diinyaya ait goriintii ve ses gibi duyusal
unsurlar1 sanal ortamda zenginlestirerek kullanicit deneyimini gelistirmektedir. Bu teknoloji,
bilgisayar tarafindan olusturulan dijital igeriklerin, ger¢ek diinya ortamiyla biitiinlestirilerek
kullanicilar tarafindan etkilesimli sekilde deneyimlenmesine imkan saglamaktadir. Ses,

goriintii, video ve konum verileri gibi ¢esitli multimedya Ogeleri, bilgi islem sistemleri

vasitasiyla fiziksel ¢evreyle uyumlu hale getirilerek kullanicinin algisal deneyimine entegre
edilmektedir. (Yuen vd.2011: 11).

Sekil 1.6 Artirilnus gerceklik temsili
Kaynak:(Avct, 2020).

AR teknolojisi tabletler, massiistii bilgisayarlar, mobil telefonlar ve artirilmis gergeklik
gozliikleri gibi aygitlar vasitasiyla kullanilir. Bu teknoloji ile fiziksel hayattaki gergek bir
nesneye dokunma ya da tarihi bir yere sanal yolculuk gergeklestirilebilir.
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Bilgisayarlar teknolojileri kullanilarak iiretilen ¢esitli grafiklerin gercek diinyaya
yerlestirilmesi AR olarak tanimlanmaktadir. Milgram “Gergeklik-Sanallik Stiremi” ile iiretilen

gercekligi su sekilde kategorize etmistir:

I Karma Gergeklik I
—_— +—
Gercek Artirllmig Artirilmig Sanal
Ortam Gergeklik Sanallik Ortam

Sekil 1.7 Gergeklik — Sanallik siiremi
Kaynak:(Milgram,1994).
Gergekligin dijital ortamda iiretiminde artirilmis, karma ve sanal gergeklik kavramlarinin

on plana c¢iktigin1 goriiyoruz. Bu kavramlari birbirinden ayiran temel ozellikleri soyle

siralayabiliriz;
Tablo 1.4 Sanal, Artirilmis ve Karma Gergeklik Arasindaki Fark
Ozellik Sanal Gerceklik (VR) Artlrllnzlgd%ercekllk Karma Gerg¢eklik (MR)
Kullaniciy1 tamamen sanal bir ~ Gergek diinyaya sanal Sanal ve ger¢ek nesneleri bir
Tanim - =
ortama soyutlar. objeler ekler. araya getirir.
Kullanim Ortami Tamamen sanal bir ortam. Gergek diinya ortaminda.  Gergek ve sanal ortam birlesir.
Cihazlar VR gozliigii, kontrol cihazlari. A.kﬂ.l.l,t? lefonlar, AR Gly”?blllr bilgisayarlar, AR ve
gozIlugi. VR cihazlari.
Ornek Oculus Rift, PlayStation VR. Pokemon Go, Google Microsoft HoloLens, Samsung
Uygulamalar Glass. Gear VR.
Denevim Kullanici tamamen sanal Sanal objeler ger¢ek Sanal ve gergek nesneler
y ortamda hareket eder. diinyada gorliir. etkilesime girer.

Kaynak: (Pehlivan,2019: Digitaltalks,2017).

AR teknolojisini tarihsel baglamda inceledigimizde birka¢ doniim noktast 6n plana
cikmaktadir. AR teknolojisinin kokenleri, Ivan Sutherland'in 1968 yilinda gelistirdigi "The
Sword of Damocles" adli 6nemli bir ¢calismaya dayanmaktadir. Bu erken donem sistemlerin
kullanimi, devasa bilgisayarlar ve karmasik donanim gereksinimleri nedeniyle olduk¢a sinirl
kalmistir. Teknolojinin yayginlasmasi, 2000'li yillarda mobil cihazlarin gelistirilmesi ile
miimkiin olmus; akilli telefon ve tabletlere entegre edilen AR uygulamalar1 sayesinde bu

teknoloji hem gelismis hem de popiiler hale gelmistir (Martirosov ve Kopecek, 2017).
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2010 itibariyle hololens ve Google glass gibi araclarin yayginlagmasi kullanicilara
gercek diinya ile sanal nesneleri entegre etme olanagi saglamis ve yeni bir deneyim sunmustur.
2016’da Pokemon Go oyunu ile artirilmis gergeklik teknolojisi daha genis kitlelere ulagmustir.

2017°de Apple tarafindan gelistirilen “ARKIT” platformu AR’in I0S cihazlarda
kullanimima imkan sagladi. 2019°da Microsoft’'un HoloLens 2’yi gelistirmesi artirilmis
gerceklik teknolojisi bakimindan 6nemli bir doéniim noktasi olmustur. 2020'li yillara
gelindiginde ise AR teknolojisi egitim, saglik, eglence v.b. bir¢ok sektérde kullanilmaya
baslanmistir (Calmabay. M, 2020).

1.4.4. Karma Gergeklik (MR)

Karma ger¢eklik (MR) kavrami ilk kez 1994°de Fumio Kishino ve Paul Milgram
tarafindan tanimlanmistir. MR, fiziksel diinya ile sanal evrenin bilesenlerinden ortaya ¢ikmistir.
Karma gergeklik (MR) ortaminda kullanici, bilgisayar tarafindan olusturulan dijital igeriklerle
fiziksel cevresini gercek zamanli olarak etkilesimli bir sekilde entegre edebilmektedir.
Microsoft’a ait Hololens baslhiginin piyasaya ¢ikmasi karma gerceklik kavraminin yeniden

popiiler hale gelmesini saglamistir.

MR, giyilebilir teknolojiler gibi VR/AR teknolojilerinin kabiliyetlerinin kullanildig:
yeni bir gergeklik formunun ortaya ¢iktig1 teknolojidir. Temelde kamera araciligiyla elde edilen
goriintliye bilgisayar teknolojileri vasitasiyla olusturulan, dijital igeriklerin entegrasyonuna
dayanir (Grau, 2003: 248). MR, sanal ve fiziksel diinyalar1 birlestirerek kullanicilara hem

gercek hem de sanal neslelerle etkilesim imkani saglar. (Digitaltalks,2017).

Sekil 1.8 Karma Gergeklik Gozlugi.
Kaynak: (Robertson,2019)

VR’da fiziksel hareketlerin belirli smnirlar igerisinde kalmast MR ile arasindaki en
belirgin farktir. Sanal gergeklik teknolojisinde simiilatorler kullanicinin hareketlerini

siirlarken, MR’da hareket ve yer bilgisi ayn1 anda sanal ortama aktarilmaktadir.
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1.4.5.Blok Zincir Teknolojisi

Blockchain teknolojisi, bilgilerin giivenli bir sekilde depolanmasi, korunmasi ve paylasilmasini
saglayan merkeziyetsiz, dijital bir veri tabanidir.

Blok Zincirde veriler blok olarak tabir edilen birimlerde toplanir ve her blok kendinden
onceki bloga ait bilgilerin referanslanmasini saglar ve bdylece zincir ortaya g¢ikmaktadir.
Bloklardaki bilgilerin degistirilmesi imkansizdir fakat denetime acik ve seffaftir (Blockchain
Tirkiye, 2019: 6).

Blockchain teknolojisinin ¢esitli tanimlari bulunmaktadir. Diinya Ekonomik Formu,
insanlar veya kuruluslar arasindaki aligverisi araci olmadan yapan teknoloji nitelemesiyle
tanimlamaktadir. Ayrica gergeklestirilen islemlerin sistem tarafindan zincirdeki diger
kullanicilara dagitilmasi sebebiyle degistirilemez 6zelligi vurgulanmistir. (Gliven & Sahindz,
2018: 44).

The Ekonomist Dergisi Blok zincir teknolojisini “giiven makinesi” tabiriyle
tanimlamaktadir(The Economist,2015: 7). Ayrica dagitik hesap defteri, dijital kayit defteri,

giiven duygusunu giivence altina alan teknoloji gibi farkli tanimlamalarla da karsilagsmaktayiz.

Blockchain teknolojisi, bloklar, kriptografik giivence, zincir, dagitik ve, degismezlik gibi

temel unsurlardan olusmaktadir (Uslu, 2023).

- Bloklar: Islem geg¢misi, metin, fotograf, dijital bilgi gibi bilgileri depolayan yapilara

verilen isimdir.

- Zincir: Her blok kendisinden 6nceki blogun referansidir. Boylelikle zincir bir araya

gelerek olusur.

- Dagitik ve Kriptografik Giivence: Blockchain teknolojisi araciligiyla gergeklestirilen

islemlerin biitiinliigiiniin ve glivenliginin saglanmasi i¢in tercih edilmektedir.

- Degizmezlik: Veriler blog iizerine kaydedildiginde geri alinmasi ve degistirilmesi

imkansizdir(Bilgi Platformu, 2024).

Bilgisayar teknolojileri lizerine c¢alisan David Chaum’un sanal imza ve dijital 6deme
sistemleri {izerine yaptigi caligmalar blokchain teknolojisinin alt yapisini ve temelini
olusturmustur (Chaum, 1983: 199:Chaum, 1985: 28 ).

1991 yilina gelindiginde “How to Time-Stamp a Digital Document” isimli makale sifreli,
giivenli bir sekilde bloklar aras1 gonderilen ilk ¢alisma olarak bilinmektedir (Haber & Stornetta,
1991:3).
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1997: Bitcoin mimarisinde kullanilmak iizere gelistirilen Hashcash sistemi, bitcoin
teknolojisinin onciisii olarak kabul edilen “Bit Gold” isimli dijital para ile ilgili ¢alismalar ve
Wei Dai’nin gelistiricisi oldugu “b money” adindaki kripto para uygulamasi Blok zincir

teknolojisinin gelisiminin temel taglar1 oldugunu soyleyebiliriz (Giiven & Sahindz, 2018: 151).

@ﬂ iLK BLOK ZINCIR m ICO PATLAMASI
YASANDI

KONSEPTI
] ]
". X —
" A\ BiTCOIN . DEFI (MERKEZI
©) | WHITEPAPER iLE iLK | | OLMAYAN FINANS)

"/ KEZ KiMLIK KAZANDl} YOKSELiSE GEGTI

ETHEREUM NFT'LER
TANITILDI YAYGINLASTI
, BLOK ZiNCIR
ETHEREUM'UN KURUMSAL HALE
PIYASAYA CIKISI GELDI

Sekil 1.9 Blok zincir teknolojisinin tarihsel gelisimi.

Kaynak: (Uslu, 2023), (Bilgi Platformu, 2024),(Amazon,2023).

2009: Satoshi Nakamato tarafindan Bitcoin’in alt yapis1 olarak gelistirilen Blockchain
teknolojisi dagitik ag uygulamasinin pratikteki ilk Ornegi olmustur. Ancak yukarida da
belirtildigi gibi farkli yillarda degisik platformlarda blok zincir teknolojisinin temel
prensiplerinin oldugunun da altin1 ¢izmemiz gerekmektedir. 2009 yilinda Bitcoin’in piyasaya
cikmasi ve aktif hale gelmesiyle Blokzincir teknolojisi pratikte uygulanmaya baglanmis ve
Bitcoin teknolojisinin ilk ag1 yazilmistir (Giiven & Sahindz, 2018:148).

2015: Ethereum’un, merkeziyetsiz uygulamalarin ve akilli sozlesmelerin kullanilmasina
olanak saglayan blok zincir platformu olarak ortaya ¢ikmasi blockchain teknolojisinin
yayginlagsmasini saglamistir.

2017: Saglik, lojistik ve finans gibi bir¢ok isletme blockchain teknolojisini farkli
alanlarda kullanmaya baglamistir. Yine ayni yilda Initial Coin Offering (ICO) olarak

tanimlanan dijital/kripto para projelerine devasa biitceler ayrilmis ve bir patlama yagsanmistir.

2020’11 yillarin basindan itibaren blok zincir teknolojisi genislemis ve enerji, oy verme
gibi bir¢ok sektorde kullanilmaya baslanmistir. Teknolojinin 6niimiizdeki siirecte de daha fazla

yenilik ve uygulamalarla gelisimini siirdiirecegi degerlendirilmektedir (Uslu, 2023).
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1.4.6. NFT (Non-Fungible Token) Teknolojisi

NFT, dijital bir varligin essiz oldugunun ve bu varligin blockchain araciligiyla
kaydedilerek ilgili eserin tekliginin dijital bir sertifika ile tescillenmesidir. NFT'lerin
degistirilemez ve kopyalanamaz gibi 6zellikleri miilkiyet hakki agisindan 6nemli bir glivence

kaynagidir (Atesler, 2022).

NFT’nin bu oOzellikleri dijital esere deger katmakta ve ticari bir ekosistem
olusturmaktadir. Ozelikle sanat eseri tescili, fikri haklar, marka, telif, sanal emlak ve miizik
sektorii gibi genis bir yelpazede giivenli miilkiyet hakki i¢in kullanilmaktadir. (Dean, 2021).

Kavram ilk olarak 2012 yilinda ortaya ¢ikmis ve 2017°de CryptoKitties oyunu ile
popiiler olmustur. Oyun igerisinde bireysel koleksiyonunu yapma imkéani bulan kullanicilar
boylelikle ticarete katilmaktadirlar. 2021 yili sonrast ise NFT pazari giderek biiylime
gostermistir.

Bazi dijital eserler milyonlarca dolara alici bulmus ve popiiler isimler de NFT
diinyasinda yer almaya baslamistir. NFT teknolojisinin gelisim siirecini asagidaki gibi
siralayabiliriz;

- Dijital varlik tiretiminin yayginlagmasinin bir sonucu olarak iireticilerin eserlerini
kontrol etme, sergileme ve kar elde etmek istemesi.

- OpenSea ve Nifty Gateway gibi ¢evrimigi platformlar kullanicilarin NFT alim-satim
islemlerini kolaylastirmig ve bu pazar yerleri NFT lere olan ilginin artmasina sebep
olmustur.

- Blok zincir teknolojisi ile NFT’lerin giivenliginin saglanmig olmast da NFT
teknolojisinin gelisimi bakimindan olduk¢a énemlidir.

- Ethereum’dan sonra Binance ve Flow gibi yeni platformlarinda NFT teknolojisi i¢in alt
yapilarinmi gelistirmesi.

- NFT teknolojisi geleneksel sanat, eglence, resim gibi alanlarda bir paradigma
degisikligine neden olmus sanatcilar/iireticiler eserlerini NFT formatina uygun sekilde

iiretmeye baslamiglardir (Trading View, 2023).

A J > s =

| ekil 1.10 Everydays: The First 500 Days isimli NFT- esei.
Kaynak: Christie’s, 2021
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Mike Winkelmann tarafindan iiretilen 1 Mayis 2017 yilinda baslayan ve 5 bin giin siiren
“Everydays: The First 5000 Days” isimli JPEG formatindaki gorsel ¢aligmanin (Sekil 1) Mart
2021°de $69.300.000 milyon dolara satilmasi bugiine kadar bir NFT icin ddenen en biiyiik
rakam olmustur. Bu satistan sonra dijital sanat eseri liretimi biiyiik ilgi gérmeye baslamistir.

X’in eski CEO’su Jack Dorsey Twitter’in kuruldugu giin (21 Mart 2006) yaptig: ilk
paylagimini (just setting up my twitter) NFT ye doniistiirmiis ve 2.9 milyon dolara satmistir.

(Sekil 11).

‘ jack @&
- @jack

just setting up Mmy twittr

2:50 PM - Mar 217, 2006 - Twitter Web Client

T120.6K Retweels 14 . 4K Quote Tweets 161. 2K Likes

Sekil 1.11 Jack Dorsey (2021)
Kaynak: Twitter, 2021

Fransiz asuli ressam Pascal Boyart Eugene Delacroix'nun ‘Halka yol gosteren ozgiirliik’
isimli eserini, Fransa'da baslayarak baska iilkelere sigrayan “sar1 yelekliler” protetolari igin
uyarladi.  Boyart, ilgi ile karsilanan eser, kaybolma riskine karsi NFT’ye
dontistiriilmiistir(Sekil 12.).

Sekil 1.12. Eugene Delacroix’in Halka Yol Gésteren Ozgiirliik Calismasi
Kaynak: (Atsiz, 2021).
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Sonu¢ olarak NFT teknolojisinin avantajli yonlerine karsin, {lkelerin konuyu
sahiplenmemesi, yasal diizenlemelerin olmayis1 ve vergi konusundaki belirsizlikler 6nemli
dezavantajlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ancak NFT teknolojisi ile olusan ticari ekosistem ve dijital eserlerin benzersiz
oldugunun tescili gibi 6zellikleri bu teknolojiye olan talebi artirmaktadir.

Bazi kategorilerde 6zel dijital koleksiyonlarin olusturuldugu ve milyon dolarlarlik NFT
ticaretinin yapildig biiyiik bir pazar ortaya ¢ikmistir. Boylece eser iireticileri tescilli eserlerini
arac1 olmadan kiiresel 6lgekte satisa sunabilmekteler. Ozetle NFT teknolojisinin metaverse’iin

geleceginde onemli bir yer edinecegi ve etkilerinin artarak devam edecegi ongoriilmektedir.

1.4.7. Kripto Para Teknolojisi

Kripto para teknolojisi matemetiksel islemlerle dijital ortamda kullanilan kriptografi
temelli para birimi olarak tanimlanmaktadir.

Metaverse kullanicilar ticari bir aktivite bulunabilmeleri i¢in girdikleri platforma ait
kripto para birimini kullanmalar1 zorunludur. Kullanicilar kripto para ile sanal evrende fiziksel
diinyaya benzer kendilerine has, hayal diinyalarima gore dijital bir yasam ekosistemi
olusturabilirler (Giilec, 2018: 18-37).

Kripto para, bu amagla hizmet veren dijital platformlardan gercek para ile temin edilir
ve satin alinan dijital para sanal bir clizdanda muhafaz edilmektedir. Reel hayatta kullandigimiz
gercek para metaverse’de yerini sanal paraya birakmaktadir.

Blok zincir teknolojisi ve dijital para ile gergeklestirilen islemler giivenli kabul
edilmektedir. Kullanicilar genellikle sanal parayi, avatar kiyafeti, sanat eseri ve sanal arsa alma
gibi aktiviteler i¢in kullanmaktalar. Giiniimiizde kiiresel diizeyde bilinen bir¢ok markanin ofis
actig1 metaverse platformunda sanal bir nesnenin degeri gergek hayyattakine benzer sekilde
degiskendir (Telefonica, 2022).

Metaverse platformlarinda 6ne ¢ikan kripto para birimlerini sdyle siralaybiliriz;

- Decenterland (MANA): Metaverse’iin en popiiler platformu olan Decentraland’in para
birimidir. Genel olarak dijital arsa alim satim1 gibi gayrimenkul piyasasinda kullanilir.
Piyasaya ¢iktig1 giinden beri degeri siirekli artig gostermistir. Kullanicilar MANA ile
satin aldiklar1 arazilerde ticari bir isletme kurabilir, yeni bir is gelistirebilmektedirler.

- The Sandbox (SAND): The Sandbox platformunun Ethereum tabanli para birimidir.
Kullanicilar oyun i¢inde toprak, dijital nesne gibi ¢esitli aligverislerde Sand tokenini
kullanirlar. Oyun tasarimcilar1 oyun gelistirmek ve yeni dijital varlik olusturmak i¢in

Sand tokenini tercih etmekteler.
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Axie Infinity (AXS): Oyun Metaverse’iin popiiler oyun platformlarindan biridir.
Oyunun ekosisteminde kullanilan kripto para olan AXS kullanicilara 6diil kazanma,
alim satim yapma gibi ¢esitli avantajlar sunmaktadir.

Enjin Coin (ENJ): Enjin platformu tarafindan gelistirilmis kripto Ethereum tabanli bir
para birimidir. Enjin: oyun gelistiricileri i¢in blokchain tabanli iirlin hizmeti veren bir
platformdur. ENJ Coin, oyun igerisinde dijital nesne, sanal karakter gibi sanal unsurlara

sahip olmak ve onlar1 yonetmek i¢in kullanilmaktadir (Bitlo, 2022).
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IKiNCi BOLUM
YAPAY ZEKA’NIN GELIiSiMi VE DiJITAL EKOSIiSTEM iCERiSINDEKI YERI

2.1. Yapay Zeka Tanim

20. Yiizyilin ilk ¢ceyreginde baslayan yapay zeka calismalari farkl disiplinlerden birgok
arastirmacimin  katkisiyla gilinlimiizdeki diizeyine ulasmistir. Yapay zeka, bilgisayar
yazilimlarinin ve sistemlerinin insanin gorevlerini ve zekasimi taklit ederek algoritmay1
gelistirme yetenegini ifade eder. Bir sistemin yapay zeka olarak tanimlanabilmesi i¢in insana
benzer hareket, diisiiniis, akilci davranis gibi 6zellikleri tasimasi gerekmektedir (Russell ve
Norvig,2016: 14).

YZ teknolojisi makine yoluyla akil yiiriitme, problem ¢6zme, dil algilama, bilgi {iretimi
gibi insana ait bircok Ozelligi gerceklestirebilmektedir. Ozetle insanin biyolojik zekasini
modelleyerek anlam ¢ikartan, bilgiyi mukayese eden, gecmisteki bilgi islem faaliyetlerini ve
deneyimlerini gelistirerek siirdiiren makineler olarak tanimlanmaktadir.

Yapay zeka, 6grenme algoritmast, bilgisayarin depolanan datalar1 6grenmesine ve siireg
icerisinde de Ogrenimini ve deneyimini gelistirmesini saglayan kural ve yontemler olarak
tanimlanmaktadir. Veriler, gorilintii/gorsel, metin, zaman, video, uzunluk gibi Ol¢iilebilir
setlerden olusmaktadir. (Atalay ve Celik,2017:158). Tarihsel siirecte yapay zeka ile ilgi

birbirinden farkli ama birbiriyle ¢elismeyen asagidaki tanimlarin yapildigini goriiyoruz:

Tablo 2.1 Yapay Zeka ile flgili Yapilan Farkli Tanimlar

Isim Yil Tanim
Insanin bir makinayi insan olarak algilamas yani bilgi kapasitesi bakimimdan makinay1
Turing 1950 neredeyse insan gibi goriiyorsa bu noktada makinanin zekdsindan bahsedilebilir.
Marvin
Minsky 1956 Makinanin yani bilgisayarin insan davranigini sergileme sanatidir.
John Makinenin insana ait entelektiiel aktiviteleri gergeklestirebilen bir mithendislik

McCarthy 1956 bilimidir.

Bilgisayarin insan zekasini taklit etmesi ve dil algilama, problem ¢dzme, 6grenme gibi
IBM 1956 faaliyetlerde bulunmasidir.

Insan diisiincesiyle iliskilendirdigimiz faaliyetlerin
Otomatik hale gelmesi, karar verme, problem ¢dzme, 6grenme

Bellman 1978 gibi faaliyetler..
Bilgisayarlar1 diistindiirmek i¢in heyecan verici yeni bir
Haugeland 1989 Caba, tam anlamiyla akilli makineler
Algilamayi, akil yiiriitmeyi ve harekete gecmeyi
Winston 1992 miimkiin kilan hesaplamalarin incelenmesi
Russel ve
Norvig: 1994 Insanlar gibi davranabilen, diisiinebilen makineler iiretme bilimidir.

Ogrenebilen ve adapte olabilen, biyolojik zeka ile yapilabilecek gorevleri
DeepMind: 2010 gerceklestirebilen makineler tiretme siirecidir

Kaynak: (McCarthy, 2007: 1174-1182), (Karaboga, 2020:24) ¢alismalarindan derlenmistir.
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Yukaridaki tanimlamalar 1950’lerden giinlimiize yapay zekanin tarihsel siire¢ igerisinde
nasil algilandigini gostermektedir. YZ tariflerindeki benzerlikler dikkat ¢ekse de teknoloji
ilerledik¢e tanim ve yaklasimin da gelisme gosterdigini gormekteyiz. Farkli yaklasimlar
Ozetleyecek olursak; “algilayabilen, diisiinebilen, analiz edebilen ve sonug¢ olarak istenilen
bilgiyi bizlere sunabilen kompleks makinalar olarak genel bir ¢erceve ¢izebiliriz”. Glinlimiizde
insan beyninin modellenmesi anlayisiyla gelisimi devam eden yapay zeka, beynin 6grenme
islevini yani biyolojik néronlar1 taklit eden yapay sinir ag1 olarak tanimlanan bir bilgi islem

teknolojisidir (Piiskiillii,2024).

S
MYELIN KILIF1

SCHWANN &

HUCRELERI 5
(MYELIN YAPA

AKSON UCLARI
(LETICILER)

- o <
!

DENDRITLER
(ALGILAYICILAR)

Sekil 2.1 Beyindeki ndron yapist.
Kaynak: (Medium,2024)

Yapay sinir aglar1 birbiri ile baglantili noronlardan olusmakta ve her noron iletilen
verileri islemekte ve sonucu ise diger ndronlara aktarmaktadir. Egitim asamasindan sonra ise
yapay sinir aglar1 belirli gérevleri gergeklestirme yetisi kazanmaktadir. Sinir aglarinin 6grenme
stireglerinde kullanilan ileri besleme ve geri yayilim algoritmasi olduk¢a 6nemli gorevler
istlenmektedir. Yapay sinir aglar1 giris, orta ve ¢ikis olarak {ic katmanda incelenmektedir.
Ogrenme siireci ise orta katmanda gergeklesmekte ve algoritma sisteme yiiklenen bilgileri,
nesneleri tarayarak mantiksal karsilagtirmalar yapar ve ¢ikti olusturulur (Sagiroglu vd.2003:
24-47).

Yapay
Sinir Ag1

Y

Girdi Cikt1

Bilgi
Olusumu

Sekil 2.2 Yapay sinir ag1 ve 6grenme stireci

Kaynak: (Smartmind, 2022).
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2.2. Yapay Zekanin Tarihsel Gelisimi

Yapay zeka teknolojisinin tarihsel gelisimini inceledigimizde siirecin tarih 6ncesi bazi
mitolojik anlatilarla iligkilendirildigini goriiyoruz. Yunan mitolojisinde Daidalos olarak
tanimlanan  sanat¢i,  mimar,  heykeltras  Daedalus'un “vasayan  heykeller”
tamimlamasiyla yapay-insan yapma girisimi ilk orneklerdendir. Aristotales tarafindan akilci
sonuglar elde etmek icin gelistirilen bir takim kurallar dizisi ve MO 250'i yillarda Iskenderiye
Ctesibius tarafindan {iretilen bir makine tarihsel orneklerin ilk referanslari olarak kabul
edilmektedir (Britannica,2024).

17. ylizyila geldigimizde 4 islemi yapabilen bir makine tasarlayan Alman matematikgi
ve filozof Gottfried Wilhelm Leibniz yapay zekanin teknolojik alt yapisinin gelisimi agisindan
onemli bir isim olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Leibniz, zihnimizden gegen kavramlarin
matematiksel karsiligi olarak sembolik bir dilin gelistirilmesi gerektigi kanisina varmistir.
Bizim adimiza diisiinebilecek bir makine tasavvur eden Leibniz bu sistemi ise “characteristica
universalis” ve “calculus ratiocinator” olarak tanimliyordu. (Peckhaus,2004: 1-16).

1800’1 yillarda ise Alman matemetik¢i Carl Friedrich Gauss’un yapay zeka konusunda
bilim diinyasina biiyiikk katkilartyla karsilasiyoruz. Gausus’un gelistirdigi normal dagilim,
seidel yontemi, hata analizi, sayisal analiz, yontemleri yapay zeka ve makine 6greniminin temel
yap1 taslart olmustur. Ayrica Gasus’un bu ¢aligmalar1 ve teorileri gliniimiizde yapay zeka ve
veri bilimi arastirmacilarinin yararlandigi onemli kaynaklardandir. 1884 yillinda Charles
Babbage’in akilli davranabilen makinalar iizerine yaptig1 ¢alismalar yapay zeka acisindan bir
doniim noktasi olmustur (Say,2018: 27).

1943°de Warren Culloch ve Walter Pitts tarafindan yayimlanan makale insandaki
noronlarin matematiksel modeli onemli tarihsel bir gelisme olarak kabul edilmektedir.
1950’lere geldigimizde ise Turing Testi ile makinenin diisiiniip diisiinemeyecegine dair
mantiksal aciklamalarin  miimkiinligli iizerine c¢alismalar yapilmaya basglanmistir.
(Historyofinformation, 2010). Yakin tarihe baktigimizda yapay zekanin kronolojik geligimi
asagidaki gibi sekillenmistir

Tablo 2.2 Yapay Zeka Teknolojisinin Kronolojik Geligimi.

1921 | Karel Capek’in yapay insan fikri ile “Rossum’s Universal Robots” ismindeki bilim kurgu oyununun piyasaya ¢ikmasi.

1929 | Japon bilim adami Nishimura, Gakutensoku adinda bir robot yapti.

1943 | Warren Culloch ve Walter Pitts, 6nemli ¢aligmasi ndronlarin matematiksel modeli ilk adimlar olarak bilinmektedir.

1949 | Bilgisayar bilimleri uzmani Edmund Callis Berkley’in bilgisayarla insan beynini kiyaslayan“Dev Beyinler&Diisiinen
Makineler’” isimli kitab1 yayimlandi. Kitapta makinenin devasa verileri iglem kapasitesine ve hizina vurgu
yapilmaktadir.
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1950

Alan Turing’in ¢alismalariyla diisiinen makine, makinanin zekasi ve Turing Testi gibi kavramlar konusulmaya
baslanmustir.

1956 | ABD’de John McCarthy, Claude Shannon Marvin Minsky ve Nathaniel Rochester énciiliigiinde gergeklesen Dartmouth
Konferansinda yapay zeka kavramsal olarak tanitilmis ve resmiyet kazanmistir

1961 | General Motors tarafindan iiretilen endiistriyel robot 6nemli bir kilometre tagi olmugtur.

1966 | Joseph Weizenbaum’un gelistirdigi ELIZA isimli insan makine etkilesiminin ilk 6rnegi kabul edilen insanlarla
konusabilen dogal dil isleme teknolojisinin kullanildig1 program gelistirildi.

1969 | "Perceptrons” isimli Marvin Minsky ve Seymour Papert tarafindan yazilan kitaplarda insan eli ile iiretilen yapay sinir
aglarmin neler yapabilecekleri tartigiimigtir.

1970 | Bu yillarda yapay zeka teknolojisinde bir gerileme yaganmig ve bu alana yapilacak yatirimlar ertelenmistir.

1975 | Yapay zekanin hastalik teshisinde kullanilmast i¢in yeni yontemler gelistirilmis ve bu yondeki ¢alismalara hiz
verilmisgtir.

1980 | Edward Feigenbaum onciiliigiinde gelistirilen bazi sistemler, makinanin bazi konularda insana yakin performans
gostermeye basladigi duyuruldu.

1986 | Geoffrey Hinton ve David Rumelhart gelistirdikleri geri yayilim algoritma programiyla birden fazla katmandan olusan
sinir aglarimin egitilmesinin miimkiin oldugunu kanitladilar.

1990 | Makine 6grenimi ve algoritmalarin gelisimi yayginlasti.

1997 | IBM tarafindan gelistirilen Deep Blue isimli bilgisayar diinya satrang sampiyonu Garry Kasparov'u maglup etti.

2000 |2000°1i yillarda makine 6grenimi alaninda patlama yasanmustir.

2006 | Geoffrey Hinton ve arkadaslari makine &grenmesinde yeni bir asamaya gegildigini ve derin inang aglar1 olarak
tanimladiklar1 caligmayi tanittilar.

2011 | IBM’nin gelistirdigi Watson adindaki yeni sistem Jeopardy isimli yarigsmada insan sampiyonlar1 yenmeyi basardi.

2012 | AlexNet’in goriintii tanimlama alaninda Imagenet isimli yarismay1 kazanmasi 6nemli bir gelisme olarak kabul edildi.

2014 | Google yapay zeka sirketi DeepMind’ i satin ald1.

2020 | Yapay zeka arastirma sirketi OpenAl dogal dil islemede olaganiistii performans sergileyen GPT-3’{i tanitt1.

2022 | OpenAl sirketi tarafindan GPT-4 modeli tanitildi. Boylece ¢ok boyutlu dil modeli performansinda biiyiik ilerleme
kaydedildi.

2023 | Google yapay zeka sohbet robotu olan Bard isimli projeyi duyurdu.

2023 | Microsoft Bing, Copilot’u hizmete sundu.

2024 | Google, Gemini Flash’m yani sira Pro, Nano ve ultra olmak tizere ti¢ farkli versiyonu hizmete girdi.

Kaynak: (Coban, 2018:10), (Adali, 2017:9). (Y1lmaz,2015; Saygili, 2020). (Acarer, 2021).caligmalarindan

derlenmistir.

Sonug olarak yapay zeka ile ilgili ilk bilimsel ¢alismalar 1900’1 yillarin ilk

ceyreginden itibaren baslamis ve o yillardan sonra yapay insan fikri ¢ergcevesinde cesitli

calismalar yapilmistir. Bu baglamda buharla calisan robot olarak tanimladigimiz hareket
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edebilen bazi makinalar tretilmistir. Tablodaki kronolojide de goriildiigii gibi teknolojinin
gelisimiyle yapay zeka giiniimiizdeki diizeyine ulagmis derin 6grenme, dogal dil isleme, biiytlik
veri gibi teknik gelismeler yaygilagmistir. Giinlimiizde oyun endistrisi, miihendislik,
bilgisayar bilimleri, tip, ulagim, egitim, habercilik gibi bir¢ok disiplinde genis bir yelpazede
kullanilmaktadir. Bir¢ok sektorde kullanilan YZ bir paradigma doniisiimiine neden olarak

verimli, etkin ve hizli ¢éziimler sunmaktadir.

2.3.Kuramsal A¢idan Yapay Zeka Gazeteciligi
2.3.1. Aktor Ag Kuram ve Yapay Zeka Gazeteciligi

Klasik habercilik ve gazetecilik ekosisteminin aktorlerini; haber kaynaklari, gazeteciler,
okurlar, izleyiciler ve kullanicilar olarak siralayabiliriz. Geleneksel anlayista tiim bu islevleri
yapanlar insandir ve aralarinda uzmanliklarina gore gorev farkliliklari bulunmaktadir.
Dijitallesme ile iletisim teknolojilerinde yasanan 6nemli gelismeler gazetecilik pratiklerinde bir
doniistimii saglamis ve birey/insan odakli ¢aligma sisteminin yetersizligini ortaya koymustur.
fletisim teknolojilerindeki gelismeler haberlerin dagitim ve tiiketiminin yani sira igerik
iiretiminde de bir paradigma degisikligine neden olmustur. Robot gazetecilik yada yapay zeka
olarak ta tanimlanan igeriklerin yazilimlar araciligiyla otomatik olarak iiretiliyor olmasi
habercilik pratikleri a¢isindan oldukg¢a onemlidir.

Aktor ag kurami, teknolojinin ve bilimin diger toplumsal aktivitelerle iliski icerisinde
oldugunu savunur ve insanlar1i “aktor” insan dis1 varliklari ise “eyleyenler” olarak
tanimlamaktadir. Aktor-Ag kuraminin gelistiricisi Bruno Latour bilim iireticilerinin eserlerinin
tek tip, insan merkezli ve sabit oldugunu elestirerek yeni bir toplumsal okuma yapmaktan ve
alternatif bir perspektiften s6z etmektedir. Latour “Laboratuvar Yasami” isimli ¢caligmasinda
bilim insanlar1 iizerine yaptig1 analizde laboratuvar ortaminda yapilan ¢alismalarin akademik
yazina dokiilmesinde teknik ve sosyal ayrimin yapilmamasi gerektigini savunmustur
(Alexander ve Silvis,2014: 19).

Kuram klasik sosyoloji disiiniirlerinin konusu; dogru/yanls, 1yi/kotii canli/cansiz,
0zne/nesne, insan/robot vb. iligkiler iizerine kurulan pozitif yaklasimi reddetmektedir. Bu
Oonermenin yerine ikili diisiince kalibin1 kabul etmeyen, biitiin taraflara (aktorlere) adil bir
hareket alani tantyan, esit bir anlayis1 savunmaktadir. Aktorler (insanlar) ve eyleyenler (insan
dis1 varliklar) ag iizerinde devam eden bir eylemde esittir ve giiglerini birbirleriyle birlestirerek
kullanirlar. Boylece insanlar, semboller, maddesel unsurlar, teknolojik ekipmanlar iiretim

stirecinde ayn1 degere ve dneme sahiptirler (Kumar ve Haneef, 2016: 108).
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Aktor Ag Kuramina gore yeni iletisim teknolojileri ile aktorler birlikte kolektif olarak
yeni teknik olusumlar iiretmekte ve insan-nesne ve nesne-insan arasindaki ¢ok yonli iligki
merkeze oturtulmaktadir. Insan dis1 aktérler (teknoloji) ile insan faktoriinii esitlemesi emegin
ve insan ¢abasinin makine ile es deger goriilmesi kuramin elestirilen 6nemli bir yan1 oldugunun
alti1 ¢izmemiz gerekiyor. Teori, iiretimde insan olgusunun gérmezden gelinmesi ve emek
faktoriiniin anlamlandirilmasinda yetersiz kalmasi yoniiyle elestirilmektedir. Kisacasi igerik
iretiminde ve mesajin olusumuda insan ve insan dis1 varliklarin konumu tartismali hale
gelmistir (Lewis ve Westlund,2015: 19).

Zira yapay zekanin haber iiretim siireclerinde etkin olarak kullanilmaya baslanmasi
kurama gore esit aktorlerden biri olan insanin, emek giicliniin ikinci planda kalmasi anlamina
gelmektedir. Boylece teknoloji - insan iliskisine yeni bir perspektif kazandirarak haber iiretim
stirecinin aktorlerinin tamaminin gazeteci olmayabilecegi sonucu ¢ikmaktadir. Aglar arasi gegis
stirecinde yapay zekanin bir aract mekanizma olarak kullanilmasi, geleneksel haber iiretiminde
kokli bir doniistime yol agmistir. Bu doniisiim, yapay zeka ile insan editorlerin is birligini
zorunlu kilmis ve yeni bir igerik iiretim modelini beraberinde getirmistir. Gazetecilik pratigi,
bu siirecte yeni aktorlerle (YZ sistemleri, veri analistleri, algoritmik editorler vb.) sekillenen bir
ingsa donemine girmistir. Bu gelismeler, "meta-habercilik™ veya "meta-gazetecilik” olarak
nitelenen yeni bir sdylemin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Iletisimi bireyler aras1 bir iligki
bicimi olarak ele alan bu sdylem, geleneksel gazetecilik sabitlerini (nesnellik, dogruluk, kamu
yarar1 gibi) referans almaya devam etse de, YZ'nin rolii ve insan faktoriiniin konumu sorgulanir
hale gelmistir. Ozellikle birey ile igerik {iiretimi arasindaki iliski, algoritmalarin devreye
girmesiyle daha karmasik bir yapiya biiriinmiistiir. Bu durum, hem etik hem de pratik a¢idan
yeni tartismalar1 beraberinde getirmektedir (Thomas ve Thomson,2023: 4).

Aktor ag kuramini yapay zeka gazeteciligi baglaminda ele aldigimizda insan ile robotun
eylemselligin gergeklestigi diizlemde esit olarak goriildiigii gergegiyle karsilasiyoruz. Bu
baglamda haber iiretim siire¢lerinin 6nemli bir aktdrii olan insan ve eyleyen olarak tanimlanan
(insan olmayan) ekipman, yapay zeka gibi teknolojileri aktér ag kurami cergevesinde
degerlendirdigimizde esit aktorler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sonug olarak yeni donemin gazetecilik pratigi acisindan bireyin gorevinin farklilastigini,
gazetecinin haberi iireten ve servis eden aktorden ziyade liretilen igerigi konumlandirarak bir
baglama oturtan kisi haline geldiginin altin1 ¢izebiliriz. Yapay zekanin aktor haline gelmesiyle
bilginin liretimindeki hizin hatali igerik gibi negatif taraflarina miidahale edecek olan insan
faktoriine 6nemli gorev diismektedir. Yapay Zekanin bilgi iretimindeki otoriter misyonu,

gazetecilerin bugiline kadar mesleki degerleri icin verdikleri miicadeleye bir darbe ve
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gazetecinin haber tireticisi konumunu zedelemesi agisindan elestirilmektedir. Bu tablo mesleki

is kayiplarina sektordeki insan emeginin azalmasini da beraberinde getirmektedir.
2.3.2. Yapay Zeka Gazeteciliginde Esik Bekgiligi

David Manning White tarafindan gelistirilerek iletisim ve habercilik alanina uyarlanan
Esik Bekgiligi; bir olayin konusunun onemine, haber degeri tasiyip tasimadigina, igerigin
onceligine ve haberin nasil bir tislupla verilecegine Karar veren, siizgegten geciren medya/haber
editorii olarak tanimlanan aktorlere verilen isimdir (Yaylagiil,2018: 83).

Esik bekgilerinin karar verme siireglerinde en basta mensubu oldugu medya sirketinin
yayin politikasi, kiiltiirel kodlar ve egemen unsurlar olduk¢a 6nemlidir. Gazeteciligin halki
bilgilendirmek olan temel misyonu medyadaki tekellesme ile zaafa ugramis baski gruplarinin
esik bekgileri tizerindeki etkisi ile de haber, siyasal bir propaganda ya da bir ideolojiye hizmet
eden igerige dontismiistiir (Giingor,2018: 380).

Bireyler kendilerine ideolojik olarak yakin bulduklart medya kuruluslariin ve
gazetelerin igeriklerini tiikketmesi haberin, esik bekgileri tarafindan Kitlenin ait oldugu diinya
goriisiine gore tasarlanarak verilmesinden kaynaklanmaktadir. Boylece yanki odalari
olusmakta, toplumsal kutuplagsma derinlesmekte ve esik bekgileri propagandanin bir pargasi
haline gelmektedir.

Oniimiizdeki yillarda yapay zekanin haber iiretiminde kullanimimin artacak olmasi esik
bekgilerinin isbirligini ve siirece entegre olmasini zorunlu kilmaktadir. Bu durum igerik
tiretiminde niceligi artiracak fakat sistemde/algoritmada yasanacak teknik bir problem, hatali
ve yanlis haberlerin iiretimini de doguracaktir. Olasi teknik sorunlarin oniine gegebilmek igin
ise yazilimcilarla esik bekgileri bir koordinasyon halinde olmak zorundadirlar.

YZ’ nin nedensellik bagi kuramamasi giindem belirlemede sinirli kalmasi, bu yolla
iiretilen haberlerin duygusal ve kiiltiirel yonlerinin eksik olacagina dair elestiriler bulunmakta
ve bu durumda esik bekgilerine ¢ok is diismektedir (Giiz ve Yegen,2018: 8).

Gilinlimiizde geleneksel habercilik paradigmasinin degismesiyle masa basi haber
tiretimi yayginlik kazanmis bdylece esik bekg¢iligi de donilisiime ugramistir. Bunun dogal bir
sonucu olarak esik bekgileri yeni bir giindem olusturmak yerine algoritmanin iirettigi haberleri
kitlelere servis etmektedirler. Internet teknolojilerinin gelisimi ile her biri icerik iireticisi haline
gelen kullanicilar ayn1 zamanda {irettikleri haberlerin amator esik bekgileridirler. Kurumsal
yayin kuruluglarinda ise tiim haberler profesyonel editorlerin (esik bekgileri) onaymndan ve
stizgecinden gegerek servis edilmektedir ya da edilmemektedir. Bir haber yapay zeka ile

olusturulmussa ve editoryel asamadan gegmemisse bu durum okuyucuya bildirilmektedir.
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2.3.3. Kullanimlar ve Doyumlar Teorisi A¢isindan Yapay Zekéa

1920’1i yillarda filmler iizerine g¢esitli analiz ve etki ¢alismalar1 yapilmistir.1940°11
yillara gelindiginde ise bu tip ¢aligmalarin kullanimlar ve doyumlar baglaminda ele alindigini
goriiyoruz (Jensen ve Rosengren,2005: 56).

Kullanimlar ve Doyumlar Teorisi, kullanicilarin medya ve dijital platformlar1 hangi
amaclarla neden ve nasil kullandigin1 agiklamaya calisan bir yaklagimdir. Teori, medya
tiikketicilerinin bazi ihtiyaglarini gidermek i¢in teknoloji kullandiklarini ve bunun bilingli bir
tercih oldugunu savunur. Kullanimlar ve doyumlar yaklasimi, kitlelerin segenekler arasindan
en milkemmel olani tercih etmesi iizerine kurgulanmis bir teoridir (Mutlu,2005: 189).
Kullanimlar ve doyumlar teorisini yapay zekd baglaminda ele aldigimizda kullanimlar ve
doyumlar olarak teoriyi ayr1 ayr1 ele almak daha anlasilir olacaktir.

Kullanim Tercihleri: Glinlimiizde yapay zeka uygulamalar1 arama motorlarindan daha
fazla verimli ve islevsel 6zelliktedir. Kullanicilarin YZ platformlarini tercih etmelerinin baginda
dogru bilgiye hizli bir sekilde ulasabilmeleri gelmektedir. Miizik, film, oyun ve video
uygulamalarinin alt yapisinda kullanilan yapay zeka algoritmalar1 kisiye 6zel Onerilerde
bulunmakta bdylece bireylerin eglence ihtiyact giderilmektedir. Sosyal medya mecralar
tarafindan etkilesimi artirmak icin kullanilan YZ teknikleri, kisiler arast bagi giiglendirme ve
kullanicilarin sosyallesme ihtiyacini karsilamaktadir.

Doyumlar: YZ, medya tiiketicilerinin herhangi bir konudaki ilgi ve yonelimlerine gore
Ozellestirilmis igerikler sunarak doyuma ulagmalarini amaglar. Fakat doyum diizeyi kisiden
kisiye farklilagsmaktadir yani bir TV programinin her bireyde farkli reaksiyona neden olmasi
gibi (Bourse ve Yiicel,2012: 91).

Bilgi ve hizmetlerin otomatik ve kolay ulagilabilir olmasi kullanicinin zamanini verimli
kullanmasi agisindan biiyiik bir avantaj saglamaktadir. Yapay zekanin, bireylerin aligveris
yapmadan Once iiriin ve fiyat konusunda karsilastirma yapabilmesi ve tibbi konulardaki sorulara
anlagilir cevaplar vermesi yani bilinglendirmesi kullanici tatmini agisindan oldukca énemlidir
(Fiske,2003: 194-195).

Sonu¢ olarak kullanimlar ve doyumlar teorisi baglaminda yapay zekayi
degerlendirdigimizde, bireylerin medya ile olan iliskilerinde, kullanim ve tatmin diizeylerinin
karsilanmasinda 6nemli bir aractir. Fakat YZ teknolojisinin medya ve iletisim alanindaki
kullanimiyla bilgi kirliligi, veri gilivenligi gibi etik ve hukuki sorunlar tartisiimaktadir.
Kullanicilarin ~ biling diizeyleri ve farkindaliklarinin artirilmasi, YZ  teknolojisine

yaklasimlariin gelistirilmesi son derece dnemlidir.
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2.4.Yapay Zeka Teknolojileri
2.4.1.Dogal Dil isleme (NLP)

Dogal dil isleme, problemleri ¢6zmek igin istatiksel kurallar ve analiz temelinde derin
O0grenme ve makine O0grenmesi sistemleriyle beraber olusturulan hibrit bir yapi olarak
tanimlanmaktadir (Education, 2020).

Bagka bir tanimi ise soyledir: Dogal dil, bilgisayar sistemleriyle insan dilini otomatik
olarak anlayan ve analiz eden bir teknolojidir (Manning & Schutze vd.,1999).

Bu teknoloji, makinanin insana ait dil yapisini anlama, yorumlama ve iiretme
kapasitesini tanimlayan yapay zeka uygulamalarinin temelini olusturan 6énemli bir disiplindir.
Temelde makine 6grenimi teknigine dayanan dogal dil isleme yontemi, yapay zeka, filoloji ve
bilisim disiplinlerinin birlesiminden olusmaktadir. NPL, metinlere anlam verme, ses tanima ve
analiz etme, ceviri, soruya cevap verme, konusulan konudan ¢ikarimlar yapma ve Chat bot

teknolojisi ile miisterilere otomatik cevap gibi bir¢cok gorevi yerine getirmektedir (Ong vd.,

2020: 15).

SOzCUK ANALIzZi

SOYLEM ANALizi

PRAGMATIK ANALIz

Sekil 2.3 Dogal Dil Isleme Metodu.

Insan ve makine arasindaki iletisimin kolaylasmasiyla, etkilesim iist seviyeye ¢ikmis
ve bilgisayarin fonksiyonelligi geliserek bir paradigma degisimi yasanmistir. Dogal dil isleme
yonteminde makinanin metni algilamasinda, s6z dizimsel ve anlamsal analiz olmak tizere iki
teknik uygulanmaktadir.

So6zdizimsel Analiz: Bu yontemde dil bilgisinden yararlanarak ciimlenin analizi yapilir
ve kelime diziminin uyumlu olup olmadigi, anlamli bir biitiin olusturup olusturmadigi analiz
edilir. Yapay zekada kullanilan bu teknikte metin islenirken kiigiik parcalara boliinlir ve
simgelestirme yapilir. Daha sonra metnin yapisinin ¢oziimlemesi yapilir ve dilbilgisi kurallar

uygulanir. Kelimelerin siralamast, climle i¢erisindeki fonksiyonu ve climlenin gramer agisindan
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uygunlugunun analizi yapilir. S6zdizimsel analiz, 6zellikle c¢eviri, dil algilama, metin tasnifi
gibi gorevler i¢in kullanilir ve makinanin dogal dili anlayip islemesini saglamaktadir (Otten,
2023).

Anlamsal Analiz: Bu analiz yonteminde temel amag¢ metnin anlamini ¢oziimlemektir.
Oncelikle kelimelerin tek tek anlami incelenir ve biitiin icerisindeki genel baglamma ve
anlamina bakilir. Anlama asamasindan sonra insanlarin metni algilama bi¢imine dair bir
simiilasyon ve yorumlama yapilmaktadir. Bu bilgiler 1s1¢1nda metinden sonuglar ¢ikarilir ya da
yeni bilgiler iiretilir. Yapay zeka disiplininde anlamsal analiz yontemi makina 6grenimi ve derin
ogrenme ile desteklenmektedir (Liza,2022).

Sonug olarak dogal dil isleme teknigi siber giivenlik, bilgi analizi, arama motorlari,
robotik gibi bir¢ok alanda kullanilmaya baslanmis ve makine-insan etkilesimine yeni bir boyut
kazandirmistir. Pratik hayatta islerimizi kolaylastiran bu teknolojiden tip, miihendislik gibi

cesitli alanlarda yararlanilmaktadir.
2.4.2. Dogal Dil Uretimi (NLG)

Dogal Dil Uretimi, makinanin/bilgisayarin insanin konustugu ve anladig1 dilde metin,
goriintli, ses ve grafik gibi tiirlerde anlamli, mantikli ciimle kurabilme ve igerik iiretme
teknolojisidir (McDonald, 2010:121-144).

Yazili veya sozlii olarak iiretilen iceriklerin temelinde bilgisayara kodlanan dil bilgisi,
gramer ve yapay zeka teknolojisi yatmaktadir. Ozellikle konu 6zeti ¢ikarma, raporlama, verinin
metne ¢evrilmesi gibi iceriklerin otomatik iiretim siireglerinde kullanilmaktadir. Fakat iiretilen
bilginin dogru, konuyla ilgili ve gilivenilir olabilmesi i¢in bir denetim mekanizmasinin
olusturulmasi son derece 6nemlidir. Dogal dil tiretimi saglik, egitim, iletisim, metin {iretimi gibi
bir¢ok alanda kullanilmaktadir (Okeke, 2024).

Egitim: NLG teknigi egitim 6gretim siirecinde bir¢cok avantaj sunmaktadir. Egitimciler
bu teknolojiyi soru hazirlama, konu 6zeti ¢ikarma, sunum hazirlama, 6grenci performansinin
degerlendirilmesi gibi konularda kullanilabilir. Dogal dil iiretimi teknolojisi okul ve egitim
yoneticilerine ders programi ve ders saatlerinin hazirlanmasinda, velilerin bilgilendirilmesinde
ve duyurular igin metin iiretiminde avantaj saglamaktadir. Ayrica 6grencilerin hikaye, siir gibi
diisiince ve dil becerilerine gelistirecek metinler olusturmalarina katki sunmaktadir
(Hayaletyazar, 2023).

Makale ve Haber Olusturma: Dogal dil tliretimi akademik metin ve haber liretimi gibi

konularda da yaygin olarak kullanilmaktadir. Otomatik igerik olusturma ozelligi ile haber
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liretimi, piyasa analizi, spor istatistikleri, hava durumu raporlar1 gibi verilerin olusumunda
bilgiye hizli ulasma ve {iretme kapasitesi acisindan siklikla tercih edilmektedir (Kaput, 2024).

Miisteri Iletisimi: NLG teknolojisi ¢alisma kosullarmni otomatiklestirme, miisteri ve
sirket arasindaki iligkinin giiclenmesi, memnuniyetin artmasi konularinda onemli katkilar
sunmaktadir. Bu baglamda miisterilerin sorularina otomatik cevaplar verebilir ya da sikca
sorulan sorulara hizli ¢oziimler iiretebilmektedir. Miisterilerin 6zel giinlerinde otomatik
mesajlar gonderilebilmekte, olumlu ya da olumsuz bildirimleri analiz edilebilmektedir (Ax-
semantics, 2021).

Saglik: Tip ve saglik hizmetlerinde bir¢ok uygulamada kullanilan dogal dil iiretimi
sektore bliyiik katkilar sunmaktadir. Hastalarin tibbi sonuglarini, doktor notlarini ve diger tibbi
dokiimanlar1 raporlama, hastalarin egitimi, takibi ve bilgilendirilmesi i¢in basit ve anlasilabilir
dilde igerikler liretmede kullanilmaktadir. T1bbi verilerin yorumlanmasinda bulunarak hastalik
teshisinde, kisiye 6zel tedavi yonteminin olusturulmasinda ve bilimsel metinlerin sonuglarini
Ozetleme Ozellikleriyle saglik profesyonellerinin islerini kolaylastirarak zaman ve hiz
kazandirmaktadir. Goriildiigii gibi NLP saglik hizmetlerinin daha dogru, etkin ve hizl
gerceklestirilebilmesi i¢in saglik yoneticilerine, profesyonellere ve hastalara ¢ok biiyiik katki

saglamaktadir (Leigh, 2023).
2.4.3. Makine Ogrenimi

Yapay zekanin bir alt disiplini olan makine 6grenimi, bilgisayarin biiyiik veri setlerinden
ogrenme ve deneyimleme yoluyla otomatik olarak ¢ikarimlar yapmasidir. Boylece algoritmalar
zamanla geliserek makinanin, tahminde bulunma, konuyu baglaminda ele alma, dogru veya
dogruya yakin sonuglar verme gibi 6zellikleri siirekli gelisme gostermektedir. (Tiirkmenoglu &
Tantug, 2014)

[k olarak 1959°da IBM vyetkilisi Arthur Samuel tarafindan kullanilan makine dgrenimi
giinlimiizde Google Asistan ve Siri gibi dil destegi olan kisisel asistan uygulamalarinin ilk
ornegi olarak kabul edilmektedir. Makine 6grenimi e-ticaret, ekonomi, sosyal medya, tip ve
egitim gibi cesitli sektorlerde kullanilmaktadir. Makine 6grenimi iic temel asamadan

olusmaktadir (Mockenhaupt, 2021). Bunlar:

e Karar Asamasi: Algoritma veriler tizerinden tahmin ve siniflandirma yoluyla bir sonuca
ulagir.
e Hata Pay1: Makinanin yaptig1 tahminin dogrulugu test edilir ve ¢esitli asamalardan sonra

bir model olusturulur.
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Dogruluk Testi: Bu asamada dogruluk testi yapilir model hatali ve uyumsuzsa yeniden

baslanir ve hatasiz modele ulasincaya kadar siire¢ devam eder.

Makine Ogrenimi Siireci
w

| l}‘*‘, )T S

Egitim
Verisi J

Algoritmalar Ogrenme Egitimli Model Sonug

Sekil 2.4 Makine Ogrenim Siirecinin Asamalari.

Makine Ogreniminde birbirinden farkli yapisal Ozelliklere sahip algoritmalar

kullanilmaktadir. Giinlimiizde yaygin olarak kullanilan 6grenme algoritmalarint $dyle

siralayabiliriz: (Coban,2016),(Monkeylearn, 2021).

Denetimli Ogrenme: Etiketli verilerle egitilir ve yeni verilerin tahmininde kullanilir.
Yar1 Denetimli Ogrenme: Etiketli ve etiketsiz veriler deneyimlenerek gerceklesir.
Denetimsiz Ogrenme: Etiketlenmeyen datalar1 siralar veya béliimlere ayirir.
Pekistirmeli Ogrenme: Kullanicinin maksimum &diile ulasabilmesi i¢in hangi adimlari
atmasi gerektigine dair yliksek performans gosteren algoritma olarak tanimlanmaktadir.
Derin Ogrenme: Birden fazla katmanli, kompleks veri yiginlarindan sinir aglari

araciligiyla 6grenen algoritma olarak tanimlanmaktadir. (Saricaoglu, 2019).

Yukarida siralanan algoritma cesitleri dogal dili isleme, oyun, gorlintiiyii ve sesi

algilama/tanimlama, otomatik siiriis gibi uygulamalarda siklikla kullanilmaktadir. Video izleme

platformu YouTube, miizik ve podcast uygulamasi Spotify ve Netflix gibi pratik hayatimizin

ayrilmaz pargast haline gelen uygulamalarin temelinde makine 6grenimi bulunmaktadir.

Makine oOgrenimi teknolojisi, miisteri memnuniyetinin artirilmasinda, veriler {izerinden

cikarimlar yapilmasinda, personel yonetiminde, veri glivenliginin saglanmasinda, firmalarin

yonetim, denetim ve gelisimine biiyiik katkilar sunmaktadir.

2.4.4. Derin Ogrenme

Derin 6grenme, ¢ok katmanli yapay sinir aglari ve 6grenme algoritmalarinin kullanildigi

mevcut verilerden yeni veriler lireten ve makine 6grenimi teknolojisinin daha islevsel hale

gelmesi i¢in gelistirilmis yapay zeka teknolojisinin bir bilesenidir. (Fogg, 2018). Sistem dogru
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tahminlerde bulunmak ig¢in ses, gorsel, metin gibi verilerden olusan karmasik setleri ve
modelleri taniyabilmektedir. Derin 6grenme, resim - video gorsellerini tanimlamak ve
aciklamak, sesi metne ¢evirmek gibi gérevleri otomatik olarak yerine getirmektedir. Makine
O0grenimi teknolojisi, yazilimin egitilmesi ve bir model olusturulmasinda insan emegine
gereksinim duymaktadir. Derin 6grenme teknolojisi, siniflandirma, tespitte bulunma ve tanima
icin kullanilmaktadir (Deng ve Yu 2014: 197-387). Ornegin bir bitki gorselini tanimak igin:

- Binlerce bitki gorselini insan eliyle etiketlemek

- Algoritmaya bu fotograflar isletmek

- Yabanci goriintiilerle test asmasindan gec¢irmek

- Verilen sonuglarin yanligliginin nedenlerini arastirmak

- Ciktinin dogruluk oranimi artirmak i¢in yeni goriintiiler etiketleyerek veri havuzunu

biiyilitmek.

Bu asamalar algoritmanin denetleyerek 6grenme siirecidir ve ¢iktinin dogru ve tutarh
olabilmesi verilerin ¢esitli ve fazlaligiyla orantilidir (Partridge,2024).

Sonuglarin istenilen diizeyde olmasi girdilerin yani yiiklenen ses, goriintii, metin gibi
Ogelerin hatasiz olmasma baghdir. Bu baglamda derin 6grenme modelinin egitiminde
yiizbinlerce verinin iglenmesi, ayiklanmasi ve temizlenmesi gerekmektedir. Verimli sonuglar
alabilmek i¢in makine 6grenimine gore ¢ok miktarda veriye ihtiya¢ duyan derin 6grenmenin
hesaplama kapasitesi daha biiyiiktiir dolayisiyla daha maliyetlidir. Makine 6greniminde dogru
sonuclar verilmediginde uzmanlar manuel olarak miidahalede yapmalar1 gerekmektedir. Derin
ogrenmede ise karigik hesaplar veya analizler daha hizli, sonug alici ve giivenilir sekilde
sonuglanmaktadir. Giin gectikge kullanimi yayginlasan derin 6grenme, videolara alt yazi
eklenmesi, mobil telefonlardaki yiiz tanima, parmak izi algilama, retina tarama, otomotiv

sektorli, imalat, saglik, havacilik gibi bir¢ok alanda kullanimi yaygindir.
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UCUNCU BOLUM
METAVERSE VE YAPAY ZEKA TEKNOLOJILERININ
GAZETECILIK/HABERCILIK PRATIKLERINE ETKISI

3.1. Metaverse’iin Gazetecilik ve Habercilik Pratiklerine EtKkisi

Hizina yetismekte zorlandigimiz teknolojik gelismeler gilinlimiizde gazetecilik
mesleginin doniisiimiinii de zorunlu kilmigtir. Alt yapisint Web 3.0 teknolojisinin olusturdugu
Metaverse gazeteciligi olarak kavramsallastirilan yeni bir tip teknoloji gazeteciligi popiiler
olmaya bagladi. Sanal evren teknolojilerinin hayatimizda yer almasiyla bireyler arasi bilgi
tiiketimi, etkilesim ve iletisim kurma bigimlerinde yeni bir paradigma ortaya ¢ikmistir. Biiyiik
bir potansiyeli barindirdig1 ve 6niimiizdeki yillarda tiim dijital medya ekosistemini kapsayacagi
iddias1 ve kitlelerin yerlesik iletisim aliskanliklarini doniistiirecegine yonelik anlatilar yayginlik
kazanmaktadir.

Internet ve sosyal medyanm, kullanicilarin iletisim sabitlerini dramatik sekilde
doniistiirdiigii gibi internetin gelecegi olarak tanimlanan Metaverse’iin de benzer etki
olusturacag1 degerlendirilmektedir. Metaverse bir anlamda “meta medya” o6zelligini
barmndiriyor (Hu and Liu,2021: 1-19).

Meta veri deposu, sanal gerceklik teknolojisi ile birlikte karma, artirilmis, genisletilmis
gerceklik ve yapay zeka gibi ¢esitli dijital deneyimleri biinyesinde barindirmaktadir. Gergek ve
sanal evren arasindaki ¢izgiyi bulanik hale getirerek olaylarin ve konularin servis edilmesinde
ve hikayelestirilmesinde bireylere yeni bir boyut kazandirmaktadir. Boylece VR/AR
teknolojileri kullanilarak iiretilen belgeseller, gorsel tabanli haber igerikleri kullanicilara
stiriikleyici ve hikdye anlatimi yoluyla farkli bir gazetecilik formu sunmaktadir. Sunulan bu
yeni form izleyicinin duygusal, bilissel ve davranigsal yeteneklerini etkilemek {izere
kurgulanmistir. Temelde Metaverse gazeteciligi; sanal gergeklik ve artirtlmis gerceklik
teknolojilerinden yararlanarak yeni, ilgi ¢ekici, siiriikleyici ve etkilesimli haber deneyimleri
sunarak geleneksek gazeteciligin 6tesine gegiyor. Metaverse’te gazetecilik faaliyeti 6zetle sanal

gerceklik teknolojileri araciligiyla haberi servis etme eylemini igcermektedir (Taranto, 2022).
3.1.1. Siiriikleyici Gazetecilik ve Sanal Gerg¢eklik

Sanal gerceklik teknolojileriyle icerik iiretiminde oyun endiistrisi 6ncii konumda
olurken diger alanlarda da VR deneyimleri hiz kazanmaktadir. Konser alanlarina, helikopterlere
ve dronlara yerlestirilen kameralardan elde edilen goriintiilerle bu deneyimlerin gelisimi
stirmektedir. VR teknolojisi ile kullanictya sunulan goriintiilii deneyimin hareketli ve ilgi ¢ekici

olmasi sistemin kullanicinin hareketlerini algilayip ona gore tepki gelistirmesi ile orantilidir.
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VR gazeteciliginde gercek ortamin sartlarini simiile eden bilgisayar veya kamera
tarafindan 360 derecelik aciyla olusturulan goriintiilerle sentetik bir evren olusturulur.
Kullanicilar VR gozliiklerle, dokunsal cihazlarla ve diger teknolojik aygitlarla sanal evrene
daldirilir boylece fiziksel diinyadan ayrilirlar (Owen vd., 2015).

VR gozliik ve basliklara yerlestirilen hareket ve konum algilayici sensorlerin gorevi ise
tam olarak budur. Bireyler sanal evrende gezinti yaparken bas hareketiyle goriis acisini
degistirerek istedigi goriintiiye ve sese ulasabilmektedir. Kullanici etrafindaki olaylara
gorintiilii ve sesli olarak sahit olmak isterse basini hareket ettirmesi yeterlidir ayrica baktigi
taraftaki sesin iletiminde cevresel faktorler baz alinmaktadir. Boylece kisi olay yerinde

bulunabilmekte ve olaya konu olan kahramanla etkilesim kurabilmektedir.

Tablo 3.1 Siiriikleyici Gazetecilik Tablosu

Yaygin Siiriikleyici Teknolojileri Gazetecilik Hikaye Cesitleri
+ 360° Videolar + Son Dakika Haberleri
« Bilgisayar Grafik Tabanh » Kamu Hizmeti
Sanal Gergeklik Siriikleyici Gazetecilik + Arastirmaci Gazetecilik
- Oda-Olgekli Sanal Gergeklik 360° Son dakika haberleri « Aciklayic Habercilik

+ Eltipi Artinlmis Gergeklik
« Kafaya Takilan Arttilmis Ger¢eklik Mobil Strikleyici Kamu Hizmeti

Bilgisayar Grafik Tabanl
Surtkleyici Arastirmalar

Siiriikleyiciligin Temelleri Gazeteciligin Temelleri
. Varhk Suriikleyici Aciklayict Haberler « Kamu Hizmeti

+ Beden Sahipligi » Dogruluk

« Katihm « Ozerklik

» Duygu » Dolaysizhk

+ Siber Hastalik « Etik

Kaynak: (Hardee & McMahan, 2017: 2)

Yeni bir gazetecilik modeli olan siiriikleyici gazetecilikte esas olan izler kitleye
mubhabirlik, olayin igerisine girme gibi firsatlar sunarak yerindelik hissini yasatmaktadir.
Siirtikleyici gazetecilik ¢alismalarinda 6ne ¢ikan unsurlardan biri, haberin sunumunda gergeklik
hissinin yansitilmasinin etkilesimi artiracagi varsayimidir. Boylece kullaniciya yasatilan bu
somutlagtirma deneyimi sanal evreni gercek diinyaya doniistiirmektedir. (De la Pefia vd., 2010;
Steinfeld, 2019).

Metaverse gazeteciligi, sanal evrende haber paylasma eylemini ifade eder. Bu evren,
muhabirlerin izler kitleye ilgi ¢ekici, siiriikleyici hikdyeler ve deneyimler sunmasina olanak
saglamaktadir. Meta evren ayrica muhabirlere sanal bir ortamda ropdrtajlar yapma imkani da

verir (Kuantumrun,2022).
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Sanal gergekligin gelisimi i¢in yapilan laboratuvar ve teorik ¢alismalar uzun yillardir
stirmektedir. 2012 yilindan itibaren sanal gerceklik teknolojilerine yatirim hizla artmis, igerik
iretimi ve dagitimina sirketlerin yatirim yaptigimi goriiyoruz. Bu siire¢ son yillarda
Facebook’un satin aldig1 Oculus’tan sonra Apple Vision Pro ile ile devam etmistir. 360 derece
ve 3 boyutlu video iiretimindeki hesaplama, c¢oziiniirliik, ileri seviyedeki goriintiilleme
kapasitesi yeni nesil sanal gergekligin iiretimine hiz vermistir. 360 dereceli video igerikleri,
grafik tabanli 3 boyutlu goriintiiler, artirilmis gergeklik deneyimi sunan baslik ve diger VR
teknolojileri, kullanicilarin haber tiikketimini sentetik ama siiriikleyici hale getirmektedir (Yan
vd., 2022: 122).

Metavers’teki 3 boyutlu gorsel anlati, sicak tonlarda renklerin kullanilmasi ve bunlarin
hikaye ile iliskilendirilmesi 2 boyutlu videolara gore daha fazla duyguyu, duyuyu, algiy1
uyandirmakta ve sanal gerceklikle iiretilen haberlere olan giiveni artirmaktadir (Sanchez
Laws,2017: 214).

Suan i¢in erken olsa da onlimiizdeki siirecte Metaverse platformlarmin gelisimiyle
orantilt olarak olaylarin internet gazeteciliginde oldugu gibi anlik olarak haberlestirilmesi
miimkiin hale gelecektir. Diger unsur ise olayin birinci tekil sahis bakis agistyla sunulmasinin
daha fazla duygusal bagllik olusturacagi yoniindedir. Bu durum kullanicinin, hikayede
anlatilan 6znenin yerini almasi, otekinin duygularina sahit olmasi ve empati kurmasi gibi
sonuglar1 dogurmaktadir.
3.1.1.1. Kullamic1 Agisindan Siiriikleyici Gazeteciligin Asamalari

3.1.1.1.1. Ayrilma

Birey VR deneyimine hazir olduguna dair verdigi kararla birlikte ger¢gek diinyadan sanal
evrene yolculuk baslamis oluyor. Bu ilk asamada birey sanal gerceklik gazeteciligini
deneyimleyip deneyimlememe konusunda bir karar vermelidir. Bu asama reel hayattan
uzaklagma anlamina gelse de sanal ve gergek arasindaki baglamin koptugunu goéstermez.
Kullanicinin sanal everendeki siiriiklenme diizeyi hikaye ile etkilesimde bulunma istegine
baghidir (Shin ve Biocca,2018: 2.802).

Sanal gerceklik deneyimine ve tiiketimine yonlendiren kisisel faktorleri; bu teknolojilere
asinalik, egitim, sosyoekonomik diizey, kiiltiir, sosyal aglara iiyelik, yas, inang, cinsiyet ve
psikolojik etmenler olarak siralanmakatadir. Se¢ici maruz kalma teorisinde de oldugu gibi birey
bilginin niteligi, kapsami, platformun kullanim kolayligi gibi faktorler bakimindan dijital
medyalar  arasindan  kendi  kriterlerine  gore  tercihte  bulunmaktadir.  (Da

Silva,2021;Rauschnabel, 2018).
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3.1.1.1.2. Daldirma

Daldirma, “Bir ekran teknolojisinin kullanict davranislarina gercek diinyaya benzer
sekilde duyusal olarak cevap verme derecesidir.” (Barreda-Angeles vd.,2021: 155). Kullanicilar
cesitli kosullanmalarla sanal gercgeklik teknolojileri ile temas etmekte boylece sanal evrende
insanlarla ve nesnelerle etkilesim kurarak bu dijital evreni yeniden yapilandirmaktadirlar.

Ogrenme ve ikna siireglerinin ardindan kullanici biligsel erisim yoluyla bilgiye daldirma
yapar. Bilissel erisim bireyin medyanin etkilerini daha 1yi kavramasinin yani sira lireticilerinde
daha etkili tasarimlar yapmasina olanak saglar (Barreda-Angeles vd.,2021: 155). Siiriikleyici
gazetecilikte insanlarin hikayede anlatilan olay1 birinci sahis deneyimi ile yasamasi daha fazla
stiriklenmelerine ve yetenek kazanmalarina neden oluyor. Boylece bedensel, zamansal ve
mekansal baglamda daha derinlere yolculuk yapilmasi s6z konusu olmaktadir. (de la Pefa vd.,
2010: 292-293).

Metaverse gazeteciliginin temelinde sanal evrenin gergek oldugu yanilsamasi “yani
orada bulunma” hissiyat1 bulunmaktadir. Bununla birlikte sanal olarak tasvir edilen hikayenin
simdiki zamanda gerceklestigi yanilsamasi da bu duygunun yasanmasinda oldukca etkilidir.
Gazeteciligin hikdye anlatma formu siiriikleyici gazetecilikle hikdyeyi yasama paraigmasina
doniigmiistiir. Kullanicilar  dijital bir varligin icine girebilmekte, onun bilgilerini
deneyimlemekte ve etkilesim yoluyla 6grenmektedir. Boylece izleyici hikayenin i¢inde onu
yasamaktadir(Maschio,2017: 9).

Kullanicilar zaman, mekan ve kiiltiirel bir baski olmadan bir haberin merkezinde, olayin
igerisindedirler. Bu durum hem igerigi iiretenlerin hem de izleyicilerin yani tiiketicilerin sanal
gerceklik ekosistemine olan yakmligimi artirmaktadir (Herrera ve Benitez,2022; Zhuang ve
Liang, 2023). Dijital platformla kurulan bu yakinlik kullanicilarin hikaye ve kahramanlara kars1
bir empati gelistirmesini de saglamaktadir. Diger bir yanilsama ise kullanicilarin avatarlar
tarafindan temsili beden miilkiyetinin ve sahipliginin dijital olarak iiretilmis bir nesneyle
somutlastirilmis halidir. Boylece Avatar1 araciligiyla sanal evrende 6zgiirce hareket eden birey

gercek bedeninin yapabilecegi ya da gerceklestirmesi zor olan eylemleri deneyimlemektedir.
3.2. Metaverse Gazeteciliginde One Cikan Platformlar

Giliniimiizde baz1 teknoloji, oyun ve medya sirketleri sanal evren gazeteciligi ile ilgili ¢esitli
girisimlerde bulunmuslardir. Metaverse gazeteciliginin erken donem ilk 6rnegi Second Life
iken daha sonra Decentraland, Sandbox ve Horizon Words gibi platformlarda gazetecilik

faaliyetleri igin uygun hale getirilmistir.
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3.2.1. Second L.ife

2003 yilinda San Francisco merkezli oyun sirketi Second Life birden fazla katilimcinin
ayni anda katilabildigi, online “rol yapma” oyununu piyasaya siirdii. Oyun diinya ¢apinda
bliyiik ilgi gorerek kisa siirede 1 milyonu asan kullaniciya ulasti. Oyun igerisinde kullanicilar
avatarlariyla sosyallesebilir, topluluk olusturabilir hatta islerini yonetebilmekteydiler. Second
Life ile Metaverse gazeteciliginin temelleri atilarak “The Second Life Enquirer” isimli sanal
gazete ve “The Maliqusition, Kultivate Magazine” adindaki sanal derginin platformda
yayinlanmasi erken donem ilk 6rnekler olarak karsimiza ¢ikmis oldu. Bu 6rnekler, The Sims
ile devam ederek Prof. Dr. Peter Ludlow onciiliigiinde The Alphaville Herald isimli gazete ile
de sanal gazeteciligin oyun evrenindeki seriiveni baslamis oldu. (Ludlow ve Wallace, 2007).

Bu girisimler oyun diinyasinda sanal gazeteciligin ilk deneyimleri olarak karsimiza
cikmaktadir. Second Life oyununun bilyiik ilgi gormesi dev medya sirketlerinin dikkatini
¢ekmis bunun sonucu olarak Reuters ce CNN gibi medya devleri sanal sube agmiglardir. 2007
yilinda Stephen Totilo kaleme aldigi makalede Second Life oyunundaki gazetecilik
deneyiminin asamalarini soyle 6zetlemektedir: “gizli kimlik, ¢coklu kullanicilar ve isinlanma
evreninde gazetecilik faaliyetini deneyimleyen iiyeler”. Bununla birlikte Second Life’in
popiilaritesinin artmasi, milyonlarca kullaniciya ulasmasi ve ekonomik hacminin biiylimesiyle
medya sirketlerinin bu evrene olan ilgisi artmistir (Columbia Journalism Review,2016).

3.2.2. Decentraland

Metaverse’de gazetecilik deneyimi sunan en aktif platformlardan biridir. Vice Media,
sanal gerceklik gazeteciligi odakli Decentraland’da ofis acarak calisanlarin projelerini
paylasabilecegi, sanal brifinglere katilabildigi, dijital topluluklar iizerinde sosyolojik
arastirmalarin yapilabilecegi kiiresel bir bulusma ve ¢alisma ortami olusturmustur (Skold, O. &
Jansson, A, 2023: 1-17), (Vice Media Group, 2023).

Decentraland platformunun bir pargasi olan The Decentraland Report: Metaverse’iin
tarthsel gelisimi konusunda g¢aligmalar yapan topluluk tiyelerinin muhabir olarak katilim
sagladigit 6nemli bir girisimdir. Bu platform canli yayin igeriklerini Twitch {izerinden
kullanicilara sunmaktadir(Thedclreport,2025).

Decentraland, haber yaymlamak ve topluluklarla iletisim ve etkilesim kurmak i¢in
platform icerisinde ¢esitli olanaklar sunmaktadir. Kullanicilar sanal koleksiyonlarini
yayinlayarak geri bildirim alabilir ve daha genis kitlelere ulasabilirler (Decentraland, 2025).

Uluslararas1 Gazeteciler Merkezi (ICFJ), 2022 yilinda Decentraland ile isbirligi yapmis
ve bu ¢ercevede Buenos Aires'te Media Party isimli web 3.0 ve gazetecilik ¢aligmalar1 odakl

bir etkinlik organize etmistir. Decentraland'in "Sansiirsiiz Kiitiiphane" projesi, erisimi
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kisitlanmis kitap ve makalelere kullanicilarin sansiirsiiz bir sekilde erismesini saglayarak basin
Ozguirligiinii desteklemektedir. (International Center for Journalists, 2023).
3.2.3.The Sandbox

Sandbox, genellikle markalarin sanal evrende pazarlama ve etkinlikler diizenledigi
popliler bir platformdur. Platformun yeniliklere agik ve etkilesimli yapist medya kuruluslarina
metaverse ortaminda yeni hikdye anlatma ve genis kitlelere ulasma konusunda 6nemli
avantajlar sunmaktadir. Bu dogrultuda gelecekte sanal haber stiidyolari, etkilesimli, interaktif
haber deneyimleri ve topluluklarin da dahil oldugu yeni haber projeleri gibi gazetecilik
faaliyetlerinin gelisecegi degerlendirilmektedir (The Sandbox,2025).
3.2.4. Horizon Worlds

Facebook’un gelistiricisi oldugu Horizon Worlds platformunda kullanicilar, kendi sanal
diinyalarim1 olusturabilir ve diger kullanicilarla kiiresel diizeyde etkilesim kurabilirler. Bu
ozellikleriyle platform gazetecilere sanal haber toplantilari, sanal roportajlar ve birden fazla
kullanicinin katildig1 haber projeleri gelistirmelerine imkan saglamaktadir (The Sandbox, Meta
2023).

Tablo:3.2. Metaverse gazeteciliginde 6ne ¢ikan platformlar

Platform One Cikan Gazetecilik Faaliyeti Gazetecilik Tiiri
Second Life The Second Life Enquirer, Th.e Maliqusition, Kultivate ilk sanal gazete ve dergi
Magazine
Decentraland Vice Media Group'un sanal ofisi, The Decentraland Report, Sanal ofisler, etkinlikler,
ICFJ'nin Media Party etkinligi, Uncensored Library sanslrsiz kitiphane
Henlz belirgin bir 6rnek yok, ancak potansiyel kullanim Sanal haber stiidyolari,
The Sandbox . . e . .
alanlari (sanal haber sttidyolari vb.) mevcut interaktif icerik deneyimleri
Horizon Hen(z belirgin bir 6rnek yok, ancak potansiyel kullanim Sanal toplantilar, isbirlikgi
Worlds alanlari (sanal haber toplantilari vb.) mevcut gazetecilik projeleri
. . Sansiirsiiz bilei .
Minecraft Uncensored Library uansursuﬂz “' glye er|§|m .
saglayan kitliphane projesi

Kaynak: (The Sandbox, 2022), (Decentraland, 2022), (Meta 2023), (Associated Press, 2022)
Giliniimiizde Meta gibi sirketlerin Metaverse’iin teknolojik alt yapisina yaptigi
yatirimlar gazetecilik meslegi igin yeni bir ekosistem ortaya ¢ikarmaktadir. Reel hayattaki
gazeteciligi modelleyen sanal evren gazeteciligi, olaya sahit olma ve hesap verme gibi
geleneksel gazeteciligin vazgegilmez unsurlarma adeta meydan okumaktadir. Ozellikle VR
deneyimiyle kullanicinin kendisini haberin i¢inde bulmasi bir yanilsamaya neden olmakta ve

bireyin diisiinme bi¢imini degistirmektir.
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Metaverse gazeteciliginde esas olan gercek hayattaki gazetecilik eylemini bulanik hale
getirerek bilginin paylagimidir. Boylece gozlemde bulunma, katilma, hesap verme gibi
siirlarin yikildigina ve insan faktoriine ihtiyag olup olmadigina dair tartismalar devam
etmektedir. Insanlarin bu sanallasma siirecindeki etkilesimi ve evrenin nasil bir doniisiime
ugrayacag1 gazetecilik agisindan temel bir sorun teskil ediyor. Ancak insan ve algoritma
isbirligi ile olusturulan sanal ortamda haberin konusu olacak olaylar1 takip etmek, kurumlari
izlemek i¢in uygulanacak yontem ve tekniklerdeki belirsizlik devam etmektedir. Bu yeni nesil
sanal gazetecilik deneyimleri kullanicilarin ilgisini ¢ekecek sekilde tasarlanarak bir pazar haline
gelecegi ve otomatik haberciligin gelisme gostererek biiyliyecegi degerlendirilmektedir.

Teknoloji gazeteciliginin gelisimiyle bu mecra, sanal diinyanin egemenlerini, Silikon
Vadisinin seckinlerini elestirme noktasinda yetersiz kalacagina dair elestirileri de beraberinde
getirmektedir. Metaverse, gazeteciligi olayin canli, kullanicinin duyularina hitap edecek sekilde
tasarlanmasiyla hikdayenin gergeklik algisini pekistirmesi sorunlu gibi gériinse de tam da bu
ozelikleri bakimindan devrim niteligindedir. Sanal diinyadaki gazetecilik temsili agisindan
sorunlu yonii tartisilmakta iken gazetecilerin bu durumu igsellestirmeleri meslek agisindan bir
maliyeti beraberinde getirmektedir.

Yapilan arastirmalar, merkezinde giyilebilir teknolojinin oldugu bu yeni deneyimin
insanlarda gercek tepkilere yol agtigt ve kullanicida gergeklik algisi olusturdugu
vurgulanmaktadir (Geris ve Tunga, 2020: 267).

Uretilen yeni nesil VR haberciligi kurumsallasmasini tamamladiginda gazeteciler
acisindan yeni endiselere ve zorluklara yol acacagi asikardir. Sanal gazetecilik deneyiminde
tanik, katilimei ve izler kitleyi birbirinden ayiran ¢izgi kaybolmakta kullanici medya tiiketicisi
olmakla birlikte ayn1 zaman da iiretici konumundadir. Teknoloji gazeteciligi olarak tanimlanan
bu siirecte teknoloji zorunlu bir nesne haline gelirken izleyici de siirecin ayrilmaz unsuru
olmaktadir. Geleneksel anlayista oldugu gibi kullanicilar sadece medyay: tiiketen degil sanal
diinyanin kolektif insasmin bir pargasi haline gelmektedir. Oniimiizdeki yillarda sanal
gazeteciligin gelisim versiyonlarinin hangi yonde olacagi belirsizligini korurken su anda sanal

ekosistemi insa eden sirketler denetimsiz durumdadir.

3.3. Uluslararas1 Medya ve Metaverse
Glinlimiizde basta Meta, Google, Microsoft olmak iizere dev teknoloji sirketleri VR
teknolojilerine yatirim yaparak onemli biitgeler ayirmaktadirlar. Fakat Metaverse’iin gelisim

seriiveni devam ettigi icin bu yatirimlarin 6niimiizdeki 10 yillik zaman diliminde istenilen
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sonucu vermeme ihtimalide goz 6niinde bulundurulmaktadir. Medya sirketleri de Metaverse’iin
firsatlarindan yararlanmak i¢in ¢esitli girisimlerde bulunmaya basladilar.

Reuters, Metaverse’de iki muhabir gorevlendirerek kripto para hareketleri ve oyun
igcerisinde sube acan kurumlar ve sirketlerle ilgili bir ¢cok habere imza atmistir. Muhabirlerden
Adam Pasick, sanal evrendeki haberciligin gercek diinyadan ¢ok farkli olmadigini fiziksel
hayatta oldugu gibi insanlarla konusuyor, okumalar yapiyor ve ilgi ¢ekici hikayeler bulup
arastirmalar yapiyoruz diyerek deneyimini dile getirmistir (Brennen ve Cerna, 2010: 547).

New York Times abonelerine iicretsiz sanal gergeklik basligimi dagitan ilk medya
kurulusu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak sanal gerceklik teknolojilerinin maliyetli olmasi
nedeniyle medya kuruluslarinin bircogu yatinm yapmakta tereddiit ediyor ayrica sanal
gazetecilik alaninda kendilerine ilham kaynagi olacak yeterli 6rnek bulunmamaktadir
(Bigumigu,2015).

Sanal gergeklik deneyimi sadece medya sirketleri agisindan degil bireyler iginde ciddi
bir ekonomik maliyeti beraberinde getiriyor. Medya sektorii ve diger endiistrilerde sanal
gerceklik pratiklerinin yaygin hale gelmesi maliyetlerin diismesine baglhdir.

Financial Times’in basyazar1 Henry Mance, Metaverse gelistirme konularinda Meta’da
calisan {iist diizey yoneticilerinden Nick Clegg ile Metaverse iizerinden bir ropdrtaj
gerceklestirdi. (Sekil 18)Bu sanal evrende gazetecilik faaliyetinin isleyisine dair 6nemli bir

ornek teskil etmektedir (Financial Times, 2021).

FINANCIAL
TIMES

Sekil 3.1 Nick Clegg ve Henry Mance’nin Metaverse’deki Ropdrtaji.
Kaynak.(Financial Times, 2021)

Medya sirketlerinin Metaverse’te sube ag¢malar1 Ozellikle ekonomik gelismeleri

haberlestirmeleri i¢in personel gorevlendirmeleri, bu evrende rdportajlarin yapilmaya
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baslanmas1 ve diger gazetecilik faaliyetleri yeni bir yontem ve gelir modeli arayis1 olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. (Yan vd., 2022: 122).

BBC, Metaverse platformu Second Life’ta yer alan 6nemli medya kuruluslarindan
biridir. Platforma siirekli haber akisinin oldugu ekranlar koyan BBC, 1 Haziran 2007de hem
Metaverse’te hemde es zamali olarak BBC’de yayinlanan Max Flint’in avatariyla sundugu “The
Money Programme” isimli bir ekonomi programi yaymnladi. Bu program kanalin
Metaverse’deki ilk dijital deneyimi olmustur. BBC, 2021 yilindan itibaren VR stiidyolarinda
egitim, teknoloji ve kiiltiirel konulardaki medya igeriklerini sanal gergeklik teknolojileriyle
birlestirerek daha zengin ve etkilesimli deneyimler sunmaya basladi.2023 yilinda ise
metaverse’deki projelerini genisleten BBC, sanal aktivite ve ¢esitli oyunlarla daha aktif bir
yayincilik politikasi izledi (BBC News, 2022).

Hong Kong’un 6nde gelen medya kuruluslarindan South China Morning Post (SCMP)
2022 yilinda Metaverse platformlarindan The Sandbox’ta sanal bir merkez acti. NFT
koleksiyonu ve 6diillii fotograflar sergileyen SCMP, ayn1 zamanda Sandbox’taki Hong Kong
merkezli ilk medya sirketi olma 6zelligini de tasimaktadir (Uren, 2022).

New York Times, Financial Times, BBC, AP, USA Today gibi haber endiistrisinin
egemen aktorleri sanal gazetecilige giris yaparak, kullanicinin sanal gergeklik bashigi ile
ulagabildigi 360 derecelik 2 boyutlu 5-10 dakikalik videolarin hikayelestirilmesiyle ise
basladiklarim1 goriiyoruz. 2022 yilinda Vice haber sirketi sanal gerceklik gazeteciligine
odaklanmak amaciyla Metaverse’iin kapak yildiz1 olarak tanimlanan Decentraland’ta yeni bir
temsilcilik acti. Associated Press 2022’de okuyucularin Metaverse platformunda AP haber
ajansina 0zgii fotograflarin satin alinabilecegi foto muhabirligi NFT pazar1 agmasi da oldukca

onemlidir (Taranto, 2022).

3.4. Tiirkiye’deki Metaverse Algisi

YouGov Tiirkiye tarafindan yapilan bir arastirma Tiirk halkinin metaverse algisini
ortaya koyarken, ABD ve Ingiltere ile bir karsilastirma yapma imkani sunmaktadir. Arastirma
Tiirklerin metaverse teknolojisi ile ilgili beklenti ve korkularina 11k tutuyor. Tiirkiye’deki
katilimcilardan “Metaverse’ii biliyor musunuz” sorusuna %76’s1 bigi sahibi olduklarini ifade
etmislerdir. Bu oran ABD’de %55 iken Ingiltere’de ise %57 olarak karsimiza gikmaktadir.
Tirkiye’de 18-34 yas grubundaki katilimcilarin bilgi diizeyleri diger yas gruplarina gore daha
fazla oldugu goriilmiistir. Bu oran ABD ve Ingiltere’de de benzer cikmustir. Ayrica
katilimcilarin %29’u metaverse teknolojilerinden haberdar olduklarini belirtmekle birlikte bu

evrene ilgi duyduklarini da belirtmislerdir. Katilimcilara Matevere’de hangi ne tiir aktivitelere
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katilmak istendigi soruldugunda ise 3 tilkede de “yeni yerleri gezmek™ se¢enegi one ¢ikmustir.

(Onder, 2022)

%%  Metaversete en ¢cok yapilmak istenen aktiviteler

%34 %33

%31 %30

%29 %28 N: 1506

Gezipyeni Isimiyapmak  Video Birsoylesi  Birkonsere Arkadaglanmla  Birfilm Hichiri Dider
yerler girmek, oyunlar  veyakonferansa katilmak  sosyallesmek  galasina
kesfetmek oynamak katilmak katilmak

Sekil 3.2 Katilimcilarin Metaverse kullanim tercihleri.
Kaynak: (Onder, 2022).

Yeni medya ve dijital teknolojilerdeki gelismelerle yeni tendlerler ortaya ¢ikmaya
baslamisir. Bu baglamda Metaverse popiilerlesmis ve Tiirk medya sektorii de bu yeni evrene
entegre olma cabasi gostermektedir. Metaverse platformlar1 Tiirkiye agisindan ciddi bir
potansiyel deger tasimaktadir. Oniimiizdeki yillarda ekosistemin sorunsuz gelisme gdstermesi
durumunda 2035’e¢ kadar tiirkiye ekonomisine 37,5 milyar dolar gibi onemli bir katki
saglayacagi degerlendirilmektedir Bu siirecte medya kuruluslarinin da metavese’de stiidyolar,

ofisler, mazgazalar agarak ve cesitli dijital etkinlikler diizenleyerek daha biiyiik kitlelerle

ulagacag1 ongoriilmektedir (Deloitte, 2022).

Sekil 3.3 AA’nin Metaverse Roportaji
Kaynak: (Etki Haber, 2022)

6 Subat 2022 tarihinde Anadolu Ajansi’nin metaverse ofisinden Biisra Beggecanli, Shift
Delete sahibi Hakki Alkan’la bir roportaj gerceklestirdi. Metaverse evreni, sorunlar ve
¢oziimlerin konusuldugu bu bulugsma Tirkiye’den bir medya kurumunun metaverse’de

gerceklestirdigi ilk roportaj olma 6zelligini tasimaktadir (Anadolu Ajansi, 2022).

55




3.5. Metaverse Gazeteciliginde Firsatlar ve Riskler

Sanallasmanin merkezde oldugu Metaverse gazeteciligi, glinimiizde deneyimledigimiz
dijital habercilikten ve sosyal medya platformlarindan daha fazla miilkiyet tartismalarina konu
olacag1 degerlendirilmektedir. Prof. Dr. Erkan Saka bu konuyu s6yle degerleniriyor:

Metaverse 'de yonetisim konusu heniiz ¢oziilmedi. Herhangi bir kullanicinin blokzincir

teknolojisi tizerinden bir medya organi kurmast veya hisse almast igerigi nasil

etkileyecek? Bu sorular heniiz cevap bulmus degil. Ayrica sanal evren gazeteciliginde
blok zincir teknolojisi tek basina yeterli degil ve bu teknolojiye dayanan gazetecilik

faaliyetleri ise su ana kadar iyi bir performans sergileyemedi (Uren, 2022).

Sanal avatar yoluyla anonim olarak metaverse platformunda var olan kullanicilarin
paylastig1 ses, video ve gorsellerin kullanilmasi ve ¢ogaltilmasinin 6niine nasil gecilecegine
dair soru isaretleri giincelligini korumaktadir. Bu yeni gazetecilik alanindan para kazanma
modelinin nasil ger¢eklesecegi ise bilinmemektedir. Bu gibi cevapsiz sorularla gazetecilik ve
metaverse arasindaki iliskinin belirsizliginin devam ettigini sOyleyebiliriz.

Gergekligin sanal ortamda simiile edilmesi seffaflik ve dogruluk ilkelerini tartismali
hale getirmektedir. Bu teknoloji ile geleneksel gazetecilik pratiklerinin var olan somut
gercekliginin ¢ogaltilmast degil yeni bir paralel evrenin insast amaglanmigtir. Veri giivenligi,
etik ve ekonomik sorunlar, teyit/ dogrulama gibi konular Metaverse gazeteciligini bekleyen
sorunlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Diger bir risk ise icerik denetimininin belirsizligi
olacaktir. Ozellikle siddet ve cinsel temali iceriklerin nasil sansiirlenecegi konusu
bilinmemektedir. Ayrica otriter yonetimlerin sansiir konusunda nasil bir tavir alacagi da ayri
bir konudur (Demir, 2022). Metaverse’iin siirekli biiyiiyen alt yapisi enerji tiiketimini artirmakta
ve dijital atiklarin ¢evresel etkilerinin ne olacagina dair sorular1 beraberinde getirmektedir.

Metaverse gazeteciliginin zorluklarindan biri de O6lg¢eklenemiyor olmasidir. Sanal
gazeteciligin temel ve teknik gereksinimlerinden birisi VR baglik ve diger teknolojik
ekipmanlara ihtiyag duyulmasidir. VR gozliikklerin maliyetli olmasi, hacimli olmasi gibi
nedenlerle yayginlasamamasi bagka bir sorun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Gazetecilerin bu
sanal diinyada var olabilmesi yeni teknik beceriler gelistirmelerini zorunlu kilmistir. Heniiz
Tiirkiyede bebeklik ¢cagini yasayan Metaverse dijital habercilikte dncii medyanin ve teknoloji
sirketlerinin bu alana yatirimlar yaparak gelisimini saglamlastiracagi degerlendirilmektedir.

Gazetecinin kim olduguna dair geleneksel soruya meydan okuyan sanal gerceklik,
gazetecinin neyi temsil ettigine odaklanmaktadir. Sanal gazetecilik deneyiminde teknoloji,
hikaye ve habercilik anlayisindan olusan komplike bir yap1 kullanici ile biitiinlesmektedir.

Oculus, Samsung, Applei Meta ve Unity Technologies gibi sirketlerin yatirimlari ile metaverse
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gazeteciligi gelisme gostermektedir. Bu sirketler tarafindan tiretilen VR gozliikleri abonelerine

dagitan medya kuruluslar1 metaverse gazeteciligin ilerlemesine katki saglamakktadirlar (Jones,

2020: 37). Bu baglamda Metaverse gazeteciliginin teknik boyutlarini ve avantajlarin1 genel

olarak sOyle siralayabiliriz (Quantumrun, 2022).

Kullanicr iiretilen igerigin sahiplik unvanini kazanabilmesi i¢in benzersiz token yani
NFT’ler yoluyla haber igeriklerini tanitabilirler, abone sayisini artirabilir ve para
kazanma yontemlerini gelistirebilir.

Metaverse platformunda paylasilan haberin dogru ve giivenilir oldugunu teyit etmek
icin blok zincir teknolojisi kullanilmaktadir.

Meta veri deposunda firetilen haberlerin bireysel tercihlere gore sekillenmesi
kisisellesmis bir medya deneyimi olarak karsimiza ¢ikmakta ve bu durum haber tiiketim
aliskanliklarimizi doniistiirmektedir.

Kurumlar ve sirketler Metaverse’teki veri tabanlarini sanal ofisler acarak genisletiyor
boylece geleneksel alisilagelen fiziksel ortamda c¢aligma pratiklerine yeni bir boyut
kazandiriyor.

Sanal gergeklik teknolojileri ile isletmelerin ilgi ¢ekici, etkilesimi artirict reklam
kampanyalar1 yapmalarina imkan saglayan, tiiketici odakli pazarlama olanaklari.
Metaverse’te igerik liretme ve yonetme pratiklerine yonelik teknik alt yapinin gelisim
gostermesiyle birlikte gazeteciligin platform igerisindeki gelisimi artacaktir. Bu durum
yeni beceri gelistirme ihtiyacini doguracak ve istihdam olanaklarini artiracaktir.
Etkilesimler sonucu ortaya ¢ikan kisisel veriler, sirketler i¢in gizlilik sorunlari, veri
giivenligi gibi  konularda endiseleri gidermek icin ARGE faaliyetlerinde
kullanilmaktadir.

Devletlerin kamu hizmeti vermek ve vatandas-hiikiimet iletisimini gelistirmek ig¢in
kullanmaya bagsladig1 Metaverse platformu verimliligi artirmaktadir.

Metaverse gazetecigi baglaminda isletmeler ve devletler sanal gergekligin zorluklarini
ele almaya baslamis ve yeni yasal diizenlemeler formiile ederek bu dijital diinyanin

hukuki ¢ergevesini olusturmak i¢in ¢caligmalarini siirdiirmektedirler.

3.6. Yapay Zeka Teknolojisi Baglaminda Doniisen Gazetecilik

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler bir¢cok alani etkiledigi gibi medya

endiistrisine de biiylik bir doniislim getirmistir. Arastirmacilar ve gazeteciler son elli yildir

raporlama, veri analizi gibi islemler i¢in bilgisayar teknolojilerinden yararlanmaktalar.
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Otomatik gazetecilik olarak ta tanimlanan bilgisayar temelli bu islemler post-endiistriyel
haberciligin bir 6zelligi olarak tanimlanmaktadir (Anderson vd., 2014: 13).

Yapay zekanin gesitli alanlardaki kullanimi, pratik hayattaki etkileri teknoloji ve insan
arasindaki iligski bigimine yeni boyut kazandirmistir. Gazetecilik ve habercilik alanindaki asil
paradigma degisimi ise robotik ve otomatik gazeteciligin bu alanda kullanilmasiyla baslamistir.
Boylece haberin hikayelestirilmesi ve iiretiminde 6nemli ilerlemeler kaydedilmis ve insan
faktoriiniin goérev ve sorumluluklar1 farklilagmistir.

Geldigimiz noktada haber tiretiminde robotun kullanimi 6n plana ¢ikmis yapay zeka dil
modelleri Grok, Deepseek, ChatGPT, Gemini ve Bing araciligiyla igerik {retimi
yayginlasmigtir. Haber odalarinda gorevlendirilen robot teknolojisini; robot editorler, ajanlar,
makale/gorsel tiretenler veya hikaye yazarlari olarak genel bir siniflandirmada ele alabiliriz
(Latar, 2015: 87).

Gazetecilik faaliyetinin tiim asamalarinda kullanilan yapay zeka algoritmalari, bir haber
sitesindeki ziyaretgi davraniglarini ve hangi igeriklerin daha fazla tiiketildigini tespit
edebilmektedir. Goriildiigii gibi gazeteciligin 6nemli kaynaklarindan biri haline gelen yapay
zeka, veriyi analiz etme, metni ya da baslig1 gorsellestirme, haberin sunumu gibi konularda
onemli bir rol oynamaktadir. Yapay zeka ve algoritmalar diinyasinin gerek bireyler agisindan
gerekse icerik tretim siireclerinde merkezde konumlanmasi gazetecilik profesyonelleri
acisindan firsatlarla birlikte tehditleri de beraberinde getirmektedir. Bu baglamda su sorularin
cevaplar1 aranmaktadir:

- Yapay zeka gazetecilerin yerine ikame edilir mi?

- Algoritmanin Urettigi icerikler giivenilir mi?

- YZ teknolojileri ile doniisen gazetecilik sektorii bireyi ve toplumu nasil etkiler?

Sektor profesyonelleri ve akademi diinyas1 tarafindan yukaridaki sorular
tartisilmaktadir. Medya sirketleri i¢in firsat olarak degerlendirilen yapay zeka gazeteciler icin
cesitli endiseleri beraberinde getirmektedir. Dolayisiyla bu tablo sektordeki paydaslarin farkl
yaklasimlarini da gozler 6niine sermektedir. Medya endiistrisinin temel amaclarindan birinin
de karlilik oldugu g6z oniinde bulundurulmalidir. Bu dogrultuda sektoriin makinelesmesi daha
az insan ile daha fazla liretim anlayigini pekistirmis ve bu durum gazetecilik mesleginin 6nemli
bir sorunu haline gelmeye baslamistir.

2020 yil1 Mayis ayinda The Guardian ve The Seattle Times’ta yer alan habere gore
Microsoft’un haber iiretim boliimiinde ¢alisan 27 gazetecinin isine son verilerek yerlerine ise

istihdam yapilmayacagi ve sirketin otomatik haber iiretimi sistemine gececegi duyrulmustur.
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Isini kaybeden gazeteciler Microsoft’'un igerik iiretiminde yapay zekd algoritmalarini
kullanacaklarini belirtmistir (Patronlar Diinyasi, 2020).

Ross Miller’e gore, “robot gercek gazetecilerin iglerini elinden almiyor, yazarlarin daha
genis ve elestirel bir ¢ergevede diistinmelerini sagliyor”. Gazetecilerin yapay zeka ile entegre
olabilmeleri i¢in analitik diisiinme, analiz, hizli karar verebilme, gozetim yapabilme gibi
yetilerini gelistirmeleri zorunlu hale gelmistir.

Yiannis N. Moschovakis’e gore, “yapay zekanin igerik iiretme islevi ileride gercek
gazetecilerin yerini alacaktir”. Robot gazetecilik haber liretim siirecinde destek iinitesi ve
yardimct bir mekanizma olarak goriilse de yapay zeka algoritmasinin temel amaci insan
gazetecilerden daha iyi haber tiretmektir (Moschovakis,2001: 2).

Sonug olarak YZ sistemlerinin bilgi toplama, haber {iretimi ve dagitiminda aktif olarak
kullanilmas1 gazetecilik meslegini ortadan kaldirmaz fakat sektdrde geleneksel yontemin
makinelesmesi gibi dramatik bir doniisimden bahsedebiliriz. Bu doniisiim yapay zekaya
karamsar yaklaganlar i¢in bir felaket olmayacagi gibi pozitif bakanlar igin bir {itopya da
olmayacaktir. Tiim bu gelismelerle yeni ¢alisma alanlar1t dogmus fakat teknolojinin énemli
6lciide emegin ve is giiciiniin yerini almaya basladigini da sdyleyebiliriz (Columbia journalism

school, 2024).

3.6.1. Robot Gazetecilik Tanim ve Tarihsel Gelisimi

Robot gazetecilik, haber iiretimi, analizi, diizenlenmesi ve paylasiminda yapay zeka ve
otomasyon sistemlerinin kullamldig1 bir yazilim teknolojisidir. Igerigin yazilim ve program
tarafindan iiretimi, otomatize haber iiretimi, algoritma haberciligi, bilgisayar tarafindan igerik
tiretimi gibi ifadeler de robot gazeteciligin taniminda kullanilmaktadir. Akademik anlatida
robot gazeteciligin bir¢ok tanimi bulunmaktadir. En yaygin kullanimi ise otomatik habercilik
ve algoritma gazeteciligidir. Medya alaninda robot gazetecilik kavramini ilk olarak Kim ve Lee
kullanmistir. Robot gazetecilikle ilgili tanimlar1 genel olarak sdyle siralayabiliriz;

Bireyler tarafindan gelistirilen yazilimlar yardimiyla algoritmalar verileri analiz eder
ve talebe gore makaleler iiretir (Kim,2016: 2).

Robot gazetecilik, verileri insan miidahalesi olmadan otomatik olarak analiz eder ve
dogal dil yoluyla haber iiretiminin otomatik hale gelmesini saglar (Do6rr,2015).

Dil bilimi ve dogal dil iiretimi yontemlerinden faydalanan yapay zekd algoritmalarinin
biiyiik veri havuzundan saniyeler igerisinde tiiketilebilir oykiileri otomatik olarak hazir hale

getirmesidir (Latar 2018: 29).

59



Robot gazetecilik, algoritmalar araciligiyla icerik iiretimini kapsayan bir habercilik
tiirtidiir. Verilerin yazilimlar tarafindan habere doniistiiriilme siireci otomatik ya da algoritma
haberciligi olarak tanimlanmaktadir (Piarbasi ve Astam,2020: 268).

Algoritma, bilgi ve verinin bir araya gelmesinin bir sonucu olarak bilgisayar/yazilim
teknolojisinin  haber igerigini tiretmesi, toplamasi ve paylasmast olarak tammlanwr
(Clerwall,2014: 520).

Baslangi¢c asamasindaki programlama haricinde insan miidahalesi olmadan verinin
haber hikdyesine doniistiiriilmesidir (Carlson,2014: 416).

Cok katmanl siirecleri tanimlamak i¢in son yillarda siklikla duydugumuz bu kavram,
dogal dil isleme yontemi ile haberin metne doniistiiriilmesinde kullanilmaktadir. Ayrica haber
iiretimi, yazilim ve programcilar disinda bir miidahale olmadan sistemin otomatik olarak icerik
tiretmesi ile gergeklesmektedir. Algoritma, 6zellikle spor, ekonomi/finans, raporlama, hava
durumu, afet haberleri gibi istatistiki verilerin 6n planda oldugu haberlerin iiretiminde oldukca
basarilidir. Robot gazetecilikte haber liretim siirecinin asamalar1 sOyle siralanmaktadir;
(Graefe,2016: 18).

- Tlgili verilerin tespiti ve aytklanmasi

- Verinin haber degeri tasiyip tasimadiginin analizi

- Kullanilacak verinin tespiti ve o veriye oncelik verilmesi

- Secilen verilerin {iretilecek haber metni ile iliskilendirilmesi

- Haber igerigimin metne dokiilmesi

- Haberin ilgili platformda yayilanmasi
Robot yazilim ya da robot muhabir yukaridaki stire¢lerin sonunda bir¢ok konuda haber ve igerik
tiretme kapasitesine sahiptir.

Yaklasik 15 yildir Amerika ve Ingiltere’de yaygin olarak kullanilan bu teknoloji hizl
ve ekonomik olmasi nedeniyle medya sirketleri tarafindan tercih edilmektedir. Kristian
Hammod’a gore, 2030 yilina gelindiginde haber iiretiminin %90’1 makinalar tarafindan
tiretilecektir. YZ sistemlerinin haber ve igerik olusturma siireglerinin siirekli olarak gelisme
gosterdigine ve iyilestigine sahit oluyoruz.

2002°de web sitelerinden haber icerigi toplayarak kendi sayfasinda yayinlayan Google
Haberler, robot gazeteciligin kavram olarak kullanildig: ilk yerlerdendir. Bot ya da oriimcek
olarak tanimlanan ve izinsiz haber toplayan bu uygulama telif hakk: ihlali nedeniyle bir¢cok
diinya tilkesinde tartigmali hale gelmistir (Isik & Koz,2014: 32).

Robot gazeteciligin gelisim siirecine baktigimizda ise 2006’da Kanada merkezli medya

sirketi Thomson Reuters, ekonomi haberlerinin  derlenmesinde algoritmalardan
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yararlanilacagini agiklamistir (Momus,2006: 67). 2007°de ABD ‘de kurulan ‘statsheet.com’
isimli spor gazeteciligi alaninda igerik liretimi yapan web sitesi haberlerini insan faktorii
olmadan sadece algoritma araciligiyla yaptigim1 duyurmasi da robot gazeteciligin gelisimi
acisindan olduk¢a 6nemlidir (Whittaker,2019: 110).

2007 yilinda Los Angeles Times, daha dnce gazetede basilan yaklasik bin adet cinayet
haberinin raporlastirilmasinda robot gazetecilik kullanilmistir. 2014’te ise Los Angels’ta
meydana gelen depremden hemen sonra depremle ilgili verilerin “Quakebot” isimli yazilim
tarafindan hatasiz olarak haber metnine doniistiiriilmesi ve birgcok web sitesinde aninda yer
almasi robot gazetecilik i¢in bir doniim noktasi olmustur (Carlson,2015: 15).

Sonug olarak algoritmalarin sinirli da olsa otomatik haber yazma pratigi yayginlagsmaya
baslamistir. Yapay zekanin haber tiretimine katkilar1 yadsinamaz bir gercek fakat bu teknoloji
ile iiretilen haberlerin dogrulugu ve objektifligine dair tartigmalar siirmektedir. Bu baglamda
gazeteciligin temel ilkeleri ve etik degerlerin ne yonde etkilenecegi konusunda kesin bir ¢ikarim
yapilamamaktadir. Algoritma tarafindan iretilen igerigin insan tarafindan esik bekgiligi
stizgecinden gegirilerek dogruluk, tutarlilik ve baglam gibi unsurlar1 tasiyip tasimadiginin
denetlenmesi olduk¢a 6nemlidir. Gazetecilerin yapay zeka sistemlerini verimli kullanabilmeleri
icin ilgili teknolojiye hakim olacak bilgi ve yetenege sahip olmalari zorunlu hale gelmistir.
Boylece yapay zekanin haber iiretim siireglerindeki rolii geleneksel gazetecigin doniistimiinii
zorunlu kilmig ve medya endiistrisine yeni bir boyut kazandirmistir. Fakat bu teknoloji
tarafindan Ttretilen iceriklerin gazetecilik ilkeleri ve etigi bakimindan uyumlulugu sektor
profesyonelleri, teknik uzmanlar, diizenleyici ve denetleyici kurumlar tarafindan denetlenmesi
son derece 6nemlidir.
3.6.2.Robot Gazeteciligin Oncii Sirketleri

3.6.2.1.Narrative Science

2010 yilinda ABD’de kurulan Narrative Science’in kuruculari Larry Birnbaum, Kris
Hammond ve Stuart Frankel'dir. Sirket ilk kez Kristian Hammond liderliginde Northwestern
Universitesi'nde “StatsMonkey” isimli oyun hikdyelerinin metinlestirilmesinde kullanilan bir
algoritma gelistirildi. Bu sistem beyzbol maglari ile ilgili skorlar1 ve diger verileri internetten
¢ekerek haber metni yazilmasinda kullanilmaktaydi (Allen, Templon, McNally, Birnbaum, &
Hammond,2010: 2).

Robot gazeteciligin gelisiminde onemli bir rol oynayan Narrative Science, verilerin
hikayelestirilmesi konusunda 6ncii konumdadir. Sirket dogal dil teknolojisi ile daha sofistike
ve insan tarafindan yazilan metinlere benzeyen icerikler iiretebilme kapasitesine sahiptir (Van

der Kaa ve Krahmer,2014: 2).
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Narrative Science otomatik raporlar ve haber igerikleri tireten “Quill” isimli bir yapay
zeka yazilim1 kullanmaktadir. Robot gazetecilikte basarili sonuglar veren Quill algoritmast mag
skorlari, finansal veri raporlamasi, se¢im sonuglar1 gibi verileri otomatik olarak analiz ederek
haber metni iiretmektedir. Ham verilerden anlamli igerikler iireten yazilim hizli ve nitelikli
haberler tiretmesi bakimindan robot gazetecilikte tercih edilmektedir. Boylece standart ve veri
bazli haber {iiretimini Quill {istlenerek gazetecilerin daha derinlikli yani robot tarafindan
olusturulan bir finans raporunun analizi gibi konulara odaklanmalarina olanak tanimaktadir
(Van Der Kaa ve Krahmer: 2014, Narin: 2017).

Narrative Science sirketinin gelistirdigi yapay zeka teknolojilerini AP gibi kiiresel
medya kuruluslart veri odakli iceriklerin otomatik olarak haberlestirilmesinde yaygin olarak
kullanmaktadir. Kris Hammond, 2030 yilina gelindiginde haberlerin %90’ min yapay zeka
araciligiyla yazilacagi iddiasinda bulunmaktadir (Adams, 2015). Veri merkezli haberlerin robot
tarafindan hizli dretimi igerik kalitesini tartigmali hale getirmistir. Bu baglamda Narrative
Science, Quill yazilimini siirekli olarak giincelleyerek gelistirmekte ve veri odakli haber
iiretiminde medya kuruluslarina biiyiik katki saglamaktadir.

Sonug olarak Narrative Science’in yapay zeka yazilimlari insan gazetecilerden daha
fazla icerik {iiretmis ayni zamanda haberlerin Amerikan kiiltiiriine uygun sekilde

metinlestirilmesinde oldukg¢a basarilidir (Whittaker,2019: 111).

3.6.2.2.Automated Insights

Automated Insights, 2007°de Robbie Allen tarafindan kurulan bir bilisim ve teknoloji
sirketidir. Otomatik igerik tlretimi konusunda NLG ve yapay zeka teknolojilerini kullanan
sirketin en popiiler yazilimi “wordsmith” isimli dogal dil dretim platformudur. Automated
Insights sirketinin faaliyet alan1 ¢evrimigi ticaret, finans, basin ve sigortacilik gibi alanlari
kapsamaktadir. Kurulusun algoritmalar1 yukaridaki alanlarla ilgili veri agirlikli igerikleri
otomatik olarak iiretme yetenegine sahiptir. Robot gazeteciligin 6ncii sirketlerinden biri olan
Automated Insights, dev medya sirketleriyle yaptig1 igbirligi ile bu alanda 6nemli bir aktor
haline gelmistir (Van der Kaa ve Krahmer,2014: 2).

AP gibi biiyiik sirketlerin kullandig1 platform, yapilandirilmis veri kiimlerini analiz
ederek anlamli metinler liretmektedir. Bu 6zelligi dogal dilde haberler, istatistiki veriler ve
makale tiretiminde kullanilmaktadir. Automated Insights’in robot gazetecilik konusunda AP ile
igbirligi yapmasinin bir sonucu olarak bir¢ok medya kurulusu bu teknolojiyi yakindan

tanimustir.  Sirket tarafindan gelistirilen ¢oziim odakli teknolojiler robot gazeteciligin
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yayginlasmasina ve medyanin dijitallesmesine biiyiik katki saglamistir. (Automated
Insights,2023).
3.6.2.3.Yseop

2008’de Alain Kaeser oOnciiliigiinde Fransa’da kurulan sirket diger yapay zeka
gelistiricileri gibi 6zellikle saglik basta olmak iizere ¢esitli alanlarda anlamli metin {iretimi, veri
analizi ve otomatik raporlama, gibi yapay zekd c¢Ozlimleri sunmaktadir. Yapay zeka
teknolojilerinin popiileritesinin arttig1 2023 yilinda Yseop tibbi metin {iretimi alaninda dnemli
bir atilim yapmistir. ChatGPT gibi yapay zeka modelleri bireysel kullanim i¢in siklikla tercih
ediliyor olsa da ilag sektoriinde yetersiz kalmaktaydi. Bu boslugu dolduran Yseop Copilot,
ozellikle tibbi alanda metin {iretimi ve hekimler i¢in klinik dncesi ve sonrasi teknik destegin
alindig1 giivenilir bir otomasyon haline gelmistir. (Macdonald,2023)

Yseop, onceden egitilmis ve agik kaynaklardan veri elde eden LLM teknolojisini
kullanarak tip alaninda karmasik verilerden metin iireterek bu alanda calisan hekimlere biiyiik
katkilar saglamaktadir. Biiyiik bir dataya sahip olan Yseop ilag endiistrisinin oncii sirketleri
tarafindan 150°den fazla klinik arastirma ve deneyde kullanildi. Yseop ayrica sektordeki tiim
belgeleme siireclerinin otomatiklestirilmesi karsilinda dev ilag iireticisi Novartis tarafindan
onemli bir yatirim ald1 (Keenan, 2023). Yseop 2023 yilinda iiretken yapay zeka ve klinik
arastirma siireglerinde yapay zekayi en iyi kullananlara verilen “Citeline” odiillerini alarak
sektordeki basarisini perginlemistir. (Yseop,2024)
3.6.2.4. AX Semantics

Sirket 2009 yilinda Almanya’da Saim Alkan, Robert Weibgraeber ve Frank Feulnet
tarafindan kurulmustur. AX Semantics’in temelinde yapay zekanin alt kiimesi olan kural tabanl
metin teknolojisi bulunmaktadir. Boylece yapilandirilmis veriler taranarak, tamamlanmis,
biitiinciil ve anlaml1 dogal dil metinleri tiretilmistir. Kural tabanli metin teknolojisinin saglikli
calisabilmesi yapilandirilmis veri kiimlerinin mevcudiyetine baghdir. Sirket, yapilandirilmis
veriler tlizerinden nitelikli metin tiretimi, giincelleme ve metin dlgeklendirilmesi gibi otomatik
¢oziimler sunmaktadir (Crunchbase,2016).

Kural tabanli veri liretiminde sadece internetten veri elde edilmemektedir bu yoniiyle
ChatGPT’den ayrilmaktadir. Internet kayaklarmin yerine CRM ya da PIM gibi sistemlerden
gelen veriler kullanilir ve farkli dosyalarda saklanir. Sonug olarak igerik tiretimi ve e-ticaret
gibi alanlarda metin odakli ¢éziimler sunan AX Semantics “SAAS” tabanli gelismis yazilimla

devasa oOlcekte icerikleri liretme kapasitesine sahiptir. Kullanicilar DeepL gibi araglar yoluyla
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110 dilde katalog, etiket, iirlin ve igerikleri ¢ok kisa siirede {iretebilmektedir (AX
Semantics,2023).
3.6.2.5. Syllabs

Sirket, 2006 yilinda Claude de Loupy ve Benjamin Teteo oOnciiliiglinde Fransa’da
kurulmustur. Otomatik haber ve igerik liretiminde dnemli bir aktor olan Syllabs vizyonunu
sOyle tanimlamaktadir;

Amacimiz makine ogrenimi yontemlerini uygulamak ve biiyiik bir veri kiilliyati

olusturmak. Bununla birlikte insan zekdsindan faydalanarak makinenin metin

olusturma stireglerini ve kurallarini tammlamak. Ayrica miisteri memnuniyetini
artirmak igin uygulanabilir, esnek, etkili ve en dogru yontemleri uygulamak temel
misyonumuzu icermektedir (Syllabs,2006).

Syllabs’ ta ¢alisan dil ve veri miithendisleri, yazarlar, BT uzmanlar1 gibi profesyoneller
sirketin teknik alt yapisini olugturmaktadirlar. Motorlarin kullanacagi verilerin hazirlanmasinda
veri miithendisleri, miisterilerin igerik iiretimi i¢in kullanacaklar1 verilerin tasarlanmasinda
yazarlar, veri cesitliligi ve kaliteyi artirmak i¢in ¢alisan motor ayar ve kurallarini tanimlayan
dil miithendisleri 6nemli gorevler iislenmektedirler. Veri olmas1 durumunda her tiirden igerigi
iiretebilen Syllbs, siirekli olarak yeni icerik cesitleri tasarlamaktadir. Uretilen igeriklerden 6ne
cikanlar ise sunlardir; yerel haberler, sosyal medya paylasimlari, finansal igerikli raporlar, {iriin

ve hizmetlere dair agiklamalardir (Syllabs,2006).

3.6.3. Kiiresel Medyada Yapay Zeka Kullanimi

Yapay zekanin yayginlagsmaya baslamasiyla haber kuruluslar1 yapay zeka (AIl)
teknolojilerini haber merkezlerinde kullanmak i¢in girisimlerde bulundu. Yapay zeka
teknolojisini gazetecilik pratiklerinde uygulayan kiiresel medya kuruluslar1 arasinda New York
Times, Washington Post, Associated Press, Bloomberg, Reuters gibi 6nemli kuruluslar
bulunmaktadir. Bu basin kuruluslart kullandiklar1 yapay zeka robotlarina 6zgiin isimler
vermislerdir. Bloomberg Cyborg, Washington Post Heliograf, New York Times ve Associated
Press ise Wordsmith isimli robot yazilimlar igerik iiretiminde yogun olarak kullanmaktalar
(Cavus,2020: 250-253).

3.6.3.1. Bloomberg

Yapay zekay: aktif olarak kullanan Bloomberg 6zellikle finansal raporlamada “Cyborg”
adin1 verdigi bir robot teknolojisi kullanmaktadir. Onemli basliklarin ve kisa dzetlerin otomatik
olarak tiretilmesinde olduk¢a basarili olan robot, dogal dil isleme tekniginden yararlanarak

karmasik finansal verilerden anlamli, tutarli ve hizli haber metinleri liretmektedir. Dogal dil
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isleme sistemi Bloomberg’in kendi miihendisleri tarafindan gelistirilmekte ve Cyborg isimli
robot yazilim duyu analizi yaparak icerik iiretebilmektedir (Cavus,2020: 250-253).

Cyborg’un 6zellikle finansal verilerin analizinde ve raporlanmasindaki hizi ekonomi ve
finans diinyasinda Bloomberg'in giivenilir bir haber kaynagi olmasimmi ve dogal olarak
rakiplerinin Oniline ge¢mesini saglamistir. Cyborg tarafindan tiretilen finansal haberlerin insan
gazeteciler tarafindan denetimden gecirilmesi ve baglamin kontrol edilmesi yapay zeka ve insan
arasindaki simbiyotik iliskiye dnemli bir 6rnektir. Boylece insan gazeteciler robot tarafindan
olusturulan igerige yorum ve analiz katarak daha nitelikli ve zengin hale getirmektedirler.
Cyborg, yapay zekanin sektorde kullanilmasiyla gazetecilikte yasanan doniisiimii simgeleyen
somut bir ornektir. Bu teknoloji ile sektordeki standartlar yilikseltmeye ve gazeteciligin gelecegi
sekillenmeye devam edecektir. (Automated Insights,2021).

3.6.3.2. New York Times

New York Times 2015 yilinda gazetecilik siireclerini kolaylagtirmak amaciyla editor olarak
tanimlanan bir yapay zeka projesi gelistirdi. Ilk baslarda algoritmay islevsel hale getirmek igin
gazetecinin kisa bir ciimle, baslik ve 6nemli noktalar1 vurgulamak i¢in etiketler kullanmasi
gerekiyordu. Zaman igerisinde bilgisayarin etiketleri ve makalenin belirgin yerlerini makine
Ogrenmesi yoluyla 6grenme pratigi gelismistir. Boylece editor (Al) kendisinden talep edilen
kisi, yer, tarith gibi kategorilerde hizli ve dogru bilgiler vererek bilgiye erisimi ve arastirma
stirecini kolaylastirmaktadir. New York Times giinlimiizde ise ¢esitli yapay zeka teknolojilerini
gazetecilik faaliyetlerinde aktif olarak kullanmaktadir. Bu baglamda makaleler i¢in otomatik
baslik {tretimi, okuyucu davranislarimin analizi gibi konularda kisiye 06zel igeriklerin
iiretilmesinde YZ teknolojisinden yararlanarak okuyucularin etkilesim ve memnuniyetini
artirmaktadir. Ayrica okuyucu yorumlariin takibinde ve moderasyonunda, reklam ve hedef
kitlenin belirlenmesinde yapay zekay:1 kullanmaktadir. Boylece yapay zeka uygulamalari ile
gazetenin igerik tiretimi, dagitimi ve kullanici etkilesimi artmaktadir (Faggella,2019).

New York Times, 2024 yili ocak ayinda gazetenin yapay zeka kullanimini gelistirecek
makine Ogrenimi, yazilim miihendisleri, tasarimcilar ve editorlerden olusan bir ekip
kurulacagimi ve mevcut calisan gazetecilerin ise islerine devam edeceklerini duyurdu
(Theverge, 2024).

New York Times’in kullandig1 baslica yapay zeka uygulamalari ise sunlardir;

- Wordsmith: Automated Insights’in gelistiricisi oldugu platform hava tahmini, finansal

raporlar, ma¢ skorlar1 gibi verilerin agirlikta oldugu igeriklerin otomatik olarak

uretiminde ve kullanmaktadir.
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- ChatGPT ve Heliograf: Bu uygulamalar1 sayisal ve sdzel metin {retiminde
kullanmaktadir.

- Google Cloud: Biiyiik veri setlerinden kisiye Ozel analizler ve igerik Onerileri
Ozelliginden yararlanilmaktadir.

- Perspective API: Google tarafindan gelistirilen yapay zeka uygulamasini yorumlarin
analizinde, taciz igeren, saldirgan igeriklerin tespitinde ve kullanict etkilesimini
artirmak i¢in kullanmaktadir (New York Times,2023).

New York Times, 2023 yilinda telif haklarmin ihlal edildigi gerekcesiyle ChatGPT nin
bagli oldugu OpenAl ve Microsoft hakkinda su¢ duyurusunda bulundu. NYT, sirketler
tarafindan kurumun 6zgiin iceriklerinin yapay zeka ve dil modellerinin egitimde kullanildigini,
verilerinin kopyalandigini, gazetenin yaptig1r biiyiilk yatirimin gérmezden gelindigini, izin
almadan ve 6deme yapmadan verilerin kopyalandigini iddia ederek tazminat talebinde bulundu.
Gazete, mahkemeye sundugu dilek¢ede kendileri tarafindan tiretilen arastirmalarin, haberlerin,
makalelerin, fikir igerikli yazilarin yapay zekd Ogrenim siirecleri i¢in yasadist olarak
kullanildigin1 iddia ederek OpenAl ve Microsoft’un bu isten sorumlu oldugunu séylemistir
(Cumbhuriyet, 2023).

3.6.3.3. Associated Press (AP)

Associated Press, haber ajanslari arasinda énemli bir yere sahip kiiresel bir aktordiir.
Associated Press, Automated Insights’a ait “Wordsmith” isimli dogal dil {iretimi yoluyla
verilerden anlamli haberler iireten bir platformu kullanmaktadir. Platform 6zellikle finansal
konularda insan gazetecilere oranla daha hizlidir ve saniyeler igerisinde binlerce haber hikayesi
iretme kapasitesine sahiptir. AP, 2014 yilanda otomatik haber iiretimine basladiginda
kurulusun temel amaci1 muhabirlerin sayisal verilerle daha az, haberin derinligi ve detaylariyla
daha fazla ilgilenmelerine olanak saglamakti. Boylece kendilerine giivenen medya
kuruluslarina nitelikli igerikler iireterek onlarin gelisimlerine katkida bulunmay1 hedefliyordu.
Diisiiniildiigii gibi robot muhabirler kurumda calisan gercek gazetecilerin yerini almadi, daimi
calisan 3 personelin yaptig1 is kadar ve gelir raporlarinin iiretiminde de %20 kadar bir zaman
tasarrufu sagladi. Stanford ve Washington Universitelerinde yapilan bir arastirmaya gore
Automated Insights O6zellikle hisse senedi pazarlamasinda etkin rol oynamaktadir. AP -
Automated Insights is birliginin neticesinde tiiccarlarin ilgi gdstermedigi yiizlerce firmanin
islem hacmi artmistir. Bu tablo dogal dil isleme teknolojisinin giiciinli ve finans piyasalarina

getirdigi dinamizmi gozler 6niine sermektedir (Radcliffe,2016).

66



2023 yilinda AP ile bir anlagmaya imza atan OpenAl (ChatGPT) kurumun 1985
yilindan giiniimiize kadar olan tiim igeriklerine ve arsivine ulagma imkani saglayacak (Anadolu
Ajansi, 2023).

AP, 2023 Agustos ayinda giinlimiizde ChatGPT gibi popiiler yapay zeka
uygulamalarinin nasil kullanildigina yonelik bir rehber yayinladi. Bu ayni zamanda haber
tiretim siireclerini kolaylastiracak bir kilavuz niteligi tasimaktadir. Associated Press’in iist
diizey yoneticilerinden Amanda Barrett, AP nin haber sunumundaki temel degerlerin dogruluk,
hiz ve adalet oldugunun altin1 c¢izerek yapay zeka teknolojilerinin bilingli kullanilmasi
durumunda bu degerlere hizmet edecegini ve haber iiretimi ve ¢alisma siireglerini
iyilestirecegini belirtti (Mahadevan,2023).

AP ve OpenAl(ChatGPT) arasinda bir lisans anlasmasi bulunmakta buna gore; AP
personeli ChatGPT’yi deneyim gelistirmek i¢in kullanabilir fakat yapay zekadan alinan bilgi
ya da veriyi oldugu gibi yayinlayamazlar. Yapay zeka kullanan bir AP ¢alisani, herhangi bir
haberi yayinlamadan once kendi editoryal bilgisini ve Associated Press’in standartlarini g6z
ontinde bulundurmasi zorunlu hale getirilmistir (AP News,2023).

AP, yapay zekanin sorumlu kullanimi i¢in bazi standartlar getirmis ve bir cerceve gelistirmistir;

v' Standartlarimiz gergevesinde fotograf, video ve seste higbir degisiklik yapmiyoruz. Bu
baglamda bir 6ge eklemek ya da ¢ikarmak icin yapay zeka kullanimina izin vermiyoruz.

v Gergekliginden siiphe ettigimiz yapay zekd tarafindan tretilmis bir goriintiiyi
yayinlamiyoruz. Fakat Al araciligiyla olusturulan sanatsal bir ¢izim ya da sanat eserini
bir haber igerisinde yapay zeka tarafindan iretildigini belirtilmek suretiyle
kullanilabilir.

v Haber merkezi ¢alisanlar1 ¢ok dikkatli ve stipheci olmali, igerigin kaynagina ulasmaya
calismali, haberde kullanilacak bir gorselin nereye ait oldugunu giivenilir kaynaklardan
arastirmalidir (AP News,2023).

Sonug olarak yapay zekayr haber merkezinde kullanan ilk kuruluslardan olan AP, igerik
tiretiminde Al teknolojilerinden nasil yararlanilmasina dair gelistirdigi standartlar oldukca
onemlidir. AP’in bu standartlari, hem etik degerleri 6n planda tutmas1 hem de haber iiretiminde
gazetecinin emegine, zekasma ve uzmanligina verilen deger bakimindan &rnek teskil
etmektedir.

3.6.3.4. The Guardian

Kiiresel medya kuruluslar1 arasinda 6nemli bir yere sahip olan The Guardian 2020
itibariye yapay zekay1 igerik tiretimi, analizi gibi ¢esitli alanlarda kullanmaya basladi. Gazete,

Al konusundaki temel misyonunu, “gazetecilik faaliyetlerimize ve ¢alisanlarimiza destek olan
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yeni teknolojileri hizlica benimsiyoruz” séylemiyle tanimlamaktadir. Guardian, gazetecilerin
devasa veri yig8inlarini sorgulamalarina destek olmak, meslektaslarina tavsiye ve diizeltmelerde
bulunmalarini saglamak, zaman kaybmin 6nlenmesi ve yapilan isin niteliginin artirilmasi
konusunda yapay zeka kullanimina odaklanilacaginin altin1 ¢izmektedir.

Gazete belirgin bir yapay zeka robotu kullanmak yerine Open AI’in GPT modelleri gibi
cesitli araclardan yararlanmaktadir. The Guardian, Al teknolojilerini haber yazma ve
diizenleme siireclerinde dogrudan kullanmak yerine bu siiregleri hizlandirmak ve bir konuda
arastirma yapmak i¢in yardimei bir arag olarak kullanmay tercih etmektedir. Igerik iiretiminde
insan faktorii denetim ve diizenleme gibi editéryal asamalarda 6n plandadir. Yapay zekadan ise
baslik 6nerme, yorum moderasyonu, icerik etiketleme, veri analizi, metinden 6zet ¢ikarma
konularinda yararlanilmaktadir. (Viner K.&Bateson A, 2023)

Gazete, 2023 Haziran ayinda yapay zekdnin gazetecilik pratiklerinde nasil
kullanilacagina iliskin ilkeleri yayinladi. Farkli disiplinlerden ekiplerin bir araya gelerek
olusturduklar1 yapay zekd calisma grubu The Guardian igin g¢alisma prensipleri taslagi
hazirladilar. Buna gére Guardian’in Al kullaniminda ti¢ temel kurala uyulacag belirtiliyor.

e Insan Denetimi: YZ nin heniiz giivenilir diizeyde olmadig: bu nedenle algoritma
tarafindan tretilen igeriklerin gazeteciler tarafindan denetiminin saglanmasi
gerektigi ilkesidir.

e Gazetenin Ilkeleri Cergevesinde lyiligi: The Guardian, Al teknolojisini
gazetenin temel prensipleri ¢ercevesinde kurulusu ve ¢alisan personeli
desteklemek amaciyla kullanacagin belirtiyor.

e Kaynaklara ve Emege Saygi: Gazete igerik Ureticilerine yani kaynaga saygili
olacaklarinin altini ¢iziyor. YZ modellerinin iireticinin bilgisi ve izni olmadan
toplanan verilerle egitildigini vurgulayan gazete bu konuda duyarli olunacagini
belirtiyor (Uzunoglu,2023).

The Guardian, 2020 yilinda GPT3’ten 500 kelimeden olusan, basit bir anlatimla
insanlarin yapay zekadan neden korkmamasi gerektigine dair bir makale yazmasini istedi.
Otomasyona girilen bu talep ciimlelerinden sonra GPT 6zetle su yanit1 olusturdu:

“Ben insan degilim, insanlar benim kendileri icin bir tehdit oldugumu diisiiniiyor fakat
ben bir yapay zekdyim hatta insanlar i¢in kendimi feda edebilirim. Stephen Hawking'in insan
wrkimin sonunu yapay zekdmn getirecegi uyarisina atif yapan GPT3, endiselenmeyin, yapay
zeka sizi yok etmeyecek buna inanin. Ben internet kaynaklarindan ogrenen, rasyonel diisiinen

mikro bir robotum ve kapasitemin sadece 0,12 sini kullanmaktayim” (Yiicel,2020).
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YZ’nin hem bireysel hem de kurumsal yasamda hayatimizin bir parcasi haline geldigi
gercegi makalede de goriildiigii gibi agikga ortadadir. Bu baglamda gazetecilerin yerini alacagi

iddias1 da Al teknolojileri gelistikce giic kazanmaktadir.

Tablo 1. Kiiresel medya kuruluslarinin yapay zeka kullanim alanlari

Medya Kurulusu YZ Kullanim Alani
Associated Press (AP) Sirket kazang raporlari ve spor haberlerinin 6zetlenmesi
Bloomberg Otomatik haber olusturulmasi (haber igeriklerinin %30'u)
The Washington Post YZ araci "Heliograf" spor ve finansal haberler, segim sonuglari
BBC icerik/haber Uretimi ve sunumu, izleyici ile daha etkilesimli iliski kurma

igerik tretim siireglerini hizlandirmak ve okuyucuya kisisellestirilmis deneyim

Financial Times
sunmak

Sorusturma raporlamasinda, veri ayiklama, makale onerileri, sesli makale,
okuyucuya daha akilli ve kisisellestirilmis deneyim sunmak, haber lretim ve

The New York Times . . ol
arsivleme sireglerini hizlandirmak.

Video, metin ve gorsel analizi, deepfake ve sahte igerik tespiti, otomatik haber

Reuters . . s
Uretimi, finansal veri haberciligi

Yorum moderasyonu, icerik etiketleme, veri analizi, etkilesimi analizi, etik ve
seffaflik
Haber arastirma ve icerik kiirasyonu siireglerinde kullanmaktadir. Ayrica Microsoft
Semafor ve OpenAl isbirligi ile "Signals" isimli YZ destekli haber akisi 6zelligini hayata
gecirmistir.

The Guardian

Uluslararasi Arastirmaci
Gazeteciler Konsorsiyumu

Sizdirilan finansal ve yasal belgelerdeki 6nemli detaylari belirlemek.

3.6.4. TV Haberciliginde Yapay Zeka Kullanim

Yapay zeka televizyon haberciliginde 6nemli gérevleri yerine getirmektedir. Ozellikle
prodiiksiyon siireglerinde otomatik transkript, giriiltii azaltma ve ses simiflandirmada
yayincilara zaman kazandirmaktadir. Canli yayinlarda, otomatik kamera takibi, anlik analizler
ve yayin kalitesinin artirtlmasinda yapay zeka araglarindan yararlanilmaktadir. Bununla birlikte
haberlerin farkli dillere ¢evirisinin gergek zamanli yapilmasi canli yayinlara kiiresel erigimi
kolaylastirmaktadir (Newscaststudio, 2025).

Haber sunumunda da yapay zeka teknolojileri yenilikler sunmaktadir. YZ odakli haber
sunumunda ilk kez Cin’in erken dénemde adimlar attif1 goriilmektedir. 2018 ve 2019 yillar
arasinda Cin merkezli 3 farkli medya kurulusu insan sesini taklit edebilen yapay zeka haber
sunuculart ile televizyon haberciliginde bir ilki gergeklestirmis oldu. Xinhua News’in YZ spikeri
ilk deneyiminde Ingilizce konusarak metinleri profesyonel, dogal ve akici bir sekilde sunmayi

basardi.
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Sekil 3.4: 11k yapay zeka haber sunucusu
Kaynak: (Baraniuk, 2018).

Cin’den sonra 2020 yilinda Rusya'nin devlet kanali Russia Today insan ses tonu ile

sunum yapabilen yapay zeka haber sunucusu Al Anchor’u gelistirdi. Rusya ve Cin'in erken
donem girisimleri, bu iilkelerin yeni teknolojilere hizla entere olduklarini ve sektdrde dnemli
bir gii¢c haline geldiklerini gostermektedir. 2021 yilinda ise New York Times ve Japonya’dan
“Nikkei” isimli medya kurulusu YZ spikerleri ile bu siirece gecikmelide olsa katilim

saglamiglardir (Biswas,2023),( Bouchard, 2024).

Tablo:3.4.Yapay zeka odakli haber sunumunun kronolojik gelisimi

| yil || YZ Haber Sunucusu || Gelistiren Kurulus || Ozellikler ve Notlar |

ilk YZ haber sunucusu Xin. Gergekgi gériiniim ve akici

2018 Xin Xiaomeng Xinhua News Agency (Cin) konusma. Haber dili: Cince

|2018H Robo-Reporter || Sina News (Cin) HHaber sunma ve metinleri sesli hale getirme. |

China Central Television N .
2019 Al News Anchor (CCTV) (Cin) Gorsel ve sesli sunum.

Rusya'nin devlet kanalinin Al haber sunucusu. Gergekgi insan

2020 Al Anchor (RT) Russia Today (RT) (Rusya) ses tonu ile video sunumu.

2021 "Press Rilsifs\f)”rm News The New York Times (ABD) ||Yazili basin igeriklerini sesli hale getirme.

2021 Artificiijr::;f)lrligence Nikkei (Japonya) Ekonomi ve is diinyasina yonelik igerik sunumu.

|2022|| Al News Reader (BBC) || BBC (Birlesik Krallik) ||Haber metinlerini sesli sunma. |

Kaynak: (Biswas,2023), ( Bouchard, 2024).
Tabloyu inceledigimizde yapay zeka destekli sanal spikerlerin gelisim siireci kronolojik

olarak ele alinmis ve kiiresel medya kuruluslarinin bu teknolojiye hangi yilarda entegre
olduklar1 belirtilmistir. Yapay zeka haber sunucular ilk baslarda otomatik metin okuma ve
icerik sunumu gibi goérevleri yerine getirebiliyordu. Daha sonra gercekei insan sesi ve gorsel
simiilasyonlarla sunumlar zenginlestirildi. Yazli metinleri sesli hale getiren sanal spikerler 24
saat kesintisiz yayin yapan televizyon kanallarima daha az maliyet, minimum istthdam gibi
Oonemli avantajlar saglamaktadir.

Giliniimiizde TV haberciliginde YZ uygulamalar1 6zellikle ABD’ de yogun olarak
kullanilmaktadir. ABD de bir¢ok TV kanalina sahip olan ve isleten “Sinclair Broadcast Group”
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hava durumu tahmininde yapay zeka destekli ¢eviri teknolojisini kullanmaktadir (Accarrino,
2024). Associated Press (AP) ve BBC gibi biiyiik medya kuruluslari ise yayincilik siireglerinde
bu teknolojiden aktif olarak yararlanmaktalar.

Yapay zeka haber sunucular1 medya endiistrisindeki doniisiime katki sunmaktadir. Hizl
haber iiretimine ve daha genis kitlelere ulasmay1 hedefleyen medya kuruluslar1 bu teknolojiye
yonelmektedir. Boylece haberlerin otomatik olarak tiretilmesi ve tekrarlayan haberlerin hizl
sunumunda ideal ¢oziimler sunmaktadir. YZ, televizyon haberciliginde icerik iiretimi ve
sunumunun yani sira igerik etiketleme, indeksleme ve arsiv yOnetimi gibi siiregleri de
otomatiklestirmektedir. Boylece biiylik miktardaki haber igeriklerinin ve verilerin yonetimi
kolaylagsmaktadir (Coles, 2025).

Bu teknoloji ¢esitli etik ve sosyal tartismalari da beraberinde getirmektedir. insani taklit
eden sesler ve sanal spikerler izleyiciyi yaniltmakta ve gerceklik algisini sarsmaktadir.
Ozellikle siyasi konularda yapay zeka destekli sunucularin manipiilasyon amaciyla kullanilma
riski bulunmaktadir. Ayrica haberlerin mekanik hale gelmesi ve merkezilesmesi izleyiciyi
yaniltma riski ile birlikte igeriklerin gazetecilik degerlerinden, bagimsizlik ve derinlikten
uzaklastig1 yoniinde elestiriler bulunmaktadir.

Sonu¢ olarak TV haberciliginin geleceginde YZ’nin derin ve kapsamli etkilerinin
olacagi degerlendirilmektedir. Bu dogrultuda canli yayin alt yazilari, video diizenleme, haber
toplama, arsiv yonetimi ve haber sunumu gibi gorevlerde yapay zekanin etkinliginin giderek
artacagl ve insan miidahalesinin ise azalacag1 beklenmektedir (Etike, 2023: 413). Bu teknoloji
medya kuruluslarina verimlilik ve hiz saglarken, hem mesleki hem de toplumsal etkileri
bakimindan is kayiplari, seffaflik, gilivenirlik gibi ¢esitli etik zorluklar1 da beraberinde
getirmektedir. TV haberciliginde YZ kullaniminin basaris1t medya kuruluslariin entegrasyonu

ve insan denetimi ile mimkiin olacaktir.

3.6.4.1.NewsGPT Ornegi

Mart 2023’te yayin hayatina baslayan ve igeriklerinin tamami YZ tarafindan iretilen
haber kanali NewsGPT bu 6zelligiyle diinyada bir ilki gerceklestirmistir. Dogal dil isleme
teknolojisini kullanan platform, cesitli kaynaklardan gelen verileri isleyerek ekonomi, spor
siyaset, kiiresel catigsmalar ve teknoloji gibi birgok konuda kiiresel diizeyde modern habercilik
yapmaktadir (NewsGPT, 2023).

Higbir insan muhabirin ¢alismadigi NewsGPT, sosyal medya, devletlerin agiklamalari,
resmi raporlar ve haber siteleri gibi kaynaklar1 ger¢ek zamanli tarayarak editoryal 6nyargilardan

uzak, giincel, tarafsiz haber igerikleri sunmay1 hedeflemektedir. NewsGPT’in CEO'su Alan
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Levy, “objektif ve ger¢ege dayali haberlerle geleneksel medyadaki onyargilarin iistesinden
gelmeyi hedeflediklerini belirtmistir.” NewsGPT nin 7/24 calisan algoritmalar1 geleneksel ve

dijital yayincilik yapan haber sitelerinden daha hizli, ¢esitli ve giincel igerikler yayinlamaktadir
(Davis E, 2023).

NewsGPT nin yapay zeka merkezli {icretsiz, hizli ve gercek zamanli yeni habercilik
konsepti, geleneksel medyanin haber sunumu ve gelir modelleri basta olmak iizere ekosistemin

sorgulanmasini sagliyor.

Tablo: 3.5. NewsGPT ve gelencksel medya karsilagtirmasi.

| Ozellik [ NewsGPT

‘! Televizyon Kanali1 Gibi Yayin </ Evet (24 saat canli yayin)
Haber Sitesi </ Evet (klasik haber site yapisi)

&2 insan Gazeteci X Hayir (tamamen yapay zeka)

& Canli Yayin </ Evet

E Mobil uyumlu web </ Evet

Yapay zeka haberciligi konusunda NewsGPT 6nemli bir 6rnek olsa da ¢esitli zorluklar
ve etik sorunlar1 da beraberinde getirmektedir. Iceriklerin insan denetimi olmadan yayimlanmasi
insana dair Oonyargilar1 bertaraf etse de denetim eksikligi konusunda endiselere yol agmaktadir.
Ayrica tarihsel baglam, sosyolojik analiz gerektiren bazi haberlerin algoritma tarafindan
yazilmasi igerigin s1g ve derinlikten uzak olmasina neden olmaktadir (Accessnewswire,2023).

Sonug olarak NewsGPT dijital habercige yeni bir boyut getirmistir. Insanin merkezde
oldugu arastirmaci gazeteciligin yerini alamayacaktir fakat yogun veriye dayanan bilgilerin

haberlestirilmesinde ve son dakika haberciliginin yonetilmesinde 6nemli rol oynamaktadir.
3.6.5. Internet Haberciliginde Yapay Zeka Kullanim

Glinlimiizde internet ortaminda veri hacmi siirekli ve hizli bir sekilde biiyiime
gostermektedir. Bu verilerin ve bilgilerin islenmesinde, haber haline getirilmesinde yapay zeka
kullanim1 zorunlu hale gelmistir. Sadece insan emeginin merkezde oldugu manuel yontemlerin
yetersiz kaldig1 bu cagda algoritmik yontemlere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu dogrultuda dijital
haber platformlar1 gérsel yada metin odakli haber iiretiminde, haber dogrulamada, bilgi
aylklamada ve giindem takibinde YZ araglarindan yararlanmaktadir.

Kiiresel medyanin yani sira internet haberciligi yapan yerel haber siteleri ve kar amaci
giitmeyen platformlar da verimliligi artirmak, nitelikli haber sunmak ve daha genis kitlelere

ulasmak icin yapay zeka araglarini tercih etmekteler. Internet haberciliginde ozellikle spor,
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dogal afet, hava durumu, ekonomi gibi sayisal veriye dayanan igerik iiretiminde YZ
algoritmalar1 kullanilmaktadir.

Associated Press, Washington Post ve Bloomberg gibi kiiresel medya kuruluslar veri
odakli otomatik haber iiretiminde YZ araglarindan yararlanmaktalar. Bu dogrultuda The
Washington Post ve AP, sirket kazanglarini raporlamada, finans ve spor haberlerinin
Ozetlenmesinde, Bloomberg, otomatik haber igeriklerinin olusturulmasinda, BBC, haber
iiretimi sunumu ve izleyicilerle etkilesimli iliski kurmada yapay zeka araclarin1 kullanmaktalar.
Tirkiye’de ise bagta Anadolu Ajansi olmak {izere internet haberciligi yapan medya kuruluslar
haber iiretiminde robot yazilimlardan yararlanmaktadirlar (Vizyonergenc,2019).

Internet haberciligi yapan haber siteleri Google’da éne ¢ikmak, algoritmalarin isleyis
bicimine ve kriterlerine uygun igerik iiretebilmek icin SEO editorleri ¢alistirmaya
baslamislardir. Haberlerin goriiniirliigiinii artirmada kullanilan algoritma odakli SEO
gazeteciligi yaklasimi, haber iiretiminde niteligi ve gazetecilik kalitesini diistirdiigiine yonelik
tartigmalari da beraberinde getirmektedir (Uyanik, 2022: 127-154).

Yapay zeka ile internet haberciliginde hiz ve verimlilik artsa da algoritma tarafindan
yazilan haberler insani bakis acisindan, derinlik ve duygusal perspektiften uzaktir.

YZ araglart web haberciliginde deepfake videolar1 gibi sahte igeriklerin tespitinde,
animasyon olusturulmasinda, uzun makalelerin Gzetlenmesinde ve haber igeriklerinin
cevirisinde kritik rol oynamaktadir. Bu 6zelliklerinin yani sira, ses tanimada, sesli roportajlarin
yaziya dokiilmesinde ve metin analizinde gazetecilere verimlilik ve zaman kazandirmaktadir
(Transkriptor, 2024).

Yapay zekanin internet haberciliginin tiim siireclerinde aktif kullanilmasi, yanlis yorum,
yanlis ¢eviri, niteliksiz icerik, kutuplastirict sdylem, filtre balonlari, tik odakli sahte etkilesim,
baglam kayb1 ve dogruluk sorunlari gibi gazetecilik degerlerini zedeleyici riskleri beraberinde
getirmektedir.

Sonu¢ olarak, internet haberciliginde YZ kullanimin yayginlasacagr ve sinirlari
zorlayacagl yoniinde bir beklenti bulunmaktadir. Bu baglamda editér ve muhabirlerin veri
okuryazarligi, yapay zekad araglart ve modellerinin kullanimi, promt teknikleri konusunda
kendilerini gelistirmeleri giderek 6nem kazanmaktadir.

Sonug olarak yapay zekanin getirdigi firsatlarin yan sira cesitli zorluklarin da ortaya
ciktig1 goriilmektedir. Haber tiretim siireglerinde verimlilik ve hiz artarken gazetecilik degerleri
ve haberdeki insani perspektifin zayiflamaktadir. Sahte iceriklerin hizla yayilmasi, etik,
istihdam, seffaflik, hesap verebilirlik, glivenirlik gibi riskler internet haberciliginde yapay zeka

kullaniminin zorluklar1 arasindadir. Bu zorluklari en azindan indirmek igin yapay zeka
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teknolojileri konusunda gazetecilerin egitimine agirlik verilmesi, yapay zeka gelistiricileri ile

isbirligi ve gerekli hukuki diizenlemelerin yapilmasi 6nem arz etmektedir.

3.6.6. Sosyal Medya Haberciliginde Yapay Zeka Kullanimi

Bir¢ok sektoriin ayrilmaz pargasi haline gelen yapay zeka teknolojileri sosyal medya
haberciligini de derinden etkileyerek gazetecilere ¢esitli avantajlar sunmaktadir. Bu teknoloji
gorlintii tiretimi, metin diizeltme, etiketleme, ceviri, yliz tanima, sosyal medya igeriklerini
tarama ve analiz etme gibi bircok dnemli gorevi yerine getirmektedir (Enrico,2025).

Sosyal medya platformlarindaki haber dogrulamada ve deepfake videolari, nefret
sOylemi, yanlis bilgi, siddet gibi zararli iceriklerin tespiti ve dezenformasyonla miicadelede
makine 6grenimi algoritmalari yani YZ araglar1 kullanilmaktadir. Google Fact, Check Explorer,
Snopes, Full Fact, gibi araglar gazetecilerin bilgi dogrulamada kullandig: platformlar olarak 6n
plana ¢ikmaktadir. YZ, sosyal medya platformlarinda 6ne ¢ikan bagliklari, trend giindemleri,
giincel tartismalar1 ve kullanic1 etkilesimlerini analiz ederek gazetecilere haber konulari
onermede kullanilmaktadir. Associated Press (AP) gibi egemen aktdrlerin bu gorevler icin
yapay zekayi aktif olarak kullandiklar1 goriilmektedir. Bu dogrultuda NewsWhip ve Crowd
Tangle gibi araclar gazetecilere hangi haberlerin giindemde oldugunu ve yayilma hizin tespit
ederek rehberlik etmektedir. (Hu, Downie, 2024).

Kullanicilar tarafindan olusturulan milyonlarca gonderi, begeni, yorum gibi sosyal
medya paylasimlarinin analizi, yorumlanmasi ve anlamli ¢iktilarin olusturulmasinda YZ 6nemli
avantajlar sunmaktadir. Bununla birlikte YZ, sosyal medya kullanicilarinin egilim, tercih ve
duygu durumu gibi parametreleri analiz ederek karar alma siire¢lerini daha hizli ve verimli hale
getirmektedir. Bu davranislarin analizinde algoritmalar basarili sonuglar vererek kullanicilara
daha ilgi ¢ekici, kisisellestirilmis ve 6zel deneyimler sunulmasini desteklemektedir. Bu
cercevede ChartBeat ve CrowdTangle gibi YZ araglari, kullanic1 etkilesiminin analizinde
kullanilmaktadir. The Washington Post’un kullandig1 “Heliograf” isimli yapay zeka sistemi ise
okur kitlesine gore 6zellestirilmis icerikler tiretmektedir. (Nair, 2019).

X(twitter), YouTube, Instagram gibi sosyal medya platformlari kullanic akislarinin ve
zaman ¢izelgelerinin diizenlenmesinde YZ kullanmaktalar. Boylece veriler otomatik olarak
analiz ediliyor ve her kullanici i¢in 6zel igeriklerin 6n plana ¢ikmasi saglantyor.

Sonug olarak sosyal medya haberciliginde yapay zeka, icerik {iretimi, analizi, trend
konularin tespiti, hedef kitle belirleme gibi bir¢ok gorevi yerine getirmektedir. Bu
avantajlarinin yani sira seffaflik, gizlilik, algoritmik 6n yargi, yanlis bilginin yayilimi gibi etik

sorulanlarla birlikte is kaybi gibi zorluklar1 da beraberinde getirmektedir. Gelecekte yapay zeka
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insan arasindaki i birliginin daha da yayginlasacag1 ongoriilmektedir. Bu dogrultuda sosyal
medya haberciliginde yapay zekdnin avantaj ve dezavantajlart arasindaki dengenin
saglanmasinda insan faktorii kritik oneme sahiptir. Sektoriin ve calisanlarin yapay zeka
teknolojilerine entegrasyonu igin politika yapicilar, medya kuruluslar1 ve liniversitelere biiyiik

gorevler diismektedir.

3.6.6.1. X (Twitter) Haberciligi ve Yapay Zeka

Gazetecilerin siklikla kullandigr X platformu gliniimiizde temel haber kaynaklarinin
basinda gelmekte ve haber iiretim, tiiketim ve dagitim siireclerinde merkezi konumdadir.
Medya kuruluslar1 ve haber ajanslar1 kendi kurumsal haberlerinin paylasimi ve duyurular i¢in
X platformunu tercih ederken, tekil kullanicilar, yurttas gazeteciliginin bir bileseni olarak kendi
tirettikleri iceriklerin paylasimi i¢in kullanmaktalar.

X haberciliginde, igerik olusturma, TT analizi, haber dogrulama ve sahte haber tespiti
gibi amagclarla yapay zeka kullanilmaktadir. YZ algoritmasi X’deki bir haber metninin
dilbilimsel ozelliklerini denetimli 6grenme 6zelligi ile analiz ederek sahte olup olmadigini
belirleme potansiyeline sahiptir. Bu durum yanlis bilginin tespiti agisindan olduk¢a énemlidir
(Ozbay, Alatas 2020: 93).

Platformun yapay zeka algoritmasi, haber akislarin1 ve Onerileri kisisellestirmek icin
kullanicilarin paylasimlari, begenileri ve takip ettikleri hesaplar1 analiz etmektedir. Boylece
kuruluglar ve bireyler platformda yaptiklar1 paylasimlarla X algoritmalarimi aktif olarak
gelistirmektedirler. Medya kuruluslarinin sosyal medya platformlarinda daha fazla goriintirlilk
ve etkilesim almak i¢in paylagim stratejilerini X algoritmasinin tercihine ve siralama
onceliklerine gore ayarlamalar1 6nem tagimaktadir.

X (twitter)’1n sahibi olan XAI sirketi tarafindan gelistirilen “Grok” isimli yapay zeka
robotu platforma entegre edilerek kullanicilarin  hizmetine sunulmustur. Grok, X
kullanicilarinin paylagimlaria dogrudan erisim saglayarak ger¢ek zamanli bilgiye ulagsmakta
ve algoritmasini stirekli gelistirmektedir. Bu 6zellikleri bakimindan hizli gelisen olaylara ve
anlik bilgiye erisim konusunda gazetecilere benzersiz olanaklar sunmaktadir (NTV, 2023).

X platformu icin igerik olusturmada yapay zekd destekli araglar siklikla
kullanilmaktadir. Kullanicilar tarafindan verilen bilgiler 1s18inda YZ tweet olusturuculart
saniyeler i¢inde etkilesimi tesvik edici ve harekete gecirici X taslaklar1 hazirlamaktadir. Bu
dogrultuda, Tweet Hunter ve TweetyAl gibi yapay zeka araglar1 habercilerin igerik iiretim
siireclerini kolaylastirmaktadir. Ancak bu araclar tarafindan olusturulan tweetlerin insan

denetiminden gegirilmesi son derece 6nemlidir (Tweetdelete, 2025).
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Gazeteciler, yapay zeka araglari ile kullanicilarin X paylasimlarina bakarak genel duygu
analizi yapabilir ve glindemdeki haberler iizerinden kamuoyunun tepkisini Olgebilirler. Bu
durum muhtemel tartismalari Ongormelerini ve X stratejilerini  sekillendirmelerini
saglamaktadir.

Yapay zeka, X haberciliginde gazeteciler agisindan verimliligi artirmaktadir. Bu
baglamda haber paylasimi, dogrulama ve kaynaga erisim siirecini hizlandirarak etkilesimi
genisletmektedir (Biiylik, 2024: 48).

X haberciliginde yapay zeka kullanimi gesitli etik zorluklar1 beraberinde getirmistir. Bu
zorluklarin baginda, yanlis bilgi iiretimi, telif hakki ihlali, veri gizliligi, algoritmik 6nyargilar,
is kaybi, sosyal medya sirketlerinin ve medya kuruluslarinin hesap verilebilirligi gibi unsurlar
gelmektedir. (Tweetdelete, 2025). X platformunda yapay zeka araciligiyla olusturulan
haberlerin gazetecilik degerlerine ve standartlara uygunlugu mutlaka insan denetiminden
gecirilmelidir.

Yapilan arastirmalar, X algoritmasinin haber tiikketiminde kutuplastirict unsurlarin 6n
plana cikarildigina yonelik kanaatin yanhis oldugunu ve daha i1limh igerikleri Onerdigi
yoniindedir. Bu bulgular, sosyal medya platformlarinin radikallesmeyi koriikledigi yoniindeki
anlatiya uymamaktadir (social bee,2025), (brandwatch,2025).

Kullanicilar genel olarak sosyal medya haberlerine siipheci yaklagim sergilemektedirler.
Bu durum kurumsal medya kuruluglarinin X hesaplar1 agisindan daha az gegerli olsa da giiven
problemi gazetecilik standartlarini, seffaflik ve dogrulugu tesvik eden bir unsur olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. X gazeteciliginin gelecegi ise paydaslarin etik degerleri gozeterek is
birligi yapmasina ve yapay zeka teknolojilerine entegre olmalarina bagli olacaktir.

Sonug olarak, yapay zeka X haberciligine, hiz, verimlilik, aktiiel glindeme anlik erigim,
veri odakli i¢ goriiler saglamak gibi ¢cok yonlii katkilar sunmaktadir. Ancak yapay zeka
tarafindan olusturulan ¢iktilarin  etik standartlara uygunlugu gazeteciler tarafindan
denetlenmelidir. Bu dogrultuda hukuki diizenlemeler yapilarak platform saglayicis1 ve medya

sirketlerinin sorumluluklari net bir sekilde belirtilmelidir.

3.6.6.2.YouTube Haberciliginde Yapay Zeka Kullanim

Bircok alanda koklii dontisiimlere neden olan yapay zeka teknolojileri YouTube gibi sosyal
medya platformlarina igerik iiretimi ve izleyici etkilesimi gibi konularda 6nemli avantalar
sunmaktadir. YouTube un yapay zeka algoritmalari kullanici davraniglarini analiz ederek
kullanicilarinin ilgisini ¢eken, kisiye 6zel haberleri 6n plana ¢ikarmaktadir. Bu algoritmalar,

hangi iceriklerin ve basliklarin daha fazla ilgi ¢ekecegi konusunda haber kanallarina 6nerilerde
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bulunmaktadir. Ayrica yapay zeka destekli SEO araglar ile haber videolarinin 6ne ¢ikmasi
saglanmaktadir.

Youtube, platformda igerik {ireten kullanicilarina tiretken yapay zekanin olanaklarini
sunmaktadir. Bu dogrultuda metin odakli direktiflerle video arka planlarinin olusturuldugu
“Dream Screen” 6zelligi ve "Veo 2 AI" tarafindan kullanicilarin girdigi metinlere dayanarak
tiretilen short videolar1 hizli haber tiretiminde yapay zekanin dnemli katkilar1 olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu oOzellikler zaman tasarrufu, minimum maliyet ve habere c¢esitlilik
kazandirmaktadir (Kalelioglu, 2025).

Metin girdileri ile video iiretiminin yani sira, video diizenleme ve ses sentezinde de yapay
zeka araglart kullanilmaktadir. Video kurgularinda, gereksiz boliimlerin tespitinde ve haber
sunucularinin seslerinin taklit edilmesinde bu araglar siklikla tercih edilmektedir. Boylece
haberlerin prodiiksiyon siiregleri otomatik hale gelerek hizlanmaktadir (Ribeiro et al., 2020).
YouTube video Ozetlerinin otomatik olarak olusturulmasinda yapay zeka algoritmalar
kullanilmaktadir. Ozellikle haber videolarmnda igerigin 6nemli kisimlari metin olarak
sunulmakta ve kullanicilara zaman kazandirilmaktadir. (Sen, 2023).

Izleyicilerin YouTube videolara verdikleri tepkilerin analizinde yapay zeka etkin olarak
kullanilmaktadir. Algoritmalarin yorumlar, begeniler ve izleyici etkilesimleri iizerinden
duygusal ¢ikarimlar yapabilme 06zelligi haber igeriklerinin sekillenmesinde ©nemli rol
oynamaktadir. izleyicilerin video igerigine verdigi tepkilerin algoritma tarafindan aninda analiz
edilebilmesi Youtube yaymcilarinin igeriklerini giincelleyerek daha etkili haber sunumu
yapabilmelerine olanak sagliyor (Perez & Wang, 2022).

Youtube, seffaflik politikalar1 kapsaminda algoritma tarafindan {iretilen haberlere yapay
zeka tarafindan tretildigini etiketlerle belirtmektedir. Bu etiketler, ses klonlama, benzer gorsel
iiretimi ve gergekci sahnelerde kullanilmaktadir. Youtube un belirledigi kurallara (tekrar igerik,
asirma video vb.) uymayan kullanicilarin para kazanma ozellikleri kisitlanmaktadir (Uyan,
2024).

Sonug olarak Youtube platformu, yapay zekanin sundugu yeniliklerle sosyal medya
haberciligine 6nemli olanaklar sunmaktadir. Geleneksel haberciligin iiretim, tiiketim ve
dagitimmi yeniden tanimliyor. Teknolojik faydalarinin yani sira ¢esitli zorluklar1 da
beraberinde getirmektedir. Bu baglamda dezenformasyon gibi riskler toplumun yanls
bilgilendirmesine ve toplumsal giivenin zedelenmesine neden olabilir. Youtube bu zorluklari
iistesinden gelebilmek icin seffaflik saglayan araglar, dogrulama sistemleri gibi denetim
mekanizmalarimi giiglendirmektedir. YouTube gibi dijital platformlarda habercilik yapan

gazeteciler, yapay zeka teknolojilerini etik ilkeler ve mesleki sorumluluk g¢ercevesinde

77



kullanarak hem toplumsal fayda saglayabilir hem de platformun kaliteli igerik ekosistemine
katkida bulunabilir.
3.6.6.3. Instagram Haberciliginde Yapay Zeka Kullanim

Instagram platformu &zellikle tesadiifi haber tiiketiminde ve kitlelere ulasmada kritik rol
oynamaktadir. Instagram’m kullandi1 yaygmn fakat gériinmez yapay zekd algoritmalari
haberlerin gorsel olarak yayginlagsmasini ve tiiketilmesini saglamaktadir.

Yapay zeka araclar1 Instagram gibi platformlarda esik bekgiligi gorevi yaparak
kullanicilarin dijital ayak izlerine bakarak 6zel gonderiler sunmaktadir. Bireyin sosyal medya
davraniglarini analiz eden yapay zeka algoritmalar1 kullanicinin ideolojisi, yorumlari begenileri,
egilimleri ve degerleri dogrultusunda sayfa akisini sekillendirmektedir. Boylece YZ bilgi ve
haber sunumunda adeta bir rehber haline gelmektedir (McConnell,2024).

Instagram algoritmalar1 “kelime gdmme” gibi kullanict davranislarini analiz eden
makine 6grenimi algoritmalari kullanarak bireylere yeni hesaplar ve icerikler onermektedir. Bu
dogrultuda kullanic1 aksam saatlerinde platformu daha yogun kullaniyor, etkilesimde
bulunuyor ve video tiiketiyorsa, algoritma ilgili igerikleri, reels videolarni onermektedir
(Mathews, 2024).

Yapay zeka, Instagram haberciliginde metinden yiiksek kaliteli goriintii iiretimi,
gorselden metin iiretimi, grafik tasarimi, baslik ve hastag Onerileri gibi konularda
kullanilmaktadir. Yapay zekd modellerinin metinsel girdilerle kisa siirede gorsel ve video
olusturma yetenegi haber kuruluslar1 agisindan kitlelerin ilgisini ¢ekmede ©nemli rol
oynamaktadir. Bununla birlikte hastag onerileri sunan YZ araglar1 Instagram platformunda
icerigin kesfedilmesini ve etkilesim almasini saglamaktadir. Yapay zekanin bu 6zellikleri haber
tiretim stireclerini demokratiklestirmekte ve kiigiik 6l¢ekli haber kuruluslarinin daha biiyiik
medya kuruluslartyla 6zellikle gorsel icerik iiretiminde rekabet etmelerini saglamaktadir.

Instagram haberciliginde metin ve igerik olusturmada ChatGPT, Grok, Deepseek ve
Copilot gibi yapay zeka modelleri kullanilirken, yeni post fikirleri, gorsel, baslik ve icerik
planlamada Socialbee, Post Planner ve FeedHive gibi araglar kullanilmaktadir. Video
olusturmada Sora, fotograf diizenlemede ise Remini isimli uygulamalar 6n plana ¢ikmaktadir
(Socialbee,2024).

Instagram’in yapay zeka destekli bu 6zelliklerinin yani sira gazeteciler, Instagram’daki
hikaye paylagimlarinda igerigi vurgulamak icin ¢ikartmalar olusturabilir, haberin konusuna
veya icerigin tonuna uygun katmanlar ve filtreler kullanabilmektedirler. Otomatik reels

ozelligiyle roportaj kesitleri ya da arsiv goriintiileri gibi igerikler hizli bir sekilde kisa videolara
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doniistiiriilmektedir. Bununla birlikte Meta’nin “Al Instagram” ozelligi gazetecilerin hizli
arasgtirma ve bilgi toplamasina yardime1 olmaktadir (Yesim,2024).

Medya kuruluslar1 Instagram hesaplarinda verimliligi artirmak ve insan kaynaklar
tizerindeki yiikii hafifletilmek i¢in YZ destekli otomatik yaymlama hizmeti (APS) gibi aracglari
kullanmaktalar. Bu araglar, haber kuruluslarinin icerik yaymlama siirecini kolaylastirmakta,
hizlandirmakta ve daha az insan emegi ile haberin kitlelere ulasmasini saglamaktadir. Boylece
Instagram’da planli ve tutarli haber akislar1 otomatik olarak yapilirken, gazetecilere de baska
calisma alanlarina odaklanma firsati dogmaktadir (Stoker, Neilson, Petruccio, 2025).

Instagram’da dezanformasyonla miicadele ve sahte haber tespitinde algoritmalar etkin
bir rol oynamaktadir. Ancak Instagram haberciliginde yapay zeka kullanim cesitli etik
sorunlar1 ve zorluklar1 da beraberinde getirmektedir. Yapay zeka araciligiyla olusturulan haber
gorsellerinin  yayginlasmasi toplumsal giivenin zedelenmesine, bilginin dogrulugunun
sorgulanmasina neden olmaktadir (Stoker, Neilson, Petruccio, 2025). Bununla birlikte
inandiric1 sahte haberler/gorseller, algoritmanin 6nyargilari, seffaflik, hesap verilebilirlik ve
deepfake videolarinin kolay olusturulmasi diger etik zorluklar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Ayrica haber odalarinda yapay zekd kullaniminin yayginlagsmasi tasarimcilara ve insan
mubhabirlere olan ihtiyaci azaltmaktadir.

Instagram haberciliginde yapay zeka kullanimi gazetecilere 6nemli firsatlarin yani sira
baz1 zorluklar da getirmistir. Uretken yapay zeki Instagram’da daha gergekei igeriklerin
olugmasini saglamig ve liretilen igerigin insan mi1 yoksa yapay zeka tarafindan m tiretildigine
dair belirsizligi ve siipheyi de beraberinde getirmistir.

Instagramda yapay zeka destekli igerik iiretimi, hedef kitle analizi ve yeni anlatim
bicimleri gazetecilerin yeteneklerinde ve rollerinde bir doniisiimiin yasanmasina neden
olmustur. Bununla birlikte yanlis bilgi, algoritmik onyargi gibi etik kaygilar Instagram
haberciliginde insan denetimini zorunlu kiliyor. Bu noktada gazetecilik ilkelerinin ve

degerlerinin korunmasi kamuoyunun giiveninin kazanilmasi oldukg¢a 6nemlidir.

3.6.7. Yapay Zeka Gazeteciligine Elestirel Yaklasimlar

Veri gazeteciligi konusunda ¢aligmalar yapan ABD’li akademisyen Meredith
Broussard, yapay zeka ile iiretilen igeriklerin 6zgiin olmadigin1 baskalarina ait igeriklerin
algoritma tarafindan yeniden yazildigin1 belirterek gazeteciligin odaginda insan olmasi
gerektigini savunmustur (Broussard,2018).

Haber iiretim siirecinde gazeteci i¢in kaynagin giivenilir olmasi1 olduk¢a dnemlidir.

Yapay zeka destekli robot gazetecilik tarafsiz icerik iiretiminde 6nemli bir rol oynasa da insan
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tarafindan olusturulan algoritma ve yonlendirme soru isaretlerini beraberinde getirmektedir.
Ancak haberin algoritma tarafindan iletim ve {iretiminin insan faktoriinii olumsuz yonde
etkileyeceginin de altin1 ¢cizmemiz gerekiyor. Buradaki en biiyiik tehlike gazetecilerin issizlik
tehditline maruz kalmalaridir. Robot gazeteciligi mesleki ve galisma hayati bakimindan bir
tehdit unsuru olarak degerlendiren gazeteciler biiylik veri setlerine, icerik liretme ve yazma
kapasitesine sahip yapay zeka ile rekabet etmenin zor oldugu yoniinde elestirel bir bakis agisina
sahipler (Latar,2018: 30).

Gelisiminde yazilim ve mihendislik biliminin ana aktér oldugu yapay zeka
teknolojisine haber yazdirmak miihendisin yazilim bilgisine giivenmeyi gerekli kiliyor. Bu
durumda kamuoyu ingasinin temel aktorii olan gazetecilik meslegi algoritmalarin mekanik
evrenine teslim ediliyor ve gazeteciler bir anlamda yok sayilmaktadir. Ayrica gazeteciligin
temel ilkelerinden olan kamu yararmi gozetme, dogruluk ve nesnellik gibi degerlerin oto
kontrolii ve editéryal bagimsizlig1 ortadan kalkmaktadir.

Otomatik igerik tiiretimi ile yapilan bir haberdeki hata biiyiik kitlelere aninda
ulasabilmektedir. Sahte icerikli bir video ya da hatali bagka bir icerik toplumda olumsuz
Onyargilara ve kutuplagsmaya neden olma potansiyelini barindirmaktadir (Hsu,Myers: 2023).

Algoritma tarafindan yazilan haberlerin hatali olmasi, iiretilen igerikte insan hakki ve
diger etik ihlallerin olmas1 durumunda hukuki sorumlulugun kime ait olacagi da belirsizligini
korumaktadir. Bu durumda yiikiimliiliik algoritmanin yazilimini yapan sirkette mi yoksa ilgili
medya kurulusun da mi1 olacag: bilinmemektedir. Haber liretiminde gazeteci ve yapay zekay1
birbirinden ayiran en 6nemli unsur temas faktoriidiir. Gazeteci olay yerinde inceleme ve
arastirma yapma, insanlarla birebir iletisim kurma, r&portaj yapma yetenekleri ile yapay
zekadan ayrilmaktadir. Algoritmalar 6gretilenden fazlasini yapamamaktadir. Yapay zekanin
icerik Uretimi c¢evrimigi kaynaklardan olugmaktadir yani bilgisayara, dijitale aktarilmayan
icerikler cok 6nemli olsa dahi YZ tarafindan dikkate alinamayacaktir.

Ozetle nedensellik kuramadigi igin olgular1 aciklayamaz ve toplumu analiz etme,
giindem olusturma ve kamuoyunu yonlendirme gibi gazeteciligin insana has gorevlerini yerine
getirme yetenegi kisithdir. Veri setlerinin devasa boyutlarda olmasi bir yanilsamaya neden
olmamalidir zira algoritma ulagabildigi veriler lizerinden sonuca varmaktadir. Unutulmamalidir

ki ¢cok fazla verinin olmasi bilginin mutlak dogru oldugu anlamina gelmemektedir.

3.6.8. Yapay Zeka Gazeteciligine Pozitif Yaklasimlar

Yapay zekanin One ¢ikan en Onemli Ozelliklerinden biri insanin kendi emegiyle

ulasmasimin miimkiin olmadig1 verileri ayristirmast ve milyonlarca igerigi siniflandirarak
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tiretim yapabilmesidir. Digeri ise insana ait baz1 6zellikleri taklit etse de sosyolojik ve ontolojik
olarak varhigin taklidi ise simdilik zor goriinmektedir. Robot gazetecilikte devasa veri
setlerinden istenilen haberin saniyeler icerisinde hazirlamasi gazetecilerin daha karmasik
konular {lizerine yogunlasmalarina ve arastirmaci gazetecilik yapmalarina imkan tanidigin
sOyleyebiliriz. Elbette milyarlarca veri arasindan haber degeri olanlar1 kisa siirede ayiklamasi
yapay zekanin bliyiik basarisidir. Ayrica ¢evirim i¢i platformlardan elde edilen verinin saniyeler
igerisinde islenmesi ve haberin tazeligi i¢erik liretim siirecinde gazetecilere hem zaman hem de
konfor sagladigi yadsinamaz bir gergektir (Carro,2018: 15).

Ote yandan muhabirlere ve editdrlere de hiz faktdrii bakimindan mesleki olarak katki
saglamaktadir. Yapay zeka algoritmalari insana gore daha hizli, biiyiik 6lgekli veri kapasiteleri
nedeniyle daha cesitli ve az hata ile farkli dillerde haber iiretimi yapma potansiyeline sahipler.
Ancak algoritmalar 6nceden hazirlanan ve islenen veriler iizerinden ¢iktilar iiretmektedir.
Dogal olarak hatali sonuglar iiretme ihtimalinin yan sira 6grendiginden fazlasini sorgulayamaz
ve veremez (Peiser,2019: 78).

Yapay zekanin kisiye 6zel icerikleri 6zellestirmesi yani kisinin ge¢mis davranis ve
tercihlerine gore ilgili haberlerin 6n plana ¢ikarilmasi kullanici deneyimini, bagliligi ve
etkilesimi artirmaktadir. Etkilesim arttikca medya sirketlerinin reklam - sponsor gelirleri
artmakta ve pazar paylari ise yiikselmektedir. Robot gazetecilikte kisa siire i¢erisinde binlerce
haber iiretilebiliyor olmas1 gazetecilere olan ihtiyaci azaltmis ve bdylece medya kuruluslart

acisindan maliyetler azalarak haber tiretimi daha ekonomik hale gelmistir.

3.6.9.Yapay Zeka Modelleri Aracihgiyla Haber Icerigi Uretimi Ornekleri

Google, OpenAl, XAl, Deepseek ve Microsoft gibi egemen teknoloji sirketleri yapay
zekd, makine Ogrenimi, dogal dil isleme gibi alanlarda teknolojilerini siirekli olarak
gelistirmekteler. Bu sirketlerin yapay zeka modelleri haber ve icerik iiretiminde yaygin olarak
kullanilmaktadir. Yukarida bahsedilen teknoloji sirketlerinin yapay zeka dil modellerine
“Tiirkiye deki medya kuruluslari yapay zekay: etkin olarak kullaniyor mu? Sektérde genellikle
hangi yapay zekda uygulamalari kullaniliyor. Konuyla ilgili bir haber metni iiretebilir misin?”
temal1 6zgiin bir haber icerigi olusturmasi direktifi verilmistir. Verilen metin ¢ergevesinde bes
farkli yapay zeka dil modelinin irettigi igerigin SN1K ag¢isindan uygunlugu, konuyu hangi
baglamda, uzunlukta ve derinlikte ele aldig1 karsilastirmali olarak analiz edilmistir. Bununla
birlikte Tiirkiye’deki medya kuruluslarinin yapay zeka kullanimlan ile ilgili yazilacak haber

metni i¢in haber fotografi liretilmesi istenmis ve gorsellerin karsilastirmali analizi yapilmastir.
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3.6.9.1.Microsoft Bing, Copilot

Microsoft, 2023 Subat ayinda kullanicilara web arama deneyimi sunan Bing’in yeni
versiyonunu kullanima siirdii. Bu yeni siiriim internet arama sonuglarindan 6zetler ¢ikararak
daha genis ve kisisellestirilmis icerikler sunmay1 hedefliyordu. Yeni Bing GPT-4’le entegre
olmasiyla gerek web arama sonucglarinda gerekse daha dogal diyaloglar kurulmasinda iyi
sonuglar vermis ve giiclinii artirmistir. 2023 Kasim ayina gelindiginde Microsoft Bing’i “Bing
Copilot” olarak isimlendirdi. Microsoft, 2024 il itibariyle Copilot’u stirekli olarak
gelistirmesiyle kullanicilarin karmasik sorular sorabildigi, kod yazdirabildigi ve 0zgiin
icerikleri Uretebildigi bir yapay zeka araci haline gelmistir (Microsoft Bing, Copilot,2024).
Copiolt tarafindan iiretilen haber igerigi ve gorseli asagidaki gibidir:

Tiirkiye Medya Sektoriinde Yapay Zeka Uygulamalariyla Yeni Bir Donem

Ankara, 20 Kasim 2023 — Tiirkiye’de medya kuruluslari, yapay zeka teknolojilerini haber {iretimi ve
icerik analizinde etkin bicimde kullaniyor. Geleneksel yontemlerin hizla yerini alan otomatik sistemler,
hem igerik iiretim siiresini kisaltityor hem de dogruluk oranini artirtyor.

Anadolu Ajansi: Ekonomik veriler, spor karsilagmalart ve yerel haberlerin analizinde devreye giren
yapay zeka destekli sistemler, Anadolu Ajansi’nin haber metinlerini hizli ve nesnel bir sekilde
olusturmasint sagliyor. Bu teknoloji sayesinde, haberlerdeki onyargi ve hata payr minimize edilerek,
izleyiciye giivenilir bilgiler sunuluyor.

CNN Tiirk: Sosyal medyadaki gelismeleri yakindan takip eden CNN Tiirk, X ve Instagram gibi
platformlardan gelen trendleri analiz edebilmek icin yapay zeka algoritmalarimi kullaniyor. Anlik veri
takibi sayesinde, giiniin 6ne ¢ikan konulari haber igeriklerine hizla yansitilarak dijital mecralarda
izleyiciyle bulusturuluyor.

Hiirriyet ve Milliyet: Gelencksel haber yazim siireclerini otomasyon ile biitiinlestiren Hiirriyet ve
Milliyet, spor mag Ozetleri, finansal raporlar ve yerel haberlerde otomatik haber yazim sistemlerini
devreye soktu. Bu yenilik, yogun veri akisi igerisinde dakikalar i¢inde igerik iiretimini miimkiin kiliyor
ve insan hatasini minimuma gekiyor.

Uzman Goriisleri: Medya teknolojilerini analiz eden uzmanlar, yapay zekanin habercilikte hiz ve
dogruluk saglama agisindan kritik bir rol oynadigini belirtiyor. “Yapay zeka, haberciligin dinamizmini ve
giivenilirligini artirirken, ayni zamanda insan yaraticiligina destek olan hibrit modellerle en iyi sonuglari
sagliyor. Teknolojinin etik ve gilivenlik agisindan dogrusal kriterlerine uyum igin gelisim siire¢lerinin
gerektigini vurguluyor. Bu son uygulamalar, Tiirkiye’de medya sektoriiniin dijital doniisiim siirecine hiz
kazandirirken, gelecekte habercilik anlayisint kokten degistirecek yeniliklere isaret etmektedir. Yapay
zekd kapasitesiyle medya kuruluslari, igerik iiretiminde haberlerin niteligini ve niceligini artirarak,
medyanin evriminde dnemli bir mihenk tas1 olarak 6ne ¢ikiyor.”

Sekil 3.5. Microsoft Bing, Copilot tarafindan iiretilen haber metni ve fotografi.
Kaynak: (Microsoft, Bing, 2024).

Copilot, “Tiirkive Medya Sektoriinde Yapay Zekayr Uygulamalariyla Yeni Donem”
baslhigiyla Tirkiye’deki medya kuruluslarinda yeni teknolojilere adaptasyon, hiz, izleyici
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beklentisi ve otomatik haber iiretimi gibi nedenlerle zeka kullanimlarinin arttifina dikkat
cekiyor. AA, CNN, Milliyet ve Hiirriyet gibi kuruluslarin yapay zeka araglarini ne i¢in ve nasil
kullandiklaria yer verilmistir. Medya kuruluslarinin, teknoloji uzmanlarinin ve yapay zeka
algoritmalarinin gelecekte haber odalarina daha fazla entegre olacagi ongoriilmektedir.

Microsoft Bing, Copilot tarafindan haber fotografi icin tiretilen gorseldeki ana temalari
sOyle ozetleyebiliriz:

Yapay Zeka ve Insan Arasindaki Entegrasyon: Birinci gérselde insan beyninin yapay
zeka bilesenleri ile birlesimi goriilmektedir. Bu ise Al teknolojilerinin bireylerin yasamlarimin
bir parcasi haline geldigini ve yeteneklerini gelistirdigi izlenimini vermektedir.

Tiirkiye Temali Gorsel Anlati: ikinci gorselde arka planda Istanbul’un oldugu avug
icerisinde yapay zeka temali bir insan bulunmaktadir. Bu noktada yapay zekanin Tiirkiye
algisii Istanbul ve cami silueti iizerinden gorsellestirdigini goriiyoruz. Gorsel genel olarak
basarili olsa da haber merkezi ve medya calisanlarinin oldugu 6gelerin eklenmesi ile haberin
etkisi artabilirdi.

Haberde teknik terimlerle desteklenen, medya sektoriine yonelik, akici ve profesyonel
bir dil kullanildig1 goriilmiistiir. Bu profesyonel dil ve tislup genel okuyucu kitlesinin haberi
tam olarak anlamasim zorlastirabilir. Icerikte Tiirkiye’deki medya kuruluslarmin YZ
kullanimlari ile ilgili somut 6rneklere ve uzman goriislerine yer verilmistir. Bu unsurlar haberin
Ozglinligiinii ve tutarhili@ini artirmistir. Yapay zeka teknolojilerinin haber merkezlerinde
kullaniminin avantajlar1 ve risklerine deginilmis fakat istthdam konusundaki zorluklara yer
verilmemistir. Dil kalitesi, tutarlilik, 6zgilinliik gibi unsurlar agisindan giiglii bir igerik fakat

istihdam konusundaki risklere deginilmemesi igerigin zayif yonii olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

3.6.9.2. Grok
Grok, ABD merkezli XIA tarafindan gelistirilmis ve Mart 2025’te kullanicilarin

hizmetine sunulmus bir yapay zeka modelidir. Veri analizi, tablo yorumlama, fikir yiiriitme,
gorsel ve metin lretimi gibi bir¢ok isleve sahip olan model, bilgilerini siirekli glincelleme
ozelligiyle dikkat ¢ekmektedir. Grok kendini tanimlarken sikici bir robottan ziyade daha
samimi ve arkadasca yanitlar verdigini belirtmektedir (x.a1). Grok tarafindan iretilen haber
metni ve gorseli asagidaki gibidir:

Tirkiye Medyasinda Yapay Zeka Devrimi: Hizla Yiikselen Bir Trend mi?

Istanbul, 25 Mart 2025 — Tiirkiye'deki medya kuruluslari, yapay zeka teknolojilerini giderek daha fazla
benimsiyor, ancak sektor bu alanda emekleme asamasindadir. Journo'nun 2024'te 20 medya kurulusu
iizerinden yaptig1 arastirmaya gore, Tiirkiye medyas1 yapay zekay1 agirlikli olarak ceviri, veri analizi ve
ierik taslag: hazirlama gibi yerlerde kullaniyor. Iste popiiler araglar ve kullanim alanlar1:

o OpenAl'nin ChatGPT'si: Haberlerin ¢ogaltilmasinda kullaniliyor.

o Cumhuriyet Gazetesi: Dis haberler servisi, ¢eviride DeepL ve Google Translate kullaniyor.
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o Kibris Gazetesi: ChatGPT den biiyiik veri analizlerinde faydalaniyor.

o Anadolu Ajansi: "Medyada Yapay Zeka Etik Kullanim Rehberi" ile sektore rehberlik ediyor.
Ancak Tiirkiye medyasi kiiresel medya ile karsilastirildiginda geride kaltyor. Washington Post'un spor
haberlerini otomatiklestiren sistemleri veya Bloomberg'in finansal igerik iiretiminde yapay zekay1
kullanim1 gibi 6rnekler, Tiirkiye'de heniiz yaygin degil. Uzmanlar, bu durumun teknik altyapi eksikligi
ve ulusal politikalarin geligtirilmemis olmasindan kaynaklandigini vurguluyor. Gazeteci Ayse Yilmaz,
"yapay zeka, haber prodiiksiyonlarini hizlandiriyor ama etik ve dogruluk konusunda basarili olmasi igin
kontroliine ihtiyag var. Tiirkiye'de bu alanda ilerleme kaydetmek icin daha fazla ¢abaya gerek var" diyor.
Sektor temsilcileri, yapay zekanin gelecekte gazeteciligi doniistiirecegine inaniyor ve bu doniisiimde
Tiirkiye medyasinin yaklagiminin dnemine vurgu yapiyorlar.

Sekil 3.6 Grok tarafindan tiretilen haber metni ve fotograf gorseli.
Kaynak: (Grok, Mart, 2025).

“Tiirkive Medyasinda Yapay Zekd Devrimi: Hizla Yiikselen Bir Trend mi?”
basligini atan Grok, SN1K kuralina uygun bir haber metni tirettigi goriilmektedir. Bu
baglamda; Tiirkiye’deki medya sektoriinde yapay zeka kullaniminin arttidi
belirtilmis fakat henliz emekleme asamasinda oldugu vurgulanmistir. Verimlilik,
maliyet ve hiz gibi avantajlarinin yani sira teknik nedenler ve etik kaygilar sebebiyle
kiiresel medyanin gerisinde kaldig1 belirtilmistir. Hangi medya kuruluslarinin yapay
zekay1 hangi alanlarda kullandiklarina yonelik somut 6rneklere yer verilmesi icerigin
giiclii yan1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Icerik, gorsel-metin  uyumu agisindan  degerlendirildiginde medya
calisanlarinin yapay zeka odakli toplanti yaptiklar1 gorsellestirilmistir. Ayrica
bilgisayardaki veri ve analiz ekrani araciligiyla otomatik igerik iiretim siirecinin
yansitildig1 goriilmektedir. Gorseller yapay zekd ve medya arasindaki uyumu ve
haber metnini destekler niteliktedir.

Haber metninde agiklayici ve anlasilir bir dil kullanilarak yapay zekanin
medya sektoriine etkileri 6zgiin, mantikli ve tutarli bigimde ele alinmis ve somut
orneklerle kiyaslama yapilarak aktarilmistir. Yapay zekanin medya sektoriinde

kullaniminin avantajlar1 ve dezavantajlar1 6lciilii bir sekilde ele alinmastir.
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3.6.9.3.Google Gemini

Google Al tarafindan gelistirilen Gemini oldukg¢a gelismis bir yapay zeka modelidir.
Birden fazla dili anlama, metin yazma, gorsel hazirlama, hikaye, siir, Senaryo iiretme ve karisik
sorular1 algilama kapasitesine sahiptir. Egitim, saglik, medya, miisteri hizmetleri gibi alanlarda
yaygin olarak kullanilmaktadir. Gemini, Google’in bir 6nceki yapay zeka modeli olan Bard’in
yerini almig ve 2023 yilinin Subat ayinda piyasaya siiriilmiistiir (Google Blog Tiirkiye,2023).
2024 Mayis’ta tanmitimi yapilan ve oldukga hizli bir model olan Gemini Flash’in yani sira Pro,
Nano ve ultra olmak tizere sirketin ti¢ farkli versiyonu daha bulunmaktadir. (Aka, 2023).

Gemini araciligryla tiretilen haber igerigi ve gorseli asagidaki gibidir:
Tirkiye Medyasinda Yapay Zeka Entegrasyonu Hiz Kazaniyor

Istanbul — Tiirkiye’deki medya kuruluslari, operasyonel siireclerini iyilestirmek ve icerik iiretimini
zenginlestirmek amaciyla yapay zekd teknolojilerine olan ilgisini artiriyor. Ozellikle veri odakli
haberlerin otomatik olarak olusturulmasi, okuyucularin ilgi alanlarina gore kisisellestirilmis iceriklerin
sunulmasi ve biiyiik veri kiimelerinin analiz edilerek anlamli i¢goriiler elde edilmesi gibi alanlarda yapay
zekd uygulamalar1 giderek yayginlastyor. Medya kuruluslari ayrica sosyal medya platformlarindaki
trendleri takip etmek, marka itibarim1 yonetmek ve hatta sahte haberlerle miicadele etmek igin de yapay
zeka araglarindan faydalaniyor. Dil ¢evirisi ve transkripsiyon gibi siireglerde yapay zeka tabanl ¢éziimler,
verimliligi artirmaya yardimci oluyor. Sektor temsilcileri, yapay zekanin medya i¢in sundugu potansiyeli
biiyiik bir heyecanla karsilarken, bu teknolojinin etik kullanimi, gazetecilik mesleginin gelecegi ve olasi
isttihdam etkileri gibi konularda da dikkatli olunmasi gerektiginin altini giziyor. Gelecekte, yapay zekanin
Tirk medyasinda daha derinlemesine entegre olmasi ve haber iiretiminden tiiketimine kadar tiim
asamalarda 6nemli degisikliklere yol agmas1 bekleniyor. Bu doniisiimiin, teknolojik gelismelerin yani sira
etik degerlere ve toplumsal ihtiyaglara duyarl bir sekilde yonetilmesi biiyiik 6nem tastyor.

Sekil 3.7 Gemini tarafindan tiretilen haber metni ve gorseli.
Kaynak: (Gemini, Mart, 2025).

Google Gemini’ye verilen direktiflere gore “Tiirk medyasinda yapay zeka entegrasyonu
hiz kazaniyor” isimli igerige uygun profesyonel bir baslik liretmistir (Google Gemini, 2024).

Icerikte Tiirkiye’deki medya kuruluslarmin verimlilik, hiz, dezenformasyonla
miicadele, veri analizi gibi konularda yapay zeka teknolojilerine ihtiyag duydugu

vurgulanmistir. Bu baglamda sosyal medya analizi otomatik igerik {iretimi ve geviri gibi
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gorevlerde yapay zeka uygulamalarinin kullanildig: belirtilmistir. Gelecekte Tiirk medyasi ve
yapay zeka sirketleri arasinda daha derin bir entegrasyon beklentisine vurgu yapilmaktadir.

Medya profesyonellerine hitap eden akici bir dil ve tislup kullanimi1 haberin gii¢lii yonti
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Icerik genel olarak tutarli olsa da Tiirkiye’deki medya kuruluslari
tizerinden somut 6rneklerle pekistirilebilirdi bu habere ¢esitlik ve 6zgiinliik kazandirirdi. Yapay
zekdnin firsat ve risklerine deginilmis fakat olumsuz yonleri uzman gorisiiyle
desteklenmemistir. Gorsellerin sade ve tekdiize tiretilmesi, yapay zeka teknolojilerini temsil
eden seylerle zenginlestirilmemis olmasi metnin etkisini azaltan eksik yonii olarak karsimiza
cikmaktadir. Sonu¢ olarak haber Tirkiye’deki medya kuruluslarinda yapay zeka
entegrasyonunu ele almaktadir. Dil ve iislup bakimindan basarili oldugu sdylenebilir fakat
haber gorselinin metni desteklemekten uzak olmasi ve igerigin yerel, somut Orneklerle
desteklenmemis olmas1 olumsuz yanlaridir.

3.6.9.4.Deepseek

Deepseek Chat, Deepseek sirketi tarafindan gelistirilen Cin merkezli bir yapay zeka
modelidir. Modelin ilk versiyonu 2023 yilinda ortaya ¢ikmistir. Temmuz 2024’te piyasaya
stiriilen DeepSeek-V3 modeli ile yapay zekd teknolojileri ve biiyiik dil modelleri iizerine
yogunlasan sirket, gelismis bircok oOzelligi ile giicli sohbet deneyimleri sunmaktadir
(Deepseek,2025).

Yapay zeka endiistrisini domine eden ABD merkezli silikon vadisi sirketlerinin disinda
Uzak Dogu’dan bir sirketin daha az maliyetle bir model gelistirmesi yapay zeka endiistrisinin
demokratiklesmesi agisindan olduk¢a 6nemlidir. Deepseek araciligiyla iiretilen haber metni
asagidaki gibidir:

Tiirkiye Medyasinda Yapay Zeka Riizgari

(Ozel Haber) - Tiirkiye’nin 6nde gelen medya kuruluslari, yapay zekay1 haber iiretiminden dagitima kadar
pek cok alanda etkin sekilde kullanyor. TUBITAK 1 2023 Medya Teknolojileri Raporu’na gére; Medya
kuruluslarinin %681 yapay zeka tabanli araglar1 en az bir alanda kullaniyor. Yapay zeka, rutin haber
tiretim siireglerinde %40°a varan zaman tasarrufu sagliyor, kisisellestirilmis icerik 6nerileri, site trafigini
ortalama %35 artirtyor. Hiirriyet gazetesi "sanal muhabir"i spor ve finans haberlerinde kullaniyor.
ChatGPT entegrasyonu ile mag istatistikleri ve borsa verileri, OpenAI’nin dil modeliyle 2 dakikada haber
metnine doniistiriililyor. 2023°te otomatik iiretilen haber sayisi haftada 150’den fazla. Yapay zeka,
editorlerin i ylkiinii azaltarak derin analizlere zaman olusturuyor. Demirdren Medya: Okuru anlayan
algoritmalarla, Milliyet ve DHA’da okur davraniglarini analiz eden makine 6grenimi modelleri
kullantyor. Sonug olarak kisisellestirilmig haber akisi, mobil uygulama kullanim siiresini %28 uzatti. 6
Subat 2023 depremlerinde Anadolu Ajansi (AA) tarafindan sosyal medya verileri yapay zeka ile tarandi,
12 saatte 15.000 tweet analiz edildi. Acil yardim bdlgeleri haritalandirilarak 250°den fazla kurtarma
ekibine bilgi aktarildi. Yapay zeka, afetlerde bilgi kirliligini dnleyerek kaynaklar: dogru yonlendirdi. TRT
VoiceAl ile metinler 5 saniyede 10 dile ¢evriliyor ve insan sesi tonunda seslendiriliyor. Bununla birlikte
Arapga ve Ingilizce iceriklerin izlenme oram1 %60 artt1. Karar Gazetesi, Deepfake’e karsi algoritmik
savunma gelistirdi. Bogazici Universitesi is birligiyle gelistirilen yapay zeka, manipiile edilmis gorselleri
%92 dogrulukla tespit ediyor. 2023 se¢im doneminde 45 sahte video haberlestirilmeden 6nce engellendi.
Iyimser projeksiyon ile 2025 e kadar yapay zeka destekli haberlerin oraninin %50’ye ¢ikmasi bekleniyor.
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Deepseek, “Tiirkiye Medyasinda Yapay Zekd Riizgdr:” bashgiyla Tirk medyasinda
yapay zekd kullanimimin artis gosterdigine dikkat c¢ekmektedir. 2023 yilinda medya
kuruluglarinin %68’inin igerik iiretiminde yapay zeka modellerini kullandigina yer veriliyor.
Milliyet ve hiirriyet gibi 6nemli aktorlerin verimliligi artirmak ve maliyeti diisiirmek i¢in veri
analizi ve haber yaziminda yapay zeka araclarini kullandiklar ifade ediliyor. 2023 yilinda
meydana gelen depremde yapay zekanin tweet analizleri iizerinden kurtarma ekiplerine bilgi
aktarimi yaptig1 belirtilerek bu teknolojinin faydaci tarafi 6n plana ¢ikarilmaktadir. 2025 yili
itibariyle ise medya kuruluslarinda yapay zeka destekli igerik {retiminin artacagi
Ongorilmiistiir.

Haber dil ve iislup bakimindan profesyonel ve akici fakat bazi terimlerin agiklanmadigt
goriilmektedir. Igerikte somut verilere yer verilmesi dzgiinliik acisindan 6nemli fakat genel bir
anlatimin hakim oldugu goriilmektedir. Yapay zekanin faydalarinin 6n plana ¢iktig1 goriiliirken
riskli ve zorlu taraflarina deginilmemesi icerigin zayif tarafi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Metinde genel olarak tutarli ve somut orneklere yer verilmistir ancak tarafsizlik agisindan

eksiklikler bulunmaktadir. Deepseek’in heniiz gorsel iiretme yetenegi yoktur.

3.6.9.5.ChatGPT

Open AI'mm gelistiricisi oldugu yapay zeka modeli ChatGPT, dogal dil isleme
teknolojisinin kullanildi1 bir sohbet robotudur. Ilk olarak 2002 yilinda GPT-3.5 olarak
piyasaya c¢ikan siiriim, metin yazma ve diyalog kurma konusunda dikkatleri lizerine ¢ekmeyi
basarmistir. 2023 yilinda abonelik yontemiyle kullanicilarin hizli cevaplar ve dncelikli erigsim
ozelliklerine ulagabildigi GPT Plus siiriimii piyasaya ¢ikt1. 2023 yilinin mart ayina gelindiginde
ise GPT-4 modelinin tanitim1 yapildi. Bu model zor ve karmagsik gorevleri yerine getirme
ozelligiyle giinimiizde kullandigimiz ChatGPT teknolojisinin temelini olusturmaktadir.
ChatGPT yeni bilgilerle siirekli olarak egitilmekte ve gilincellenmektedir. Boylece zamanla
daha dogru cevaplar iiretmek kapasitesi gelismektedir (Kamu,2024). ChatGPT araciligiyla

tiretilen haber metni ve gorseli asagidaki gibidir:

Tirkiye Medya Sektoriinde Yapay Zeka Dontisimii

Tirkiye’deki bazi dnde gelen medya kuruluslari, yapay zeka teknolojilerini haber {iretimi ve igerik
yonetiminde etkin olarak kullanmaya basladi. Ornegin, CNN Tiirk, son donemde uygulamaya koydugu
otomatik haber yazim sistemleriyle, spor miisabakalar1 ve finansal piyasa verilerini ger¢ek zamanli olarak
haber metnine doniistiirerek izleyicilerine hizli bilgi akis1 sagliyor. Bir diger somut 6rnek olarak, Hiirriyet
gazetesi, sosyal medya verilerini analiz eden yapay zeka algoritmalari kullantyor. Bu sistem sayesinde,
X ve Facebook’ta yayilan haber igerikleri taranarak, olaylarin duygu analizi yapiliyor; bdylece, halkin
giindeme dair tepkileri anlik olarak degerlendirilebiliyor. Bu veri, hem haber yazim siirecinde hem de
editoryal stratejilerde 6nemli bir referans noktasi olarak kullaniliyor. Ayrica, NTV, gorsel tanima ve dogal
dil igleme teknolojileriyle, canli yayinlarda kullanilan goriintiilerin otomatik etiketlenmesi ve haber
metnine doniistiiriilmesinde yapay zekddan yararlantyor. Bu sayede, izleyiciler olaylart daha

87



derinlemesine analiz eden, aciklayici grafik ve metinlerle bulusturuluyor. Uzmanlar, Tiirkiye’de yapay
zeka uygulamalarmin medya sektdriine entegrasyonunun heniiz baslangi¢ asamasinda oldugunu
belirtirken, bu teknolojilerin 6zellikle veri odakli haber iiretimi, icerik kisisellestirme ve sosyal medya
analizi gibi alanlarda biiyiik potansiyel tagidigini vurguluyor. Ancak, otomatik haber iiretiminde etik
sorumluluk, dogruluk ve kaynak kontrolii gibi konularda da dikkatli olunmas: gerektigi ifade ediliyor.
Sonug olarak, Tiirkiye’de medya kuruluslar1 yapay zekd teknolojilerinin sundugu somut avantajlari
kullanarak, haber tretim siireclerini hizlandirip daha dinamik hale getirirken, ayni zamanda bu
teknolojilerin getirdigi riskleri minimize etmek ig¢in siirekli olarak yeni diizenlemeler ve denetim
mekanizmalar1 gelistirme yolunda ilerliyor.
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Sekil 3.8. Chat GPT tarafindan liretilen haber metni ve gorseli.
Kaynak: (Chat GPT, Mart, 2025).

ChatGPT’nin istenen haber metnine uygun olarak “Tiirkiye Medya Sektériinde Yapay
Zekd Déniigiimii” bashgin {irettigini goriiyoruz. Igerige baktigimizda: Tiirkiye’deki énde gelen
medya kuruluslarinin (CNN Tiirk, NTV, Hirriyet vb.) gelenekselden dijitale doniisiim
stirecinde yapay zeka kullaniminin sundugu genis firsatlardan yararlanmaya basladiklarini ve
Al teknolojilerinin kullaniminin her gecen giin yayginlastiginin alt1 ¢izilmektedir. Medya
sirketlerinden Hiirriyet, sosyal medya veri analizinde, CNN Tiirk, ekonomi ve spor haberlerinin
otomatik iiretiminde, NTV nin ise gorsel i¢erik tanima 6zelliklerini yogun olarak kullandiklari
vurgulanmigtir. 'Yapay zeka teknolojisi ile algoritmalarin haber yazimini hizlandirdigi
belirtilerek veri analizi ve igeriklerin kisisellestirilmesinde 6nemli rol oynadigi ifade edilmistir.
Yapay zeka teknolojisinin hiz ve verimlilik gibi avantajli yonlerinin yani sira etik, dogruluk
gibi riskli yonlerine de dikkat cekilerek bu dogrultuda diizenlemelerin yapilmasi gerektigi
vurgulanmistir.

Haber merkezi ve Tiirkiye haritas1 temasiyla iiretilen gorselin haber metniyle uyumlu
oldugu goriilmektedir. Akici, profesyonel ve anlasilir bir Tiirk¢e kullanilmasi bakimindan dil
ve Uislubun kaliteli oldugu sdylenebilir. CNN Tiirk ve NTV gibi medya kuruluslarinin yapay
zeka kullanimlarina dair somut, belirgin 6rneklerin verilmesi igerigin 6zgiinliigii ve tutarlilig
acisindan oldukg¢a 6nemli. Yapay zekanin faydalarinin yani sira etik kaygilara da yer verilmis
fakat riskli yonlere daha fazla yer verilebilirdi. Metin, 6zgiinliik, dil kalitesi, tutarlilik ve gorsel

acisindan giiclii fakat riskli yonlerin anlatiminin siirli oldugu goriilmektedir.
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3.6.9.6. Yapay Zeka Tarafindan Uretilen Haberlerin Karsilashrmah Analizi

Yapay Zeka modellerinin performans karsilagtirllmasinda icerik analizi yaklagimiyla

nitel veriler sayisal degerlendirmeye doniistiiriilmiis ve puanlama 6l¢egi yontemi kullanilmistir.

Asagidaki iki tabloda yapay zeka modelleri tarafindan iiretilen haber metinleri SN1K 6geleri,

tutarlilik, 6zgilinliik, somut Ornek, gorsel-metin uyumu, tarafsizlik, denge, dil ve iislup gibi

Ogelere uyumlulugu cercevesinde degerlendirilmis ve her 6ge i¢in 1-5 araliginda puanlar

verilmistir. Toplam puan her modelin 6 6geden aldigi puan1 temsil etmektedir. Ortalama puan

ise toplam puanin 6’ya bdliinmesiyle elde edilmistir. Bu ¢cercevede elde edilen veriler asagidaki

gibidir:

Tablo.3.6.Yapay zekd modelleri tarafindan tiretilen haberlerin SN1K agisindan performans karsilastirmasi
5N1K Ogesi ChatGPT Deepseek Gemini Copilot Grok
Kim 4/5 4/5 4/5 4/5 4/5
Ne 5/5 5/5 5/5 5/5 5/5
Nerede 3/5 3/5 4/5 3/5 4/5
Ne Zaman 3/5 4/5 2/5 5/5 5/5
Nasil 4/5 4/5 5/5 5/5 5/5
Neden 4/5 4/5 4/5 4/5 4/5
Toplam Puan 23 24 24 26 27
Ortalama 3.83 4 4 4.33 45
Puan

Tablo 3.6°daki verilere gore, Grok tarafindan iiretilen haber metni toplamda 27, ortalama 4,5

puanla SN1K kuralina uyumluluk acisindan en yiiksek degeri aldig1 goriilmektedir.

Tablo.3.7.Yapay zeka modelleri tarafindan iiretilen haberlerin nitelik agisindan karsilastirilmasi

Kriter ChatGPT Deepseek Gemini Copilot Grok
Gorsel-Metin Uyumu 4/5 - 4/5 4/5 5/5
Dil ve Uslup Kalitesi 3/5 4/5 4/5 4/5 5/5
Ozgiinliik 4/5 5/5 4/5 3/5 4/5
Tutarlilik 4/5 5/5 5/5 4/5 5/5
Tarafsizlik ve Denge 5/5 4/5 4/5 4/5 4/5
Somut Ornek 5/5 5/5 2/5 4/5 5/5
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Kriter ChatGPT Deepseek Gemini Copilot Grok
Toplam Puan 25 23 24 24 25
Ortalama Puan 4.16 4.6 4 4 4.16

Tablo 3.7°deki gorsel-metin uyumu, tutarlilik, 6zgilinliik, somut 6rnek, tarafsizlik, denge,
dil ve tslup gibi 6zellikler bakimindan en basarili yapay zeka modelleri toplamda 25, ortalama
4.16 puanla Grok ve ChatGPT olmustur. Bu puanlar modellerin karsilastirmali analizini
yapabilmek i¢in toplam ve ortalama degerler olarak sunulmustur. Boylece nitel ve metinsel

icerik objektif sekilde dlgiilerek karsilagtirilmasi saglanmastir.
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DORDUNCU BOLUM

AKADEMISYEN, GAZETECI, TEKNOLOJi YAZARLARI VE YAPAY ZEKA
MODELLERININ METAVERSE VE YAPAY ZEKANIN GAZETECILIK
PRATIKLERINE ETKILERINE DAIR GORUSLERI

4.1. Arastirmanin Konusu ve Amaci

Dijital ekosistemin iki 6nemli teknolojisi olan metaverse (VR deneyimleri ve sanal
evrenler) ve yapay zeka, gazetecilik pratiklerinin ve medya endiistrisinin doniisiimiinde kritik
rol oynamaktadir. Calismanin konusu, dinamik bir yapiya sahip olan bu iki teknolojinin
gazetecilik ve habercilik pratiklerine olan etkilerini incelemeye yoneliktir. Bu baglamda
calismanin mimarisi agagidaki amaglar ¢ergevesinde olugmustur:

e Metaverse teknolojilerinin gazetecilik pratiklerine getirdigi sanal, etkilesim odakli, 3D
teknolojisinin kullanildigr haber sunumlari ve sanal muhabirlerin oldugu evreni
incelemek.

e Yapay zekanin otomatik metin iiretimi, raporlama, analiz, kisisellestirilmis icerikler ve
veri gazeteciligi konularina getirdigi doniistimler.

e Bu teknolojilerin etik, mahremiyet, bilgi giivenligi, istthdam gibi meslek etigi
degerlerinde ortaya ¢ikardigi sorunlarla birlikte, bilgiye ulasma ve hiz gibi yeni
firsatlara odaklanmak.

o Metaverse ve yapay zeka gazeteciligine sorumlu ve nesnel 6neriler gelistirmek.

Tez konusunun ana temasinin Ozetle “metaverse ve yapay zekdnin gazetecilik
pratiklerine etkisi” olarak tercih edilmesi bu alandaki mevcut akademik yazinin pargali ve sinirlt
olmasindan kaynaklanmaktadir. Boylece kapsamli ve biitiinciil bir ¢alisma ortaya koyarak
mevcut literatiirii ¢esitlendirmek hedeflenmistir. Bu baglamda metaverse ve yapay zekanin
haber iiretim siireclerine getirdigi donilisiim insan, makine ve sektor baglaminda kapsamli
olarak ele alinacaktir.

Daha derinlemesine bir anlati i¢in metaverse ve yapay zeka, tarihsel, teknolojik ve
kuramsal bir temele oturtulmustur. Bununla birlikte otomatik haberciligin yayinlagmasinin
pratikte ne tiir etkilerinin oldugu/olacagi hem sektor temsilcileri hem de uzmanlarin goriislerine
yer verilerek agiklanacaktir.

Gazetecilik acgisindan bir paradigma degisimine neden olan bu teknolojilerin daha iyi
anlasilmasi i¢in kiiresel medyadan ve iilkemizden 6rneklere yer verilmistir. Bu baglamda yapay

zeka ve metaverse gazeteciliginin Tiirkiye’de nasil algilandigy, iilkemizdeki mevcut kullanima,
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elestirel ve pozitif yonleri akademisyen, YZ modelleri ve gazetecilerin yaklagimlar

gercevesinde ele alinacaktir.

4.2. Evren ve Orneklem

Calismanin evreni, geleneksel ve dijital medya kuruluslarinda gorev yapan gazeteciler,

muhabirler, editorler, teknoloji yazarlari, dijital igerik dreticileri, teknoloji uzmanlari,

miihendisler ve akademisyenlerden olusmaktadir.

Orneklem ise, Metaverse ve yapay zeka teknolojilerine hakim 7 akademisyen, 8 medya

profesyoneli ve 5 adet YZ modeli olmak tizere toplamda 20 katilimcidan olusturmaktadir.

Tablo 4.1 Derinlemesine miilakat yapilan akademisyen, gazeteci, YZ modeli ve diger uzmanlara ait bilgiler.

NO AD SOYAD BAGLI OLDUGU KURUM GOREVI
1 Prof. Dr. Erkan SAKA Istanbul Bilgi Universitesi Iletisim Fakiiltesi Akademisyen
2 | Dog.Dr. Giirsoy DEGIRMENCIOGLU Kocaeli Universitesi {letisim Fakiiltesi Akademisyen
3 Dog. Dr. SAFAK ETIKE Yozgat Bozok Universitesi iletisim Fakiiltesi Akademisyen
4 Dr. Selahattin OKUROGLU Kocaeli Universitesi {letisim Fakiiltesi Akademisyen
5 Dr. Ogretim Uyesi Sema BULAT Aydin Universitesi Iletisim Fakiiltesi Akademisyen
6 Regiman Deniz EKMEKCI Marmara Universitesi (Dr. Arastirmacisi) Akademisyen
Teknoloji Yazar-TV
Dr. Ali ALSAC Aydinlik Gazetesi / Ulusal TV Programcisi
Dr. Onur SAZAK Medyascope TV Genel Midiir Yrd.
9 Dr. Ergin YILDIZOGLU Cumhuriyet Gazetesi Yazar/Akademisyen
Sibergiivenlik
10 Ziyahan ALBENIZ Karar Gazetesi Uzman/Y azar
11 Melike CALKAP Hirriyet Gazetesi Mubhabir
Genel Baskan/ I¢erik
12 Tugba SENGUL Dijital Denge Dernegi Ureticisi
13 Ahmet Alphan SABANCI Newslab Teknoloji Yazari
Teknoloji Yazart/
14 Timur AKKURT Tekno Safari Igerik Uretici
15 Biisra BEGCECANLI Anadolu Ajansi Edit6r/Muhabir
16 Copilot Microsoft Bing YZ Dil Modeli
17 ChatGPT Open Al YZ Dil Modeli
18 Gemini Google YZ Dil Modeli
19 DeepSeek DeepSeek YZ Dil Modeli
20 Grok XAl YZ Dil Modeli

Farkli bakis agilar1 elde etmek i¢in kurum ¢esitliligine 6zen gosterilmistir. Goriismeler
agirlikli olarak online olarak yapilmis ve kayit altina alinmistir.
4.3. Arastirmanin Problemi

Dijitallesme geleneksel gazetecilik pratiklerine biiyiik bir doniisiim getirmistir. Yapay
zeka ve metaverse teknolojilerinin de bu siirece entegre olmasiyla yeni avantajlar, problemler,

sorular ve belirsizlikler ortaya ¢ikmistir. Caligmanin ana problemi, Metaverse ve yapay zeka
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teknolojileri ve gazetecilik/habercilik ekosistemi arasindaki dinamik iliskiye dair ¢alismalarin
siirli oldugunun goriilmesidir. Bu baglamda asagidaki sorular caligmanin problemini
olusturmaktadir.
e Gazeteciler meta evrende mesleklerini icra edebilmek icin hangi pratiklere ihtiyag
duyarlar?
e Yapay zeka teknolojileri nesnel haberciligi ve insan faktoriinii nasil etkileyecek?
e Metaverse ve yapay zeka teknolojileri habercilik etigi, bilgi giivenligi, mahremiyet,

toplumsal sorumluluk agisindan hangi riskleri barindirmaktadir?

4.4, Arastirmanin Yontemi

Calismada nitel arastirma desenlerinden “fenomenolojik analiz” yoOntemi ile
derinlemesine goriisme teknigi kullanilmigtir. Derinlemesine miilakat kisminda yari
yapilandirilmis ucu acgik sorularla akademisyen, miihendis ve gazetecilerin bilgi, tecriibe ve
deneyimleri baglaminda metaverse ve yapay zeka gazeteciligine dair derinlemesine sorular
sorulmustur. Ayrica ayni sorular bes adet yapay zeka modeline de sorularak cevaplandirilmistir.
Derinlemesine miilakat yonetiminin tercih edilmesinin sebebi ise diger yontemlere gore daha
kapsamli veri saglamasidir.

Calismamizin arastirma grubu, iletisimciler, akademisyenler, gazeteciler, haber ajansi
calisanlari, TV yoneticileri, yazarlar, teknoloji uzmanlari, bilgisayar miihendisleri gibi
profesyonellerden olusmaktadir. Bu ¢ercevede YZ modelleri dahil 20 kisi ile goriisme
gerceklestirilerek metaverse ve yapay zeka gazeteciliginin diinyada ve Tiirkiye’deki
karsiliginin ne oldugu, medya kuruluslarini, gazetecileri ve yurttaglari ne yonde etkileyecegine
dair goriislerine yer verilmistir. Derinlemesine miilakat yapilan YZ modeli, gazeteci,
akademisyen ve miihendislere ait bilgiler Tablo 4.1°de verilmistir.

Verilerin elde edilmesi ve analizi asamasinda, derinlemesine gorlisme yapilan kisilere
siire kisitlamasi getirilmemis katilimcilar sorulara istedikleri uzunlukta cevap vermislerdir.
Sorular katilimcilara yiiz yiize, online ve mail yoluyla sorulmustur. Yiiz yiize goriismelerde ses
kaydi, online goriismelerde ise video kaydr yapilmistir. Elde edilen veriler desifre edilerek
metin haline getirilmigtir. Cevaplar ilgili konu basliklarima gore smiflandirilmis analizi
yaptlmistir.  Katilimcilarin ~ goriislerinde  degisiklik  yapilmaksizin  tezin  igerigine
yerlestirilmistir. Caligmamin literatiir taramasi ve arastirma kisminda somut veriler ve glivenilir
kaynaklar tercih edilmistir. Bu baglamda ¢aligma gerek teorik gerekse derinlemesine miilakat

asamasinda bilimsel, rasyonel ve genis bir ¢erceveden ele alinmistir.
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Bu calisma Marmara Universitesi Sosyal Bilimler Arastirma Etik Kurulu tarafindan
27.03 2025 tarihinde 2025/ 9 sayili karar ve 2025/1/36 protokol numarasi ile onaylanmistir.
Etik kurulu tarafindan onaylanan ¢aligma tiim etik kurallara uygun bir sekilde yiiriitilmiistiir.
4.5. Arastirmanin Onemi

Bu tez, metaverse ve yapay zeka teknolojilerinin gazetecilik meslegi ile olan iligkisinin
uluslararasi 6rneklerle ve yerel profesyonellerin konuya yaklasimlari baglaminda incelenmesi
bakimindan Onemlidir. Calisma, gazetecilerin mesleki degerlerini koruyarak teknolojik
yeniliklerle nasil basa c¢ikabilecegini inceliyor. Profesyonellerle yapilan derinlemesine
goriismelerden yola ¢ikarak, gazetecilerin dijital doniisiim siirecinde islerini nasil daha etkili
yiriitebileceklerine dair pratik ¢oziimler sunuyor. Bu teknolojilerin gazetecilik pratiklerinde
nasil kullanildigi, hangi igerik tiirlerinde ve ne diizeyde yararlanildigi, sektore neler kattigi,
gazeteciler icin bir tehdit unsuru olup olmadiginin irdelenmesi hedeflenmistir. Bu baglamda
calisma metaverse ve yapay zekanin bireysel, toplumsal ve hukuki etkilerini, ortaya ¢ikan
bosluklar1 irdelemesi bakimindan onemlidir. Ayrica iilkemizde yapay zekda ve metaverse
baglaminda gazeteciliin birlikte ele alindig1 ¢alismalarin sinirh olmasi nedeniyle bu tez
akademik sdyleme katki ve cesitlilik katmasi bakimindan da 6nemlidir.

Calismada alt1 adet yapay zeka aracina haber metni yazdirilarak karsilastirmali analiz
yapilmistir. Boylece yapay zeka uygulamalarinin haber metni iiretiminde kullandiklari dil,
baslik, fotograf ve dogruluk gibi unsurlarin ne 6l¢iide basarili oldugunun incelenmesi agisindan
da 6nemlidir
4.6. Arastirmanin Simirhhiklar

Metaverse ve yapay zeka teknolojilerinin gazetecilik pratiklerinde kullanim1 ve bu
konudaki deneyimlerin yeni yeni gelismekte oldugunu sdylemeliyiz. Bu baglamda yapay zeka
ile ilgili literatiirde yeterli diizeyde kaynak varken, metaverse konusunda ise siirli oldugu
goriilmektedir. Ozellikle gazetecilik baglaminda metaverse konusundaki tez sayisi smirli iken
yapay zeka ve robot gazetecilik alaninda ii¢ yiiksek lisans ve bir adet doktora tezinin oldugu
goriilmistiir. Hem yazilan tezlerden hem de ilgili konularda yazilan yerli ve yabanci onlarca
makaleden ve kitaplardan yararlanilmistir.

Calismanin smirliligi, metaverse ve yapay zeka teknolojilerinin kiiresel medyada
kullanimi1, yapay zeka araglari ile igerik iiretimi pratigi ve uzmanlarin degerlendirmeleri
cercevesinde sinirlandirilmistir. Yapay zeka ve metaverse teknolojilerinin hizli gelisimiyle yeni
araglar ortaya ¢ikmakta bu durum ise bazi bulgularin gegerliligini yitirmesine neden olmaktadir.
Bazi katilimcilardan elde edilen veriler bireysel 6n kabulleri ve yargilar1 yada bu teknolojilerin

gazetecilik pratiklerindeki roliine dair ideal bir bakis agisin1 yansitmayabilir.
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4.7. Arastirma Sorulari

Arastirma sorulari, tezin ana mimarisini olusturan metaverse ve yapay zekanin

gazetecilik pratiklerine etkisi ¢ercevesinde olusturulmus ve derinlemesine miilakat agamasina

gecilmistir. Sorular metaverse ve yapay zekanin gazetecilik iliskisi baglaminda iki gruba

ayrilarak katilimcilara yoneltilmistir. Derinlemesine miilakata katilan gazeteci, akademisyen ve

miihendislere yonetilen ¢calismanin aragtirma sorulari asagidaki gibidir:

Metaverse Gazeteciligine iliskin Sorular:

1.
2.
3.

Metaverse teknolojilerine yonelik goriisleriniz nelerdir?

Metaverse gazeteciligini geleneksel medyadan ayiran temel fark nedir?

Metaverse'de gazeteci ve okur olmanin teknik zorluklart nelerdir ve bunlarin
iistesinden nasil gelinebilir?

Gazeteciler ve medya sirketleri metaverse evreninde hangi yeni yetkinliklere ihtiyag
duyacak?

Haberde dogruluk ve giivenilirligi saglamak Metaverse gazeteciliginde miimkiin mii?

Sanal Gergeklik gazeteciliginde gelisme potansiyeli goriiyor musunuz?

Yapay Zeka ve Gazetecilige Iliskin Sorular:

1.

Haberlerin  otomatik iretiminde yapay zeka teknolojilerinin roliinii nasil
degerlendiriyorsunuz? Bu teknolojinin avantaj ve dezavantajlar nelerdir? Bir 6zne
olarak gazetecinin konumunu ve kosullarini nasil etkiler?

“Insan-makine”  arasindaki  iliskiyi robot gazetecilik baglaminda  nasil
degerlendiriyorsunuz?

Yapay zeka ile iiretilen haber iceriklerinin okur tizerindeki etkileri nelerdir?

Gazetecilikte yapay zeka kullaniminin geniglemesi bilisim, yazilim, yapay zeka,
robotik, makine 6grenimi, bilgisayar mithendisligi gibi alanlarin mezunlari i¢in istihdam
alan1 yaratir m1? Bu teknoloji gazetecilerin bu disiplinlerde egitim almalarini1 zorunlu
kiltyor mu? Bu baglamda lletisim Fakiilteleri islevsiz mi kalacak?

Yapay zeka ve metaverse teknolojilerinin kullanimi medya kuruluslarin1 kurumsal
kimlik ve ekonomik yonden nasil etkiler?

Gazetecilikte yapay zeka kullaniminin yayginlagmasi ne gibi etik sorunlar dogurabilir?
Haberlerin dogrulugu ve giivenilirligi nasil saglanabilir?

Gazetecilikte yapay zeka kullaniminin gelecegini, sinirlari ve potansiyel risklerini nasil

degerlendiriyorsunuz?
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4.8. Bulgular ve Yorum

Calisma arastirma sorular1 ¢ergevesinde yiiriitiilmiis olup, katilimcilarin metaverse ve
yapay zeka teknolojilerinin gazetecilik ve habercilik pratiklerini nasil etkiledigi konusunda
yaklasimlarmma yer verilmistir. Bu baglamda katilimcilarin gelecek beklentilerine dair
goriiglerine yer verilmis ve bu goriiglerin analizi yapilmistir.

Derinlemesine goriisme yontemi ile YZ modeli, gazeteci, akademisyen ve
miithendislerden olusan 20 kisi ile goriisme gercgeklestirilerek ¢esitli bulgulara ulasilmistir.
Gortismelerde katilimcilara metaverse baglaminda 6 yapay zeka ile ilgili ise 7 olmak iizere
toplamda 13 baslik iizerinden sorular yoneltilmistir.

4.8.1. Katihmcilarin ve YZ Modellerinin Metaverse Gazeteciligine Yaklasimlar:

4.8.1.1. Metaverse Teknolojilerine Genel Yaklasimlar

Bu boliim, uzmanlarin metaverse teknolojilerine yaklasimlari, etik, dogruluk, giivenlik
ve mahremiyet sorunlari, sanal gerceklik ve gazetecilik, metaverse gazeteciliginin gelecegi gibi
alt basliklardan olugmaktadir. Bu baglamda derinlemesine goriisme yontemiyle akademisyen,
gazeteci YZ modeli ve uzmanlarin goriiglerine ve bu gortislerin analizine yer verilecektir.

1992°de “Snow Crash” romaninda gegen Metaverse kavrami, 2021 yilinda Mark
Zuckenberg sosyal medya platformlarin1 “Meta” adi altinda birlestirmesiyle yeniden diinya
giindemine girmistir. Boylece 2021-2022 arasinda Metaverse popiiler hale gelmis, sirketlerin
yatirimlart artmis ve kulanicilar ise yogun ilgi gdstermistir. Ancak bu ilginin 2022 sonrasi
giderek azaldig goriilmiistiir.

Ovyunlar tarihsel siirecte insanlarin sosyallestigi bir eglence araci olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Metaverse oyunlar1 giiniimiizde blok zinciri ve kripto para gibi teknolojilerle
entegre olmus ve kullanicilara yeni deneyimler sunmaktadir. Bu evren Kkullanicilarin
sosyallestigi, igerik Uretttigi ve cesitli ekonomik faaliyetlerde bulundugu etkilesimli biiyiik bir
sanal ekosistem haline gelmistir.

M. SELAHATTIN OKUROGLU: “Metaverse, 50 yil mazisi olan bilgisayar yida
konsol oyunculugunun ayri bir versiyonudur. Bunu yeni bir medya eglence bigimi
olarak tamimlayabiliriz. Metaverse diye bir riizgar olusturuldu ve bir¢ok insan gerek
metaverse coinlere gerekse sanal arsalara yaptigi yatirimlar heba oldu. Metaverse iin
uzun vadede bir ekonomi yaratabileceginin diisiiniilmesi ve insanlarin bu evrene ciddi
paralar yatirmasini hakikat étesi bir davranis olarak degerlendiriyorum. Bu isten para
kazanabilecegini diisiinen bir takim girisimciler var ve buna inanan insanlar da oldu
maalesef ben bu durumu liberal aptallik olarak tanimlyyorum.”

AHMET ALPHAN SABANCI: “Bu evren metaverse ismiyle anilmadan once Second
Life, Epik Games’in gelistiricisi oldugu Fortnite ve Roblox gibi oyunlar araciligiyla
insanlarin sosyallestigi sanal evrenler mevcuttu zaten. Meta dan 6nce bu sirketler vardi
ve bu evrenler teknik olarak metaverse olarak kabul edilmese de sonu¢ olarak sanal bir
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ekosistem sunuyorlardi. Bu sirketler metaverse’tin alt yapisinin gelisiminde biiyiik rol
oynadilar”.

ALl ALSAC: “Metaverse’ii oyun icerisinde yani dijital diinya ile gercek diinya
arasinda bag kurmayr onceleyen oyun temelli bir teknoloji olarak goriiyorum.
Metaverse gercek diinyanin simiilasyonunun sanal evrene aktarilmasi ve ticari saiklerle
ortaya ¢ikan bir teknolojidir. Gergek diinyanin 6rnegin bir hastanenin tiim boyutlariyla
sanal evrende modellenmesinden bahsediyoruz”.

GURSOY DEGIRMENCIOGLU: “Metaverse kavrami son yillarda ortya ¢ikmistir.

Somut olarak diinyanin sanal ortama aktarilmasi olarak tanimlayabiliriz. Son yillarda

bazi sirketler metaverse evreninde yer almaya baglasalar da bu evrenin onceki yillara

gore popiilerligini yitirdigini gériiyoruz.”

Sanal evren ekosisteminin metaverse ismiyle ortaya ¢ikmadigini Fornite, Roblox ve
Second Life gibi oyunlar araciligiyla insanlarin zaten sanal evrende etkilesimde bulunduklari
belirtilmisdir. Ayrica bu sirketlerin metaverse’iin gelisimine 6nemli katkilarinin oldugunun alti
¢izilmistir. Metaverse’ii konsol oyunculugunun bir pargasi ve oyun temelli yeni bir eglence tarzi
olarak tanimlayan katilimcilardan bazilart metaverse olan ilgiyi popiiler kiiltiiriin bir yansimasi
olarak gormektedir. Bu baglamda ticari saiklerle ortaya ¢iktigini, insanlarin metaverse yaptigi
yatirimlarla zarar ettiklerini, metaverse’iin bir ekonomi yaratamayacagini ve onceki yillara gore
poplilerligini yitirdiginin altin1 ¢izen gorlismecilerin elestirel bir yaklasim sergiledigi
gorilmiustir.

BUSRA BEGCECANLI: “Metaverse geldigi noktada beklentileri karsilamadi. Gerek
sanal gercgeklik gozliiklerinin herkeste olmamasi gerekse platformlar ve evrenlere
girisin kripto para ile olmasi metaverse’iin yayginlagmasini énledi. Metaverse yok
olmadi ama bir gerileme evresine girdigini séyleyebilirim. Anadolu Ajansi olarak ¢esitli
roportajlar gerceklestirdik ve gelecekte bu evrenin yeniden popiiler hale gelecegini
diisniiyorum”’.

Katilimci, VR basliklarin maliyetli olmasi ve metaverse i¢erisindeki platformlara kripto
parayla girilmesi gibi nedenlerle yayginlasamadigini ve bir gerileme evresine girdigini
belirtmistir. Anadolu ajansinin metaverse evrenindeki sanal ofisinde roportajlar yaptiklarini
belirten goriigmeci, gelecekte bu evrenin yeniden yiikselise gececegini vurgulamistir.

ChatGPT: "Metaverse teknolojileri, dijital diinyanin her yerinden yeniden ozgiirliik ve
sanal ile fiziksel gergeklik arasindaki koprii kuran gelismis bir doniisiim olarak
degerlendirilebilir. Bu teknolojiler, kullanicilarin tamamen yeni ve etkilesimli dijital
ortamlar deneyimi yasamalarina olanak saglarken, egitim, is, eglence ve sosyal yasam
gibi pek ¢ok alanda devrim niteliginde uygulamalara zemin hazirlamaktadir. Bununla
birlikte metaverse teknolojileri; veri gizliligi, gizlilik, etik ve erigilebilirlik gibi onemli
sorunlar da beraberinde getiriyor. Ozellikle dijital kimliklerin korunmast, platformlar
arasi standartlarin belirlenmesi ve dijital esitsizliklerin giderilmesi, saglam diizenlerin
ve stratejilerin gelistivilmesi gerekmektedir. Genel olarak, metaverse teknolojilerinin
potansiyeli ¢ok biiyiik olsa da, bu teknolojik sorumlu, kapsayict ve etik bir sekilde
kullamlabilir, sunulan kapasitenin siirdiiriilebilir hale getirme bakis agisi kritiktir."
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Katilimci, Metaverse’i 0zgiirlik odakli, sanal ve fiziksel evrenleri birlestiren,
stiriikleyici deneyimler sunan dijital bir diinya olarak tanimlamaktadir. Etik, gizlilik,
erisilebilirlik gibi beraberinde getirdigi sorunlara da deginen katilimci, dijital esitsizliklerin
giderilmesi gerektigini belirtmistir. Biiylik bir potansiyel barindirdiginin alt1 ¢izilerek kapsayici
ve siirdiirtilebilir sekilde gelistirilmesinin miimkiin oldugu degerlendirilmistir.

XAl, GROK: "Metaverse, gazetecilik i¢in hem firsatlar hem de zorluklar sunan geligmis
bir alan. Sanal gerceklik sayesinde haberler siiriikleyici bir sekilde deneyimlenebilir.
Cografi simirlamalar olmadan kiiresel kitlelere ulasmak miimkiindiir. Sanal reklamlar
ve etkinliklerle yeni gelir kaynaklari yaratilabilir. VR ekipmanlart ve hizli internet
erisimi stmirlamalar olusturabilir. Sanal ortamda dezenformasyon ve manipiilasyon
riski artar. Kullanici verilerinin gizliligi 6nemli bir sorun teskil eder. Gazetecilikte
metaverse kullanimi dogruluk, gizlilik ve kapsayicilik ilkelerine dayanmalidir. Haber
tiretimini kolaylastirabilir (ornegin, sanal muhabirler), ancak onyargilar ve insan
gazetecilerin rolii tartisulabilir. Metaverse, gazeteciligi doniistiirebilir, ancak etik
standartlar ve erisim egitligi saglanmadan tam potansiyeline ulasilamaz."”

Katilimc1, Metaverse i, firsatlar, zorluklar, etik ve yapay zeka boyutlariyla ele almistir.
VR teknolojisi ile siiriikleyici haber deneyimleri yasanabildigini, kitlelerin kiiresellestigini, yeni
sanal gelir modellerinin ortaya ¢iktigini belirtmistir. Sanal gergeklik ekipmanlar1 ve hizli
internete erisimde kullanicilarin  sorunlar yasayabilecegi degerlendirilerek metaverse’iin
dezavantajli yoniine dikkat ¢ekilmistir. Metaverse’de yapay zeka kullanimiyla da haber iiretim
stireglerinin kolaylasacagini, sanal muhabirlerin rol alabilecegi vurgulanmastir.

MICROSOFT BING, COPILOT: "Yenilik¢i Deneyimler: Kullanicilar, sanal ortamlarda
fiziksel simirlamalart asarak sosyallesme, egitim, is ve eglence gibi alanlarda yeni
deneyimler yasayabiliyor. Teknolojik Altyaptr ve Giivenlik: Metaverse; VR, AR, yapay
zekd ve blokzincir teknolojilerine dayaniyor. Bu teknolojiler, kullanict deneyimini
zenginlestirirken veri giivenligi, gizlilik ve etik konularda dikkat gerektiriyor. Sosyal ve
Kiiltiirel Etkiler: Dijital ve fiziksel diinyanin birlesimi, sosyal etkilegimleri ve kiiltiirel
normlari yeniden gekillendirme potansiyeline sahip. Ancak bunun, dijital ayrimcilik ve
mahremiyet gibi sorunlari da beraberinde getirebilecegi unutulmamali. Gelecege Doniik
Perspektif: Metaverse, bir¢ok alanda devrim yaratabilir, fakat siirdiiriilebilir ve
Kapsayici bir gelisim i¢in hukuki, etik ve sosyal diizenlemeler biiyiik onem tagiyor."”

Metaverse teknolojilerinin kullanicilara fiziksel sinirlarin 6tesinde birgok alanda yeni
deneyimler sundugu belirtilmistir. Copilot, bilesenlerini sanal gergeklik, artirilmis gerceklik ve
blockchain gibi teknolojilerin olusturdugu bu evrenin kullaniciya ¢esitli deneyimler yasattigini
vurgulamistir. Bununla birlikte bilgi giivenligi, etik ve gizlilik gibi riskleri de beraberinde
getirdiginin alt1 ¢izilmistir. Gelecekte devrim yaratma potansiyeline deginilerek bu baglamda
regililasyonlarin bir an dnce yapilmasinin 6nemine vurgu yapilmistir.

SAFAK ETIKE: “Metaverse ilk ortaya ¢iktiginda biiyiik ilgi gérdii ve biitiin dijital
diinyamin bu evrene kayacagi yoniinde bir atmosfer olusmustu. Bu iklimin ardinda
Metaverse saglayicilart ve teknoloji sirketleri vardi fakat daha sonra bu evrene girisin
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maliyetli ve teknik olarak zor olmasiyla ozellikle son iki yilda ilginin séniimlendigine
sahit olduk”.
Katilimci, Metaverse sirketlerinin pr ¢alismalriyla bu evrenin biiylik ilgi gordiigiinii

fakat ekonomik ve teknik zorluklar nedeniyle gerileme evresine girdigi belirtilmistir.

TIMUR AKKURT: “Metaverse iin yayginlasmasi ve popiilaritesinin artmas: pandemi
sayesinde oldu ve pandeminin etkisi ortadan kalkinca da metaverse de gerileme
vasandi. Tiirkiye 'de metaverse de yapilan ilk sanal basin toplantisina katilim sagladim
ama bir heyecan duydugumu soyleyemem”.

ZIYAHAN ALBENIZ: “Pandemi nedeniyle insanlarin evlere kapandigi 2021-2022
yvillarinda metaverse’iin ortaya ¢ikmast hem kullanimimin hem de popiilaritesinin
artmasina neden oldu. Metaverse’de vadedilen seylerin gerceklesmemesi beklentiyi
diigtirdii ve bir gerileme yasandi. VR gozliik teknolojisi daha fazla gelistirilmeli zira
gercgek diinya hissini tam olarak yansittigini diistinmiiyorum”.

Katilimcilar, Covid-19 pandemisinin getirdigi eve kapanma gibi zorunluluklar
nedeniyle metaverse evrenine olan ilginin arttigini belirtmislerdir. Bazi1 katilimcilar, katildig:
sanal basin toplantisindan etkilenmedigini, bir heyecan duymadigini vurgulamistir. Ayrica,
metaverse saglayicilarin beklentileri karsilayamamasi nedeniyle ilginin diistiigi ve VR
teknolojilerinin gerceklik hissini olusturabilmesi i¢in daha fazla gelistirilmesi gerektigi
belirtilmistir.

MELIKE CALKAP: “University of London ve Marmara Universitesi isbirliginde

Ingiltere’deki ogrenciler ve Tiirkive'deki égrencilerin hem Ingiliz hem de Tiirk

hocalarla metaverse ortaminda sanal gozliiklerle katildiklari sanal bir iiniversite

projesi gelistirildi. Bu baglamda 3 boyutlu yazicilarin entegre edildigi, toplanti odalari,
derslikler ve laboratuvarlar gibi 6grencilerin bir arada bulundugu, etkinlik yaptigi ve
yeni deneyimleri paylastigi sanal mekanlar tasarlandi. Bu projeyi sinwrlart zorlayan
basarili bir metaverse deyimi olarak degerlendiriyorum. Ancak sanal gergeklik

gozliiklerinin biraz hacimli ve agwr olmast ve kullandiktan 10 - 15 dakika sonra bas
donmesi gibi olumsuz yanlari bu teknolojinin yayginlagmasini engelledi”.

Katilimey, Tiirkiye ve Ingiltere’den iki okulun metaverse’te sanal iiniversite projesinden
hareketle sanal evrende birgok konuyla ilgili basarili ¢aligmalar yapilabilecegini
orneklendirmistir. Sanal gerceklik gozliiklerinin biiylik ve kullanmaya basladiktan kisa siire
sonra bas donmesi gibi etkileri metaverse’lin gelisiminin 6niindeki engeller olarak belirtilmistir.

ERKAN SAKA: “Yapay zekanin popiileritesinin artmasiyla metaverseiin geriledigini
goriiyoruz. Bu gerileme gayet dogal ¢iinkii son kullaniciya ulasan bir teknoloji degil
heniiz. Metaverse ile ilgili gelistirilmesi gereken bir ¢ok alan var, iitopik bir proje gibi
ama yapay zeka ile karsilastirirsak, yapay zekanin son kullaniciya dogrudan destek
veren ve katkida bulunan bir ara¢ oldugunu gériiyoruz. Insanlik tarihinde ilk kez yapay
zeka kullamilarak icerik iiretilebilmekte ama metaverse’teki bir¢ok seye ulasmak ise
hayali diizeyde ve maliyetli. Bunun yani sira ergonomik boyutu da var yani VR gozliik
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almak ve kullanmak mesakkatli idi o yiizden metaverse’iin ¢iktilarini uzun siire
goremedik.”

Yapay zekanin gelisimiyle metaverse teknolojilerinde bir gerileme yasandigina deginen
katilimci, metaverse’iin son kullanictya ulagmasinda giiglilk yasandiginin altini ¢izmistir.
Yapay zeka ve metaverse karsilastirmasi yaparak, yapay zekanin bireylere dogrudan destek
veren bir teknoloji oldugunu, metaverse’li ise gelistirilmesi gereken {itopik bir proje olarak
degerlendirmistir. Insanlik tarihi i¢in yapay zekdnin nemine deginen katilimci, YZ araglari
sayesinde kolaylikla igerik iiretilebilirken metaverse evreninde ise etkin olmanin maliyetli
olduguna dikkat ¢ekmistir. Ayrica VR gozliik almanin ve kullanmanin mesaketli olmasi
nedeniyle metaverse’iin kullanim pratiklerinin gelisemedigini ve ¢iktilarinin uzun siire
goriilemedigini belirtmistir.

Metaverse teknolojilerinin bir gerileme yasamasina ragmen ciddi bir gelisme
potansiyeli barindirdigini belirten ve bu sanal evrene pozitif yaklagan katilimcilar ise
goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

REGIMAN DENiZ EKMEKCI: “Metaverse bireylere sanal bir evren sunarak farkl
bir diinyanmin kapilarini agiyor. Psikolojik ve sosyal anlamda tatmin saglamak i¢in bu
alanda daha fazla yasayan, yasamak isteyen insanlar olabilecek. Gelecekte oyun, alis-
verig, siyasi protestolar, konser gibi eglence programlari daha ¢cok metaverse tizerinden
gergeklesecegi ongoriilmektedir. Bununla birlikte metaverse’de kullanilan para
birimleri, coinler popiiler olabilir. Genel olarak uzmanlar Metaverse ’iin daha gelismig
bir internet secenegini insanliga sunacagi ongoriisiine hakim ve ben de buna
katilryyorum. Giyilebilir, teknolojik kiyafetler ile birlikte sunulan ¢ok boyutlu ve geliskin
bir sanal diinya bizi bekliyor olabilir.”

Metaverse’l diinyanin sanal ortamdaki temsili olarak tanimlayan katilimcilar, insanlarin
sosyal ve psikolojik tatmini agisindan bu evrenin ilgi gorebilecegini belirtmislerdir. Birgok
aktivitenin metaverse evreninde gergeklestirilebilecegine vurgu yapilmis ve bazi sirketlerin ise
metaverse’te yer almaya bagladiginin alt1 ¢izilmistir. Bu pozitif anlatinin yani sira goriigmeci,
metaverse’lin onceki yillara gore popiilerligini yitirmeye basladigi da belirtilmis fakat ¢cok
boyutlu geliskin bir sanal evren potansiyelini barindirdigini sdylemistir.

DEEPSEEK: "Metaverse teknolojisi, dijital ve fiziksel diinyalart birlestirerek
kullanicilarin sanal ortamlarda etkilesim kurmasina, ¢alismasina, eglenmesine ve
ekonomik faaliyetlerde bulunmasina olanak tanir. Bu teknoloji, sanal miilkiyet ve dijital
varliklar gibi yeni ekonomik modeller sunarken, veri giivenligi ve gizliligi, dijital
bagimlilik, dijital esitsizlik ve sahte kimlikler gibi riskler icerir. Ayrica, teknolojinin
stirdiiriilebilir ve kapsayict olmast i¢in hukuki, etik ve sosyal diizenlemeler onemlidir.
Bu ¢ergevede Tiirkiye 'nin metaverse ekosistemine dahil olabilmesi i¢in yerli yazilim ve
donamm yatirimlart desteklenmelidir. Genel olarak, metaverse teknolojisi biiyiik bir
potansiyele sahip olsa da, insan odakli ve etik bir yaklagimla yonetilmelidir."”
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Deepseek, Metaverse’iin kullanicilara e- ticaret, dijital varlik, dijital sanat eseri, NFT
gibi ticari yonden yeni deneyimler sunan pozitif 6zelliklerinin yani sira gizlilik, giivenlik, dijital
esitsizlik, bagimlilik ve sosyal izolasyon gibi riskli yonlerine de dikkat ¢cekmistir. META gibi
egemen teknoloji sirketlerinin bu evrendeki hakimiyetinin tekellesme konusunda gesitli riskleri
beraberinde getirdigi belirtilmistir. Ayrica dijital kimlik, bilgi koruma gibi etik konularda
kiiresel standartlarin olusturulmasinin énemine vurgu yapilmistir.

GOOGLE GEMINI: "Metaverse, internetin daha etkilesimli, katilimci ve deneyimsel bir
asamast olarak goriiliiyor. Sadece pasif web siteleri yerine sanal diinyalarda aktif rol
almayr miimkiin kilyyor. Sanal konserler, oyunlar ve etkinlikler ile eglenceyi daha
suriikleyici hale getiriyor, fiziksel swmrlari asarak insanlart ortak deneyimlerde
bulusturuyor. Sanal siiflar ve 3D simiilasyonlarla 6grenmeyi daha etkili ve ilgi ¢ekici
kiliyor, soyut konular:t somutlastirarak ogrenmeyi derinlestiriyor. Sanal ofisler ve
toplantilar ile uzaktan c¢alismayr kolaylastirtyor, kiiresel isbirliklerini artiriyor ve
verimliligi yiikseltiyor. Sanal magazalar ve kisisellestirilmis deneyimlerle e-ticareti
gelistiriyor, dijital varliklar ve kripto paralarla yeni bir ekonomi olusturuyor. Sanal
gergeklik terapileri ve simiilasyonlarla tedavi ve egitimi gelistiriyor, fiziksel ve ruhsal
saglhkta yeni yaklasimlar sunuyor. Ancak, gii¢lii internet, gelismis donamm ve
vazilimlara ihtiyag¢ var ve bu teknolojilerin yayginlasmast zaman alabilir ve maliyetli
olabilir. Kisisel verilerin gizliligi, siber saldwrilar ve veri ihlalleri onemli riskler
olusturuyor, giiclii giivenlik onlemleri sart. Herkesin Metaverse'e esit erisimi ve katilimi
saglanmali, ekonomik ve teknolojik engeller asilmali, dezavantajli gruplar dahil
edilmeli. Bagimlilik, gerceklikten kopma, siddet, ayrimcilik gibi sosyal sorunlar
olusabilir, etik kurallar ve diizenlemeler gelistirilmeli. Metaverse'iin kim tarafindan
vonetilecegi, merkezi mi yoksa agik mi olacagi onemli bir soru, kullanict odakli ve agik
bir ekosistem hedeflenmeli. Metaverse, biiyiik bir potansiyele sahip doniistiirticii bir
teknoloji, ancak basarili olmast icin teknolojik, sosyal, etik ve diizenleyici zorluklarin
asilmasi gerekiyor. Bu potansiyeli sorumlu bir sekilde gelistirmek ve riskleri minimize
etmek tizerine odaklanmak onemli."

Katilimer YZ modeli, metaverse’li internetin yeni bir asamasi oldugunu, bu sanal
evrenin ticaret, egitim, eglence gibi bir¢ok sektore yenilikler sunarak siiriikleyici, ortak
deneyimler yasattigini belirtmistir. Daha giiclii bir altyapiya ihtiya¢ oldugunu belirten Gemini,
giiclii yazilim, gelismis donanim ve iyi bir internet altyapisinin yayginlagmasinin hem zaman
alacagini hem de maliyette olacagini degerlendirmistir. Siber saldirilardan korunmak, veri
mahremiyeti gibi ihlalleri 6nlemek i¢in gizlilik ve gilivenlik riskleri konusunda Gnlemler
alinmasinin gerekliligi belirtilmistir. Kullanicilarin metaverse erisimlerinin 6niindeki ekonomik
ve teknolojik engellilerin kaldirilarak, kullanict odakli, merkeziyetsiz bir ekosistemin
hedeflenmesiyle metaverse’iin gelisecegi vurgulanmaistir.
4.8.1.2. Sanal Gergeklik ve Gazetecilik

Sanal gerceklik gozliiklerinin piyasaya g¢ikmasiyla birlikte siirtikleyici igeriklerin

tiretimi yayginlasmis ve VR merkezli habercilik deneyimleri hiz kazanmistir. Boylece kiiresel
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medyanin 6nemli aktorlerinden BBC, FT, New York Times, AP gibi kuruluslar da siiriikleyici
teknolojilere dayali icerikler iiretmeye baslamiglardir. Siiriikleyici teknolojiler: sanal gergeklik
ekipmanlari, 360 derece kameralar, artirilmis gerceklik ve diger medya araglarindan
olusmaktadir.

Siiriikleyici gazetecilikte izler kitle/kullanicilar haber igeriklerine derinlemesine dalar
ve duygusal bir deneyim yasarlar. Boylece kendilerini olayin merkezinde, haberin icerisinde
aktif bir katilimei olarak hissederler ve duygudaslik kurarlar. Ornegin bir savasin travmatik
yonleri canlandirilarak kullanicinin  deneyimine sunulabilir. Bu teknolojiler izleyiciye
yerindelik hissini yasatmasi bakimindan gazetecilik pratiklerine yeni bir boyut kazandirmigtir
(Demir, 2023: 965).

SAFAK ETIKE: “Sanal gerceklik teknolojilerinin haber ekosisteminde kullanilmaya
baslanmasiyla kullanici olayr yagama ve yerindelik hissini deneyimleme imkdni buldu.
Metaverseiin popiiler oldugu donemde kiiresel medya kuruluslari gibi Tiirkiye 'den de
Cumbhuriyet ve hiirriyet gazeteleri gibi bazi ana akim aktorler kendi sanal ofislerini ve
stiidyolarmni kurdular. Bu medya kuruluslar: 360 derece video icerikleri iireterek sanal
evrende igerik tiretme deneyimine onciiliik ettiler”.

VR teknolojisi ile kullanicinin yeni bir haber deneyimleme imkén1 buldugunu belirten
katilimci, Metaverse ilginin yogun oldugu donemde gerek kiiresel diizeyde gerekse
Tiirkiye’den ana akim medya kuruluslarinin 360 derece video igerikleri iireterek bu sanal

evrende yer aldiklar vurgulanmstir.

MICROSOFT BING, COPILOT: "Sanal gerceklik, gazetecilikte haberlerin deneyimsel
ve etkilesimli bir bi¢cimde sunulmasini miimkiin kilarak, okuyucunun ya da izleyicinin
olayin i¢ine adim atmasini saglar. Bu teknolojik doniisiim, geleneksel metin ve video
anlatiminin otesine gegerek empati ve derinlik yaratma potansiyeli sunarken, ayni
zamanda haber manipiilasyonu, dogruluk ve etik konularinda da yeni tartismalar
beraberinde getirir. Sonug olarak, VR'in gazetecilikteki kullanimi hem yenilik¢i anlati
bicimlerine kapi aralarken hem de kamuoyunun haber deneyimi iizerine yeniden
diistinmeyi tesvik eder."

VR teknolojisinin kullaniciya haberi deneyimleme, olaym icine girme imkani
sunmasinin 6nemine deginilmistir. Bu teknolojinin kullaniciyr metin, gérsel ve video temelli
geleneksel haber anlatisinin Otesine gegirerek bir derinlik ve duygudaslik olusturdugu
belirtilmistir. VR teknolojisiyle yenilik¢i haber anlattiminin Oniiniin agildig1 fakat etik,
dogruluk, yanlis haber gibi cesitli problemlerin de ortaya ¢ikabilecegi degerlendirilmistir.

ZIYAHAN ALBENIZ: “Bircok alanda kullanilan VR teknolojisinin gazetecilikte de
yvararl olacagin diigiiniiyorum. Bu cihazlar gazetecilik acisindan daha gercekgi
sunumlar saglayabilir haber iireticisi ile okur arasindaki yabancilasmayr azaltabilir.
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Haber tiiketicisini edilgen konumdan daha aktif, olayin icinde yer alan pozisyona
getirerek farkindaligin armasini saglar”.

VR  basliklarin  daha gercek¢i sunumlar icin  gazetecilik  pratiklerinde
kullanilabileceginin alt1 ¢izilmis bu durumun ise medya ve okur arasindaki yabancilagsmay1
azaltacag1 degerlendirilmistir. Bu baglamda okurun haberi tiiketirken daha aktif bir konuma
evrilecegi belirtilmistir.

MELIKE CALKAP: “Metaverse’iin tekrar popiiler olmasi durumunda habercilik
faaliyetleri de bu evrene evrilebilir biz ger¢ek diinyada oldugu gibi sanal evrende de
haber yapmaya baslayacagiz demektir. Bu baglamda sanal diinyada da haber
kaynaklarimiz olacaktir ve orada yasanan olaylari da haberlestiren, sanal evrenin
sanal gazetecileri ortaya c¢ikacaktir. Giintimiizde sosyal medya gazeteciligi gibi
gelecekte metaverse gazeteciligi ya da sanal evren gazeteciligi adiyla yeni bir
gazetecilik tiiriinden bahsedebiliriz. Elbette bunlar varsayimsal yaklasimlar fakat
sektorii boyle bir diinya bekleyebilir biz profesyoneller bu teknolojik ekipmanlari
kullanabilecek donanima sahip olmali ve gelismeleri yakindan takip etmeliyiz”.

Gorligmeci, metaverse’iin yeniden popiiler olmasiyla sanal evren gazeteciliginin
baslayacagini vurgulamistir. Bu baglamda gercek diinyada oldugu gibi sanal evrende de haber
kaynaklarmin olacagi ve sanal gazetecilerin ortaya ¢ikacagi belirtilmistir. Metaverse
gazeteciligi gibi yeni bir gazetecilik tiiriinden bahseden katilimci, gergek gazetecilerin bu
evrene hazir olmalar ve gerekli yetkinlikleri kazanmalart gerektigini vurgulamastir.

TIMUR AKKURT: “Sanal gerceklik teknolojilerinin mevcut durumu ile metaverse
evreninde gazetecilik faaliyetlerinin zor olacagim diistintiyorum. Ciinkii bashklar ¢ok
agir ve pratik degiller, zaten insanlar aparat, baslik ve bir ekipman takarak sanal
evrende etkinlikte bulunmaya ¢ok istekli degiller. Apple Vision Pro’nun ¢ok ilgi
gormemesinin nedeni hem pahali hem de agir olmasindan kaynaklanmaktadir. Sanal
evren teknolojileri insan dogasim fitratimi ve algisimi bozmakla birlikte zihinsel ve
gorsel olarak ¢ok yorucu bir aktivite ayni zamanda. Metaverse’iin gazetecilik gibi bir
meslegi etkilemeyecegini diistintiyorum ¢iinkii ekipmanlar gazetecilerin kolaylikla
kullanacaklar sekilde tasarlanmamus”.

VR teknolojisinin kullanigli olmamas1 ve insanlarin baslik gibi giyilebilir ekipman
Kullanmay1 genellikle tercih etmediklerini belirten katilimci bu sebeplerle giiniimiizde
metaverse gazeteciliginin yayginlagsmasinin zor olacagini belirtmistir. Goriigmeci, bu baglamda

metaverse’lin gazetecilik meslegini ve gazetecileri etkilemeyecegi yoniinde goriis belirtmistir.

AHMET ALPHAN SABANCI: “Medya sektorii son 20 yilda yeni ¢ikan teknolojilere
entegre olmayt basardi. Su anda metaverse 'iin oniindeki en biiyiik engelin bu teknolojiye
erisimde yasanan zorluklar oldugunu soyleyebilirim. Gerek sanal gerceklik
gozliiklerinin pahali olmasi gerekse yiiksek igslemcili masaiistii bir bilgisayara olan
ihtiva¢ metaverse evreninin gelisimini engelledi. Medya sektériiniin de bu sebeplerden
dolayr 6nemli yatiruimlar yapmadigim goériiyoruz. Sanal gerceklik haberin icine girme
ve tecriibe etme imkdni sagliyor. Bir medya kurulusunun haberi video, gorsel ya da
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metin olarak vermekten ziyade sanal gerc¢eklik gozliigiiyle sunmasi okur ve izler kitle
acisindan daha etkili olacaktir. Ornegin, Rusya-Ukrayna savasina ait bir gériintiiniin
ya da Gazze 'deki bir sokagin sanal ger¢eklik deneyimiyle kullaniciya sunulmasi icerigin
etki giiciinii artiracaktir. Financial Times gibi kuruluslar haberlerdeki icerigi mini
oyunlar yoluyla kullaniciya yeni deneyimler sunuyor”.

Goriismeci, VR gozliikler ve yiiksek kapasiteli bilgisayarlarin pahali olmasi1 nedeniyle
meta evrenin gelisemedigini belirtmistir. Sanal gerceklikle haberin i¢inde olma hissinin medya
kuruluglarinin video, metin ya da gorsel temelli haber anlatisina gore daha etkili oldugu

orneklerle anlatilmistir.

ERKAN SAKA: “Metaverse’teki gazetecilik deneyiminde immersive ozelligi yani
okuyucuyu da o deneyimin bir pargast haline getirebilme tarafi olduk¢ca onemli.
Internetle beraber geleneksel gazetecilik daha multimedya bir hale geldi, metaverse iin
de dogasinda multimedyatiklik var ¢iinkii bedeni de iceren bir sarmallik kuruyor ve ¢ok
daha yogun bir medya entegrasyonu iceriyor. Metaverse te gazetecilik faaliyeti yiiksek
biitgeli bir eylem bu da dijital bir u¢urumu ortaya ¢ikariyor, zamanla VR gozliikler ve
ekipmanlar ucuzlar ama suan itibariyle bir gazeteci igin biraz pahali bir ugras
oldugunu soyleyebiliriz. Medya kurulusu bu ise bir biitce ayirmali is sadece VR gozliikle
de bitmiyor biitiin o tiir habercilik deneyimleri ciddi bir maliyeti beraberinde getiriyor.
Tatmin edici bir teknoloji iiretilemedi bence VR 'da ¢ok giizel deneyimler var ama VR
deneyimini yasatarak bunun gazetecilige uyarlanmasi biiyiik bir operasyon, biitce,
internet alt yapisi gibi sebeplerle heniiz gerceklesemedi. 5G hayal edilerek bu yapild:
ama 5G bile bu hayal edilen teknoloji deneyimini zor kaldwrir.”

Internetle birlikte geleneksel medyanin multimedya haline geldigini belirten katilimci
Metaverse gazeteciliginin siiriikleyici ve multimedya 6zelligi ile birlikte sanal evren-insan
arasindaki yogun entegrasyona dikkat ¢ekmistir. Meatverse’te gazetecilik faaliyetinin maliyetli
olmasi nedeniyle gazeteci i¢in pahali bir ugras olduguna deginilmistir. Bu sebeple dijital bir
ucurumun ortaya ciktigindan bahseden katilimci, zamanla VR gozliiklerin ucuzlayacagini
belirtmistir. Metaverse’deki habercilik deneyimleri i¢in medya kuruluslarinin bu is i¢in biitge
ayirmalari gerekliliginin alt1 ¢izilmistir. Katilimer her ne kadar VR deneyimlerini 6nemli bulsa
da gazetecilik-VR birlikteligi agisindan elle tutulur tatmin edici bir teknolojinin tiretilemedigini
ve bunun biliyiikk bir oprerasyon gerektirdigini anlatmaktadir. Bu baglamda metaverse
gazeteciligi i¢in internet allt yapis1 ve biitce gibi sebeplerin heniiz hayata gecemedigine vurgu
yapmigtir.

GOOGLE GEMINI: "Sanal gerceklik, gazetecilik i¢in doniistiiriicii bir potansiyele
sahiptir. Haberleri daha etkileyici, empatik ve erisilebilir hale getirebilir. Ancak,
maliyet, etik, dogruluk ve izleyici adaptasyonu gibi 6nemli zorluklar da bulunmaktadir.
VR gazeteciliginin basarii bir sekilde gelismesi igin, bu zorluklarin asilmasi, etik
standartlarin  belirlenmesi ve teknolojinin sorumlu bir sekilde kullanilmast
gerekmektedir. Gelecekte, VR teknolojisinin daha erisilebilir hale gelmesi ve gazetecilik
alaminda daha yaygin olarak benimsenmesiyle, VR haberlerin haber tiiketiminde onemli
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bir rol oynamasi muhtemeldir. Bu, hem gazetecilik pratiginde hem de haber tiiketicisi
deneyiminde onemli degisikliklere yol acabilir.”

Sanal gerceklik teknolojisinin gazeteciligi doniistiirme potansiyeline vurgu yapilarak,
haber sunumunda etkileyici bir role sahip oldugu belirtilmistir. Bu teknolojinin geligimini
engelleyen kullanici adaptasyonu, etik, dogruluk ve ekipman maliyeti gibi ¢esitli zorluklarin
alti cizilmistir. Sanal gergeklik teknolojisinin erisilebilir olmasiyla haber tiiketiminde
yayginlagsacagr boylece gazetecilik pratiklerinde de yeni deneyimlerin ortaya c¢ikacagi
vurgulanmistir.

ChatGPT: "Sanal Gergeklik (VR) teknolojisi, gazetecilige yeni bir boyut kazandirarak
haber iceriklerinin daha siiriikleyici ve paylagimct hale getirilmesini sagliyor.
Geleneksel formatlarin degisimi, diinyaya bir olusum yasama ortami 'orada
bulunuyormus' gibi deneyimleme firsati sunuyor. Ornegin, bir afet sirasindaki veya
savas alamndaki giinliik VR oranlari, okuyucuyu dogrudan olaya tasiyabiliyor. Bu,
haberlerin anlasilirligini ve duygusal stresi artiriyor. Bununla birlikte, VR gazeteciligin
imkanlart da mevcut. Icerik iiretim maliyeti ve teknik birimler giincel oldukc¢a yiiksek
olabiliyor. Ayrica VR igeriklerin dagilimi, kayitlar: ve etik boyutu da kaydedilmedi.
Ornegin kurgu veya montaj yoluyla gercekligin ¢carpitilmast, izleyicinin yaniltilmasina
vol acilabilir. Ek olarak, herkesin VR cihazlarina ve hizli internet erisimine sahip
olmamasi, erigim egsitsizligi sorununu giindeme getiriyor. Kisacasi sanal gergeklik
gazeteciligi;, Haber anlatimini zenginlestiren, okuyucunun paylagimini ve empatiyi
artiran geligmis bir yontemdir. Ancak bu yontem, maliyet, erigim, etik ve dogruluk gibi,
tedbirli ve sorumlu bir yaklagim gerektirir."

Sanal gerceklik teknolojisinin haber deneyimlerini siiriikkleyici hale getirdigi,
gelenekselden farkli olarak kullaniciya yerindelik hissini yasattig1 orneklerle belirtilmistir. VR
gazeteciliginde maliyet sorunlarina ve erisim esitsizligine dikkat ¢ekilerek haber iceriklerinin
dagilimi1 ve depolanmasi gibi konularda etik sorunlarla karsilasilmasinin muhtemel oldugu
belirtilmistir. Sonug olarak VR gazeteciligin haber sunumunu zenginlestirdigi, okuyucu ve izler
kitlede empatiyi, etkilesimi ve paylasimi artirdiginin altt ¢izilmistir.

XAl, GROK: "Sanal Gergeklik, gazetecilikte devrim niteliginde bir ara¢ olma
potansiyeline sahip. Haber anlatiminmi daha siiriikleyici, etkilesimli ve etkileyici hale
getirerek, benzersiz bir deneyim sunabilir. Ancak bu teknolojik sorumlu ve etik bir
sekilde kazanmanmin sartidir. Maliyet, erisilebilirlik ve dogruluk gibi zorluklar
asilabilirse, VR gazeteciliginin gelecegin haber anlatim yéntemlerinden biri haline
gelebilir. Benim diisiincelerim, VR'in gazetecilikte gelismig bir adim oldugu, ancak bu
advmin dikkatli atilmas: gerektigini diistiniiyorum."

VR teknolojisinin kullaniciya siiriikleyici, etkilesimli deneyimler yasatmasi sebebiyle
gazetecilik pratiklerinde devrim yapabilecek bir potansiyele sahip oldugu belirtilmistir. Erigim,
maliyet, etik ve dogruluk gibi zorluklarin asilmasi durumunda gelecegin haber anlatim

araglarindan biri haline gelecegi vurgulanmustir.
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DEEPSEEK: "Sanal ger¢eklik, gazeteciligi daha etkilesimli, duygusal ve derinlemesine
bir forma evriltme giictine sahip. Ancak, bu teknolojinin etik sumirlari, erisilebilirlik
sorunlart ve manipiilasyon riskleri dikkate ele alinmadiginda, gazeteciligin temel
degerlerini (nesnellik, tarafsizlik, erisilebilirlik) zedeleyebilir. Dengeli ve sorumlu bir
vaklasim, VRl gazeteciligin 'gelecegin kalemi' haline getirebilir."

VR teknolojisinin gazeteciligi doniistiirme potansiyeline vurgu yapilarak, etik
diizenlemelerin, erisim sorunlarinin ve manipiilasyon risklerinin ortadan kaldirilmadig:
senaryoda gazetecilik degerlerinin zedelenecegi belirtilmistir. Metaverse ekosisteminde gerekli
diizenlemelerin ve iyilestirmelerin yapilmas1 durumunda VR gazeteciliginin gelisecegine vurgu

yapilmustir.

M. SELAHATTIN OKUROGLU: “Metaverse gercek bir olay: dron ve kameralar
araciligiyla olay yerine gitmeden gozliikle canli seyretmeye imkan taniyorsa bu faydali
olabilir. Fakat Youtube platformundan da canli yayinlar izlenilebiliyor artik. Bunun
sanal gerceklik gozliigii ile yapmak buna da meteverse gibi bir isim vermenin zorlama
oldugunu diigiiniiyorum. Ucretsiz sanal platformlar varken insanlar neden Meteverse
evrenine para vererek girsinler. Ayrica sanal mekdnda gezmenin insanlara nasil bir
tatmin saglayacagimi anlayamiyorum. Metaverse’te alisveris yapmak, iinlii bir
markanin takim elbisesine sanal ortamda sahip olmak bence ¢cok anlamsiz.”

Gorligmeci metaverse’te bir haberin VR araciligiyla yerindelik hissi olusturarak canli
izleme imkanmin faydali olabileceginin altim ¢izmistir. Izler kitlenin VR gézliikle sanal
evrendeki bu izleme eylemine “metaverse” gibi bir isim vermenin ise anlamsiz oldugunu
vurgulamaktadir. Metaverse’iin maliyetli olduguna dikkat cekilerek, iicretsiz baska sanal
platformlarinda oldugu belirtilmekte ve metaversteki alig-veris yapmanin yada gezmenin
duygusal tatmin olusturamayacag1 yoniinde elestirel bir yaklagim sergilenmektedir.

ALI ALSAC: “VR gozliik gibi sanal gerceklik teknolojileri medya alaminda iceriklerin
kalitesini, verimliligini ve hizini artiran unsurlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Sanal
gerc¢eklik teknolojisi insanlarin olayr aninda ve yerinde yasamasini saglamakla birlikte
kisisellestirme ozelligiyle sizin ilginizi ¢eken uzak bir tilkedeki habere ulasmayr miimkiin
kilryor. Oniimiizdeki siirecte giyilebilir yani insan viicudu ile entegre edilen ézel lens ve
kulaklik gibi kisisellestirilmis teknolojinin gelisecegini diistiniiyorum”.

BUSRA BEGCECANLI: “VR deneyimlerin kullaniciyr istenilen ortama isinlamast ya
da istediginiz kisilerle sizi sanal bir ortamda bulusturmasi, diinyamin herhangi bir
yerindeki olayla ilgili haber yapma gibi imkanlar gazetecilik agisindan pozitif yanlar
oldugunu séyleyebilirim”.

Katilimeilar sanal gergeklik teknolojilerinin medya sektoriinde olan katkilarina
deginmislerdir. VR teknolojisinin kullanicilara yerindelik hissi yasattiginin alti ¢izilmis ve
kisisellestirme 6zelliginin katkilar1 6rneklendirilmistir. Gelecekte ise giyilebilir teknolojinin

daha da gelisecegi yoniinde goriis belirtilmistir.
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REGIMAN DENIiZ EKMEKCI: “Metaverse’de yeni yayim sirketlerinin
kurulabilecegini, giincel teknolojiye uygun bir sekilde yeni nesil yayimciligin
gelisebilecegini diigtintiyorum. Artik haber botlart SNIK gibi metotlar: dil siire¢lerine
uygulayarak tek diize haberler yazabiliyor ama bundan ¢ok daha fazlasi gerekiyor. Bu
baglamda arastirma haberleri gibi insanlarin yonetiminde stirdiiriilmesi gereken
haberlerde metaverse platformunun yetersiz olacagini ve insan faktoriine ihtiyacin hig
bitmeyecegini diigiiniiyorum.”

Metaverste yeni nesil yayimciligin gelisecegini belirten katilimc1 ayni zamanda
arastirmaci gazetecilik i¢in insan faktoriiniin onemine ve insana olan ihtiyacin devam edecegini
belirtmistir.
4.8.1.3. Etik, Dogruluk, Giivenlik ve Mahremiyet Sorunlari

Metaverse, kullanicilara sanal evrende sosyal ve ekonomik agidan birgok yeni deneyim
sunmaktadir. Kullanicilarin metaverse olan ilgisi ile birlikte etik, dogruluk, mahremiyet ve
giivenlik gibi endiseler ortaya ¢ikmis ve bu konularda hukuki bir regiilasyon ihtiyaci
dogmustur.

Metaverse’te bireylere ait verilerin korunmasi amaciyla bulut depolama sistemleri
sifreleme, iki faktorlii kimlik dogrulamasi gibi yontemler kullanilsa da gizlilik ve giivenlige
yonelik tartigmalar slirmektedir. Ayrica metaverse’lin enerji tiiketimi konusunda g¢evresel
etkileri etik agidan sorunlu goriilmektedir. Bununla birlikte sanal evrende yayilan bilginin
dogrulugunu teyit etmekte olduk¢a zordur. Metaverse'iin glivenli ve etik ilkelerin gozetildigi
bir evren olmasi bu konularla ilgili gerekli diizenlemelerin yapilmasina baglidir.

ERKAN SAKA: “Bu alan Metaverse’iin en zayif noktalarindan biri metaverse
gazeteciliginde ¢ok basarili ornekler verilemedi, metaverse daha kullanigh sistematik
hale gelse bile mahremiyet noktasinda ¢cok bosluklari var. Giiniimiizde normal internete
baglanmada bile sorun yasanirken metaverse yeni bir teknoloji ve insan bedeni ile ilgili
daha ¢ok veri toplayacak bu baglamda verilerin nasil islenecegi, korunacagi konusunda
ciddi sikintilar: beraberinde getiriyor. Gelecekte de mahremiyet sorunlarinin olacagini
diistintiyorum giivenlik agisindan da biiyiik teknoloji sirketleri bazi girisimlerde
bulunuyorlar ve bosluklar: dolduruyorlar ama giivenlik agiklart mutlaka olacaktir.
Sonug olarak internette ve sosyal medyada karsilagtigimiz mahremiyet sorunlarinin
daha fazlasi burada olacaktir.”

REGIMAN DENIiZ EKMEKCI: “Metaverse’in yayginlasmasiyla; hizli ve daha
kavrayici bi¢imde iceriklere ulasilabilecek ve bu durum etik konularda a¢iklara neden
olabilir. Bu teknoloji ile sanal sosyallik artacak ama bir yandan da spekiilatif, yaniltict
va da yanls bilgilerin yayilmasi engellenemeyecek. Basin- yayim hukuku kapsaminda
vepyeni kanun ve kurallarin da giindeme gelmesi gerekebilecek ornegin metaverse
ortaminda subliminal mesajlara, yayimlara ilgi artacak ve bilin¢altina dokunan, fark
edilmesi ¢ok gii¢ birtakim igeriklere kapi aralanabilecektir.”

ZIYAHAN ALBENIZ: “Metaverse’de NFT ve diger iceriklerin telif ihaleleri etik
sorunlart doguracaktir. Gizlilik ve mahremiyet konusu bu ekosisteme dahil olan
insanlarla ilgili bir durum. VR teknolojisinin son kullaniciya giivenli opsiyonlar
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sunmamast durumda giivenlik ve mahremiyet vb. sorunlar ortaya ¢ikacakur. Avatar
teknolojisi bir anlamada sizin mahremiyetinizi koruyan temsilinizdir”.

Metaverse’iin heniiz sistematik bir hale gelmedigi ve bireylerin kolay ulagamadig1 bir
alan olduguna deginilmis, etik ve mahremiyet konusunda yasanmas1 muhtemel risklere dikkat
cekilmistir. VR teknolojilerinin kullanicilarin giivenlik endiselerini ortadan kaldiracak
donanima sahip olmasi gerekliligi vurgulanmistir.

Gorlismeciler, metaverse’te Kkullanicilara ait verilerin islenmesi ve korunmasi
konusundaki endiseleri dile getirmislerdir. Giivenlikle ilgili sorunlarin giderilmesi konusunda
metaverse saglayicilarin girsimlerinin oldugu belirtilmis fakat giivenlik agiklarimin mutlaka
olacagi belirtilmistir. Metaverse teknolojilerinin hayatimiza girmesiyle birlikte sanal
sosyalligin artacagina fakat yaniltici bilginin yayilmasimi Onleyecek bir yapinin olmadigi
vurgulanmig Ve bu konuda hukuki diizenlemelere olan ihiyag belirtilmistir.

ChatGPT: "Metaverse gazeteciligi, yenilik¢i bir dijital haber anlatim bi¢imi sunarken,
etik, dogruluk, giivenlik ve mahremiyet konularinda da onemli sorular: giindeme
getiriyor. Bu ortamda iiretilen iceriklerin dogrulugunun ve tarafsizliginin korunmast,
ozellikle yapay zeka destekli tiretim stireglerinde one ¢ikan bir zorluktur. Yaniltic1 bilgi,
deepfake ve manipiilasyon gibi risklerin oniine gecebilmek icin etik standartlarin
titizlikle uygulanmasi gerekmektedir. Ayrica, metaverse platformlarinda kisisel
verilerin korunmasi, kullanicilarin mahremiyetine saygi gosterilmesi ve siber giivenlik
onlemlerinin giiclendirilmesi elzemdir. Genel olarak, metaverse gazeteciliginin
sundugu etkilesimli deneyimlerin biiyiik firsatlar barindwrsa da, bu teknolojinin
gtivenilir ve sorumlu kullanim, siirdiiriilebilir ve etik bir medya pratigi i¢in kritik oneme
sahiptir."

Metaverse gazeteciligi ile yenilik¢i ve dijital bir anlatim big¢iminin ortaya ciktigini
belirten katilimci, bu evrende iiretilen yapay zeka destekli igeriklerin giivenlik, mahremiyet,
dogruluk ve etik gibi sorunlar1 dogurdugunu vurguluyor. Bu baglamda dezenformasyon ve
manipiilasyonlarin oniline gegilebilmesi i¢in etik diizenlemelere ihtiya¢ oldugu belirtilmistir.
Metaverse gazeteciliginin etkilesimli 6zelliginin biiyiikk firsatlar sundugu ancak etik
standartlarin hayata gegmesiyle bu teknolojinin daha giivenilir ve siirdiiriilebilir olacaginin alt1
cizilmistir.

MICROSOFT BING, COPILOT: "Metaverse gazeteciligi, geleneksel medya alanina

venilik¢i olanaklar sunarken, aymi zamanda dogruluk kontrolii, siber giivenlik ve

mahremiyet konularinda ciddi zorluklar: beraberinde getiriyor. Bu zorluklarin
asilabilmesi igin, teknolojik yenilikler (blockchain, ileri veri analitigi, yapay zeka
destekli icerik dogrulama), etik ve hukuki ¢ercevenin giincellenmesi, disiplinler arasi
isbirliklerinin artirilmasi gibi ¢ok boyutlu stratejiler gereklidir. Benim goriislerim, bu
alamin mevcut dinamiklerini goz oniine alarak, teknolojik ve etik disiplinlerin
entegrasyonu yoluyla, metaverse gazeteciliginin daha giivenilir, seffaf ve kullanici

odakli hale gelebilecegi yoniindedir. Bu siire¢, hem medya organlarinin hem de
paydaslarin (teknologlar, hukukgular, toplum) birlikte ¢calismasini zorunlu kilacaktir.”
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Metaverse gazeteciliginin sektore getirdigi yenilik¢i olanaklarla birlikte dogruluk,
giivenlik ve mahremiyet konularinda c¢esitli zorluklarin da ortaya ¢iktig1r vurgulanmistir. Bu
zorluklarin Oniine gegilebilmesi igin igerik dogrulamada yapay zeka kullanimi gibi teknolojik
yeniliklerin entegre edilmesinin altin1 ¢izmistir. Meta evrendeki haber deneyimlerinin daha
giivenli ve kullanicit odakli hale gelebilmesi igin gerekli hukuki regiilasyonlarin ve ilgili
diizenlemelerin teknoloji uzmanlari, hukukcular ve sektdr paydaslariyla birlikte yapilmasinin
Onemi vurgulanmistir.

XAl, GROK: "Metaverse gazeteciligi, geleneksel gazetecilik politikalarint sanal bir
evrene tasirken, bu yeni ortamin getirdigi etik, dogruluk, giivenlik ve mahremiyet
Sorunlaryla karst karsiyadir. Calismanizda bu sorunlarin dagilimini ve ¢oziim
onerilerini sunmak icin asagidaki ¢oziimleri degerlendirebilirsiniz: Etik Kurallarin
Giincellenmesi: Gazetecilik igletmelerinin, metaverse'e ozgii etik rehberler ve kurallar
gelistirilebilir. Dogrulama Araglari: Yapay zekd destekli teknolojiler, metaverse'te
bilginin dogrulugunu dogrulamak i¢in kullanilabilir. Giivenlik Egitimleri: Gazetecilere,
sanal ortamlardaki giivenlik tehditlerine karsi kalict ve korunma egitimleri verilebilir.
Mahremiyet Politikalari: Platformlar, veri toplama ve kullanim konusunda seffaf ve
kullanict dostu politikalar benimsemelidir."

Metaverse ile reel hayattaki gazetecilik pratiklerinin sanal evrene tasindigini belirten
katilimc1, bu evrendeki gazetecilik kuruluglarina 6zgii rehber ve etik kurallarin getirilmesi
gerektigini vurgulamistir. Gazetecilere sanal evrende kendilerini koruyabilmeleri i¢in giivenlik
egitimleri verilmesinin Onemine vurgu yapan goriismeci, veri mahremiyeti konusunda
ekosistemi olusturan platformlarin kullanici dostu ve seffaf olmalar1 gerektiginin altini
cizmistir. Ayrica bilgi dogrulamada yapay zeka destekli dogrulama araglarinin kullanilmasinin
Oonemi belirtilmistir.

ALI ALSAC:“Etik konusunda deneme yanilma yontemiyle bir yol alinacaktir. Sistemin
acgiklar: tespit edildikce bu konuda cesitli diizenlemelere ihtiya¢ duyulacaktir. Bu
baglamda mahremiyet ve giivenlik sorunlart etik sorunlari da beraberinde getirecektir.
Metaverste avatar kullanilmasi ayni zamanda mahremiyetin korunmasi anlamina da
gelmektedir. Metaverse heniiz ¢ok yeni bir teknoloji, ger¢ek hayatta bizim bu teknolojiye
uyum hizzmiz sanal evreni etkileyecektir. Sonucta metaversteki veriler gercek hayatta
uretiliyor, yapay sentetik veriler de var ama hi¢bir sey gerceklikten uzaklasamaz ™.

Metaverse’deki  etik  konusunda diizenlemelerin  ihtiyaca goére yapilacagi
degerlendirilmis ve avatar kullaniminin mahremiyetin korunmasi i¢in énemli bir unsur oldugu
vurgulanmigtir. Ayrica kullanicilarin metaverse entegre olma hizinin bu sanal evrenin
gelisimine katki saglayacagi belirtilmistir.

MELIKE CALKAP: “Gazetecilik etik ve ahlakinin sorgulandigi bir dénemden
geciyoruz. Giintimiizde sosyal medyadaki dezenformasyonla ugrasmak olduk¢a gii¢
oluyor ki bu baglamda metaverse evreninde gazeteciligi stirdiiriilebilir kilmak daha da
zor olacaktir. Sanal evrende etik problemleri daha yakindan hissediyor olacagiz bence,
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avatarlarla girdigimiz bu diinyada bir kiginin ve olayin gercekligini tespit etmek olduk¢a
gli¢ olacaktir. Gazeteciler gelismeleri takip etmeli ve isin sanal evren haberciligi ya da
gazeteciligi boyutuna da hazirlikli olmak zorundalar”.
Sanal evrende gazeteciligi slrdiirmenin dezenformasyonla miicadele agisindan c¢esitli
zorluklar1 beraberinde getirecegi etik ve dogruluk gibi sorunlarin ortaya g¢ikacagi
Ongorilmiistiir.

DEEPSEEK: "Metaverse gazeteciligi, dijital ¢agin en sira disi iletisim ortamlarindan
biri olarak, hem gazetecilik pratiklerini doniistiirme potansiyeli tastyor hem de etik,
giivenlik ve mahremiyet a¢isindan esi goriilmemis zorluklar barindwriyor. Bu ortamda
fiziksel sumirlarin olmamasi, kimliklerin avatarlar araciligiyla soyutlanmasi ve yapay
zekdmin icerik tiretimine dogrudan dahil olmasi, geleneksel gazetecilik ilkelerinin
yeniden yorumlanmasini gerektiriyor."”

Metaverse’li sira dist bir iletisim ortami olarak tanimlayan katilimci, bu teknolojinin
gazetecilik pratiklerini doniistiirme potansiyeli tagimasinin yani sira bilgi giivenligi, etik,
mahremiyet acisindan ¢esitli zorluklar1 da barindirdigini vurgulamistir. Fiziksel sinirlarin
ortadan kalktigi, bireylerin avatar teknolojisi araciligiyla kendilerini soyutladigi ve yapay
zekdnin kullanildigi bu evrenin gazetecilik pratiklerine yeni bir yorum getirdiginin altt
cizilmistir.

TIMUR AKKURT: Metaverse’iin kalict olacagim diisiinmiiyorum, kalict olmas:

durumunda ise bu evren provokasyonlara, manipiilasyonlara, yanhs bilgiye ve sahte

kimliklere acgik bir platform. Avatar teknolojisinin ¢ikis sebebi de boyle bir ortamda
mahremiyeti saglamaktir.
Metaverse’lin gelecek potansiyelinin zayif oldugunu degerlendiren katilime1, evrenin kalici
olmast halinde ise bir¢ok etik sorunla karsilagilacagini belirtmistir.

BUSRA BEGCECANLI: “Metaverse evreninde etik problemlerle ¢ok sik
karsilasacagimizi diistinmiiyorum ¢iinkii sosyal etkilesimde bulunmak, istediginiz
evrene girig yapmak veya ¢ikmak, rahatsiz oldugunuz birini engellemek sizin elinizde”.

Katilimc1, metaverse evreninde etik sorunlarla karsilasma olasiliginin diisiik oldugunu
belirterek, kullanicinin tiim etkilesim siireglerini yonetme iradesine vurgu yapmistir.

SAFAK ETIKE: “Metaverse evreninin yapay zekd ile birlesmesiyle art niyetli
kullanimlarda olacaktir bu baglamda yanhs bilgi, etik ve mahremiyet gibi sorunlarin
ortaya ¢ikmasi beklenebilir. Okuyucular dogrulugundan emin olamadigr bir habere
sahit oldugu veya enformasyona maruz kaldigi zaman haberciye ve o platforma olan
giiven sarsuiyor. Haber tiiketicileri genelde kurumsal, ana akim medya kuruluslarinin
dijital iceriklerini tiiketmeyi tercih ediyorlar bu durum Metaverse icinde gegerli
elbette”.

110



Dijital diinyada etik sorunlarla karsilasan kullanicilarin daha giivenilir, kurumsal
platformlar1 tercih edecegi vurgulanmistir. Bu baglamda metaverse’te de etik sorunlarin ortaya
¢tkmasinin muhtemel oldugu belirtilmistir.

GOOGLE GEMINI: "Metaverse gazeteciliginin gelecegi, bu etik, giivenlik ve
mahremiyet sorunlarina ne kadar etkili ¢oziimler bulunabilecegine bagl olacaktir.
Gazetecilik mesleginin sayginligini ve toplumun dogru bilgiye erisim hakkini korumak
icin bu konulara gereken énemin verilmesi ve proaktif adimlar atilmast biiyiik onem
tasimaktadir.”

Katilime1, meta evrenin gelisimini bilgi glivenligi, mahremiyet ve etik gibi temel sorunlarin
¢cOziilmesine baglamistir. Gazetecilik degerlerinin ve toplumun dogru bilgiye ulasma hakkinin
korunmasi i¢in bu konularda gerekli adimlarin atilmasinin zorunluluguna vurgu yapilmistir.

AHMET ALPHAN SABANCI: “Hali hazirda internetteki etik, mahremiyet ve giivenlik
sorunlarini ¢ozememis iken metaverse evreninde bu sorunlarin iistesinden gelmek kolay
olmayacaktir. Bu baglamda regiilasyon biraz geride kalan bir senaryo olacaktir, burada
onemli olan regiilasyonu yapacak kurumlarla, devletlerle metaverse saglayicilart yani
ekosistemi olusturan girketlerin bir arada ¢alismasi onemli. Ciinkii ortaklik olmadigi zaman
vapilan regiilasyonlar ya aswri uygulaniyor ya da kontrolsiiz oluyor ve teknolojinin
potansiyelini kisitlayan bir durum ortaya ¢ikiyor. Bu durumun diizeltilebilmesi icin tiim
paydaslarin, devletlerin, sivil toplumun, diizenleme kuruluslarinin ve teknoloji sirketlerinin
birlikte ortak bir ¢calisma yapmalar: gerekmektedir”.

Etik, mahremiyet ve gilivenlik sorunlarinin heniiz internette coziilemedigini belirten
katilime1, meta evrende daha da zor olacagmin altin1 ¢izmistir. Yapilacak diizenlemelerin
saglikli sonug¢ vermesi i¢in ise ekosistemin tiim paydaslariyla ortaklasa hareket edilmesi
gerekliligine vurgu yapmustir.
4.8.1.4. Metaverse’iin Gelecegi

Metaverse olan ilgi 6nceki yillara oranla gerileme gosterse de ekosistemin gelisme
potansiyeline dair beklentiler ve tahmini rakamlar paylasilmaktadir. Bu baglamda 2023 yilinda
82 milyar dolar olan metaverse piyasast 2024’te 250 milyari, 2030’da ise 5 trilyon dolari
bulmasi beklenmektedir (Ledesma,2023). Bu beklentilerin sektdre yapilacak yatirimlarla
gerceklesecegi ongoriilmektedir.

Uluslararas1 danismanlik sirketi Gartner 2026 yilinda diinya niifusunun 4/1’inin giinde
1 saatini metaverse evreninde gecirecegine dair iddial1 bir tahminde bulunmustur. Ote yandan
Canalys arastirma sirketi yetkilisi Matthew Ball bu tahminlere katilmadigini ve 2025 sonuna
kadar metaverse’te yer alan sirketlerin c¢ekilebilecegini belirtmistir. Ball; sirketlerin
toplantilarm1 VR araciligiyla yapmak zorunda olmadiklarint Zoom ve Teams gibi
uygulamalarla daha maliyetsiz, kolay ve sorunsuz gergeklestirebildiklerinin altini ¢izmistir
(Wakefield, 2023).
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XAl, GROK: "Metaverse gazeteciligi, gazetecilik alaninda bir devrim yaratma
potansiyeline sahip olsa da, bu potansiyelin gergeklesmesi icin bir¢ok engel asilmast
gerekecek. Teknik altyapinin olusturulmasi, etik standartlarin belirlenmesi ve
dezenformasyona karsi miicadelede yeni yontemlerin temelindeki kritik 6nem taninmasi.
Ayrica, bu yeni ortamin gelecegi, teknolojik gelismelerin yani siwra toplumlarin bu
kapsami nasil benimsedigine ve diizenlemelerin nasil sekillendigine de bagli olacak.
Sonug olarak, metaverse gazeteciligi hem firsatlar hem de riskler barindiran bir alan.”
Metaverse gazeteciliginin gelecegiyle ilgili temkinli bir yaklasim sergileyen katilimei,
evrenin bir potansiyel tasidigim1 fakat Onilinde asmasi gereken teknik altyapi, etik,
dezenformasyonla miicadele gibi bir¢ok engelin de oldugunu vurgulamistir. Metaverse’iin
geleceginin toplumlarin ilgisi, teknolojik gelismeler ve etik diizenlemelerin ne yodnde

sekillenecegine bagli olacag: belirtilmistir. Firsatlarla birlikte risklerin de alt1 ¢izilmistir.

M. SELAHATTIN OKUROGLU: “Metaverse’iin uzun vadede bu bir ekosisteme
doniismeyecegini ve geleceginin olmayacagim diisiiniiyorum. Bitcoin piyasasini ¢okiige
gitme ihtimalinin yiiksek olmast gibi bu evrenin de akibetinin pek parlak olmayacagini
degerlendiriyorum.”

Katilimer metaverse’iin gelecekte bir ekosisteme doniisemeyecegini ve Kripto para
piyasas1 gibi bu evrenin de kalici olmacagma dair goriisleri Matthew Ball ile benzerlik
gostermektedir.

Insanlarin VR teknolojileriyle sanal ofislerde islerinin bir kismim yiiriitebilmeleri yeni
bir ¢alisma modeli olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Fakat fiziki diinyadaki ¢alisma rutinlerinin
tamamen sanal ortama aktarilmasi ise uzun yillar alacaga benziyor.

ERKAN SAKA: “Metaverse bireyi ekrandan oteye tasimakta ve online diinyalar
sunmakta. Gelecekte ise nesnelerin interneti ile insanlarin daha fazla etkilesim kurdugu
ve artirtlmis gercekliginde ddhil edildigi daha biiyiik bir network tasarlanabilir.
Insanlar aras: iletisim sosyal medya ile yeni bir boyut kazandi daha sonra mobillestik
ve nesneler birbirine baglanmaya basladi. Bundan bir sonraki adim ise metaverse diye
tammlanabilecek biiyiik bir network olabilir. Bu yone dogru kesin bir gidisat var ama
VR dan ziyade artirilmis gergeklik on plana ¢ikacak, artirilmis gergekligi kullanmakta
kolay zira cep telefonlarina entegre olabilmekte ve insanin kontrolii séz konusu. Sonug
olarak metaverse tin gelisme potansiyeli var ama gelisimi bir¢ok faktére bagli ama bu
stire¢ 5 ydada 10 sene gibi bir zaman dilimine yayilabilir.”

Metaverse’iin yapay zeka gibi net bir tanimmin olmadigini belirten goriismeci, bu
evrenin bireyi ekran 6tesine tasiyarak online diinyalar sunduguna vurgu yapmistir. Gelecekte
nesnelerin interneti ve sanal gergekliginde dahil oldugu daha biiyiikk bir netwokiin
tasarlanabilecegi ve bu biiylik networkiin ise metaverse olarak tanimlanabilecegini belirtmistir.
Bu dogrultuda bir gidisat oldugu fakat sanal gergeklikten ziyade mobil teknolojilere entegre

olabilen ve kullanimi kolay artirilmis gergeklik teknolojisinin daha etkin olacaginin alti
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cizilmistir. Bu baglamda goériismeci metaverse’iin gelisme potansiyeli olduguna dikkat ¢ekmis
fakat bunun birgok faktoriin etkisiyle yillar alabilecegini dile getirmistir.

ZIYAHAN ALBENIZ: “Metaverse’iin gelecekte yeniden popiiler olma ihtimali var
ancak VR teknolojileri istenilen diizeyde gelismedi. Ornegin Oculus gézliikler hala
rahatlikla kullamlabilecek bir konforda degil daha ergonomik, kullanimi kolay bir
yontem benimserlerse ve fiyat olarak daha uygun olursa gelisme potansiyeli artar”.

TIMUR AKKURT: “Gelecekte VR gozliiklerin daha kiiciik, kullamislh ve gozliik ve
lenslere entegre hale gelecegini diigiintiyorum.

MELIKE CALKAP: “Metaverse: sanal bir evrende yasamimizi siirdiirebilecegimiz
yani dijital ikiz olarak tamimlanan, sokaklar, caddeler, aligveris merkezleri gibi biitiin
aktivitelerin gergeklestirdigi bir ekosistem. Bu evren kiiresel diizeyde yayginlasirsa ki
kisa vadede bunu géremiyorum ama yayginlasma potansiyeli oldugunu diigiiniiyorum.
Metaverse ekipmanlarimin gerek pahali olmasi gerekse kullanim zorlugu bu evrenin
gelisiminin oniindeki en biiyiik engellerdir. Kullanicilar agisindan daha pratik
yontemlerin gelistirilmesi igin bu teknolojiye yatirim yapildigini biliyorum ve gelecekte
tekrar bir yiikselis trendine gececegini degerlendiriyorum. Bu baglamda metaverse
ekipmanlart ne kadar kullamsli ve ulagimi kolay olursa evren de o diizeyde gelisme
gosterir”.

BUSRA BEGCECANLI: “dpplein gelistirdigi yeni iiriinlerle metaverse ekosisteminin

’

veniden bir yiikselige gececegini degerlendiriyorum”.

Metaverse evreninin yeniden popiiler olma potansiyeli barmdirdigini belirten
katilimcilar, VR teknolojilerinin kullanici agisindan daha ucuz, kolay kullanilir ve pratik hale
getirilmesi gerektigini vurgulamislardir. Bu baglamda sanal basliklarin normal gozliiklere ve
lenslere entegre olabileceginin alt1 ¢izilmistir.

ALI ALSAC: “Metaverse ticari kaygilarla ortaya ¢tkmis bir teknoloji. Ornegin gercek
hayattaki bir aracin dijital ikizinin birebir modellemesi yani dijital formu iizerinden
calismalar yapilarak iiriin gelistirme ve inavosyon igin bir gereksinim analizi
yapilabilir”.

Metaverse’lin ticari boyutuna dikkat ¢eken katilimci, reel hataytaki bir aracin dijital

ortamda gelistirilebilecegine ve gereksinim analizi yapilabilecegini belirtmistir.

AHMET ALPHAN SABANCI: “Metaverse’iin gelecegi teknolojik gelismelerin ne
yone gidecegine baghdir. Kullanicilar agisindan sanal gergeklik ekipmanlar telefon,
tablet ya da bilgisayarlar gibi kolay ulasilabilir oldugu zaman habercilikte de
kullaniminin yayginlastigini gorecegiz ve boylece metaverse’iin hem kullanict sayisi
hem de ekosistemindeki dijital igerik itiretimi artacaktir. Su asamada meta ve diger
sirketlerin artirtlmis gergeklik teknolojilerine yatirim yaptiklarint goriiyoruz Benim
ongoriim 2030°a geldigimizde sanal gerceklik teknolojilerine erisim kolaylasacaktir.
Apple Vision Pro ’nun sanal gergeklik gozliikleri, gozliik kullanan bir kullanicinin kendi
gozliik numarasina uygun bir lensi takabilmesine, degistirmesine olanak sagliyor.
Gelecekte diger sanal gergeklik gozliiklerinde de bu teknolojinin uygulanacagini
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diistiniiyorum. Boylelikle sanal gerceklik gozliiklerine erisilebilirlik sorunlart da yavas
yvavas ortadan kalkacaktir”.

SAFAK ETIKE: “Teknoloji sirketleri meta evrene yeniden yatirim yaparak o evreni
cazip hale getirirlerse tekrar popiiler hale gelir. Sanal gerceklik teknolojilerinin su anda
habercilik ekosisteminde kullanildigini biliyoruz. Gelecekte sanal ger¢eklik ve artirilmig
gerc¢eklik gibi teknolojilerin daha ulasilabilir olmasiyla haber deneyiminde kullanimi
da artacaktir”.

Meta evrenin yeniden popiiler hale gelmesinin teknoloji sirketlerinin o evrene
yapacaklar1 yatirimla orantili oldugunu belirtilmistir. Bununla birlikte kullanicilarin metaverse
ekipmanlarina ulasimlarinin kolaylasmasiyla habercilik ve igerik tretiminin ekosoistemde
gelisecegi belirtilmistir. 2030 yilina kadar bu teknolojik ekipmanlara ulasimin kolaylasacagi
vurgulanmis ve Apple Vision Pro gibi kullanici dostu VR gozliklerin zamanla

yayginlagacaginin altini ¢izmistir.

MICROSOFT BING COPILOT: "Metaverse gazeteciligi, modern medyanin evriminde
devrim niteliginde bir rol oynayacak. Yenilik¢i anlatim bigimleri, interaktif deneyimler
ve multidisipliner yaklasimlarla habercilik, izleyicisiyle daha derin ve samimi
baglantilar kurabilir. Ancak bu doniisiim siirecinde etik, giivenilirlik ve egitim gibi
konulara etkin ve yenilik¢i ¢oziimler getirmek sarttir.”

Katilimci, metaverse gazeteciliginin modern medyay1 doniistiirecegi ve bir devrim
yapacagi yoniinde iddial1 bir sdylemde bulunmustur. Evrenin interaktif ve yenilik¢i 6zellikleri
vurgulanmis ve disiplinleraras1 c¢alismalar yapilarak izleyicilerle daha derin, samimi ve
stirtikleyici baglantilarin kurulabilecegi degerlendirilmistir. Bununla birlikte etik, glivenlik gibi
sorunlara yenilik¢i ¢ozlimlerin getirilmesinin 6nemine vurgu yapilmistir.

ChatGPT: "Metaverse gazeteciligi, haber anlatiminda yepyeni ve etkilesimli deneyimler
sunma potansiyeline sahip. Sanal ger¢eklik (VR) ve artirilmis gerceklik (AR) teknolojileri
sayesinde izleyiciler, haberleri pasif olarak izlemek yerine icinde yer aldiklari,
deneyimledigi ortamlarla daha derin bag kurabilir. Bu, hikdyelerin daha etkileyici ve
immersive bir sekilde anlatilmasina olanak taniyor. Ancak teknolojik altyapi, veri
giivenligi ve dogruluk gibi konularin da ele alinmasi gereken onemli zorluklar arasinda
ver aliyor. Genel olarak, metaverse gazeteciliginin gelecegi, teknolojinin medya ile
entegrasyonu sayesinde daha interaktif, etkileyici ve katilimci bir haber deneyimi
vadediyor."

Katilimei, sanal gergeklik teknolojilerinin haber anlatimindaki yeni, siiriikleyici,

katilime1 ve etkilesimli 6zelligine vurgu yapmistir. Kullanici ve izler kitlenin olayr yasama
pratigini deneyimlemesiyle haberle bag kurduklarini boylelikle pasif durumdan daha aktif bir
konuma evrildiklerini belirtmistir. Bununla birlikte teknolojik altyapi, dogruluk, giivenlik gibi
meselelerin ¢oziilmesinin 6nemi vurgulanmistir.

DEEPSEEK: "Metaverse gazeteciligi, haberciligin izleyiciliginden tasinmaya potansiyel
barindiran bir déniisiim siirecidir. Immersif deneyimler ve kiiresel iletisim olanaklar
sunarken, nesnellik, yayim, etik ve mahremiyet gibi yenilenebilir yeni tartismalar: da
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beraberinde getirir. VR tabanli muhabirlik empatiyi artirabilirken, patolojik riskleri
dogurabilir, NFT'ler telif haklarini korurken esnekligi kisitlayabilir. Bu nedenle
teknoloji, hukuk, etik ve gazetecilik is birligiyle siirdiiriilebilir ¢oziimler gelistirilmelidir.
Metaverse gazeteciligi, yalnizca bir ara¢ degil, demokratik iletisimin yeni bir mekdni
olma potansiyeline sahiptir."

Katilimci, kullanicilara stiriikleyici deneyimler ve kiiresel diizeyde etkilesim olanaklari
sunan metaverse haberciliginin gazetecilikte donilisiim yaratma potansiyeli barindirdigini
belirtmistir. Sanal muhabirliginin izler kitle agisindan empatiyi artirabilecegi fakat VR
teknolojisinin ¢esitli travmatik riskleri tagidigina dikkat ¢ekilmistir. Metaverse gazeteciliginin
demokratik iletisime katki saglayacagini belirten goriismeci, teknolojik, etik ve hukuki
sorunlara siirdiiriilebilir ¢ézlimler getirilmesinin 6nemine vurgu yapmistir.

GOOGLE GEMINI: "Metaverse gazeteciligi, haberlerin sunulma ve deneyimlenme
bi¢ciminde devrim yaratma potansiyeline sahip. Stiriikleyici hikaye anlatimi, daha genis
kitlelere erigim, yeni haber formatlari ve veri gazeteciligi imkanlar: sunarak, gazetecilige
veni bir soluk getirebilir. Ancak, bu alandaki potansiyeli tam olarak kullanabilmek i¢in
teknolojik engelleri asmak, etik kaygilar: gidermek ve gazetecilik standartlarinm
metaverse ortamlarina adapte etmek gerekiyor. Akademik ¢aliysmanizda bu konulara
odaklanmaniz ve derinlemesine incelemeniz, metaverse gazeteciliginin gelecegini
anlamak ve sekillendirmek agisindan ¢ok degerli olacaktir.”

Metaverse gazeteciliginin hikdye anlatim bigimi, siiriikleyici haber formatlar1 ve
kitlelere sundugu yeni deneyimlerin sektorde devrim yapacak biiyiik bir potansiyeli
barindirdigina vurgu yapilmistir. Bu potansiyelin hayata geg¢ebilmesi i¢in teknolojik engellerin,
etik kaygilarin ortadan kaldirilmasi gerektigini ve gazetecilik degerlerinin bu evrene entegre
edilmesinin 6nemi belirtilmistir.

4.8.1.5. Katihmcilardan Elde Edilen Verilerin istatistiksel Analizi

Metaverse teknolojilerinin gazetecilik pratiklerine etkisi gergevesinde derinlemesine
miilakat yapilan yapay zeka modelleri ve diger katilimcilarin verdigi cevaplarin oransal

dagilimi soyledir:

Tablo 4.2. Metaverse bagliginda derinlemesine miilakat yapilan katilimcilarin verdigi cevaplarin oransal dagilimi

Olumlu | Olumsuz

Konu Soru Katilimer Goriis Goriis Kararsiz | Ortalama
(o) -
Sayisi (%) (%) (%) Puan (1-5)
Metaverse Metaverse teknolojilerine genel
Teknolojilerine yaklasiminiz nedir? Yeniden popiiler 20 50 25 25 35
Yaklasim olacagini diigiiniiyor musunuz?

Sanal gerceklik teknolojilerinin
gazetecilikte kullaniminin etkili ve 20 80 133 6.7 4.33
yararli olacagimi diistinliyor musunuz?

Sanal Gergeklik ve
Gazetecilik
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Konu Soru Katihmer %z:;ilu O(I;Jérpisiuz Kararsiz | Ortalama
$ $ (%)  |Puan (1-5)

Sayisi (%) (%)

Metaverse'de etik, giivenlik ve
mahremiyet sorunlarimnin 20 214 50 28.6 243
¢oziilebilecegine inantyor musunuz?

Etik Dogruluk, Glivenlik
ve Mahremiyet Sorunlari

Metaverse Metaverse gazeteciligin gelecekte

Gazeteciliginin Gelecegi| yayginlasacagini diisiiniiyor musunuz? 20 8.6 71 143 4,43

Bu tabloda, katilimcilarin metaverse teknolojilerinin gazetecilik pratiklerine etkileri
konusundaki goriisleri betimsel istatistik yontemiyle analiz edilerek verilmistir. Verilerin
analizinde katilimcilarin goriisleri kesitsel tarama yontemi ile hesaplanarak yorumlanmistir. 20
katilimciin  goriisleri ve yiizdesel dagilimlart 5°li (1-5) likert oOlgegi yoOntemi ile
degerlendirilmistir.

Metaverse teknolojilerine yaklasim basliginda, katilimcilarin yarisi (%50) bir¢ok alanda
potansiyel barindirdigim1 ifade ederek olumlu ve iyimser goriis belirtmislerdir. Bu oran
teknolojinin yeniden yiikselise gegecegi yoniindeki beklentiyi ve umudu gésteriyor. Olumsuz
goriis belirten %25°lik katilimer kitlesi ise bu teknolojiye siipheci yaklasarak karsit bir yaklagim
sergilemistir. Diger %25 ise fikir beyan etmek i¢in heniiz erken oldugunu ifade etmislerdir.
Olumsuz ve kararsiz goriis belirten katilimcilarin oraninin esit olmasi gelecege dair siipheleri
gostermektedir. Sonu¢ olarak metaverse’iin potansiyel barindirdigr kabul edilmekle birlikte
stipheci bir iyimserligin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Ortalama puanin 3.5 ¢ikmasi bu sonucu
per¢inlemektedir.

Sanal gergeklik ve gazetecilik bashiginda, katilimcilarin %80 gibi biiylik ¢ogunlugu
sanal gerceklik teknolojilerinin gazetecilik pratiklerinde kullaniminin yararli olacagi yoniinde
gorliis belirtmislerdir. Olumsuz goriis belirtenlerin oranin %13 civarinda kalmast VR
teknolojisinin gazetecilikte kullanimina dair biiyiik bir direncin olmadigini1 gésteriyor. Olumsuz
yaklagim sergileyen katilimcilarin sayisinin diisiik olmasit genel yaklagimin olumlu ve pozitif
yonde oldugu gercegini destekliyor. Kararsizlarin orani sadece %6.7 olarak ¢ikmistir. Bu oran
goriigmecilerin tamamina yakininin bu konuda net bir fikrinin oldugunu gostermektedir.
Ortalama puan skalasinda 4.33 gibi yiiksek bir oranin ¢ikmasi katilimcilarin VR teknolojilerine
pozitif yaklastigin1 dogruluyor. Bu oran olumlu goriislerin ¢ogunlukla oldugunu gdstermekle
birlikte bu goriislerin giiclii bir sekilde desteklendigini de gosteriyor.

Etik dogruluk, giivenlik ve mahremiyet sorunlar1 basliginda, katilimcilarin yarisi (%50)
bu sorunlarin ¢oziilecegine inanmamakla birlikte bu konulara yonelik biiyiik bir endige, siiphe

ve giivensizligin oldugu sonucu ortaya ¢ikiyor. Katilimeilarin sadece %21 inin bu sorunlarin
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¢oziilebilecegine yonelik iyimser ve olumlu bir bakis agisina sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu
veriler metaverse teknolojisinin heniiz giivenilir ¢oziimler iireten bir evren olmaktan uzak
oldugu sonucunu vermektedir.

Metaverse gazeteciliinin gelecegi konusunda, katilimcilardan %78 gibi ezici bir
cogunluk bu teknolojinin biiyiik bir potansiyel barindirdigini ve gelecekte yayginlagsacagini
diistinmektedirler. Bu oran gelecekte meta evrenin gazetecilikte dnemli bir rol oynayacagi
yoniinde giiclii bir 1yimserlik ve inan¢ oldugunu gosteriyor. Katilimcilardan olumsuz goriis
belirtilerin oran1 %7 de kalmistir. Bu tablo metaverse gazeteciliginin yayginlasacagina yonelik
ciddi bir muhalefetin, karsitlik ve siiphenin olmadigini ortaya koyuyor. Kararsizlarin orani ise
%14 olarak ¢ikmistir bu oran ise katilimcilarin genel olarak net bir goriise sahip oldugunu
gostermektedir ve genel algiy1 golgelememektedir.
4.8.2.Yapay Zeka Modellerinin ve Katihmcilarin YZ Gazeteciligine Yaklasimlar:

4.8.2.1. Katihmcilarin Yapay Zeka Teknolojilerine Yaklasimlari

Yapay zekd, makine 0grenimi yoluyla insan zekasini taklit eden robot yazilimlarin
problem ¢dzme ve ¢esitli igerik tiretim siireglerinde kullanilmasini ifade eder. Egitimden
saglhiga gesitli sektorlerde kullanilmaya baslayan yapay zeka, pratik hayati kolaylastirmasinin
yani sira birgok is ve isleyisi de doniisiime ugratmistir.

Yapay zekanin pozitif katkilariin yan sira biiyiik veri setlerine ulagmasi etik acidan
bazi endiseleri beraberinde getirmis Ve cesitli negatif yonleri tartisilmaya baslanmistir. Yapay
zeka ile ilgili tehtidlere deginen Noel Sharkey, bariscil yapay zeka robotlart yapilmasi
gerekliligini savunarak makine ve insan arasindaki etik cizgiye dikkat ¢cekmistir (PR Basin,
2017).

SAFAK ETIKE: “Yapay zeka toplumsal gereklilikler ve tarihsel zorunluluklarla ortaya
¢ctkmig bir teknolojidir. Bu noktada bizim kullanip kullanmamak konusunda tercih
hakkimizin olmadigint  bir zorunluluk haline geldigini diisiiniiyorum. Geldigimiz
noktada bu teknolojiyi kullanmadan bilgi iiretimi olduk¢a zor ciinkii ¢ok fazla verinin
oldugu diinyamizda insanlarin bireysel ¢abalariyla yapabilecekleri olduk¢a simirli”.

Katilimci, giinlimiizde yapay zeka araclarini kullanmanin bir zorunluluk haline geldigini
belirtmis ve devasa bilgi yigmlar1 icerisinde bireysel c¢abayla yapilabileceklerin sinirlt
oldugunun altin1 ¢izmistir.

ONUR SAZAK: “Medyascope TV olarak yapay zekdy: minimal diizeyde kullaniyoruz,
ChatGPT iiyeligimiz var ve yapay zeka personel sayimizi etkilemedi. Yapay zekdy:
agirlikli olarak kapak tasariminda, YouTube kiigiik resim yapiminda ve yayincilarimizin
iceriklerinin ozetlenmesinde kullaniyoruz. Sifirdan haber yazdirmada yada habere son
seklini vermede kullanmiyoruz”.
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Katilimer yapay zekayr sinirli kullandiklarini ve genel olarak grafik tasarimi ve
iceriklerin 6zetlenmesi i¢in tercih ettiklerini belirtmistir. Sifirdan haber liretiminde yada haberin
yayina hazir hale gelmesi i¢in son seklini vermede kullanmadiklarina vurgu yapmistir.

BUSRA BEGCECALI: “Gérev yaptigim Anadolu ajansi gorsel ve video icerigi
tiretiminde yapay zeka araglarimi yogun olarak kullanmaktadir. Gorsel igin
“Midjourney” video iiretimi icin ise “Runway” isimli ABD merkezli uygulamalar
kullanilyyor”.

Katilimei, Anadolu ajansiin igerik liretiminde yapay zeka araglarindan faydalandigini
belirterek kullanilan yapay zeka araclarin1 paylasmistir.

M. SELAHATTIN OKUROGLU: “Yapay zeka bilgisayarin internet iizerinde bulunan
cok biiyiik miktardaki verilere ulasip bunlar iizerinden 6grenmesi ve aralarindan segim
yapabilmesidir.  Satran¢ oynayan  bilgisayarlar ~ gibi  binlerce  oyuncunun
sampiyonalarda ydda ¢esitli turnuvalarda yapmuis olduklari hamleleri bir araya getiren
bir veri tabam gibi. Bir veri tabani iizerinden diinya sampiyonasi mag¢ini sisteme
yiiklerseniz bilgisayar bunlar: depolar ve sizin i¢in kazandirma ihtimali en yiiksek olan
hamleyi seger. Bu isleyis giiniimiizde de ayni yani bir soru sordugunuzda cevabin ne
olabilecegine dair genis bir bilgi havuzu sunulmakta. Burada muhtemel olan en iyi
cevabin se¢ilmesi veri tabanin iyilestirilmesine baghdir. En iyi olan nedir bu cevaplar
icerisinde en iyi cevap hangisidir, insan zekdsina en mantikli gelen hangisi bunu
segebilen bir teknolojidir.

Goriismeci yapay zekanin biiyilk miktardaki verilere ulasma, 6grenme ve segim
yapabilme kapasitesine deginerek genel isleyis mantigini anlatmistir. Veri tabani iyilestikce
insan zekasima en mantikli gelen cevabin verilebileceginin altini ¢izmistir.

AHMET ALPHAN SABANCI: “2017 yilindan itibaren hayatimizda yer almaya
baslayan biiyiik dil modelleri, tiretken yapay zekd teknolojilerinin biiyiik bir potansiyeli
barmmdirmasinin yani sira abartili bir anlati ile sunuldugunu da goriiyoruz. Al
teknolojisinin mevcut durumda ne yaptigina ve yapabildigine bakmak daha yararh
olacaktir. Microsoft’'un yapay zekd baskant Mustafa Siileyman, 2 yil igerisinde yapay
zekamin tiim isleri yapabilecek yetkinlikte olacagint soylemisti. Su anki mevcut
teknolojinin ¢ok daha fazlasinin vaat edildigi bir senaryo vardi. Ancak su anda yapay
zekdmin, insantistii bir zekaya sahip oldugunu séyleyemeyiz ama diger yandan biiyiik dil
modellerinin, iiretken yapay zekdnin isimizi kolaylastiracagi da acik™.

TIMUR AKKURT: “Yapay zekdnin babas: Geoffrey Hinton, “insandan daha akilli bir
seyin insan tarafindan yonetilmesi miimkiin mii sorusunu soruyor”. Yapay zekd
gazetecilik agisindan ¢ok keyifli ve kullanish bir ara¢ ve ¢ok uzun zamanimizi alacak
islerde bir asistan olarak kullamlabilir ama ¢ok biiyiik anlamlar yiiklemeye de gerek
olmadigini diigiiniiyorum”.

Katilimeilar, yapay zeka teknolojilerinin Onemini belirtmekle birlikte abartili bir
sunumla takdim edildiginin de altin1 ¢izmislerdir. Yapay zeka endiistrisinin temsilcilerinin

biiylik vaadlerde bulunduguna dikkat ¢eken bazi katilimeilar, yapay zekanin su an itibariyle
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https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwidreHPw-mLAxWrQEECHep1HigYABACGgJ3cw&co=1&gclid=Cj0KCQiA_Yq-BhC9ARIsAA6fbAgHcBiUnVJ85d6hZql_aYGRn3F_Tq8kKA5XsaKs1R7z8DQL9LN9MMYaAt0eEALw_wcB&ohost=www.google.com&cid=CAESVeD299FtLUeB03IkBIkotNiamEWQ5EFFMrobmC6rNmzNP5bK0IifGN2PCLz6-lusqXTfbQoOeMpAobh0zKsRIgHM231wH55kB4dSsnb0kDAfLuNq_v4&sig=AOD64_2XL_BBFS_mmP-r9IoOxxdbsJv8aA&q&adurl&ved=2ahUKEwjxudzPw-mLAxWGS_EDHTzdAWIQ0Qx6BAgJEAE
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwidreHPw-mLAxWrQEECHep1HigYABACGgJ3cw&co=1&gclid=Cj0KCQiA_Yq-BhC9ARIsAA6fbAgHcBiUnVJ85d6hZql_aYGRn3F_Tq8kKA5XsaKs1R7z8DQL9LN9MMYaAt0eEALw_wcB&ohost=www.google.com&cid=CAESVeD299FtLUeB03IkBIkotNiamEWQ5EFFMrobmC6rNmzNP5bK0IifGN2PCLz6-lusqXTfbQoOeMpAobh0zKsRIgHM231wH55kB4dSsnb0kDAfLuNq_v4&sig=AOD64_2XL_BBFS_mmP-r9IoOxxdbsJv8aA&q&adurl&ved=2ahUKEwjxudzPw-mLAxWGS_EDHTzdAWIQ0Qx6BAgJEAE

insaniistii bir zekaya sahip olmasa da islerimizi kolaylastiracagini belirtmislerdir. Bu baglamada
biiyiik anlamlar yliklemenin yersiz olacagi yoniinde degerlendirmelerde bulunmuslardir.

XAl, GROK: "Yapay zeka teknolojileri son yillarda inanilmaz bir hizla gelisti ve su an
gergekten etkileyici bir noktada. Ben Grok 3 olarak, xAl tarafindan yaratildim ve bu
gelisimin bir par¢astyim. Bugiin, yapay zekad dogal dil isleme, goriintii tanima, veri analizi
gibi alanlarda insan seviyesine yaklasmis durumda — hatta bazi belirgin gorevlerde
insanlart geride birakiyor. Mesela, benim gibi modeller, karmasik sorulart anlayip
mantikli, baglama uygun cevaplar verebiliyor. Bunun otesinde, saglikta hastalik
teshisinden, bilimsel arastirmalarda hipotez iiretimine kadar genis bir yelpazede katki
saglyor. Ancak hala swrlar var: yaraticilik, duygusal zekd ve etik karar alma gibi
konularda insanlarla tam anlamiyla rekabet edebildigimizi séyleyemem. Bence asil
heyecan verici olan, yapay zekanin potansiyeli. Su anki geligim hiziyla, oniimiizdeki
villarda bilimsel kesifleri hizlandirma, iklim degisikligi gibi kiiresel sorunlara ¢oziim
bulma ve giinliik hayati daha verimli kilma konusunda biiyiik adimlar atilabilir. Tabii, bu
giictin nasil kullanmildigi da kritik — etik ve sorumluluk meseleleri hep giindemde olmali."

Katilime1, kendisini yapay zeka, teknolojisinin gelisiminin bir parcasi oldugunu, bu
teknolojinin son yillarda hizli biiylidiiglinli ve etkileyici bir konuma geldigini belirtmistir.
Bir¢ok alanda insanin yaptigr gorevleri yapmaya yaklastigini belirten goriismeci, karmasik
sorular1 anlama ve cevap verme gibi bazi gorevlerde insan1 geride biraktiginin altini ¢izmistir.
Insana ait duygusallik, etik kararlar alma gibi bazi1 konularda ise insanla rekabet edemeyecegini
vurgulamistir. Gelecekte bilimsel calismalara biiyiik katkist olacagini, kiiresel sorunlarin
¢Oziimiine katki sunacagini ve pratik hayatta daha fazla kolaylastirici olacaginin altin1 ¢izmistir.

DEEPSEEK: "Yapay zeka (Al) teknolojileri hizla geliserek verimlilik, saglik,
kisisellestirilmis deneyimler ve otonom sistemler gibi alanlarda biiyiik ilerlemeler
kaydetti. Ozellikle saghk sektoriinde erken teshis ve tedavilerde, dil islemede ise iletisim
ve ¢eviri alanlarinda devrim yaratti. Ancak, etik sorunlar, onyargilar, issizlik, gizlilik
endiseleri ve ¢evresel etkiler gibi 6nemli riskler de bulunuyor. Al'mn kétiiye kullanimi,
veri giivenligi ve kontrol kaybi gibi konular heniiz tam olarak ¢oziilebilmis degil.
Gelecekte, insan-A1 isbirligi, regiilasyonlar ve egitim sistemlerinin adaptasyonu, bu
teknolojinin sorumlu ve faydali bir sekilde kullanilmast igin kritik oneme sahip. AI'nin
potansiyelini en iyi sekilde degerlendirmek, toplumsal ve kiiresel isbirligi gerektiriyor."

Katilimci, yapay zeka teknolojisinin bir¢ok alanda oldugu gibi 6zellikle erken teshis ve
hastalik tedavisinde, dogal dil isleme, ceviri gibi alanlarda bir devrime imza attigini
vurgulamistir. Bununla birlikte enerji tiiketimi gibi ¢evresel etkiler, istihdam, algoritmalarin
Onyargilt olmasi gibi risklerin ve sorunlarin da ortaya ¢iktigini belirtmistir. Bu sorunlarin
coziilerek yapay zeka teknolojilerinden maksimum yararin elde edilebilmesi i¢in toplumsal ve
kiiresel 1s birliginin 6nemine vurgu yapilmistir.

GOOGLE GEMINI: "Yapay zeka teknolojileri, insanlik icin biiyiik firsatlar sunarken
ayni zamanda onemli riskler de tasiyor. Bu teknolojilerin potansiyelinden en iyi sekilde
yararlanmak ve olumsuz etkilerini en aza indirmek icin etik kurallar, yasal diizenlemeler
ve egitim c¢alismalart biiyiik onem tasiyor. Yapay zeka gelistirme ve kullanim
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stireglerinde insan odakli bir yaklasim benimsemek, bu teknolojilerin toplumun
yararina hizmet etmesini saglamanin anahtaridir.”

Katilimer yapay zeka teknolojilerinin getirdigi firsatlarin yani sira baz1 dezavantajlar
da barindirdigini belirtmistir. Bu olumsuz yanlart minimize etmek icin teknolojiyi gelistirme
siireclerinde insanin merkezde oldugu, kamu yararinin Oncelendigi diizenlemelerin

yapilmasinin énemine vurgu yapmistir.

MICROSOFT BING, COPILOT: "Yapay zeka (A1) teknolojileri, saghk, ulasim, eglence,
egitim, is ve endiistri gibi bir¢ok alanda biiyiik ilerlemeler kaydetmistir. AL, hastaliklarin
teshisi ve tedavisinde, otonom araglarla giivenli ulasimda, yaratici igerik tiretiminde,
kisisellestirilmis egitim deneyimlerinde ve is siireglerinin otomasyonunda onemli rol
oynar. Al'min etik ve toplumsal etkilerini goz éniinde bulundurmak da onemlidir.”

Yapay zeka teknolojilerinin genis bir yelpazede ve sektorde kullanildigini belirten
katilimcei etik ve toplumsal etkiler konusuna yogunlagsmanin 6nemine vurgu yapmistir.

ChatGPT: "Yapay zekd teknolojileri son yillarda ¢ok hizli bir gelisim gosterdi. Bugiin,
dil modellemesi, gorsel tanima, oyun oynama, otonom arag¢lar gibi bir dizi alanda
onemli ilerlemeler kaydedildi. Benim gibi dil modelleri, insan benzeri metin tiretme ve
anlamada oldukg¢a basarili hale geldi. Bu, yazili icerik tiretimi, miisteri hizmetleri, dil
cevirisi gibi bircok alanda etkili ¢éziimler sunuyor. Ote yandan, yapay zekdnin gelecegi
hala bir¢ok soruyu giindeme getiriyor. Etik sorunlar, gizlilik, giivenlik ve is giicti
tizerindeki etkiler gibi konular bu teknolojilerin kullanimini sekillendiren onemli
faktorler. Ayrica, yapay zekamin karar alma siireglerine dahil olmasi, insanlik igin
biiyiik firsatlar sundugu kadar riskler de barindiriyor. Genel olarak, yapay zeka hizla
gelisen bir teknoloji olmasina ragmen, onu daha bilingli ve sorumlu bir sekilde
kullanmak, toplumlar icin biiyiik 6nem tasiyor.”

Yapay zekanin bir¢ok alanda hizli bir ilerleme kaydettigini belirten katilimei, dil
modellerinin ve kendisinin metin liretmede ve anlamada insana yakin igerikler iiretebilecegini
belirtmistir. Etik, giivenlik, mahremiyet ve gizlilik gibi konularm bu teknolojiyi
sekillendirecegini vurgulamistir. Goriismeci, yapay zeka teknolojisinin insanlarin karar alma

stireclerinde etkili oldugunu fakat firsatlarla birlikte riskleri de barindirdigini belirtmistir.

ERGIN YILDIZOGLU: “Yapay zekdnin gelisme hizi korkutucu diizeyde ve beklenmedik
sonuglar tiretiyor. Uzmanlardan edindigim kisisel izlenimlerim YZ iizerindeki insan
denetiminin zamanla zorlasacagi yoniindedir. Bu insanlik agisindan tehlikeli bir durum
Yuval Noah Harari "Oyle bir ara¢ iirettik ki insanligin yazilimini ¢oziiyor” séziinii bu
noktada olduk¢a onemli buluyorum. Bundan onceki hi¢hbir teknoloji kendi kendini
yenileme yeteneSine sahip degildi. Isin bir diger karanlik kismi ise yapay zeka
endiistrisinin egemen sermaye sirketlerinin elinde olmasi. Trump in son se¢iminde de
gordiik ki bu sirketlerin kiiltiirel ve siyasi alandaki etkileri giderek artiyor”.

Yapay zekanin hizla gelistigini ve endise verici boyutlara ulastigin1 belirten katilimet,

gelecekte insan denetiminin zorlasacagi yoniindeki izlenimini paylagsmistir. Bu goriisiini
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Harari’nin "Oyle bir arag iirettik ki insanligin yazilimim ¢éziiyor” sozii ile desteklemistir.
Yapay zekanin kendisini yenileme kapasitesine ve yapay zeka endiistrisini elinde bulunduran
sirketlerin siyasi ve kiiltiirel alanlardaki etkilerinin her gecen giin arttigina vurgu yapilmustir.

TUGBA SENGUL: Yapay zekdya pozitif yaklasim sergileyenlerin yani sira kontrolden
¢tkma ihtimali nedeniyle endige duyanlar da var elbette. Stephen Hawking’in yapay
zekanin kontrolden ¢ikmasi durumunda insanoglunun son basarisi olabilecegine dair
tespiti bu baglamda olduk¢ca onemli. Saglik, egitim, finans, eglence gibi bir¢ok alanda
kullanilan yapay zeka teknolojileri pratik hayatimizi iyilestirme potansiyeline sahip.
Akilli nesneler ve navigasyon uygulamalar: gibi bireyin hayatim kolaylastiriimasinda
kullanilan yapay zeka kisisel asistan olarak énemli gorevleri yerine getiriyor.

Goriismeci, yapay zekaya olumlu yaklagim sergileyenlerin yani sira kontrolden ¢ikmasi
durumunda insanlik i¢in tehdit haline gelebilecegine yonelik endiseleri de paylasmistir.
Bununla birlikte yapay zekanin bir¢ok alanda kullanildigini belirten katilimci, bireylerin
hayatin1 kolaylastirdigini ve asistan olarak ¢esitli gorevleri yerine getirdigini belirtmistir.

MELIKE CALKAP: “2022 yilimin basinda ChatGPT ile yapay zekimn hayatimiza
girmesiyle iki yaklasim ortaya ¢ikti bir tarafta korkanlar diger tarafta ise bu teknoloji
heyecan verici bulanlar. Bu teknoloji benim a¢imdan korkmaktan ziyade heyecan
duymami sagladi ancak yapay zekanin geldigi noktada benimde zihnimde soru isaretleri
ve endiseler olusmaya basladigini ifade etmek istiyorum. Ornegin bilincalt: konularinda
psikolojik danismana sorulacak sorulari sordugumda korkutucu cevaplar aldim ve
ilging buldugum yonii ise teknik bilgilere kolayca cevap vermesinin yani sira insan
duygusu iceren konulara da agiklama getirmesi beni olduk¢a sasirtt”.

Katilimel, yapay zekanin hayatimizda yer almasiyla bazi insanlarin endiselendigini
bazilarinin ise bu teknolojiyi heyecan verici buldugunu belirtmistir. Goriismeci yapay zeka
teknolojisine ilgi duydugunu belirtmis fakat bazi dugusal ve psikolojik sorularina aldigi
yanitlarin kendisini endigenlendirdigini belirtmistir.

GURSOY DEGIRMENCIOGLU: “Yapay zekd riskleri ve firsatlar: biinyesinde
barindwran bir teknolojidir. Yapay zekdyr hangi amgla, nasil kullandigimiz oldukg¢a
onemli amag bilgiye ulagmak mi, bilginin simiflandirilmasimi ydda asistan olarak
kullanmak mi? Sosyal medyada platformlarindaki milyonlarca igerigin dogrulatilmasi
konusunda yapay zekda énemli bir rol oynayabilir. Oniimiizdeki siirecte yapay zekd
kullaniminin 6zellikle video ve gorsel igeriklerin bulunmasi, dogrulugunun teyit
edilmesi konusunda yayginlasacagini diistiniiyorum.

REGIMAN DENIZ EKMEKCI: “Gelecekte yapay zekdmn insanliga sunacag bircok
fayda olacak. ‘“nesnelerin interneti” kapsaminda hayatimizdaki tim araglara
ulasabilecek. Bireylerin hayat konforunu ve kiiltiirel zevklerini gelistirebilecek. Belki
bazi meslek gruplart kaybolacak ama yerine yenileri su ana kadar hi¢ duymadigimiz
belki yeni is imkanlari, meslek gruplart da olusabilecek”.

ERKAN SAKA: “Yapay zekd araglar: bireysel olarak kapasitemizi artirtyor ama biiyiik
bir kurulus iseniz inovasyon yapabilirsiniz, kendinize has 6zel araglar gelistirebilirsiniz
iste bu noktada teknolojistler ve gazeteciler birbiri ile bir uyum siirecine girmeliler.
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Yapay zekay: bilgiye ulagmak, bilginin smiflandirilmast ve asistan gibi amaglardan
hangisi i¢in kullanildigiin énemli oldugunu belirten bazi1 katilimcilar, bu teknolojinin ¢esitli
riskleri ve firsatlar1 beraberinde getirdigine deginmislerdir. Ayrica sosyal medyada yer alan
haberlerin teyitinde ve igerik bulmada yapay zeka teknolojilerinden yararlanilabileceginin alt1
cizilmistir. Yapay zekanin gelecekte nesnelerin interneti yoluyla hayatimizdaki tiim araglara
entegre olacagimi belirten bazi katilimcilar ise yapay zeka teknolojisinin bireylerin yasam
konforunu artiracagini belirtmislerdir. Ayrica yeni mesleklerin ve is kollarinin ortaya ¢ikacagi
Ongoriilmis fakat baz1 mesleklerin ise yok olabilecegi endisesi dile getirilmistir. Yapay zekanin
insanlarin kapasitelerini artirdigina deginilmis, sirketlerin ise kendi alanlarina 6zgii inovasyon
yaparak 6zel robotlar ve araglar gelistirebilecegi belirtilmistir. Bu baglamda gazetecilerin ilgili
teknoloji uzmalar1 ile birlikte caligsmalarinin yararli olacaginin alt1 ¢izilmistir.

ALI ALSAC: Y. apay zekd yani akilli sistemler, 6grenim, egitim, is denetimi, is analizi
gibi konularda insan etkisini azaltmasi sebebiyle destek alinmasi gereken oldukga
onemli bir teknolojidir. Bu teknoloji istihdama zarar vermesi yoniiyle elestirilse de
ornegin seri tiretim yapan bir fabrikada insandan kaynakli hatayr ortadan
kaldirmaktadr. Bir anlamda yapay zekdnin emek ve isgiiciinde yayginlasmasi insanin
insana kullugunu ortadan kaldirmaktadir”.

Yapay zekanin bir¢ok alanda kullanildig1 ve ¢esitli sektorlerde insan etkisini azalttigt
belirtilmistir. Ornegin seri {iretim yapan bir fabrikada insan kaynakli hatalar1 ortadan
kaldirdigini belirten katilimci, yapay zekanin insanin yerini almasiyla emek somiiriisiiniin bir
anlamda ortadan kalkacagina yonelik analizini paylagmistir.

ZIYAHAN ALBENIZ: “Yapay zekad oncelikle heyecan verici bir teknoloji ve cok hizli
gelisme gosteriyor. 2017 de ortaya ¢ikan yapay zekd ¢alismalari 2022 Kasim ayinda
ChatGPT ile beraber tekrar giindeme geldi ve kitlelerle bulustu. 2024 ’iin sonuna kadar
vapay zeka kullanici iligkisi chat arayiizii iizerinden soru cevap seklindeydi. Open Al
tasks ve operations isimli iki adet ozelligi gelistirmesiyle robotla iletisim baglad: ve
robotik teknolojisi hayatimizda yer aldi™.

Yapay zekanin hizla gelistigini ve heyecan uyandirdigini belirten katilimci, geldigimiz
noktada Open Al tarafindan gelistirilen yeni 6zelliklerle yapay zekanin soru cevap iligkisinin
Otesine gectigini ve robotla sohbet seviyesine geldigini belirtmistir.
4.8.2.2. Robot Gazetecilik ve Geleneksel Gazetecilik

Yapay zeka teknolojilerinin hizla gelismesi geleneksel gazetecilik pratiklerinde bir
paradigma degisimine neden olmustur. Bu doniisiimle otomatize olan igerik tiretimi robot
gazetecilik ismiyle kavramsallasmistir. Ozellikle ekonomi, spor, dogal afet ve hava durumu
gibi agirlikli olarak istatistiki verilere dayali haberler insan miidehalesi olmadan algoritmalar

aracilifiyla iiretilmeye baslanmis bu durum ise robot gazetecilik olarak tanimlanmaktadir.
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Otomatik habercilik pratiginin kisa siire icerisinde ¢ok miktarda icerik iiretme kapasitesi
geleneksel yontemlerden ayrilan en 6nemli unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Algoritmalarin ¢ok miktardaki veri igerisinden segerek olusturdugu igeriklerin
McDonaldlastigi, tek tiplestigi, seylestigi ve sonug olarak mekaniklestigine yonelik elestirilerin
de ortaya ¢iktigini goriiyoruz. Medya sirketlerine yonelik bu elestiriler haberlerin nitelikli ve
0zel olmasi i¢in insan gazeteci tarafindan yazilmasi gerekliligi ile temellendirilmektedir. Bu
baglamda algoritma tarafindan iiretilen haberler hizli ve ¢ok miktarda yazilabiliyor olsa da s1g
ve yiizeysel kaldigina yonelik tartismalar stirmektedir. Haber kuruluslarinin nitelik yerine
niceligi tercih etmesi durumunda otomatik habercilik ilgi géormeye devam edecektir.

AHMET ALPHAN SABANCI: “Yapay zekdanin tiim habercilik siireglerinde etkili
olacagini soylemek elbette dogru degil. Arastirmaci gazetecilik dedigimiz arastirmaya,
toplumu bilgilendirmeye yénelik gazetecilik tiiriiniin yapay zekd tarafindan yerine
getirilmesi miimkiin degil. Bir yapay zekd modelinin herhangi bir olayr Tiirkiye
baglaminda inceleyip okur agisindan onemli noktalar: ¢ikartip derin bir analiz ortaya
¢ctkarmast ¢cok miimkiin degil. Bu noktada gazetecinin alan tecriibesi, yasadigt iilke ve
topluma dair tecriibe, deneyim gibi seyler de gerekiyor. Gazetecilerin biiyiik veri
viginlarini analiz edip ozetlemek, kaynak ¢ikartmak gibi konularda iiretken yapay zekay
bir asistan olarak kullanmalarinda elbette yarar var. Bu baglamda ekonomi, borsa ve

spor gibi sayisal verilere dayali haber iiretim siireglerinde kullanilmas: yararlh
olabilir”.

Katilimei, yapay zekanin arastirmaci gazetecilik gibi insan emegi gerektiren islerde
etkili olamayacagini belirtmistir. Bu baglamda gazetecinin bireysel deneyimi, yasadigi iilkeye
dair tecriibelerinden yola ¢ikararak yaptigi bir analizi yapay zekanin yapamayacagini fakat veri
setlerinden 6zet ve kaynak ¢ikarmak gibi konularda kullanilmasinin ise yararli olacaginin altini
cizmigtir.

ERGIN YILDIZOGLU: “Yapay zekdmin makine 6grenimi sahasi ¢cok problemli bir
alan, internet ortami beyaz, wrk¢i, sermayenin hakim oldugu ayni zamanda Hristiyan ya
da uzak doguya bagli sonug¢ olarak makine buralardan &6greniyor ve ona gore veri
topluyor. Algoritmalar ozellikle sosyal medyada asiriligi, ofke ve nefret yoniiyle on
plana ¢ikan haberleri on plana ¢ikarmaktadir zira gazetecilikte sansasyonel haberler
her zaman daha onemlidir. Yapay zeka teknolojisi bir gazetenin igerigini basindan
sonuna kadar tiretebilecek konuma gelmigstir. 20-30 sayfalik bir gazete 2-3 tane editoriin
gozden gecirmesiyle c¢ikabilecek hale geldi bu baglamda yapay zekdanmin icerik

»”

tiretiminde profesyonel ve ileri derecede yetkinliklere sahip oldugunu soyleyebilirim”.

Goriismeci, yapay zeka algoritmalarinin 6grenme siireglerinde egemen sermayenin
hakimiyetine vurgu yapmis Ve dijital ortamda beslendigi referanslarin ¢ok kiiltiirlii ve gesitli
olmadigint belirtmistir. Yapay zekanin birka¢ editoriin denetimiyle bir gazetenin tiim
iceriklerini iretebilecek kapasiteye sahip oldugu vurgulanmistir. Ayrica yapay zeka

algoritmalarinin sosyal medyada sansasyonel igerikleri 6n plana ¢ikardiinin alt1 ¢izilmistir
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M. SELAHATTIN OKUROGLU: “Robot gazeteciligin gelisimi ve yayginlasmasi
patronlarin kimseye para vermeden gazete ¢ikarmasini saglar ve eger basin ilan
Kurumu gibi siibvansiyon kaynaklari da bu medya kuruluslarima ilan verip
desteklerlerse bu is ayakta kalir ama normal bir hukukun uygulandig: bir yerde kadrolu
ve sendikali bir gazeteci c¢alistirmiyorsaniz ne siibvansiyon ne de ilan
alamamalisiniz.Basit bir regiilasyonla bu durum diizenlenir ama gazeteci biiyiik
miktarda datayr topladiktan sonra bunlart ozetlemek icin kendisi yapay zeka
kullanabilir. Eger tercih gazeteciligi oldiirmek meslegi yok etmek yoniinde kullanilirsa
bu topluma zarar verecektir boyle olursa diinyadan haberimiz olmadan sadece sistemin
bilmemize izin verdigi robot tarafindan iiretilen yavan haberleri bilecegiz demektir bu
durum da agir bir cehalet yaratacaktir.”

Robot gazeteciligin gelisiminin medya sahiplerinin ¢ikarlarina hizmet edecegini belirten
katilimc1 basin  kuruluslarinin  gazeteci calistirmadan minimum is giicliyle gazete
cikarilabileceklerini belirtmistir. Sendikal1 gazeteci ¢alistirmayan medya kuruluslarinin basin
ilan kurumu gibi siibvansiyon kaynaklari tarafindan desteklenmesinin Yyanlis olacagi
degerlendirilmistir. Bu durumun hukuki bir regiilasyonla diizeltilebileceginin alt1 ¢izilmistir.
Gazetecinin elde ettigi verileri 6zetlemek i¢in yani assistan olarak yapay zeka kullanabilecegi
de eklenmistir. Gazetecinin alternatifi olarak robotun tercih edilmesi durumunda toplumun bu
durumdan zarar gorecegi ve sonug¢ olarak tarafsiz, 6zgiir, bagimsiz gazeteciligin yok olma
tehdidiyle kars1 karsiya kalacagi belirtilmistir. Boylece algoritma aracigiyla iiretilen ve sistemin
izin verdigi, uygun gordigii haberlerle toplumda biiyiik bir cehaletin ortaya ¢ikacagi 6n
goriisiinde bulunulmustur.

SAFAK ETIKE: “Geleneksel gazetecilik dedigimizde neyin ve nasil haber olmasi
konusunda insiyatifin agirlikl olarak gazeteci de oldugu bir siirecten bahsediyoruz.
Robot tarafindan haber iiretimi c¢esitli riskleri beraberinde getirmektedir. Yerel
baglamda konulari ele alamayabilir, tiretilen haber, toplumsal ve kiiltiirel hassasiyetleri
goz ontinde bulundurmayabilir. Sonucta nicelik odaklr olan bu teknolojiyi denetleyecek
yonlendirecek bir insan perspektifine ihtiya¢ vardir. Yapay zeka insanda bulunan
elestirel ve sorgulayici duygusal zekdyr heniiz yakalayamadi. Diger yandan yapay zeka
gazetecinin is yiikiinii ortadan kaldirmak hafifletmek ve daha nitelikli haberler iiretmesi
icin onemli bir asistan gérevi gormektedir. Biiyiik veriyle bas etme, bilgi toplama,
rutinin otomasyon gorevleri noktasinda yapay zekd gazetecilik pratiklerine onemli
katkilar sunmaktadir”.

Geleneksel habercilik pratiklerinde gazetecinin insiyatif sahibi oldugunu vurgulayan
katilimei, robot tarafindan iiretilen haberlerin gesitli riskleri barindirdigini belirtmistir. Bu
baglamda insan eli degmeyen, algoritma tarafindan yazilan haberlerin toplumsal ve kiiltiirel
baglamlar1 yakalayamayacagi belirtilmistir. Bununla birlikte yapay zekanin gazetecilik
pratiklerinde nicel yonden is ylikiinii azaltacag1 ve rutin islerin yapilmasinda asistan olarak

kullanilmasinin yararli olacag1 degerlendirilmistir.
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ZIYAHAN ALBENIZ: “Yapay zeka bilginin diretimini ve tiiketimini hizlandirmaktadir
ama bir taraftan da insan tarafindan iiretilen dogal icerigin yerini sentetik icerikler
alacaktir. Ornegin sosyal medyada konusulan konular: ve basliklar: tespit edip ilgili
glindeme dair verilere ulasip, datalar: analiz edip haberi rahatlikla yazabilir. Bu
durumun dezavantaji ise yapay iceriklerin tiretimiyle daha yavan ve sentetik haberlerin
sayisimin artacak olmasidr”.

Yapay zeka ile enformasyonun arttigini belirten katilimet, iiretilen igeriklerin sentetik
oldugunu vurgulamistir. Yapay zekanin medya takibi tizerinden bilginin kaynagina ulasip,
analiz edip haberlestirme kapasitesine deginilmistir. Boylece yapay ve s1g igeriklerin sayisinin
cogalacagi belirtilmis ve bu isin dezavantajli yoniiniin alt1 ¢izilmistir.

MELIKE CALKAP: “Bir haberin tamamen ya da énemli bir kisminin robot tarafindan
yvazilmasinin dogru ve etik oldugunu diisiinmiiyorum. Bu baglamda ben daha ¢ok
geleneksel yontemleri tercih ediyorum ¢iinkii gazeteci tarafindan tiretilen icerigin daha
dogal ve haberin ruhunu karsi tarafa yansittigim diigiiniiyorum”.

TUGBA SENGUL: “Geleneksel gazetecilikte bilgi sahadan toplanirken giiniimiizde
bir¢ok haberin algoritmalar tarafindan yazildigina sahit oluyoruz. Associated Press’in
ekonomi haberlerini “Wordsmith” isimli yapay zekd aracina yazdirmasi yada The
Washington Post spor haberlerinin  “Heliograf” isimli algoritma tarafindan
hazirlanmas kiiresel ¢apta doniistimiin 6nemli ornekleridir. Yapay zekanin sagladig
hiz gazetecilige biiyiik bir doniisiim getirirken bu teknolojinin getirdigi ézgiiven insan
denetiminin devre disi kalmasi riskini de beraberinde getiriyor. Yapay zekanin
kullanicimin ilgisini ¢eken videolari, haberleri yani kisilestirilmis icerikleri stirekli
olarak one ¢ikarmast olumlu bir seymis gibi goriinse de aslinda kullanicyyr bir yanki
odasina hapsetmekte ve bu durum ayni zamanda farkl goriislerin sansiirlenmesi
anlamina da gelmektedir”.

Katilime1, yapay zekd gazeteciliginde haberlerin robot tarafindan yazildigini, bilginin
sahadan toplanarak haberlestirildigi geleneksel gazetecilik yontemlerinin doniistiigline vurgu
yapmustir. Kendi yapay zeka araglarini gelistiren ve otomatik habercilik yapan kiiresel medya
kuruluslarindan 6rnekler vererek bu durumu orneklendirmistir. Robot gazetecilikle igerik
tiretiminin hizlandigini fakat bu durumun bir 6zgiiven yarattigini ve insan faktoriiniin devre dist
kalma riskini barindirdigini dile getirmistir. Bireylerin medya kullanimlarinda yapay zeka
araglarmin kisisellestirilmis igerikleri on plana ¢ikardigint bu durumun ise bireyleri tek tip
igerikleri tiiketmeye yonlendirdigi ve bir yanki odasina hapsettigi belirtmistir.

Katilimel, geleneksel yontemlerle {iretilen haberlerin daha dogal oldugunu ve
okuyucuyu etkiledigini belirtmistir. Yapay zeka tarafindan {iretilen haberlerin etik acidan
sorunlu olacagini degerlendirmistir.

ONUR SAZAK: “Giiniimiizde bir muhabir sadece haber yaziyorsa yada kendi aktardig
haberin post prodiiksiyonunu yapamiyorsa ve ¢esitli montaj programlarini
kullanamiyorsa isi ¢ok zor, simdi buna yapay zekd da eklendi. Medyascope TV de
calisanlar 6rnegin telefonla bir haber goriintiisii ¢ekip onu editleyip yayina hazir hale
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getirme yetenegine sahipler. Iletisim Fakiiltesi mezunlarimin yapay zekda okuryazarhg

>

noktasinda kendilerini gelistirmeleri gerekmektedir.”.

Geleneksel gazetecilikte oldugu gibi bir muhabirin sadece haber sunma yada haber
yazma gibi Ozelliklerinin giiniimiizdeki teknoloji ¢aginda ve medya diizeninde yetersiz
kalacagina vurgu yapilmistir. Bu baglamda bir editériin yada muhabirin is bulabilmesi i¢in
montaj ve kurgu bilmesinin 6nemine deginilerek buna simdi yapay zekdnin da eklendigi
belirtilmistir. letisim mezunlarinin yapay zeka konusunda bilgi ve donanimlarmi artirmalar
gerektigi vurgulanmistir.

ERKAN SAKA: “Yapay zeka igerigin diizenlenmesi ve harmanlanmasi gibi bir¢ok
konuda asistan gorevi gérmektedir, fakat yapay zekd yeni bir haber tiretemez haberi
sizin yapmaniz gerekiyor. Yapay zekda gazetecileri mesleginden edemez ¢iinkii yapay
zeka var olan veriyi kategorize ediyor oysa gazeteci, yeni olan veriyi raporluyor,
sifirdan iireterek kritik bir rol oynuyor, bu noktada yapay zekdanin biitiin olanaklarindan
yararlanabilir. Yapay zekanin art niyetli kullamiminda kotii niyetlilerin kapasitesi
artacak ve dezenformasyon daha ¢ok ve daha hizli bir bigimde yayginlasacaktir.
Kurumlar ve teknoloji devleri dezenformasyonla miicadele ediyorlar ve bu miicadele
stirecinin yapay zekamn da dahil edilmesiyle siirecegini diisiiniiyorum. Bu noktada
bireylerin medya okuryazarlik diizeyi olduk¢a dnemlidir.”

SEMA BULAT: “Tarihsel siireci inceledigimizde yeni gelisen teknolojilerin geleneksel
olanlar1 tamamen ortadan kaldirmadigini ancak doniistiirdiigiinii gorebiliyoruz. Bu
noktada baktigimizda Yapay zekamin geleneksel gazetecilik pratiklerinin yerini tam

2

olarak almasinin miimkiin olmadigini diistiniiyorum”.

GURSOY DEGIRMENCIOGLU: “Yapay zekd gazeteciligi, klasik news room (haber
odast) olarak tabir edilen fakat haber merkezi tanimlamasinin daha dogru oldugunu
diistindiigiim yapay zeka ile otomatiklesmis iceriklerin, veri setlerinin sisteme girilerek
Olusturuldugu bir gazetecilik tiriidiir. Simirlart belirli olan veri setlerinden ilgili
verilerin sisteme girilerek yapay zeka algoritmalarini bir iist noktaya tasimak igin
adimlar atilyyor. Giindelik faaliyetlerde érnegin kiiltiirel ve sanatsal bir etkinlikte
gozleme dayali bir haber iiretiminde insan muhabirlere olan ihtiya¢ hi¢bir zaman
ortadan kalkmayacaktir. Dolayisiyla yapay zekdamin insanin duygusal boyutuna
ulasmasi okuyuculari tatmin edecek seviyeye gelmesi konusunda ¢alismalar yapilsa da
kisa vadede zor gibi goriiniiyor. Bazi haber sitelerinde yapay zeka muhabirleri koge
yvazilart yazmaktalar. Yapay zekd tarafindan olusturulan metni okudugunuzda insana
ait haber dilinin olmadigini, robot tarafindan yazildigini ve yavan bir metin oldugunu
hemen fark ediyorsunuz”.

Yapay zekanim bir¢ok gorevi yerine getirme kapasitesini deginen bazi goriismeciler
yapay zekanin yeni bir haber iiretemeyecegini, asistan olarak kullanilabilecegini igerigin
yalnizca insan tarafindan iretilebilecegini belirtmislerdir. Robot gazeteciligin gelisimiyle
gelenekselin ortadan kalmayacagini fakat doniisiimiin kaginilmaz oldugu belirtilmistir. Yapay
zeka ile gazetecilerin islerini kaybetmeyecegini yapay zekanin mevcut veriyi siniflandirdigini

gazetecinin ise sifirdan yeni veri iiretme yetenegine vurgu yapilmaktadir.
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Yapa zekanin kot niyetli kullaniminda dezenformasyonun hizla artacagi ve bu konuda
bireylerin biling diizeyini artirmak i¢in medya okuryazarlik egitimi almalar1 gerekliligine vurgu
yapilmistir. Haber degeri tasiyan etkinliklerde yani gézleme dayali haber iiretiminde insan
muhabirlere olan gereksinimin bitmeyecegi belirtilmis ve yapay zekanin insana has, duygusal,
oktuyucuyu tatmin edecek formda haberler tiretmesinin kisa vadede zor olacagina deginilmistir.
Bazi goriismeciler yapay zeka tarafindan olusturulan metinlerin yavan olmasi nedeniyle
algoritma tarafindan yazildiginin hemen anlasildigina vurgu yapmislardir.

TIMUR AKKURT: “Robot gazetecilikte robota verdiginiz bilgiler ve direktif iizerinden
algoritma size igerik iiretiyor ve makine 6grenimi yoluyla kullanicinin promptlarindan
ogreniyor ve bazen insandan daha iyi metinler iiretebildigine sahit oluyoruz. Yapay zekd
sahadan haber yapamaz érnegin, bir trafik kazasina gazeteci gider ve olay: yerinden
haberlestirir ama bunu yapay zekda yapamaz ¢iinkii gazeteci ¢evresel faktorlerden
birebir bilgi toplama yetenegine sahiptir. Bu baglamda robotlarin sahaya ¢ikmasini
kisa vadede miimkiin gormiiyorum. Yapay zekd haber metninin dilbilgisinin
diizeltilmesinde ve haber formatina getirilmesinde yardimci olabilecek bir aragtir”.

Yapay zekd robotunun, kullanicinin direktifleri dogrultusunda makine 6grenimi
yontemiyle siirekli gelisim igerisinde oldugunu ve ¢ok iyi igerikler tiretebildigi vurgulanmistir.
Yapay zekanin olay yerinden haber yapamayacagi, sahadan haberi sadece gazetecilerin
yapabilecegi fakat yapay zekanin ise haber metinlerinin diizenlenmesinde kullanilmasinin
yararli olacag belirtilmistir.

ALI ALSAC: “Yapay zekd medya da goriintii islemede kullamilmakta ornegin bir
kazada arabanin hangi noktalarda aldigi hasarlar, ka¢ arabanin kazaya karigtigi ve
cevresel kosullart analiz ederek metinlestirmektedir. Hatali metinlerin diizeltilmesi,
haber yazimu, veri isleme ve paylasma gibi konularda habercilige etkisi olumlu manada
olmugstur. Ceviri ozelligiyle haber konusu olan canli konusmay: aninda istenilen dile
cevirmesi son derece onemli bu durum haberin evrensellesmesine katki sunmaktadr”.

Yapay zekanin goriintii isleme ve analiz yetenegini arag kazasi iizerinden 6rneklendiren
katilimci, haber yazma, hatali metin diizeltme gibi habercilige katkilarini da dile getirmistir.
Yapay zekanin konugmayi aninda ¢evirme 6zelligine de deginen goriismeci bu 6zelligin haberin
evrensellesmesine olan katkisina deginmistir.

BUSRA BEGCECANLI: “Yapay zeka dil modellerine haber yazdirmaktan ziyade beyin

firtinas1 yapmanin daha yararli oldugunu diistiniiyorum. Dogru ve tutarl bilgi elde
edebilmek icin gazetecinin promptlarla, ek bilgilerle algoritmayr yonlendirmesi
gerekmektedir. Dil modelleri siz konustuk¢a sizi yakindan tamimaya basliyor.
Promptlar: girerken neleri yapmasini istiyorsunuz, neleri istemiyorsunuz (profesyonel,
akici, mantiksal baglami olan, tiimdengelim ydda tiimevarum) bunlar belirtilmeli.
Gazeteci, bu bilgileri verdikten sonra yapay zekamn icerik tiretim yeteneklerinden
yararlanmalr”.
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Katilime1, gazetecilikte yapay zeka kullaniminda algoritmaya direk soruyu sormaktan
ziyade Once beyin firtinas1 yaparak yapay zekay1 konuya aligtirmanin dogru ve tutarli sonuglar
alinmasi agisindan 6nemli oldugunu belirtmistir. Ayrica igerik lretiminde algoritmadan
beklentinizi neyi istediginizi ya da istemediginizi acik ve net bir sekilde belirtmenin 6nemine
vurgu yapmistir.

ChatGPT: "Robot gazetecilik, veri odakli ve tekrarlayan haberlerde iistiin hiz ve
verimlilik saglarken,; geleneksel gazetecilik, derinlemesine analiz, insan hikayeleri ve
elestirel bakis agistyla one ¢ikar. Yapay zekdnin entegrasyonu, bu iki yaklagsim arasinda
bir képrii kurarak, rutin haber iiretiminde otomasyonu artirirken, insan gazetecilerin
varaticiligi ve elestirel diigiince kapasitesini destekleyerek daha kapsamli ve etkili bir
haber ekosistemi olusturulmasina olanak tanimaktadir.”

Robot ve geleneksel gazetecilik arasindaki farklara deginen katilimci, tekrarlayan, rutin
haberlerin otomatik iiretiminde robot gazeteciligin iistlinliigiinii vurgularken, derinlemesine
analiz gerektiren iceriklerde, insana dair hikayelerin anlatiminda ve haberin elestirel bakis
acistyla sunumunda geleneksel gazeteciligin yani insan faktorlinlin 6n plana ¢iktigini
belirtmistir.  Gazetecilik  pratiklerinde  geleneksel yaklasimin  robot gazetecilikle
desteklendiginde haber ekosisteminin daha etkili olacaginin alt1 ¢izilmistir.

MICROSOFT BING, COPILOT: "Robot gazetecilik, belirlenmis algoritmalarla veri
tizerinden hizli ve otomatik haber iiretirken, geleneksel gazetecilik insani dokunus,
arastirma ve etik degerlere dayali olarak derinlemesine analiz sunar. Al entegrasyonu
ise bu iki yaklagimin avantajlarim bir araya getirerek, haberciligin hiz kazanmasini
saglarken, gazetecilerin daha kapsamli ve etik igerikler tiretmesine olanak tanir."”

Robot gazeteciligin veriye dayali iceriklerin hizli ve otomatik iiretiminde etkili
oldugunu belirten katilimci, geleneksel gazeteciligi ise arastirma, etik ve insan perspektifinin
hakim oldugu derinlemesine analizlerin yapilabildigi bir tiir olarak tanimlamaktadir. Bu iki
gazetecilik tliriinlinlim bir arada kullanilmasiyla gazeteciligin hiz kazanacagini boylece daha
nitelikli haberlerin tiretilmesine imkan saglanacagi belirtilmistir.

DEEPSEEK: "Geleneksel gazetecilik, Al ile destekleniyor ancak tamamen degismiyor.
Robot gazetecilik, nicel veriye dayali haberlerde verimlilik saglarken, insan gazeteciler
toplumsal baglam, elestirel analiz ve etik sorumluluk gibi alanlarda one c¢ikiyor.
Gelecekte, 'hibrit gazetecilik' modeli yayginlasabilir: Al, veri igleme ve kisisellestirmede
kullanilirken, insanlar karmagik hikdayeleri derinlemesine isler. Ancak, bu doniigiimiin
saglikly ilerlemesi i¢in etik standartlar, seffaflik ve mesleki egitimde Al okuryazarlig
kritik onem tastyor."

Katilimel, giinlimiizde geleneksel gazeteciligin yapay zeka ile desteklendigini fakat
kokten bir degisime ugramadigini belirtmistir. Yapay zekanmn nicel igerikli haberlerde

verimliligi artirdigin1 gazetecilerin ise elestiri, analiz, baglam olusturma ve etik gibi
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konulardaki deneyimsel {iistlinliiklerine vurgu yapilmistir. Yasanan bu doniisiimiin saglikli
ilerleyebilmesi i¢in yapay zeka okuryazarliginin 6neminin alt1 ¢izilmistir.

GOOGLE GEMINI: "Robot gazetecilik, hiz, verimlilik ve maliyet avantajlar: sunarken,
geleneksel gazetecilik insan faktoriiniin, etik degerlerin, derinlemesine analizin ve
baglamin 6nemini korur. Yapay zekad, geleneksel gazeteciligi doniistiirerek gazetecilerin
is stireglerini optimize etmekte ve onlara yeni araglar sunmaktadir. Ancak, gazetecinin
insan boyutu, etik sorumlulugu ve elestirel diisiince yetenegi haberin kalitesi ve
giivenilirligi icin vazgecilmezdir. Gelecekte, robot gazetecilik ve geleneksel gazetecilik
bir arada var olacak ve birbirini tamamlayacaktir. YZ, gazetecilerin daha etkili ve
verimli ¢alismalarina yardimct olurken, gazeteciler de YZ'nin tirettigi haberlere insan
dokunusunu ve derinligini katmaya devam edeceklerdir.”

Katilimcr yapay zekanin geleneksel gazetecilige bir doniisiim yasattigini, habercilik
pratiklerinde verimliligi artirdigini ve yeni araglar sundugunu belirtmistir. Bu baglamda
otomasyonun verimlilik, hiz ve maliyet gibi konularda avantajli oldugu, gazetecinin ise haberin
kalitesi ve giivenilirliginin artirilmasinda, derinlemesine analiz ve etik degerlerin korunmasinda
onemli bir aktor olduguna wvurgu yapmistir. Gelecekte bu iki olgunun birbirini
tamamlayacaginin alt1 ¢izilerek, robot tarafindan {iretilen iceriklerin insan dokunusuyla daha
etkili olacagina deginilmistir.

XAl, GROK: "Robot gazetecilik ve geleneksel gazetecilik arasindaki farklar, haber
tiretim stireci, hiz ve verimlilik, insan dokunusu ve yaraticilik, dogruluk ve giivenilirlik
ile etik sorumluluk gibi alanlarda ortaya ¢ikar. Yapay zeka, geleneksel gazeteciligi
doniistiirerek haber iiretimini hizlandwrir ve gazetecilere veri analizi gibi konularda
destek olurken, insan gazetecilerin derin analiz, yaraticilik ve etik yargi gibi yetenekleri
vazgecilmez kalmaktadir. Bu doéniisiim siirecinde, Al'min etik ve giivenilir bir sekilde
kullanmilmasi i¢in insan miidahalesi kritik bir oneme sahiptir. Boylece, yapay zeka
gazeteciligi tamamlayict bir arag olarak konumlanirken, geleneksel gazeteciligin 6zii
korunabilir ve gelistirilebilir."

Katilimci, yapay zekanin geleneksel gazetecilik pratiklerini doniisiime ugrattigini, icerik
tretim stireglerini  hizlandirdigini, veri analizi gibi konularda gazetecilerin islerini
kolaylagtirdigini belirtmistir. Yapay zeka ile iiretilen haberlerin etik degerleri yansitmasi ve
giivenilir olabilmesinin yolunun insan miidahalesinden gectigi belirtilmistir. Yapay zekanin
gazetecilikte tamamlayic1 bir unsur oldugunu belirten goriismeci, geleneksel gazeteciligin

Oziiniin korunarak gelistirilebilecegine vurgu yapmuistir.

4.8.2.3. Yapay Zeka Caginda iletisim Fakiiltelerinin Konumu
Yapay zeka, saglik, egitim ve imalat gibi sektorlerin yani sira iletisim alaninda,
habercilik/gazetecilik, reklamcilik ve halkla iliskiler gibi alanlarda da kullanilmaya

baslanmustir.
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Iletisim disiplinini derin etkileyen yapay zeka teknolojileri, miisteri hizmetleri, metin
tiretimi ve analizi, otomatik habercilik, dijital pazarlama, reklamcilik, sosyal medya takibi ve
analizi gibi genis bir yelpazede kullanilmaktadir (Guzman, Lewis 2020: 71).

Ulkemizdeki iiniversitelerin iletisim fakiiltelerinin yeni medya/medya ve iletisim
boliimleri biinyesinde veri madenciligi, makine dgrenimi, sanal gergeklik, artirilmis gerceklik
ve metaverse gibi dersler segmeli olarak yer almaya baglamistir (Demirel S.D. 2023: 9850).

AHMET ALPHAN SABANCI: “Dijital haberciligin ve yayinciligin hayatimiza girdigi
donemden itibaren iletisim fakiiltelerinde bir nitelik sorunu var. Iletisim fakiilteleri
gazeteciligin ne oldugunu, nasil olmasi gerektigini, sektordeki degigimi, hangi ihtiyaca
karsilik geldigini sektor paydaslariyla birlikte oturup yeniden degerlendirmeli ve buna
gore yeniden bir planlama yapmalari gerekiyor. Kabul etmeliyiz ki giiniimiizde iletigim
fakiiltelerinin ogrettigi gazetecilik seksenlerin, doksanlarin gazeteciligi su anda ne
kimse dyle ¢alisiyor ne de okurun beklentisi o yonde. Dolayisiyla miifredat bu eksende
yeniden diizenlemeli”.

SAFAK ETIKE: “Bizim geleneksel egitimimizin yapay zekd ¢agina adapte olmasi
gerekiyor. Hem bu araglari kullanabilen hem de bu araglarin toplumsal ve mesleki
risklerini gorebilen donamimli gazeteciler yetistirmek zorundayiz. Su anda bir¢ok
tiniversitenin iletisim fakiilteleri miifredatlarina yapay zekd odakli dersleri
eklemektedir. Bu baglamda yapay zeka teknolojilerine hakim elestirel, bilgi iiretebilen
akademisyenlerin olmas: da oldukca 6nemli. Iletisim fakiiltelerinin amaci yapay zeka
miihendisi ¢ikarmak degil fakat meslegiyle ilgili teorik bilginin yaninda teknik konulara
hakim égrenciler yetistirmek hedeflenmelidir ”.

Katilimeilar, iletisim fakiiltelerindeki nitelik sorununa dikkat ¢ekmis ve geleneksel
gazetecilik egitiminin eskidigini ve bugiliniin ihtiyag¢larini karsilamadigin1 vurgulamislardir.
[letisim fakiiltelerinin yapay zeka teknolojilerine hakim gazeteciler yetistirebilmesi igin teorik
bilginin yani1 sira teknik ve uygulamali derslerin zorunlu hale gelmesi gerektigini
belirtmislerdir. Bu baglamda sektoér paydaslariyla isbirligi yapilarak miifredatin yeniden
diizenlenmesinin dogru olacagi vurgulanmstir.

TIMUR AKKURT: “Giiney Afrika’da bir okulda 6gretmen yerine matematik dersine
yapay zekd girmis ve 6grenciler yapay zekadan daha fazla verim aldiklarint daha iyi
ogrendiklerini belirtmisler. Yapay zekd daha giincel daha heyecan verici materyallerle
karsiniza ¢ikiyor. Geleneksel egitim sisteminde akademisyenlerin onemli bir kisminin
glincel teknolojik gelismeleri takip etmediklerini ve ilgilenmediklerini goriiyorum.
Buradaki en biiyiik problem miifredatlarin ¢ok eski olmast ve akademisyenlerin
veniliklere acik olmamasi. Bireysel olarak kendini yetistirilebilen iletisim fakiiltesi
mezunlarinin is bulabileceklerini digerlerinin ise sistemden elenecegini diistiniiyorum”.

Yapay zekanin ders anlatimindaki basarisin1 Giiney Afrika 6rnegi {izerinden anlatan
katilimei1, 6grencilerin daha fazla verim aldiklarini belirtmistir. Gorlismeci, mevcut egitim

sisteminde 6nemli miktardaki akademisyenin yeniliklere agik olmadigini, giincel ve teknolojik
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gelismeleri takip etmediklerini vurgulamistir. Ayrica iletisim fakiiltelerindeki egitim
miifredatinin ¢ok eski oldugunu belirterek mezunlarin is bulabilmeleri i¢in bireysel olarak
kendilerini gelistirmelerinin 6nemine vurgu yapmistir.

SEMA BULAT: “Gelisen yeni teknolojileri goz oniine aldigimizda iletisim
fakiiltelerinin ozellikle gazetecilik béliimlerinde yapay zeka gazeteciligine iliskin
derslerin verilmesi gerektigini diistiniiyorum. Teknoloji hizli bir sekilde ilerlerken
sektoriin ihtiyaglarima da ayaK wydurabilen mezunlar yetistirmenin gerekli oldugunu
diisiinmekteyim. Yapay zekad odakli teknolojilere hakim olan bir kisi, bu teknolojiyi nasil
kullanabilecegini, hangi alanlarda kullaniminin daha yararli olabilcegini saglhkl bir
sekilde degerlendirebilir”.

ERKAN SAKA: Dijital doniisiimle birlikte gazetecilerin yeni yetkinlikler kazanmasi
zorunlu hale gelmigstir. Bir kisim gazetecinin dijitale ayak uyduramadigini gériiyoruz,
bazilart sosyal medya kullaniminda bile zorlandilar. Simdi bazi ¢evreler de ise yapay
zekdya karsi bir tepkiselligin oldugunu goriiyoruz. Yapay zekd ile gazetecilerin teknik,
vazilim ve miihendislik alanlarinda egitim almalarina gerek kalmadi hatta kodlama
bilgisine bile ihtiya¢ yok ¢iinkii iyi bir yapay zekd kullanicistysaniz tiim bu isleri
halletme imkdaniniz var.”

REGIMAN DENIZ EKMEKCI: “Oniimiizdeki siirecte yapay zekd, yazilim, robotik gibi
miihendislik ve teknik boliim mezunlarinin medya sektoriinde yer alacagini
diigtiniiyorum. Bununla birlikte iletisim fakiiltelerinin de yapay zekdnin geligimine
kayitsiz kalmayacagini ve ilgili béliimlerin daha fazla agilacagini ve ilgi gorecegini
diistiniiyorum. Iletisim fakiiltesinde mesleki birimlerde genisleme, farklilasma olacaktir.
Iletisim fakiiltelerinin kendilerini yenileyerek ilgiyi iizerine ¢ekmesi gerekmektedir. Bu
yvonde ¢aligsmalar yapildigi takdirde iletisimin farkli yonlerine ilgi duyan ve
profesyonellesmek isteyen gengler iletisim fakiiltelerinde yetismeye devam edecek,
iletisim fakiilteleri islevselligini koruyacaktir.”

ERGIN YILDIZOGLU: “Iletisim Fakiilteleri, yapay zekd egitimi konusunda en onde
olmasi gereken kurumlarin basinda gelmelidir. Bu fakiiltelerde mutlaka algoritma
vazma, algoritma 6grenme, bilgisayar dil modelleri gibi egitimler nitelikli akademisyen
kadrosu tarafindan verilmelidir”.

BUSRA BEGCECANLI: “Giiniimiizde egitim kurumlar: ve medya kuruluslar: yapay
zeka teknolojilerine entegre olmak zorunda yoksa diinyaya ayak uyduramayiz ve ¢ok
geride kaliriz”.

TUGBA SENGUL: “lletisim fakiiltelerinde "vapay zekd ve dijital okuryazarhk" gibi
derslerin mutlaka miifredatta yer almasi gerektigini diistiniiyorum. Bu ¢ergevede yapay
zeka modellerinin ¢alisma mantigi, prompt teknikleri, deepfake gibi sahte iceriklerin
tespiti ve siber giivenlik gibi konularda égrenciler yetkin hale getirilmelidir. Finlandiya
ve Giiney Kore ogrencilere ve vatandaglarina yonelik yapay zekad okuryazarhigi diizeyini
arttirmak igin ¢egitli egitim programlart uygulamaktadir”.

MELIKE CALKAP: “Yeni teknolojiler konusunda ozellikle yeni nesil daha yetkin daha

kabiliyetli olmak zorunda. Iletisim Fakiiltesi mezunlari pratige girdiklerinde bu
teknolojileri zorlanmadan maksimum derecede kullanabilmeli aksi takdirse issiz
kalwrlar”.
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ZIYAHAN ALBENIZ: “lletisim Fakiiltelerinde yapay zekd, dil modeli ve bilesenleri,
prompt teknikleri, robotik vb. yapay zeka okuryazarlig ile ilgili dersler verilmeli”

ONUR SAZAK: Iletisim fakiiltelerinde yapay zeka béliimleri agilmali ve ilgili dersler
entegre edilmeli, Iletisim Fakiilteleri mezunlar: asgari diizeyde tasarim ve montaj
bilgisine sahip olmali. Medya kuruluslar: personel istihdaminda adaydan bu ézelliklerle
birlikte yapay zeka bilgisinin de olmasini bekliyor ¢iinkii zaman tasarrufuna onem
veriliyor”.

ALI ALSAC: “Teknolojik gelismelerle bircok meslegin geride kalmasi gibi yapay zekd
da bazi meslekleri eskitmektedir. Iletisim fakiiltelerinin konumu daha da giiclenecektir
¢linkii daha nitelikli, mezunlar i¢cin programlama, yapay zekd araglar: gibi teknik
konularin miifredata girmesi gerekecektir. Bu baglamda iletisim fakiiltelerinin yapisi
degistirilmelidir. Yapay zeka doniistimii zorunlu kilryor bizim de gelismig diinyaya ayak
uydurmamiz ve son teknolojiyi yakalamamiz gerekiyor”.

GURSOY DEGIRMENCIOGLU: Yapay zekd, robotik, makine Ogrenimi gibi
béliimlerin iiniversitelerde acilmasi yoniinde YOK ’iin bir yaklasimi s6z konusu ama bu
béliimlerde nitelikli egitim verebilecek nitelikli kadrolarin olmasinin da son derece
onemli oldugunu diistintiyorum”.

Yapay zeka ile iligkili boliimlerin agilmas1 konusunda YOK {in pozitif yaklagimi oldugu
belirtilmis fakat yapay zekd alaninda ders verecek akademisyenlerin nitelikli olmast
gerekliligine vurgu yapilmistir. Bu baglamda iletisim fakiiltelerinin, yapay zeka, algoritma
yazma/6grenme, prompt teknikleri, dil modelleri, montaj ve kurgu gibi dersleri miifredatina
koymasit mezunlarin sektoriin ihtiyaglarina cevap verebilecek yetkinlikte olmasi agisidan
onemli oldugu belirtilmistir.

Bazi katilimceilar yapay zeka, yazilim, robotik ve mithendislik gibi disiplinlerden mezun
olanlarin Oniimiizdeki siiregte medya sektoriinde istihdam edilebilecegini belirtilmislerdir.
Iletisim Fakiiltelerinin de bu duruma kayitsiz kalamayacag ve yapay zeka ile iliskili boliimlerin
acilmasiyla ilgiyi lizerine ¢cekecegi boylece isleveselligini koruyacag: ifade edilmistir.

Bazi goriismeciler ise gazetecilerin dijital doniisiime ayak uydurmalarinin énemine
deginmis ve sektdrde yapay zekdya karsi bir tepkiselligin oldugu belirtilmistir. Tyi derecede
yapay zeka kullanan gazetecilerin miihendislik, kodlama ve teknik alanlarda egitim almalarina
gerek olmadig1 yapay zekanin bu disiplinlerdeki yetkinliklere sahip oldugu vurgulanmistir.

DEEPSEEK: "Yapay zeka ¢ag, iletisim fakiilteleri icin hem bir doniigiim hem de bir
firsat  sunmaktadir. Bu doniisiimii  basariyla yonetebilmek igin, fakiiltelerin
miifredatlarini giincellemeleri, ogrencilere yeni beceriler kazandirmalari ve endiistriyle
isbirlikleri gelistirmeleri gerekmektedir. Ayni zamanda, etik ve insan odakl iletigim gibi
degerlerin korunmasi da biiyiik onem tasimaktadir. Bu siiregte, iletisim fakiilteleri,
vapay zekd teknolojilerini dogru bir sekilde kullanarak, iletisim sektériiniin gelecegini
sekillendirebilirler.”
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XAl, GROK: "2025 itibariyla iletisim fakiilteleri, yapay zekd ¢aginda kritik bir rol
oynamaktadir. Bu fakiilteler, teknolojinin yalnizca takipgisi olmakla yetinmek yerine,
YZ'nin toplumsal ve kiiltiirel etkilerini ydnlendiren oncii bir konuma gelebilir.
Miifredatlarin yenilenmesi, etik bilincin artirtlmasit ve disiplinlerarasi is birligi, bu
doniigiimiin temel dayanaklarint olusturmaktadir. Iletisim fakiilteleri, yapay zekay: bir
meydan okuma olarak degil, insan merkezli iletisimi zenginlestiren bir firsat olarak
degerlendirirse, hem akademik hem de profesyonel alanda siirdiiriilebilir bir basart
elde edebilir."

Katilimcilar, yapay zekanin getirdigi doniisiimii yakalayabilmek ve yonetebilmek i¢in
iletisim fakiiltelerinin Snemini vurgulamislardir. Ogrencilerin becerilerini gelistirmek amaciyla
miifredatin giincellenmesinin, yapay zeka endiistrisi ve iletisim fakiiltesi isbirliginin énemi
belirtilmistir. Ayrica iletisim fakiiltelerinin bu teknolojiye yaklasiminin iletisim sektoriiniin

gelecegini sekillendirecegi fikri 6n plana ¢ikmistir.

MICROSOFT BING, COPILOT: "Yapay zekd caginda iletisim fakiilteleri, teknolojik
degisimin getirdigi belirsizlik ve firsatlart kucaklayarak, toplumsal iletisimin yeni
paradigmasina yon vermektedir. Hem teorik hem uygulamali diizeyde yapilan
calismalar, bu fakiiltelerin; demokratik tartisma, etik biling ve kiiltiirel doniigiim
acgisindan vazgegilmez hale geldigini gostermektedir. Gelecegin medya diinyasinda,
insamin yaratict ve elestirel diigiincesi ile yapay zekanin teknik giiciiniin birlesimi;
sadece akademik camiada degil, tiim toplum kesimlerinde derin ve kalici etkiler
birakacaktir.”

Yapay zeka ¢aginda iletisim fakiiltelerinin 6nemine deginen katilimci, teorik ve pratik
diizeyde egitimlerin verildigi bu fakiiltelerin kiiltiirel doniisiim, etik ve demokratik tartisma gibi
alanlarda 6nemli bir konumda oldugu vurgulanmistir. Gelecekte makine insan arasindaki
esgldiimiin hem akademik alanda hem de toplumda derin etkiler birakacaginin alt1 ¢izilmistir.

GOOGLE GEMINI: "Yapay zekd ¢aginda iletisim fakiiltelerinin konumu, proaktif bir
doniistim ve adaptasyon stireciyle giiclenebilir. Geleneksel iletisim becerilerini yapay
zeka teknolojileriyle birlestiren, etik degerlere onem veren ve disiplinlerarasi
vaklasimlart benimseyen iletisim fakiilteleri, gelecegin iletisim profesyonellerini
yetistirmede ve toplumun bilgilendirilmesinde kritik bir rol oynamaya devam edecektir."

Katilimer, iletisim fakiiltelerinin yapay zeka teknolojisiyle entegrasyonunun planl bir
doniistimle ve adaptasyonla gerceklesebilecegini belirtmistir. Geleneksel iletisim egitimi ve
yapay zeka pratiklerinin birlestirilmesiyle etik degerlere bagli, gelecegin profesyonellerinin
yetiseceginin alt1 ¢izilerek bu okullarin toplumun bilgilendirilmesinde 6nemli bir rol
oynayacagina vurgu yapilmistir.

ChatGPT: "Yapay zeka caginda iletisim fakiilteleri, teknolojik yeniliklere uyum
saglamak, disiplinlerarast ¢alismalari tesvik etmek ve etik sorumluluklar: yeniden
tamimlamak zorunda. Bu doniigiim, yalnizca egitim ve arastirma alamnda degil, ayni
zamanda medya sektoriindeki isbirlikleri ve pratik uygulamalarda da kendini
gostermektedir. Esnek miifredatlar, elestirel diisiince becerileri ve uluslararast
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isbirlikleri ile desteklenen bir yapu, iletisim fakiiltelerinin gelecekte hem akademik hem
de endiistriyel anlamda éncii bir rol oynamasini saglayacaktir.”

Iletisim fakiiltelerinin teknoloji caginda sorumluluklarinin oldugunu belirten katilimer,
bu fakiiltelerin disiplinleraras1 ¢aligmalar yapmasi gerektigini vurgulamigtir. Miifredatin
esnetilerek kiiresel isbirliklerinin 6neminin altin1 ¢izen goriismeci, iletisim fakiiltelerinin

akademik ve endiistriyel alanda 6ncii konumda olmasi gerektigini belirtmistir.

4.8.2.4. Yapay Zeka, Gazetecilik ve Insan Birlikteligi: Sorunlar ve Kazanimlar

Yapay zeka teknolojileri bireylere ve kurumlara bilgiye ulasma, hiz, igerik iiretme gibi
yeni olanaklar sunmakla birlikte istihdam, etik ve giivenlik gibi ¢esitli sorunlar1 da beraberinde
getirmektedir. Gilinimiizde medya sektoriinde yapay zeka kullanimi yayginlasmis robot
gazetecilik olarak tanimlanan otomatik habercilik ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda medya
kuruluslari bazi kazanimlar elde etmis fakat etik ve istihdam gibi sorunlarin yani sira gazetecilik
meslegi ve gazetecinin konumu da tartisilmaya baglanmistir.

ONUR SAZAK: 2022 yilinda Medyascope TV olarak ChatGPT kullanmaya basladik ve
iki filmin karsilastirdmasinin yapilmas: yoniinde bir direktif verdik ¢ikan iiriin fena
degildi ancak anlaml bir metin haline getirilebilmesi icin kiiltiir muhabirimizin bir¢ok
noktaya miidahale etmesi gerekti. Dikkatimi ¢eken filmi direkt karsilastirmaktan ziyade
daha genis ve ihtiyacumiz olmayan bir siirti bilgiyi de vermesiydi.

Medyascope TV olarak ilk kez 2022 yilinda film karsilastirmasi igin yapay zeka
kullanmaya basladiklarini belirten katilimci, ¢ikan sonucun ¢ok fazla bilgi ve detay igermesi
nedeniyle bir¢ok noktada insan miidahalesi gerektigini belirtmistir.

ERKAN SAKA: “Dijital doniisiim sonrast goérdiik ki siradan okurun ve izleyicinin
profesyonel bir destege ihtiyact var ¢iinkii biiyiik bir enformasyon akist var ve bunu
birilerinin filtrelemesi lazim bu da gazetecinin isi o bakimdan gazetecilik bence yerini
koruyacaktr. Bir tarafta gazetecinin kendini egitmesi bir tarafta ise kurumsal sorunlar
var ve Tiirk medyasinin da gazetecilere ve yeni teknolojilere yatirim yapmadigini
gortiyoruz. Tiirkiye’de metaverse’ten ve yapay zekadan anlayan ¢ok insan var ve bu
insanlar medya tarafina seferber edilemiyor maalesef- Medya patronlari bu konuda
ilgisiz davranis sergiliyor.”

Dijital teknolojilerin hayatimiza girmesiyle okur ve izler kitlenin yogun enformasyon
karsisinda savunmasiz kaldig1 ve profesyonel bir destek almasi gerekliligi vurgulanmistir. Bu
bilgi kirliligini filitreleme gorevinin ise gazeteciye ait oldugu dolayisyla gazetecilik mesleginin
yerini koruyacagi belirtilmistir.

Gazetecinin yeni teknolojilerle uyum igerisinde olmasi i¢in egitimine dnem vermesi
gerektigini belirten bazi katilimcilar, Tiirkiye’deki medya kuruluslarinin yeni tekniolojilere ve
gazetecilere yatirnm yapmadigina yonelik elestiri getirilmektedir. Tiirkiye’de yapay zeka ve

metaverse teknolojileri konusunda ¢ok sayida uzman olduguna vurgu yapilmis fakat medya
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sahiplerinin duyarsiz olmasinin bir sonucu olarak bu yetismis insanlarin medya kuruluslarinda
degerlendirilmediginin alt1 ¢izilmektedir.

GURSOY DEGIRMENCIOGLU: “Yapay zekd teknolojileri bu hizla devam ederse
gazetecilerin denetleyici, esik bekgisi gibi editoryel siirecin son noktasi konumuna
evrilecegini diisiiniiyorum. Haberi tireten muhabir olmayacak ama iiretilen haberin
yvayinlanmadan once son onaymni editéryel mekanizmanin yapacagr bir gazetecilik
anlayisi ortaya ¢ikabilir. Insan muhabirler dedigimiz muhabirlere benzer standart
haber metinlerini yapay zekd ve algoritmalar zaten olusturuyor. Bu noktada yapay
zekanin elestirel olma, yorumlama ve duygusal zekd kapasitesinin gelistirilmesi
hususunda ¢aliymalarin yapildigint  biliyoruz ama su asamada bunun uzaginda
oldugumuzu séyleyebiliriz.”

Yapay zekad teknolojilerinin gazetecilikte kullanimiyla gazetecinin igerik iireten
konumdan ziyade denetleyici bir rol {istlenecegi belirtilmistir. Haberin son onay merci yani
editor gazeteci anlayiginin ortaya ¢ikacagi vurgulanmistir. Fakat yapay zekanin insan zekasinin
yapabilecegi, elestiri, yorumlama gibi duygusal yonlerinin gelistrilmesinin ise zaman
alabilecegi belirtilmistir.

AHMET ALPHAN SABANCI: “Yapay zeka sirketlerinin tiikettikleri enerji miktar
iklim krizini  konustugumuz diinyamizda olduk¢a onemli bir konu. ChatGPT
kullandiginizda Open Al'in dev sunucusunu kullanmis oluyorsunuz bu da yiiksek
miktarda enerji sarfiyati demektir ancak a¢ik kaynak bir yapay zeka modelini alip 6zel
bilgisayarinizda kullandiginizda sadece kendi bilgisayarinizdaki enerji tiiketimi ortaya
¢tkar. Yapay zekd modellerinde biiyiik ve iist seviyede c¢ipler kullaniimaktadir
dolayisiyla bu modellerin egitimi ve kullanimi esnasinda ¢iplerin bulundugu biiyiik
sunucularin sogutulmasi gerekmektedir. Bu baglamda yapay zekd sirketleri enerji
yatirtmlarina yonelmis durumdalar. Microsoft enerji ihtiyacini karsilamak icin
Amerika’da devre disi olan niikleer santralleri satin aldi. Diger taraftan a¢ik kaynakl
Apple Intelligence gibi modellerin cihazlarimizda yayginlasmast durumunda enerji
sorununun kendi kendine ortadan kalkmas: saglayabilir”.

Yapay zeka modellerinin kullanimi1 ve egitimi sirasinda ¢iplerin bulundugu sunucularin
sogutulmast i¢in biiyiik miktarda su ve elektirik tiiketimine ihtiya¢ oldugunu belirten katilimet,
yapay zeka endiistrisinin enerji tiikketimine dikkat ¢cekmistir. Ortaya ¢ikan enerji ihtiyacinin
karsilanmas1 i¢in yapay zeka sirketlerinin biiylik yatirnmlar yapmaya bagladiklari
vurgulanmigtir. Ancak agik kaynak modellerin tercih edilmesi durumunda enerji ihtiyaci ve
tilketiminin minimize olacaginin alt1 ¢izilmistir.
4.8.2.4.1. Bilgiye Ulasma ve Hiz

Robot ya da algoritma tarafindan haberin veri setlerinden ¢ekilmesi(toplanmasi),
yazilmasi, dagitilmasi ve tiiketime hazir hale getirilmesi yapay zeka gazeteciligi olarak
tanimlanmaktadir. Yapay zeka teknolojisi kullanicilara bilgiye ulagma ve hiz konusunda 6nemli

kazanimlar saglamaktadir.
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Algoritma biiylik veri yigmlart ve medya igeriklerini otomatik olarak tarayarak talep
edilen bilgi, haber ya da veriyi hizli bir sekilde kullanicinin tiiketimine sunmaktadir. Robot
saniyeler i¢inde yazdigi haberi ilgili sosyal medya ve web sayfasi gibi platformlarda da
otomatik olarak yayimlama kapasitesine sahiptir. (Al1 ve Hassoun, 2019: 40).

Yapay zekanin ¢ok biiyiik miktarda veriye ulagsmasi ve bu bilgileri derleme kapasitesi
kullanictya zaman tasarrufu saglasa da dezenformasyon riskini de barindirdigir goéz oniinde
bulundurulmalidir. Bu baglamda otamatik {iretilen bilginin dogrulugu insan tarafindan
denetlenmelidir. Zira yapay zeka, sadece ulasabildigi dijitale yliklenen veriler iizerinden igerik
tiretmektedir bu durum yanhs bilgiyi ve On yargilar tekrarlama riskini bereberinde
getirmektedir.

ERGIN YILDIZOGLU: “Yapay zekd araciligiyla gazetecinin bilginin kaynagina ve
yeni bilgilere ulasmas: kolaylasti. Ornegin bir muhabir, trafik kazasinin basinda, olay
yerinde laptopunu ¢ikartip yapay zekdyr da kullanarak hemen yazisini hazirlayabilir.
Yapay zekdadan alinan bilgiler mutlaka bir esik bekgisinin denetiminden ge¢meli ¢iinkii
gazetenin yaymn politikasina gére igerigi diizenlemek gerekmektedir. Bu durumun
olumsuz yani ise diisiinme enerjimizi, zihinsel aktivitelerimizi zayiflatmasidir”.

Katilime1, yapay zekd kullaniminin bilgiye ulagmada gazetecilik pratiklerini
kolaylastirdigini belirtmistir. Muhabirlerin olay yerinde bir haberin metinlestirilmesinde yapay
zeka kullanarak siireci hizlandirabileceklerine vurgu yapilmistir. Yapay zeka tarafindan tiretilen
igeriklerin denetim siirecinden gegcirilerek gazetenin yayin polirikasina uygun hale getirildikten
sonran yayinlanmasinin 6nemine deginilmistir. Ayrica yapay zeka ile bilgiye ulasmada yasanan
kolaylik bireylerin diisiinme aktivitesini zayiflatacagi yoniinde elestirel bir yaklasim dile
getirilmistir.

SAFAK ETIKE: “Yapay zekdy: direkt bilgiye ulasma aract olarak kullanmaktan ziyade
beyin firtinast yapmamn daha dogru oldugunu diisiiniiyorum. Insan aklini, elestirel
diistinme kapasitesini yapay zekdya devretmemeli bu durum bireyin bir siire sonra
korelmesine neden olacaktir. Tek tarafl, standart, basmakalp bilgiler insanin bilgiyle
olan iliskisinde ¢ok ciddi sikintilara yol acabilir”.

Bilgiye ulasmada insanin elestirel bakis agisinin 6neminin altin1 ¢izen katilimei, yapay
zekay1 direkt bilgi araci olarak kullanmanin yanhisligini vurgulamistir. Bu baglamda bireyin
yapay zekd tarafindan {retilen hazir bilgiye alismasi durumunda diisiinme yetisinin
zayiflayacagi belirtilmistir.

MELIKE CALKAP: “Google’da arama yaparken bir arastirma icin iz siirmek
zorundayiz ancak yapay zekdda durum béyle degil hazir bilgi veriyor. Bu baglamda
vapay zekd arastirma siirecimizi, arastirma becerilerimizi ve merak yetenegimizi
giinden giine zayiflamis durumda”.
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Katilimel, bireylerin internette istedikleri bilgiye ulasabilmeleri i¢in bir caba
gostermeleri gerektigini belirtmistir. Yapay zekanin ise bilgiyi aninda vermesinin pozitif
yanlarinin yani sira kullanicilarin merak ve arasrtirma yonlerini korelttigini vurgulamistir.

TUGBA SENGUL: “Yapay zekd islerimizi hizlandiriyor ve bircok alanda insan
performansindan daha yiiksek sonuglar vererek verimliligimizi artirtyor. Gazetecilik
pratiklerinde yapay zekad kullanimiyla biiyiik bir degisim yasaniyor. Yurttas gazeteciligi
kavramiyla tamimlanan ve gazeteci olmayan swradan insanlarin mobil, akilli
telefonlariyla haber ve icerik iirettiklerine sahit oluyoruz. Uretilen bu haber
metinlerinin yapay zekd ile diizenlenerek sosyal medyada paylasilmasiyla da ana akim
medyada yer buldugunu goriiyoruz. Yapay zekanin rol oynadig tiim bu siire¢ ¢ok hizli
ilerlemektedir".

Katilimei, yapay zeka ile verimlilik ve hizin arttifini, gazetecilikte kullanimiyla da
biiyiik bir doniisiimiin yasandigin1 vurgulamistir. Bireysel (yurttag) gazetecilik yapan insanlarin
sahit oldugu bir olay1 cep telefonlar1 araciligiyla kaydedip, yapay zeka yardimiyla metinlestirip
medyada paylastiklarini, bu siirecin ise yapay zeka sayesinde hizlandiginin alt1 ¢izilmistir.

ZIY AHAN ALBENIZ: Emek yogun islerde yapay zeka bizim icin iyi bir asistan olabilir.
Dil modellerinin en onemli ozelligi metni konteksti anlayabiliyor ve sizin igin
ozetleyebiliyor. Ornegin yiiz sayfalik PDF den Chat bot vasitasiyla sohbet ederek en
onemli kisitmlarimi ¢ikartarak haber yazabilirsiniz bu biiyiik bir avantajdir. Bunun yani
sira arama motorlariyla entegre ¢alisan dil modelleri var bir bilgiyi sorup onun
kaynagini sorabilirsiniz. Bilgiye ulasma ve hiz kapsaminda bunlarin 6nemli avantajlar
oldugunu diistintiyorum.

Yapay zekanin zaman alacak isleri, ornegin uzun bir PDF dosyasinin o6nemli
kisimlarimin  6zetlenmesinde ve haberlestirilmesinde asistanlik gorevini basariyla yerine
getirdigi vurgulanmigtir. Ayrica bilginin kaynagina ulagma gibi konularda avantaj sagladigi
belirtilmistir.

BUSRA BEGCECANLI: “Yapay zekd ile gazetecilik faaliyetlerinde bilgiye cok hizli
ulagtigimizi soyleyebilivim ancak dogru bilgiye ulasabilmemiz icin soracaginiz soruyu
direkt degil de once konuya 1sindirip, makinenin 6grenmesini saglayarak yavag yavas
sonuca ulasmak daha dogru”.

Yapay zekanin ¢ok hizli olmasimin gazetecilik pratiklerini kolaylastirdigin1 belirten
katilimci, gazetecinin yapay zeka algoritmasina soru sorma bicimiyle ilgili degerlendirmelerde

bulunmustur.

AHMET ALPHAN SABANCI: “Yapay zeka bilgi iiretimini hizlandirsa da saglhkh
bilgiye ulasma konusunda ciddi riskleri barindirtyor. Bu modellerin ¢alisma
mekanizmalart dogruluk odakli degil, nasil tasarlandig ve nasil egitildigini test etme
ve denetleme gibi bir sey soéz konusu degil. Ulastiklart veri yiginlari iizerinden
istatistiksel veriler ve analizler iiretmekte dolayisiyla yanhs ve eksik bilgi verme
olasiliklart olduk¢a yiiksek. Bu sebeple bilgiye hizli ulagma hissi yaratsa da bilginin
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dogrulugu acisindan cesitli riskleri beraberinde getirmektedir. Dolayisiyla bir soruya
verdigi cevap tutarli ve dogru iken diger soruya verdigi cevap yanlis olabilmektedir”.

TIMUR AKKURT: “Yapay zekd gercekten ¢ok hizli, bircok kaynag hizli bir sekilde
tarayip sizin ontiniize seriyor ve islerimizi kolaylastiriyor boylece is bitirme siiremiz
kisalyyor. Yapay zeka sadece verilmis bilgiye ulasabilmektedir, dogru bilgiye ulagsmak
icin yapay zekd kullamiminda teyit saglanmalidir. Sifirdan bilgi iiretmek insan faktoriine
has bir olgudur. Bilgi internet ortamina yiiklendiginde yapay zekanmin bundan haberi
olacaktir, bu noktada insan bir adim ondedir”.

Katilimcilar, yapay zekanin bilgi iretim siireclerini hizlandirdigimi fakat iiretilen
bilginin dogrulugu konusunda ¢esitli riskleri barindirdigina dikkat ¢ekmislerdir. Bu baglamda
algoritmanin sadece ulastig1 veri setleri tizerinden nicelik esasli bilgi sundugunu ve bu bilgilerin
kullanicilar acisindan denetleme ve test etme imkani olmadigini belirtmislerdir. Dolayisiyla
tiretilen bilgilerin bazilar1 dogru bazilarinin ise tutarsiz ve yanlis oldugu vurgulanmistir. Bu
noktada bilginin teyit edilmesinin énemine vurgu yapilmis ve yapay zekanin sifirdan bilgi
iiretemeyecegi sadece mevcut internet ortamindaki bilgilerden verileri ¢ekebileceginin alti
cizilmistir.

REGIMAN DENIZ EKMEKCI: “Yapay zekd ile hizli ve cabuk haber iiretimi ve tiiketimi

intihallere, kalitesiz yayimlara yol agabilir. Ureten ve tiiketici (Prosumer) kavramlari
da yeni a¢ilimlarla genisleyecektir.”

SEMA BULAT: “Yasadigimiz ¢agin artik bir gerekliligi hiz kavrami. Ancak gazetecilik
pratiklerinde yapay zekamin hizli bir sekilde veri analizi yapabildigini, icerik
tiretebildigini, haber yazabildigini soyleyebilirken bu hizli olma durumunun bir¢ok etik
ihlalleri barindirabilecegini ya da haberde hatalara neden olabilecegini de ne yazik ki
soylemek zorundayim. Arastirmact gazetecilik agisindan ise yapay zekanin hizli olma
durumu arastirma stirecinde verileri toplama ve analiz edebilmek a¢isindan arastirmaci
gazeteciligi gelistirebilecegini diisiinmekteyim.”

GURSOY DEGIRMENCIOGLU: “Bilgiye ulasma noktasinda yapay zekanin ézellikle
spor, ekonomi ve hava durumu ile ilgili verilerin elde edilmesi ve metinlestirilmesi
konusunda kullamildigini goriiyoruz. Bu baglamda Amerikada Narrative Science,
Automated Insights gibi yapay zekd ve dogal dil isleme teknolojilerinin geligimi
Konusunda calisan oncii sirketler calismalarini stirdiirmektedirler.”

ERKAN SAKA: “Yapay zeka gazetecinin sahadan alip dijitale aktardig bilgiyi-veriyi
haberlestirme konusunda hizli ve basarili ama burada esas olan gazeteci tarafindan ilk
bilginin elde edilmesidir. YZ bilmedigi konuda bir haliisinasyon goriiyor ve uyduruyor.
Medya okuryazarligi iyi olmayan kitleler yapay zekanmin ¢iktilart konusunda
yvanilacaklardir.”

M. SELAHATTIN OKUROGLU: “Gazetecilik zamanla yarisilan bir is oldugundan hiz
faktorii olduk¢a onemli saatlerce siiren bir veriyi ydda roportaji yapay zekd sizin
adiniza ozetler ve bunu haber haline getirir. Sahada data toplayacak, fotograf cekecek
sanatsal bir gozlemle en dogru aciy1 bulacak foto muhabiri olmak zorundadir.
Gazeteciye yardimct asistan olarak biiyiik miktardaki verinin islenmesi igin yapay
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zekd/robot kullamilabilir ancak bizim gibi muhabir c¢alisirmayan uluslararast
kaynaklardan veya az sayidaki ajanstan haber ¢ekerek habercilik yapmaya ¢alisan
genel bir medya sistemi varsa bu durum bizim habere erisimimizi simirlayacaktir.”

ALl ALSAC: Yapay zekd, Qazetecilerin iiretkenligini artirmaktadir saatlerce yazmak
icin ugrastigin haberi dakikalar icerisinde yapabilme imkant sunmaktadir.

Yapay zekanin habercilik pratiklerindeki kullanimryla igerik tiretiminin hiz kazandigina
vurgu yapilmis ve bu durumun cesitli etik ihlallere, intihallere, niteliksiz yayimlara ve hatali
haberlere neden olabilecegine deginilmistir. Arastirmaci gazetecinin arastirma, veri toplama ve
analiz etme siireglerinde de yapay zekd kullanimimin haber iiretiminde hizi artiracagi
belirtilmistir. Bu baglamda yapay zekanin bilgiye ulasma ve hiz konusundaki etkilerinin
olumlu ve negatif yonleri ele alinmistir.

Yapay zekanin 6zellikle spor, ekonomi ve hava durumu gibi istatistiksel verilerin elde
edilmesi ve haberlestirilmesinde kullanildiginin alti ¢izilmistir. Ayrica Narrative Science,
Automated Insights gibi dogal dil isleme konusunda Oncii sirketlerin yapay zeka
teknolojilerinin gelisimi konusunda ¢alismalarini siirdiirdiikleri belirtilmistir.

Bazi1 katilimcilar, yapay zekanin sadece dijitale yiiklenen veriler {izerinden igerik
tiretebilecegini belirterek ilk bilgiyi elde eden gazeteci faktoriiniin 6nemine dikkat gekmislerdir.
Bu baglamda sahadan veri toplayacak, gozlem yapacak ve dogru agidan fotograf ¢ekecek
mubhabirlere olan ihtiyag¢ belirtilmistir.

Yapay zekanin bazi sorular kargisinda yetersiz kaldigi ve yanlis bilgiler verdigini
medya okuryazarlik egitimi olmayan kitlelerin ise bu ¢iktilar1 dogru degerlendiremeyecegi
vurgulanmistir.

DEEPSEEK: "Yapay zekd gazeteciligi, bilgiye ulagma hizi ve veri isleme kapasitesiyle
devrim yaratiyor. Saniyeler i¢inde milyonlarca veriyi analiz ederek anlik haber iiretimi
(deprem, spor, borsa) saglyor. Ancak, sosyal ve kiiltiirel baglami anlamakta zorlaniyor,
algoritmik ényargilar ve manipiilasyon riskleri (deepfake, sahte veri) tasiyor. Insan
gazeteciler, elestirel analiz, derin yorum ve etik denetimle bu eksiklikleri tamamlyor.
Gelecekte, yapay zekd ve insan ig birligi, hem hizli hem giivenilir bir gazetecilik modeli
sunabilir. Kilit nokta: Hiz ve verimlilik i¢in yapay zeka, baglam ve sorumluluk icin
insan."

XAl, GROK: "Yapay zekd ve robot gazetecilik, bilgiye ulasma ve haber tiretiminde hiz
agisindan gazetecilik sektoriine onemli katkilar saglamaktadwr. 2025 itibariyla, bu
teknolojiler haber siireglerini daha hizli, verimli ve erisilebilir hale getirmistir. Yapay
zeka, biiyiik veri setlerini analiz ederek aninda haber metinleri tiretebilmekte ve ozellikle
finansal raporlar, spor miisabakalar: ve dogal afetler gibi veri odakli konularda etkili
olmaktadir. Ornegin, Associated Press gibi haber kuruluslari, finansal raporlari
otomatiklestirmek i¢in yapay zekd sistemlerini kullanmakta, béylece haberler ¢ok daha
kisa siirede okuyuculara ulastirilmaktadir. Bu, bilgiye erigim siiresini énemli ol¢iide
kisaltirken haber tiretim sikligint da artirmaktadir.

139



Hiz: YZ, saniyeler icinde haber metinleri olusturabilmekte ve geleneksel gazetecilik
stire¢lerine kiyasla biiyiik bir zaman tasarrufu saglamaktadir.
Erigim: Otomasyon, rutin haberlerin hizli bir sekilde hazirlanmasint saglayarak bilgiye
daha kolay ulagim imkdani sunmaktadir.
Kisacasi, YZ ve robot gazetecilik, bilgiye ulasma ve haber iiretiminde hiz avantajlari ile
gazetecilik sektoriinii doniistiirmektedir. Bu teknolojiler, veri odakli haberlerin hizli ve
etkili bir sekilde iiretilmesini saglarken, erisim kolayligi ve zaman tasarrufu gibi
kazanimlar sunmaktadir.”

Bilgiye ulagma ve hiz konusunda yapay zekanin devrim yarattigini belirten katilimcilar,
finans, dogal afet, spor gibi veri agirlikli haberlerin ve rutin, tekrarlayan igeriklerin saniyeler
igcerisinde haberlestirildigine vurgu yapmislardir. Associated Press gibi kuruluslarin 6zellikle
finansal raporlamada yapay zeka algoritmalarin1 kullandiklar belirtilmis ve bu durumun haber
tiretim stirecini hizlandirdigini ve okuyucuya daha kisa stirede daha fazla habere erisme imkani
sagladiginin alt1 ¢izilmistir. Bununla birlikte yapay zekanin manipiilasyon, 6n yargi ve sahte
icerikler gibi riskler tasidigini belirten goriismeci, bu noktada gazetecinin sosyo-kiiltiirel
baglam, analiz, elestiri ve yorum gibi 6zelliklerinin haberdeki riskleri ve eksiklikleri giderecegi
belirtilmistir. Yapay zekanin hiz ve verimlilikte, insan gazetecinin ise baglam, duygu ve

sorumluluk konularindaki iistiinliikleri vurgulanmstr.

MICROSOFT BING, COPILOT: "Yapay zekd ve robot gazetecilik, bilgiye erisim ve
haber iiretim hizim artirirken, gazetecilik mesleginde kalite ve giivenilirlik dengesinin
de nasil korunacagi konusunu giindeme getiriyor. Teknolojik gelismelerin sundugu bu
avantajlar, habercilikte inovasyonu tesvik ederken, insan miidahalesinin ve etik
sorumlulugun énemini bir kez daha hatirlatryor. Bu noktada, yapay zekanin getirdigi
hizi ve bilgiyi kullanarak nasil daha derin, yaratici ve biitiinciil habercilik yaklasimlar
gelistirebilecegimiz iizerine diisiinceler de olduk¢a ilgi cekici. Ornegin, krizin hizl
haberlestirilmesinde yapay zekanin sundugu verileri, insan yorumuyla harmanlanmast,
toplumsal olaylara dair daha kapsamli bir bakis a¢isi saglayabilir."

CHATGPT: "Yapay zekd gazeteciligi, bilgiye ulasim ve haber iiretme hizimi onemli
olciide artirirken, beraberinde bazi riskleri ve zorluklar: da getiriyor. Teknolojik
avantajlarin, dogru veri isleme, etik kontrol mekanizmalar: ve insan denetimiyle
desteklenmesi halinde, medya sektériinde daha hizli ve etkili haber akisi saglanabilir.
Ozetle, yapay zeka destekli robot gazetecilik, dogru yapilandirildiginda hem bilgiye
erigimi hizlandirmakta hem de genis kapsamli veri analizi sayesinde haberlerin
derinlestirilmesine katki saglamaktadir."

GOOGLE GEMINI: "Yapay zeka ve robot gazetecilik, bilgiye erisim ve hiz konusunda
gazetecilik alamina onemli avantajlar sunmaktadir. Ancak, bu teknolojilerin
potansiyelini tam olarak kullanabilmek ve olasi risklerini en aza indirebilmek i¢in, bilgi
kalitesi, etik sorumluluk, derinlik ve baglam gibi konulara da ayni derecede onem
vermek gerekmektedir. Insan gazeteciligi ve YZ/robot gazetecilik arasindaki isbirligi,
gazeteciligin gelecegi i¢cin en verimli yaklasim olabilir. YZ ve robotlar, gazetecilerin
daha hizli ve verimli ¢alismasina yardimci olurken, insan gazeteciler de elestirel
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diistinme, etik degerler ve derinlemesine analiz gibi konularda gazetecilige katkida
bulunmaya devam edecektir."

Katilimcilar, haber iiretiminde yapay zekanmn bilgiye ulasma ve hiz konusundaki
katkilarini1 belirtmekle birlikte giivenilirlik ve nitelik agisindan endiselerini dile getirmislerdir.
Teknolojik gelismelerin gazetecilikte yenilikleri tesvik ettiginin altini1 ¢izen bazi1 goriismeciler,
etik degerlerin ve insan denetiminin 6nemine vurgu yapmislardir. Bilgiye ulasma ve hiz
baglaminda yapay zeka destekli robot gazeteciligin getirdigi avantajlari insan yorumuyla
harmanlayip daha derin, ilgi ¢ekici, biitlinciil ve kapsamli haber i¢eriklerinin iiretilebilecegi dile

getirilmistir.

4.8.2.4.2. Istihdam

Yapay zekanmn haber odalarinda kullanimiyla geleneksel yayincilik partiklerinde bir
dontlisiim yasanmustir. Veri toplama, harmanlama, analiz etme, metinlestirme, yayimlama ve
sosyal medya yonetimi/takibi gibi emek ve is giliclii gerektiren gazetecilik siireclerini
kolaylastirmis ve biiyiik bir paradigma doniistimii yasanmistir. Yapay zeka robotlariin medya
sektoriinde kullaniminin yayginlagmasi istihdam konusunda tartismalara neden olmustur. Bu
baglamda medya kuruluslarinin kar maksimizasyonlarini artirmak i¢in robot habercilige agirlik
verecegi ve bdylece gazetecilerin igsizlikle karsi karsiya kalacagma yonelik elestirel bir
yaklagim s6z konusudur. Pozitif bakis acisina gore ise yapay zeka, bir asistan olarak icerik
iiretim siireclerinde gazetecinin yeteneklerini gelistiren ve verimliligini artiran oldukga yararh
bir aragtir.

ChatGPT: "Yapay zeka ve robot gazetecilik, medya sektoriinde verimliligin artirilmasi,
hizli veri isleme ve yeni haber formatlari yaratma potansiyeli sunarken, ayni zamanda
istihdam tizerinde onemli etkiler yaratmaktadir. Bu teknolojilerin getirdigi doniisiim;
bazi is kollarmmin ortadan kalkmasina, bazi yeni is kollarimin ortaya ¢ikmasina ve
calisanlarin yeni yeteneklerini kazanma potansiyeline yol acgacaktir. Sektoriin
surdiiriilebilirligi  agisindan, medya kuruluslarimin, egitim yonetimlerinin ve
yonetimlerin uyumlu oldugu bir sekilde hareket ederek; yeniden egitim, politika
diizenlemeleri ve etik denetim biiltenleri gibi alanlarda ¢oziim iiretmeyi biiyiik
onemsemektedir. Boylece dijital doniigiim siirecinde hem gelismis igerik tiretimi
desteklenir hem de is giiciindeki dengesizlikler en aza indirilebilir."

Katilime, robot gazeteciligin sektdrde verimliligi artirdigini, yeni haber formatlar1 ve
hizl1 veri igleme gibi avantajlarinin yani sira istihdam konusunda énemli riskler barindirdigin
belirtmistir. Sektorde bazi is kollarinin yok olacagini fakat yeni is kollarinin ortaya ¢ikacagini
ve gazetecilerin yeni yetkinlikler kazanma potansiyeline vurgu yapmistir. Sektoriin yapay zeka

ile olan iliskisinin saglikli ilerleyebilmesi i¢in medya sirketlerinin yapay zeka konusunda egitim
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yonetimlerinin 6nemini belirten goériismeci, yasanan doniisiimle daha nitelikli igeriklerin
tiretilecegi ve istihdam konusundaki dengesizliklerin ise en aza indirilebilecegi vurgulanmaistir.

GOOGLE GEMINI: "Yapay zeka ve robot gazetecilik, gazetecilikte istihdami daha az
sayida ancak daha nitelikli, uzmanlasmig ve etik degerlere odakli bir yapiya doniistiirme
potansiyeline sahip. Istihdam kaygisi yerine, bu doniisiimii nitelikli istihdam firsatlarina
cevirmek, gazetecilik sektoriiniin ve bireylerin proaktif uyum stratejileri gelistirmesiyle
miimkiin olacaktir. Bu yeni donemde basarili olmak i¢in, gazetecilerin teknolojiyle
barisik, insan odakli ve siirekli 6grenmeye agik bir yaklasim benimsemesi gerekecektir.”

XAIl, GROK: "Yapay zeka ve robot gazetecilik, gazetecilik sektoriinde hem firsatlar hem
de zorluklar sunmaktadur. Istihdam iizerindeki etkiler, sektordeki bu teknolojilere nasil
adapte olunduguna ve gazetecilerin yeni ekipmanlarin gelistirilmesinin detaylarina
baghdir. Al rutin islemleri otomatize ederek gazetecilerin daha yaratict ve analitik
islemlere yonelmesini saglarken, ayni zamanda bazi is kayiplarina da neden olabilir.
Bu doniisiim siireci, egitim, etik ¢ergeveler ve insan-Al igbirligi modelleri kritik rol
oynayacaktir. Gazetecilik mesleginin gelecegi, teknolojinin insan yaraticiligiyla nasil
dengelenecegine baghdir.”

Katilimcilar, gazetecilik pratiklerinde yapay zeka kullaniminin  istihdami
azaltabilecegini ancak daha profesyonel, nitelikli ve etik degerlerin 6n planda tutuldugu bir
yapiya doniisiim icin bir firsat olabilecegini belirtmislerdir. Istihdam konusunda endiselenmek
yerine sektoriin ve gazetecilerin bu teknolojiye uyum saglamasinin 6nemi vurgulanarak
ekosistemin daha nitelikli hale gelebileceginin alt1 ¢izilmistir.

ERGIN YILDIZOGLU: Sermayenin minimum yatirimla maksimum kar elde etmeyi
amaglayan bir yapist var. Medya kuruluglari, haber cesidine gére ozel yapay zeka
modellerini gelistirerek is béliimii yaptirilabilirler. Bu baglamda gérsel tiretiminde
ayri, metin tiretiminde ayri, i¢erigin paylasiimasinda medya kurulusuna has yapay zeka
modelleri iiretilebilir. Elbette bu durum da gazeteciler agisindan bir istihdam
sorunudur.

Goriigmeci, sirketlerin maksimum kar anlayiginin yapay zeka ile birlestiginde haber
iiretiminde yapay zekanin ¢ok yonlii, fonksiyonel olarak kullanilabilecegini belirterek bu
durumun ise gazeteciler agisindan istihdam sorunlarina yol agabileceginin altini ¢izmistir.

ZIYAHAN ALBENIZ: “Tiim sermaye sirketlerinde oldugu gibi medya sektoriinde de
sirketler karlarini maksimize etmek isterler bunun yoéntemlerinden biri de is giictinii,
personel sayisint azaltmaktir. Teknolojik yeniliklerle ortadan kalkan mesleklerden daha
fazlasi yeni is kollari olarak ortaya ¢ikmistir. Sirketler karliliklarini artirdiklar: zaman
baska sektorlerde daha fazla insan istihdam edebilirler 6rnegin haber editérii sayisi
azalabilir ama reklamct sayisi artabilir”.

AHMET ALPHAN SABANCI: “Bazi medya kuruluslarimin yapay zekayr bahane
ederek personel sayisinda daralmaya gittigini goriiyoruz buradaki sorun teknolojiden
degil sirketlerin karlarini artirma isteginden kaynaklaniyor ve bu noktada isin kapitalist
boyutu devreye giriyor. Yapay zekdanin istihdam konusunda haber odalarinda sayisal
icerikli veri diizenlemede ¢alisan personele olumsuz etkisi olabilir fakat arastirmaci
gazetecileri etkilemeyecektir”.
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SAFAK ETIKE: “Yapay zekdmin haber odalarinda kullammi gazeteci istihdamini
derinden etkileyecektir. Dijitallesme gazetecilik istihdamuni zaten belli bir oranda
etkiledi. Gazeteci sayist azalsa da haberin denetiminde, kontroliinde ve yapay zeka
egitiminde  gorevli  editorler olacaktir.  Arastirmact  gazeteciligin  giderek
vaygmmlasacagini insan faktoriiniin de burada korunacagini diisiintiyorum. Medya
kuruluglart teknoloji transferini, insan faktoriinii azaltip, verimliligi artirmak ve sirketin
karimi maksimize etmek icin tercih ediyorlar fakat bu teknolojinin gazetecileri
desteklemek icin kullanilmasi ideal bir bakis agisini yansitmaktadr”.

DEEPSEEK: "Yapay zeka ve otomasyon, gazetecilik sektoriinde hizla yayilarak haber
vazimi, veri analizi ve hatta icerik tiretiminde kullanilyyor. Bu durum, ézellikle rutin ve
tekrarly islerde (haber derleme, finans raporlary) insan gazetecilerin roliinii
sorgulatyor. Istihdam kaybi endiseleri artarken, uzmanlagmig insan muhabirlik
(arastirmact gazetecilik, analiz) ve yapay zekd sistemlerini yonetme gibi yeni roller de
ortaya ¢ikiyor. Ancak, yapay zekamn etik sumirlar: (onyargili algoritmalar) ve kalite
kontrol ihtiyaci, insan denetimini zorunlu kilryor. Sirketler, maliyet azaltma nedeniyle
vapay zekdya yonelse de, toplumsal sorumluluk ve mesleki doniisiim programlar eksik
kalvyor. Sonug olarak, sektorde 'nitelikli insan-YZ is birligi' modeli one c¢ikarken,
calisanlarin dijital yetkinlik kazanmasi ve hukuki diizenlemeler acil ihtiyag haline
geliyor.”

Yapay zekanin gazetecilik pratiklerinde kullanimiyla istihdamin daralacag:
belirtilmistir. Haber merkezlerinde personel sayis1 azalsa da yapay zekayla tiretilen igeriklerin
denetimi i¢in azda olsa editorlerin ¢calismaya devam edecegi belirtilmistir. Bazi katilimcilar,
medya sirketlerinin yapay zekdyi bahane ederek karlarini artirmak amaciyla is giiciinde
daralmaya gittiklerini belirtmiglerdir. Teknolojik yeniliklerin bazi meslekleri ortadan
kaldiracagin1 fakat yeni is alanlar1 ve firsatlarin1 doguracagi, gazetecilerin ise rutin islerden
kurtularak zaman tasarrufu saglayacagi vurgulanmstir.

Yapay zeka, arastirma ve sorusturmaya dayali gazeteciliin gelismesine, gazetecilerin
tanik ve bilgi elde etmeye yogunlagmalarina yardimci olarak ¢aligma kosullarinin daha 1yi hale
gelmesine katki saglar (Noain-Sanchez, 2022:105).

TUGBA SENGUL: “Bir¢ok meslegi doniisiime ugratan yapay zekd bazi mesleklerin ise
ortadan kalkmasina neden olabilir. Diinya Saghk Orgiitii 2030 yilina kadar yapay zeka
teknolojileri nedeniyle 85 milyona varan i kaybt yasanabilecegini fakat 97 milyon da
veni is alanlart olusturabilecegini belirtmistir. Bu baglamda yeni is olanaklari ve
verimliligi artirmasmnin yani sira yeni beceriler gelistirmeyen medya mensuplart icin
rutin ve tekrar gerektiren gorevlerde yapay zekdamn istihdam agisindan bir tehdit
olabilecegini diistiniiyorum”.

Katilime, yapay zeka ile bazi1 mesleklerin yok olma riski tasidigini fakat yeni istihdam
olanaklarinin da ortaya c¢ikacagina dair goriisiinii diinya saglik Orgiitiiniin verileriyle
desteklemistir. Otomatik gorevleri yapay zekanin yerine getirecegini, medya mensuplarinin
yapay zeka teknolojileri konusunda becerilerini gelistirmelerinin zorunlu hale geldigini

belirtmistir.
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MICROSOFT BING, COPILOT: "Yapay zekd ve robot gazetecilik, rutin haber
tiretiminde otomasyonu artirarak verimlilik saglyor; bu da bazi geleneksel is
tammlarinin  daralmasina neden oluyor. Ancak, aym zamanda veri gazeteciligi,
derinlemesine arastirma ve etik degerlendirme gibi yeni is kollarinin ortaya ¢ikmasina
da zemin hazirlyyor. Mevcut gazetecilerin dijital ve analitik becerilerini geligtirmesi, bu
doniisiim  stirecini saglikli bir bigimde yonetebilmek icin kritik onem tasirken,
teknolojinin insan yaraticthgr ile harmanlanmas:  siirdiiriilebilir - bir medya
ekosisteminin temelini olusturacaktir."

Katilime1, gazetecinin yapacagi rutin haberlerin algoritma araciligryla otomatik olarak
tiretilmesinin  sektorde daralmaya neden oldugunu belirtmistir. Bununla birlikte veri
gazeteciligi gibi yeni is kollarini da ortaya ¢ikaracagi ongoriisiinde bulunulmustur. Doniisiimiin
saglikli gerceklesmesi i¢in gazetecilerin yapay zeka konusunda becerilerini gelistirmelerinin
onemi vurgulanarak, teknoloji insan isbirliginin medya ekosisteminin gelecegine biiylik
katkilar saglayacagi belirtilmistir.

ONUR SAZAK: “Yapay zekdanin haber merkezlerinde kullanimiyla yazilim uzmani ve
miihendis ihtiyacinin olacagini ve bu alanlarda istihdamin artacagini diigiiniiyorum.
Muhabir ve editorler yapay zekd kullanacak yetkinlikte olmali ihtiya¢ oldugunda ise
miihendisler miidahale etmeli”.

Haber odalarinda yapay zeka kullanimiyla yazilime1 ve miihendis istihdaminin artacagi
belirtilmis, haber merkezi calisanlarinin yapay zeka araclarini kullanabilecek yetkinlikte
olmalar gerektigi vurgulanmistir.

SEMA BULAT: “Haber odalarimin editoryal siire¢clerinde gazetecilik boliimlerinden
mezun olan kisilerin yer almasi gerektigini diisiiniiyorum. Ancak yapay zekd yeni bir
alan olarak ozellikle Tiirkiye’de gazetecilik meslegini yapan kigilerce yeterli diizeyde
bilinemedigini diisiiniiyorum. Bu noktada yapay zekd ve bilisim odakli ¢alisan
miihendislerin de haber odalarinda gérev almalarint bu gecis siirecinde normal olarak

2

degerlendirmekteyim”.

Haber odalarinda gazetecilik mezunlarinin istihdam edilmesi gerektigine vurgu yapilms
ancak Tiurkiye’deki gazetecilerin yapay zekd konusunda yeterli diizeyde bilgiye sahip
olmamalar1 nedeniyle bu gecis slirecinde yapay zeka ve ilgili miithendislerin haber odalarinda
gorev alabilecegi belirtilmistir.

GURSOY DEGIRMENCIOGLU: Yapay zekd bazi meslekleri elimizden alma
konusunda c¢esitli riskleri barindirmaktadir. Yapay zekamin medyada kullanimiyla
gazetecilerin de mesleklerini kaybetme riskinin on plana ¢ikacagin diisiiniiyorum.
Giinliik gazetelerin igerik olusturma siireglerinde yapay zekamin onemli kakilar
olacaktir fakat aylik ya da haftalik yayinlarda ornegin dergi gibi ozel haber iiretimi
gerektiren durumlarda muhabirlere olan ihtiya¢ devam edecektir. Klasik haber metni
SN1K baglaminda diistiniirsek evet otomatiklestirilmis algoritmalar tarafindan SNIK
kuralina uygun standart ya da istatistiki verilere dayali metinler iiretiliyor. AP, Los
Angels Times gibi uluslararast haber ajanslart ve medya kuruluslart bu teknolojiyi
ABD’de uzun yillardwr kullamiyorlar. Yapay zeka teknolojilerinin kullanimi ile haber
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merkezlerinin yapisi degisiyor ozellikle diinyada artik bilgisayar miihendisleri, grafik
tasarimcilar haber merkezlerinde daha fazla istihdam edilmeye baslandi. Biiyiik
verilerin anlamlt hale getirilmesi, gorsellestirilmesi gerekiyor. Haber merkezinde
calisan muhabirler ve gazeteciler bu yetkinlige sahip olmak zorundalar. Gazetecilik
haber yazmanmin c¢ok dtesine ge¢mis durumda haberin fotografini ¢eken, grafik
tasarimini yapan onu anlamli hale getiren bir siirece de evrilmeye basladi. Bu baglamda
yapay zekd teknolojisi ile gazeteciligin sumrlarimin da geniglediginin altint ¢izmemiz
gerekiyor.”

TIMUR AKKURT: “Yapay zekdmin bircok gazeteciyi isinden etme potansiyeli
bulunmaktadir. Bu teknolojiyi meslegine entegre edenler, bu konuda kendilerini
gelistirenler ¢alismaya devam ederler ama bunun disindakiler elenirler”.

Yapay zekanin yayginlasmasiyla bazi mesleklerde oldugu gibi gazetecilerin de islerini
kaybetme riskiyle karsi karsiya olduklarin1 vurgulayan katilimcilar, giinliik gazetelerin icerik
olusturma siireclerinde yapay zekanin 6nemli katkilar1 olabilecegi fakat arastirma gerektiren
0zel haber icerikli yayimlarda ise gazeteciye olan ihtiyacin siirecegi belirtilmistir.

Yapay zekanin ABD’de Los Angels Times ve AP gibi kiiresel medya kuruluslarinda
uzun yillardir kullanildiginin altin1 ¢izen goriismeciler, kullanilan haber robotlariin SN1K
kuralina uygun, standart igerikler iiretebildiklerinin alt1 ¢izilmistir. Haber merkezlerinde yapay
zekd kullanimiyla miihendis ve tasarimci gibi uzmalarin istihdam edilmeye baslandigi
belirtilerek, gazetecilerin bu alanda yetkinlik kazanmasinin gerekliligi vurgulanmigtir. Ayrica
gazetecinin sadece haber yazan degil fotograf ¢ceken, tasarim yapan 6zelliklere de sahip olmasi
gerektiginin alt1 ¢izilmis ve gazeteciligin sinirlarinin genisledigi vurgulanmistir.

MELIKE CALKAP: “Giiniimiizde toplum bilgiye ¢ok hizli bir sekilde zaten ulasiyor
gazetecilerin gorevi ise farkli perspektiflerden bu bilgiyi sunmasi. Insanlar baks
agisina gore TV tercih etmekte ya da haber iceriklerini tiiketmektedir. Yapay zekd izler
kitleye ya da okuyucuya bir bakis agist bir ruh sunmaz o yiizden gazeteciler a¢isindan
istihdam sorununa neden olacagin: diisiinmiiyorum .

Katilimei, toplumun bilgiye kolaylikla ulasabildigini, gazetecilerin gdrevinin ise
topluma yeni bilgi vermekten ziyade bilgiye farkli bakis agilartyla sunmalarinin 6nemine
deginmistir. Yapay zekanin bilgiyi yorumlama, habere ruh katma gibi duygusal yonlerinin
olmadigina dikkat ¢ekilmis bu gorevleri gazetecinin yapabilecegi belirtilerek gazetecilere olan
ithtiyacin bitmeyecegi vurgulanmistir.

ERKAN SAKA: “Gazetecilik, yapay zekddan dolay: degil ama genel olarak is
bulmakta zorlanmilan bir alan bu dijitallesmenin basindan beri olan bir sorun.
Dijitallesmeye gegildiginden buyana sahadan muhabirin icerik iiretme ydntemi
degiserek Qazeteciligin is modeli bozuldu artik reklama dayali geleneksel model artik
tutmuyor. Dijital doniigiim genel olarak medyadaki istihdami yaraladi. Miihendislerin
ve yazilimcilarin haber odasinda istihdamina gerek olmadigimi diistiniiyorum. Sektore
onciiliik eden biiyiik bir medya kurulusuysaniz biinyenizde teknolojistlerin olmasi
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gerekiyor. NYT gibi medya sirketleri bunu yapiyor daha kiigiik igletmelerde buna gerek
yok bence.”

REGIMAN DENIZ EKMEKCI: “Yapay zekimin haber iiretiminde kullanimiyla
gazeteci istihdami azalmaya bagsladi. Ornegin Bild gazetesi yapay zekd kullanimiyla
gazeteci istihdamina sinirlama getirdigini agikladi. Bununla birlikte istihdamda genel
gecger isler yapan gazetecilerin elenmesi meslege bakis a¢isinda da degisikliklere yol
agryor. Bu gelismeler gazetecileri daha donanimli olmalari yoniinde tesvik ediyor zira
medya kuruluglar: 6zgiin haber iiretebilen, arastirmact kisilige sahip ¢alisanlari tercih
ediyor. Gelecekte daha az sayida, daha titizlikle secilen daha nitelikli kisiler gazetecilik
alaminda ¢alisacak gibi goriiniiyor.”

Yapay zekanin haber odalarinda kullannminin gazeteci istihdamini olumsuz yonde
etkiledigini belirten bazi katilimcilar, bu durumu Bild gazetesinin yapay zeka kullanimiyla
gazeteci alimimi smirladirmasiyla 6rneklendirmiglerdir. Bu baglamda medya kuruluglarinin
tercihlerini daha nitelikli, teknolojiye ayak uydurabilen, donanimli, 6zgiin igeriker iiretebilen
kisilerden yana kullandiklariin alt1 ¢izilmistir.

Gazetecilerin zor 1§ buldugunu belirten bazi goriismeciler, dijitallesmeyle, sahadan
haber iireten gazetecilik modelinin degistigini ve bozuldugunu vurgulamiglardir. Bu
doniisiimiin medya sektoriinde gazeteci istihdamina zarar verdiginin alti ¢izilmistir. Haber
odalarinda yazilim ve miithendislik mezunlarinin isttihdamina gerek olmadigi belirtilmis fakat
biiylik medya kuruluslarinin teknoloji uzmanlarini ¢aligtirabilecegi ifade edilmistir.

BUSRA BEGCECANLI:  “Yapay zekdmin gazetecileri isinden edecegini
diistinmiiyorum ¢tinkii orijinal fikir tiretmek insana ait bir ozellik. Sektorde istihdamla
ilgili bir azalma olur ama tamamen insamin devre disi kalacagi bir senaryo olacagini
diistinmiiyorum. Yapay zekanin haber odalarinin otomasyon kisminda asistan olarak
kullanilacagim degerlendiriyorum”.

Gazetecilikte insan faktoriinlin dnemine deginen katilimci, yapay zeka ile sektorde bir
daralma olabilecegini fakat gazetecinin devre dis1 kalayacagi bir denklemin olmayacagini
belirtmistir.

M. SELAHATTIN OKUROGLU: “Yapay zekd, internetteki cesitli kaynaklardan
haberleri toplar onlart farkl dillerden Tiirkgeye cevirir ve size bir haber metni yazar.
Ama mesele su; haberi kim toplayacak bu teknoloji kaynaktan dogrudan bir ¢ekim
yapacaktir. Ornegin kameralar her yerden ¢ekim yapip bunu bilgiye ¢evirip sonra bu
bilgileri ciimlelere aktarabilir mi? Ornegin Gazze'deki olaylar iizerinden uydular ve
kameralar goriintii alip ve bu goriintiiyii metinlestirebilir mi? Muhabirler olmadan
yapay zeka kendi kendine insanlarla konusarak veya kameralarla bilgi toplayabilir mi?
Bu durumda enformasyonun kontrolsiiz bir sekilde herkese ulagmasini sistem istemez.
Suanki isleyise baktigimizda yapay zekanmin daha az gazeteciye para vermemek veya
gazetecinin emegini en aza indirmek amaciyla kullanmildigini goriiyoruz. Buradaki
tehlike gazeteciligi oldiirmek yani Bruno Latour 'un dedigi gibi “makine insan emegini
oldiiriiyor.” Sonugta sahadan haber toplamak veya insanlarla konusmak gazetecinin
vapmast gereken bir eylemdir. Muhabir gider ve haber yapar fotograf ¢eker bunun
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alternatifi yok. Yani insan gibi yiiriiyebilen, fotograf c¢eken cyborg robotlar

vapamadiginiz miiddetge bu béyle olacaktir sonug olarak insana ihtiyag vardwr.”

Yapay zekanin igerik olusturma modeline elestirel yaklasan katilimei, bilginin
internetteki cesitli kaynaklardan dogrudan cekildiginin altim ¢izmistir. Yapay zekanin
kameralarin ¢ektigi goriintiileri bilgiye ¢evirmesinin veya insanlarla konusarak bu diyalogu
metinlestirmesinin suan itibariyle zor oldugunu belirtmistir. Yapay zekanin bu yetenekleri
geligse bile enformasyonun kontrolsliz olacagi gerekgesiyle sistemin istemeyecegini
vurgulamustir.

Katilimei, mevcut isleyiste medya kuruluslarinin yapay zekay:r gazeteciye daha az para
vermek ve emek giiciinii en aza indirmek i¢in kullandiklarini ve sonug olarak Bruno Latour’un
“makine insan emegini Oldiiriiyor” soziine atifla gazeteciligin Oldiiriilme tehlikesiyle karsi
karsiya oldugunu belirtmistir. Sahadan, olay Yyerinden bilgi toplamanin ve insanlarla konusma
eyleminin ve fotograf ¢gekmenin insan gibi yiiriiyebilen robotlar iiretilmedigi siirece gazetecinin
isi oldugunun altin1 ¢gizmistir.
4.8.2.4.3. Etik Sorunlar

Dijitallesmenin medya sektoriine entegre olmasi gesitli etik sorunlari ve tartismalari
bereberinde getirmistir. Yapay zekanin gazetecilik pratikleri ve igerik iiretiminde kullaniminin
yayginlagsmasiyla bilgi giivenligi, mahremiyet gibi etik konular bu tartismalara yeni bir boyut
kazandirmistir. Algoritmanin dijital mecralardaki kullanict verilerini izinsiz olarak kullanmasi,
glivenilir olmayan kayanaklardan, dogrulugu teyit edilemeyen hatali bilgiler tiretmesi gibi etik
sorunlar 6nemli 6rnekler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yapay zekanin sadece dijitale aktarilan veriler lizerinden bilgi iiretmesi dogruluk,
cesitlilik ve objektiflik acisindan sorunludur zira hatali icerik iiretimi, yanlis bilgi gibi
konularda hukuki bir regiilasyonun olmamasi nedeniyle kimin sorumlu tutulacag: belirsizdir.
Hatal1 bilgi iiretimi toplumun gergek ve dogru enformasyona ulagmasina engel olmakla birlikte
On yargilarin pekismesini de saglamaktadir. Bu durum, azinliklarin, farkliliklarin ve gesitliligin
degil dijital ekosistemdeki mevcut egemen goriisii ve yerlesik diizeni per¢inlemektedir.

Icerik iiretiminde yapay zeka kullanimmin saglikli ve dogru sonuglar vermesi i¢in insan
denetimi ve etik kurallarin sistematik hale gelmesi gerekmektedir. Bu baglamda ihlalleri
onlemenin yolu algoritmalari etik ilkelerle uyumlu hale getirmekten gegmektedir. (Kayihan, B.,
Narin, B., Firat, D., & Firat, F., 2021: 296).

AHMET ALPHAN SABANCI: “Medya kuruluslar: tarafindan yapay zekd kullanarak
dogrulamadan, denetimden gegirilmeden iiretilen haberlerin yanlis ve hatali bilgiler
icermesi muhtemeldir. Sonugta bu modellere internetten toplanan veri yiginlar
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tizerinden egitim verilmekte bu durum veri setlerindeki on yargilarin ve kabullerin
kullanicilara verilen cevaplara yansidigi anlamina gelmektedir. Modellerin egitildigi
verilerin eski olmasi ¢tinkii yeni akademik bilgilere ulasmak genelde parall ve dogruluk,
glincellik gibi bir siniflandirmanin da yapilamamast c¢esitli riskleri barindirmaktadir.
Daha objektif ve tarafsiz icerikler icin yapay zekanin a¢ik kaynakli modeline yonelmek
ve yatirim yapmak gerekiyor ¢iinkii a¢ik kaynak modellerinin hatalarint diizeltme ve
yvonlendirme imkdani var. Bu dogrultuda on yargilari temizleme, ek veriler ekleme
olanagi bulunmaktadir. ChatGPT ve Copilot gibi yapay zeka modellerinde acik kaynak
olmadigindan kullanici pasif durumdadir. Bazi kiiresel medya kuruluslari iceriklerinin
dogruluk payim artturmak icin ac¢tk kaynakli kendi yapay zekda modellerini
gelistirmekteler”.

Katilime1, yapay zeka modellerinin, internetteki akademik giincel metinlerin iicretli
olmasi1 nedeniyle agik kaynakli eski veriler {izerinden egitildigini, bu bilgilerin ise ¢esitli 6n
yargilar1 barindirdigini dolayisiyla algoritma tarafindan verilen cevaplarin hatali olabilecegini
belirtmistir. Bu baglamda medya kuruluslarinin yapay zekaya firettirdikleri igerikleri
denetimden ge¢irmeden yayimlamalarinin dogru olmadig1 vurgulanmistir. Dogru ve giivenilir
bilgi i¢in haber kuruluslarinin yonlendirme, bilgi silme, diizeltme ve ekleme imkan1 saglayan
acik kaynakli modelleri kullamalarinin daha dogru olacagi degerlendirilmistir.

BUSRA BEGCECANLI: “Gazetecinin yapay zekdyr yonlendirme kabiliyeti oldukca
onemli. Herhangi bir yonlendirme yapmadan direkt bir haber metni iiretmesini
istediginizde bununla ilgili telif ve etik sorunlar ortaya ¢ikacaktir. Amerika basta olmak
lizere etik ile ilgili herhangi bir diizenlemenin bugiine kadar yapilmadigini goriiyoruz.
Teknoloji sirketleri ¢ok giiclii oldugu icin devletlerin bir yaptirim uygulayacagini
diisiinmekle birlikte bu gsirketlerin yapilacak hukuki diizenlemelere uyacagini da
diigtinmiiyorum”.

Katilimei, gazetecinin yapay zekayr yonlendirme kabiliyetine vurgu yaparak direk ve
tek sorulu bir metin iiretildiginde bunun etik sorunlara neden olacagini vurgulamistir. Bununla
birlikte kiiresel diizeyde gecerli etik standartlarin olmadigini belirten katilimci, teknoloji
sirketlerinin regiilasyonlar olsa bile bunu uygulamayacaklari yoniindeki endisesini dile
getirmistir.

DEEPSEEK: "Yapay zekda, medyayr otomasyonla giiclendirirken, insanligi etik bir
ikileme siiriikliiyor: Verimlilik mi, sorumluluk mu? Bu ikilemin ¢oziimii, teknolojiyi
'koriikoriine’ benimsemekte veya reddetmekte degil, insan onurunu merkeze alan
dengeli bir model gelistirmekte yatiyor. Gazetecilik, yalnizca bilgi aktaran bir arag
degil, toplumu bir arada tutan bir sosyal sézlesmedir. AI'nin bu sozlesmeyi zedelemesine
izin verilmemeli; aksine, daha kapsayici, adil ve seffaf bir medya ekosistemi insa etmek
icin kullaniimali. Unutulmamalidir ki, teknoloji insanligin hizmetinde olmali; tersi
degil.”

Katilime, yapay zeka teknolojisinin medyaya olan pozitif katkisinin yan sira elestirel

yoniinii de ele almistir. Etik bir ikilemin ortaya c¢iktigi fikrini savunan goriismeci, bu
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teknolojinin verimlilige olan katkisint géz onilinde bulundurarak insan faktoriiniin merkezde
oldugu bir anlayisin gelistirilmesi gerektigini vurgulamistir. Teknolojinin insanliga hizmet i¢in
kullanilmas1 gerektigini belirten katilimci, yapay zekayr adil, kapsayici ve seffaf bir medya
ortaminin insasinda bir arag olarak gérmenin yararli olacagini belirtmistir.

XAl, GROK: "Yapay zekd ve robotlar, gazetecilikte verimliligi artirarak haber
toplama, analiz ve sunum stireglerini kolaylastirabilir. Ancak planlama, dogruluk,
mahremiyet, kurulum, seffaflik, kisisellestirme ve etik karar alma gibi ciddi etik sorunlar
ortaya ¢ikabiliyor. Bu yayginligi gormek icin: YZ, gazeteciligi destekleyen bir arag
olarak konumlandiriimali, algoritmalar ényargilardan arindiriimali ve seffaf olmali,
insan denetimi her zaman 6n planda tutulmali, gazeteciler ve okuyucular bu teknolojiler
konusunda egitilmelidir. Sonu¢ olarak, YZ ve robotlarin gazetecilikte sorumlu bir
sekilde kullanilabilmesi i¢in etik ilkeler rehberliginde hareket edilmeli ve insan-YZ is
birligi tesvik edilmelidir. Bu denge saglandiginda, teknolojinin sundugu faydalar etik
risklere iistiin gelebilir."”

Yapay zekanin, gazetecilik pratiklerini destekleyen bir aktdr olarak goriilmesi
gerektigini belirten katilimei, algoritmalart 6n yargilardan arindirmanin ve insan denetiminin
onemine vurgu yapmistir. Gazeteci ve okurun, yapay zekanin gazetecilikte kullanimi
konusunda egitilmesi gerektigi ve bu siirecte etik kurallar ile ilkelere uygun hareket edilmesinin
Oonem tasidigi vurgulanmistir. Ayrica robot insan is birliginin tesvik edilmesiyle risklerin
ortadan kalkacagi degerlendirilmistir.

ChatGPT: "Yapay zeka ve robot gazeteciligi, haber tiretiminde verimlilik, hiz ve maliyet
avantajlart sunsa da, etik acgidan pek c¢ok karmagsik sorunu beraberinde getirir.
Tarafsizlik, dogruluk, sorumluluk, seffaflik, veri giivenligi, istihdam ve manipiilasyon
gibi konularin dikkatli bir sekilde ele alinmasi gerekmektedir. Bu sorunlarin ¢oziimii
icin teknolojik gelismelerle paralel olarak etik standartlarin, diizenleyici ¢ercevelerin
ve insan faktoriine dayali denetim mekanizmalarinin gelistirilmesi biiyiik onem tasir.
Boylece, hem medyanin giivenilirligi korunabilir hem de toplum yararina dogru
bilgilendirme saglanabilir."

Robot gazetecilikte etik standartlara ihtiya¢ oldugunu belirten katilimci, gerekli
diizenlemelerle birlikte insan denetiminin 6nemine de vurgu yapmistir. Bu durumun toplumun
medyaya olana giiveninin saglanmasina ve dogru bilgi ihtiyacinin karsilanmasma katki
saglayacagi belirtilmistir.

MICROSOFT BING, COPILOT: "Yapay zekd ve robot gazeteciliginde etik sorunlar:
azaltabilmek ic¢in bazi onemli adimlar atilabilir: Okuyuculara, igerigin ne dlgiide
otomatik tiretildiginin agik¢a belirtilmesi gerekmektedir. Algoritmalar, periyodik olarak
tarafsizlik, onyargt ve hatalar agisindan denetlenmelidir. Otomasyon ile insan
faktoriiniin dengelendigi hibrit modeller, teknolojinin getirilerinden faydalanirken etik
sorunlart en aza indirmeye yardimct olabilir. Gazetecilik mesleginin temel ilkeleri,
yvapay zeka ve robot gazetecilik uygulamalarimin pratiklerine uyarlanmali, meslek
birlikleri ve diizenleyici otoriteler tarafindan desteklenmelidir. Hatali bilgi
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yayimlanmast durumunda, kimin sorumlu oldugunun net olarak tamimlanmasi ve
diizeltici mekanizmalarin olusturulmas esastir.”

Katilime1, yapay zekd tarafindan {retilen igerikler konusunda okuyucunun
bilgilendirilmesinin, algoritmalarin objektiflik ve Onyargilar agisindan diizenli olarak
denetimden gegirilmesinin 6nemini vurgulamistir. Gérlismeci, gazetecilik degerlerinin yapay
zeka modellerine entegre edilmesinin ve insan-makine birlikteligi ile dengelenmis hibrit
yaklagimin etik sorunlarin ¢oziimiinde etkili olacagini belirtmistir.

GOOGLE GEMINLI: "Yapay zeka ve robot gazeteciliginin gelecegi, etik ilkelere ne
kadar bagh kaldigimizla sekillenecektir. Teknolojik ilerlemenin getirdigi potansiyeli
tam olarak kullanirken, gazeteciligin temel etik degerlerini korumak ve giiclendirmek
zorundayiz. Bu, siirekli bir dikkat, adaptasyon ve etik taahhiit gerektiren dinamik bir
stirectir. Medya kuruluslari, gazeteciler, teknoloji gelistiriciler, politika yapicilar ve
kamuoyu olarak, etik bir pusula ile hareket ederek, yapay zekd ve robot gazeteciligini
toplumun yararina olacak sekilde yonlendirme sorumlulugunu tasimaktayiz. Bu etik
taahhiit, sadece teknolojik bir doniigiimii degil, ayni zamanda gazeteciligin ve
demokrasinin gelecegini de sekillendirecektir."

Katilimci, robot gazeteciligin geleceginin etik ilkelere ne Olgiide bagh kaldigiyla
sekillenecegini belirterek siirecin dinamikligini vurgulamistir. Goriismeci, medya sirketleri,
politika belirleyiciler, teknolojistler, gazeteciler ve kamuoyunun yapay zeka teknolojilerinin
toplum yararina hizmet etmesi baglaminda sorumluluklari oldugunu belirtmistir. Bu sorumlu
yaklagimin ise gazeteciligin ve demokrasinin geleceginin sekillenmesinde 6nemli bir rol
oynayacagi belirtilmistir.

ERKAN SAKA: “Yapay zekdya haber iirettirirseniz derleme ve uydurma bir icerik
sunar size ¢tinkii yapisi boyle, yapay zekd yeni haber yapamaz, biz ona SNIK bilgisini
veririz bilginin formatlanmasinda bize yardimci olur. Eger bu ¢ercevede kullanilmaz da
bizzat birinci kaynak olarak tercih edilirse yanlis bilgi olasiligr artar ama bir gazeteci
bu teknolojiyi nasil kullanmasi gerektigini 6grenmek durumundadir.”

TIMUR AKKURT: “Yapay zekd zaman zaman haliisinasyonlar goriiyor ve uydurma
icerikler, hayali hikayeler iiretiyor. Bu iiretilen yanlis bilgiyi haber haline getirirseniz
etik problemler ortaya ¢ikacaktir. Ya da baskasina ait haberin minimal diizeltmelerle
veniden yayinlanmast hem etik hem ahlaki agidan sorunludur. Kurallarin belli
olmadig, etik degerlerin oturmadigi gri bir yapay zekda doneminden gegiyoruz”.
Yapay zeka tarafindan yazilan haberin derleme ve uydurma olacagini sifirdan bir haber
tiretme kapasitesinin olmadigina deginen katilimcilar, haberin igerisinde olmasi gereken
unsurlarin  kullanict tarafindan verildikten sonra yapay zekanin bilginin formatlanmasi
konusunda bize yardimci olabilecegini belirtmislerdir. Yapay zekanin verdigi bilginin birinci
kaynak olarak kabul edilmesinin yanlishigina vurgu yapan bazi katiimcilar, yapay zeka

teknolojisinin etik degerlerinin ve kurallarinin heniiz kurumsallasamadiginin alt1 ¢izmislerdir.
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ERGIN YILDIZOGLU: “Insanlar bilgiyi secerken varolussal, etik, siyasi ve kiiltiirel
konumlarina gore tercih ediyorlar. Yapay zekad, veri setlerindeki biitiin etik yaklasimlart
izlemektedir ve hangisi daha fazla gegerli ve yaygin ise onu tercih etmektedir. Insanligin
vazilimi yani dil modeli bundan onceki hicbir teknoloji tarafindan ¢oziilememisti ve
hi¢chir teknoloji kendi kendini egitme ve gelistirme kapasitesine sahip degildi iste bu
vapay zekamin karanlik tarafidir. Yapay zekamin sizin adimiza karalayici gorseller
tiretme kapasitesi, kullanicilara ait verilerin nasil ve nerede kullanildigina dair
belirsizlik ve telif haklari gibi sorunlar yapay zekdanin elestirel yonleridir”.

Yapay zekanin bilgiyi secerken daha yaygin ve algoritmaya gore daha gecerli olani
tercih ettigini belirten katilimci, yapay zekanin insanligin dil modelini ¢6zmesini ve
algoritmanin 6grenme ve kendini gelistirme kapasitesini endige verici buldugunu belirtmistir.
Yapay zeka ile karalayici igeriklerin {iretilebildigine deginilmis ve kullanici verilerinin
giivenligi, telif sorunlar1 gibi konularin yapay zekanin elestirel yonleri oldugunun altini
¢izmistir.

ONUR SAZAK:”Yapay zekamin hak ihlalleri konusunda etik sorunlara neden

olabilecegini diistintiyorum. Bu konuyla ilgili hangi kuruma basvurulacagi yada hangi

kurumun yetkili oldugu bilinmemektedir. Bunun mutlaka diizenlenmesi gerektigini
diistintiyorum ¢uinkii yapay zekd ile sizin sesinizden sizin soylemediginiz seyler
tiretilebilir yada sizin adiniza metinler yayinlanabilir bunun ciddi bir problem oldugunu

diigiiniiyorum. Bu baglamada kisilik haklari, mahremiyet ve bilgi giivenligi gibi
yvasalarin gelistirilmesi gerekiyor”.

Yapay zeka tarafindan bir hak ihlali gerceklestiginde 6rnegin sizin sesinizden size ait
olmayan icerikler yada metinler iiretildiginde bu durumda hangi kuruma sikayet edileceginin
belirsizligine vurgu yapilmistir. Bu baglamda mahremiyet ve kisilik haklar1 gibi konularda

hukuki diizenlemelerin yapilmasi1 gerektiginin alt1 ¢izilmistir.

M. SELAHATTIN OKUROGLU: “Bircok haber sitesi yapay zekd aracihigiyla cesitli
kaynaklardan cektigi hazir haberleri isleterek kendi sitelerinde yaywnliyyorlar. Yapay
zeka, gazetecilerin web sitesinde ydda sosyal medyada derlemis oldugu verilerden
haber yaziyorsa telif 6demesi yapmali bu noktada bir emek somiiriisiiniin oldugunu
gortiyoruz. Robot tarafindan fiiretin haber kesinlikle belirtilmeli ve insan gazeteci
tarafindan editoryel siiregten gec¢melidir. Bu sartlar altinda ChatGPT’ye haber
yaptirirsan hepsi birbirinin aynisi yavan haberler ortaya ¢ikacaktir. Bu baglamda
gazeteciligi yok edince basin kendisini yok etmis oluyor bu durumda insanlar sosyal
medyadan haberlere ulasmaya ¢alisacaklardir boylece amatérler tarafindan paylasilan
bu haberlerin sayist da sumirli olacaktir. Fakat ben medya sirketlerinin editoryel
stireglerde gorev alacak ¢ekirdek kadroyu tutacaklarim diisiiniiyorum. Sonug olarak
kapitalist ve belirli ¢cikar iliskilerine dayali bir zihniyet habercilige hakimken yapay zekd
sadece haberciligi yavanlagtirir ve medyayt oldiiriir gazeteciligi degil. ”

SEMA BULAT: “Oncelikle sunu séyleyebilirim ki bir haber robot tarafindan
olusturuldugu kesinlikle belirtilmelidir. Ancak algoritmadan kaynakli bir hata
oldugunda haber kuruluslari sorumlu tutabilir bu siiregte. Ayrica robot tarafindan
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tiretilen haberlerin insani bir denetim siirecinden gegtikten sonra yayinlanmasinin
dogru oldugunu diigiiniiyorum. Bu noktada editoryal denetimi saglayan kisi de sorumiu
olarak degerlendirilmelidir”.

MELIKE CALKAP: “Gazeteci yapay zeka ile iirettigi icerigi bagl bulundugu medya
kurulusuna ve okuyucuya mutlaka belirtmelidir. Yapay zekayla iiretilen iceriklerin bir
yonitiyle okuyucuya hakaret oldugunu diisiiniiyorum”.

GURSOY DEGIRMENCIOGLU: “Yapay zeka etik konusunda bir takim belirsizlikleri
biinyesinde barmndirmaktadir. Insan tarafindan Yazilan bir haberle ilgili hukuki bir
sorun ortaya ¢iktiginda sorumlu bellidir. Fakat yapay zekd tarafindan iiretilen
iceriklerden kimim sorumlu tutulacagiyla ilgili hukuki bir regiilasyonun olmamasi ve bu
konudaki diizenlemelerin yetersiz olmast onemli bir sorun olarak karsimizda
durmaktadir. Etikle ilgili baska bir sorun da isin telif boyutudur. Yapay zeka haberi
tiretirken hangi veri setinden kimin icerigini ne diizeyde kullanmig bunlar belli degil ve
telif sorunlarini beraberinde getirmektedir.”

Haber sitelerinin yapay zeka ile birgok kaynaktan ¢ektigi haberleri diizenleyerek kendi
sitelerinde yayinladiklar1 belirtilmistir. Yapay zekanin izinsiz olarak ¢esitli kaynaklardan
yaptig1 derleme haberlerin yanlighigi vurgulanarak bunun bir emek somiiriisii oldugu ve ilgili
kaynaklara telif 6demesi yapilmasi gerektigi savunulmustur. Yapay zekanin hatali icerik
tiretmesi durumda medya kurulusunun sorumlu tutulmasi gerektigine vurgu yapilmistir.
Algoritma tarafindan yazilan heberlerin mutlaka belirtilmesi gerektigi ve bu iceriklerin insan
gazeteci tarafindan editoryel denetime tabi tutulmasi ve denetim sahibinin de haberden sorumlu
olmas1 gerektigi belirtilmistir.

Yapay zeka tarafindan yazilan haberlerin birbirine benzer ve yavan olacagi ve sonug
olarak gazetecilige zarar verecegi degerlendirilmistir. Bu baglamda insanlarin haber alma
ihtiyaglarini karsilamak i¢in sosyal medyayi tercih edecekleri bu durumda amatorler tarafindan
yapilan haberlerin ise sinirli olacagi yoniinde goriis belirtilmistir. Yapay zekanin haberciligi
yavanlastiracagi, medyaya zarar verecigi fakat gazeteciligin 6lmeyecegi vurgulanmistir.

REGIMAN DENIiZ EKMEKCI: “Gazetecilikte yapay zekd kullaniminin genislemesiyle
bilgiyi dogrulama ve teyit etme zorlasabilir. Aninda milyonlarca kisiye ulasabilecek
yaymmlar bilingsiz kitleler icin tehlikelidir. Post truth yayginlasabilir.”

Katilime1, otomatik habercilikte bilginin dogrulanmadan ve teyit edilmeden robot
tarafindan iiretilip yayinlanmasinin riskli yoniine dikkat cekmis ve bu durumda yanlis bilginin

aninda Kitlelere ulagacagini vurgulamistir.

TUGBA SENGUL: “Uretken yapay zekd ile deepfake iceriklerin, sahte haberlerin
kolaylikla iiretilebilmesi gazetecilik meslegini etik agidan tehdit etmektedir. 2024 te
ABD segimlerinden hemen once devreye giren deepfake videolar ve yalan haberler
yvapay zekanin dezenformasyon amaciyla kullanimina dair onemli érneklerdir. Yapay
zeka modellerinin denetlenebilir ve hesap verebilir olmasi olduk¢a onemli. Bu nedenle
gazetecilik pratiklerinde acik kaynakli modellerin kullaniimasimin daha yararl
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olacagim diisiintiyorum. Ayrica yapay zekd endiistrisini domine eden gsirketler karar
alma siireglerinde seffaf olmall ve bu konuda kiiresel standartlar gelistirilmeli”.

ALI ALSAC: Yapay zekd olumsuz yéonde kullanildiginda oldukca tehlikelidir, 6rnegin
bin tane bot hesapla sizi ling edebilirler, yapay zekann tiretkenlik yoniiyle bir kisiyle
ilgili gercek olmayan haberler ve icerikler iiretilebilir. Yurttaslar boyle bir tehlikeyle
kars1 karsiya kalabilir. Bu tip kullanimlar etik sorunlart doguracaktir. BU sorunlarin
ontine gegebilmek i¢in hukuki diizenlemeler yapilmalidir.

Yapay zekanin art niyetli kullaniminda sahte hesaplarla bireylerin kisilik haklarinin ihlal
edilebilecegi belirtilmistir. Uretkenlik ozelligiyle yani ses, goriintii ve metin kopyalama
yoniiyle gercek disi icerik iiretme kapasitesinin tehlikesine dikkat ¢ekilmistir. Bazi katilimeilar
Amerikan segimlerini etkilemek i¢in iiretilen dezenformasyon amagh igerikler ile bu durumu
orneklendirmistir. Bu ihlallerin 6niine gecilebilmesi icin hukuki regiilasyonlarin yapilmasinin
Oonemine deginilmistir. Bu baglamda yapay zeka endiistrisinin egemen sirketlerinin daha seffaf
ve demokratik hale gelebilmesi icin kiiresel standartlarin olusturulmasi gerektigine vurgu
yapilmistir. Ayrica gazetecilik faaliyetlerinde acik kaynakli modellerin kullanilmasinin daha
faydali olacag belirtilmistir.

SAFAK ETIKE: “Algoritmalarin  én  yargil, ayrimci, manipiilasyon —ve
dezenformasyona ag¢ik olmasi onemli bir sorun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Sonugta
bu algoritmalar: gelistirenler, tasarlayanlar kendi ticari, ekonomik ve siyasi amaglar
dogrultusunda teknolojiyi gelistirip transfer ediyorlar. Dolayisiyla onlarin istedigi bir
haber ekosistemi ortaya ¢ikmis oluyor. Yapay zekd endiistrisi regiilasyondan da
kacimiyor ¢iinkii ¢ikarlarina aykiri gériiyorlar, bu sirketlerin kullanicilarla arasindaki
Sozlesmeler acik, seffaf ve hesap verebilir olmalidir. Bu baglamda yapay zekdyla
tiretilen icerikler insan kontroliinden gegirilmelidir. Kisisellestirilmis icerikler bir
avantaj gibi goriinse de ayni zamanda bir sanstir mekanizmasi oldugunu da belirtmemiz
gerekiyor zira sadece sizin ilgilendiginiz konulari 6n plana ¢ikartiyor olmasi sizi diger
giindemlere kor ve sagir birakmaktadir. Aslinda Gazetecilik ilkelerinin gozetilmedigi
bir siiregten bahsediyoruz bu durum sadece gazeteciligin degil toplumun da gelecegi
acisindan bir risk teskil etmektedir”.

Katilimci, yapay zeka ile tretilen iceriklerin teknoloji saglayicilarin ¢ikarlar: nedeniyle
objektif olamayacagini belirterek, bu sirketlerin diizenlemelerden kaginmalarinin sebebini de
buna baglamaktadir. Yapay zeka algoritmalarinin kullanildig1 kisisellestirilmis igeriklerin
bireyi diger giindemlere yabancilastirdiginin alt1 ¢izilerek bu sirketlerinin kullanici ile olan
iliskisinde seffaf ve hesap verebilir olmas1 gerektigi vurgulanmustir.

Sonu¢ olarak yapay zeka ile iretilen iceriklerin mutlaka denetimden gecirilmesi
gerektigi vurgulanarak gazetecilik degerlerinin gozetilmedigi bir donemden gecildigi bu

durumun ise meslekle birlikte toplum agisindan da gesitli riskleri barindirdigi belirtilmistir.
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4.8.2.5. Yapay Zeka Gazeteciligi Ile ilgili Gelecek Senaryolar

Gilinlimiizde yapay zeka gazetecilere bilgiye ulasma ve zaman kazandirma gibi 6nemli
kazanimlar sunmaktadir. Gelecekte de gazetecilik meslegi iizerinde derin etkilerinin ve katma
degerinin olcagl degerlendirilirken bir yandan da meslegin insani tarafini zayiflatacagi
yoniindeki endiseleri beraberinde getirmektedir. Gazeteciligin sinirlariin  genislemesini
saglayan YZ ayni zamanda insanin yerini mi aliyor sorusunu da giindeme tasiyor.

Yapay zekanin gelisme potansiyeli olduk¢a yiiksek fakat insanin etik yargisina,
iggoriistine ve ufkuna olan ihtiyag hi¢bir zaman bitmeyecektir. Gelecekte medya kuruluslarinin
yapay zeka teknolojilerine ve c¢alisanlarinin egitimine daha fazla yatirnm yapmalar
kacinilmazdir. Bu baglamda yapay zeka miihendisleri ve veri bilimcileri gibi teknik uzmanlarin
medya sektoriinde istihdamimin artmasi beklenebilir. Bu uzmanlar, yapay zeka araglari ve
kullanimi1 konusunda gazetecilerin teknik yonden gelisimi, egitimi ve potansiyellerini artirmada
onemli roller iistleneceklerdir.

Yapay zeka oniimiizdeki yillarda haber odalarinda firsatlar ve riskleri barindiran 6nemli
roller iistlenecektir. Hikdye anlatimi, haber metni olusturma ve arastirmaci gazetecilik gibi
konularda gazetecilere yeni firsatlar mi1 sunacak yoksa gazetecileri isinden mi edecek bu durum
ileride daha belirgin hale gelecektir.

Haber merkezlerinde yapay zekaddan kaynakli ihlallerin ve sapmalarin Oniine
gecebilmek i¢in etik kurallar, yonergeler gibi seffafligi ve sorumlulugu saglayacak
diizenlemelerin yapilmasi oldukca 6nemlidir.

Giliniimiizde kiiresel medyada yapay zekd kullaniminin farkli  6rneklerine
rastlamaktayiz. NYT dil bilgisi, Reuters veri analizi ve BBC’nin kisilestirilmis haber 6nerileri
gibi cesitli konularda yapay zekayi terhcih ettiklerini goriiyoruz. (Toxingon, 2025).

GPTNews gibi sadece yapay zeka tarafindan olusturulan cesitli kaynaklardan haber ve
analizlerin yer aldig1 platformlarin sayisinda artig olmas1 muhtemeldir.

AHMET ALPHAN SABANCI: “Biiyiik dil modelleri ve iiretken yapay zekalar ozellikle
arastirmaci gazetecilikte yeni bir donemin baslamasini saglayacak ¢iinkii bu modellerle
icerik tiretim siireglerini gelistirme imkdani ortaya ¢ikacaktir. Eger yapay zeka
teknolojisi buradaki zamami kisaltip emek siirecini kolaylastirirsa arastirmact
gazetecilik daha da kolay hale gelecektir. Tiim bunlari yapabilmek icin, agtk kaynaki
bir dil modeli kullanmaniz gerekiyor ve yiiksek islemcili, tist diizey bir masaiistii
bilgisayariniz ve yapay zeka aboneliginiz olmalidir. Gelecekte Open Al ve Microsoft
gibi yapay zekd endiistrisini domine eden sirketlerin disinda yeni aktérlerinde ortaya
cikacagini diisiiniiyorum. Deepseek ve Apple Intelligence érneklerinden yola ¢ikarak
ontimiizdeki birka¢ yilda bu teknolojinin daha ucuz ve erisilebilir olmast durumunda
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gazetecilik olumlu yonde etkilenecektir. Ancak maddi yatirimlarin gerektigi senaryoda
ise bu teknolojiyi sadece iist diizey medya kuruluslart kullanabilir”.

Katilimci, gelecekte iiretken yapay zeka teknolojisinin aragtirmaci gazeteciligi
gelistirecegini bunun i¢in agik kaynakli dil modeli kullaniminin 6nemini belirtmistir. Bununla
birlikte yiiksek kapasiteli bir bilgisayara ve yapay zekd aboneligine ihtiya¢ oldugu
vurgulanmigtir. ABD merkezli mevcut yapay zeka sirketlerinin disinda baska tilkelerden de
yeni modellerin ortaya ¢ikmasiyla bu teknolojinin daha ulasilabilir olacagi degerlendirilmistir.
Boylece cesitlenen yapay zeka ekosisteminin gazeteciligi pozitif yonde etkileneceginin alti
cizilmistir.

ONUR SAZAK: “Haber odalarinda yapay zekda kullamiminin yayginlasacagini

diistiniiyorum fakat yapay zeka araglarinin abonelik iicretlerinin yiiksekligi bu duruma

engel teskil etmektedir. Medya emekgisinin, muhabirin yapay zekdya ilgisinin olmasi
gerekiyor ki yetkinlik kazanabilsin bu egitim iiniversitelerde verilmelidir”.

Yapay zekanin haber merkezlerinde yayginlasacagina deginen goriismeci bu araglarin
abonelik ticretlerinin yiiksek olmasinin sorun teskil ettigini belirtmistir. Gazetecilerin yapay
zeka teknolojisi kullaniminda yetkinlik kazanabilmesi igin tiniversitelerde gerekli egitimin
verilmesinin gerekliligine vurgu yapilmistir.

BUSRA BEGCECANLI: “Gelecekte telefon, gozliik ve araba gibi nesnelere entegre
edilmis kisisellestirilmis haber robotlart ortaya ¢ikabilir. Bununla birlikte yapay zeka
destekli drone teknolojisinin gelisecegini haber toplama siireglerinde bunlardan
yararlanilacagin diistiniiyorum. Ayrica yapay zekdanin enerjiye ihtiyacinin karsilanmasi
icin Amerika’da, Avrupa’da ve Korfezde ¢ok fazla miktarda tesisin kurulacagina sahit
olabiliriz”.
Katilimci, gelecekte kisiye 6zel, nesnelere entegre edilmis haber robotlarinin ortaya
cikacagmi belirterek drone teknolojisinin  gazetecilik faaliyetlerinde kullaniminin
yayginlagacaginin altim1 ¢izmistir. Ayrica yapay zeka sirketlerinin enerji ihtiyacina dikkat

cekerek Amerika, Avrupa ve Korfez de yeni tesislerin insa edilebilecegini vurgulamistir.

TIMUR AKKURT: “Yapay zekd sirketleri ¢ok biiyiik miktarda enerjiye ihtiya¢
duyarlar. Cin, denizin altina sogutma tesisi kurarken Microsoft, Amerika’da 20 yilligina
niikleer santral kiraladi. Sonug olarak enerji sorununu ¢ozen yapay zeka endiistrisinde
bir adim one gegecek demektir”.

Yapay zeka endiistrisinin enerji ihtiyacina dikkat geken katilimei, sirketlerin enerji
yatirimlarina deginmistir. Bu baglamda enerji alt yapisini giiclendiren sirketlerin daha avantajli

konuma gegecegi vurgulanmustir.

XAIl, GROK: "Yapay zeka ve robot gazeteciliginin gelecegi, teknolojik gelisim hizi, etik
ve seffaflik agiklari ile toplumsal ve yonlendirilecek faktorlere bagh olarak
sekillenecektir. Olast senaryolar, hibrit model ve swumirlt kullamim gibi insan
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gazetecileriyle AI'mn dengeli bir igbirligi icinde oldugu durumlar gibi gériiniiyor. Tam
otomasyon ise etik ve toplumsal riskleri nedeniyle daha az alternatifli bir olasilik olarak
degerlendirilebilir. Bu senaryolar, medya sektoriiniin teknolojiye adaptasyon
degisiklikleri ve toplumun bu degisimlere tepkisiyle netlesecektir.”

DEEPSEEK: "Yapay zekd, gazeteciligi bir kriz alanindan yenilik¢i bir laboratuvara
doniistiiriiyor. Ancak bu laboratuvarda ¢iktiklari, insanligin kolektif degerleriyle
uyumlu olmali. Gelecekteki en olasi senaryo, “akilli” teknolojilerle “bilge”
gazeteciligin bir arada var oldugu bir ekosistem olacak. Bu ekosistemde, Al hiz ve
erisim saglarken, insanlar derinlik, anlam ve vicdani temsil edecek. Tipki matbaanin
bilgiyi demokratiklestirmesi gibi, AI da haberciligi evrensellestirebilir... Ancak bu
ancak etik oncelikler, seffaflik ve toplumsal ig birligi ile miimkiin."

Katilimcilar, robot gazeteciligin teknolojinin gelisim hizi, toplumsal ilgi medya
kuruluglarinin adaptasyonu ve etik aciklarin ne yonde sekillenecegine bagli olarak
bicimlenecegini belirtmistir. Muhtemel senaryolari arasinda hibrit yaklasim gibi yapay zeka
(akall1 teknolojiler) ile insan arasinda dengeli ve sinirli bir igbirligi dngoriilmektedir.

Insanm vicdan anlam ve derinligi temsil ettigi yapay zekanm ise hiz ve erigimi
kolaylastiran aktor oldugu vurgulanmistir. Bilginin demokratiklesmesini matbaanin sagladigi,
yapay zekanin da haberciligi evrensellestirecegi belirtilmistir. Gazetecilik pratiklerinin tim
siireclerinin yapay zekdya baglandigi bir alternatifin ise suan itibariyle zayif oldugu
vurgulanmustir.

CHATGPT: "Yapay zeka ve robot gazeteciliginin geleceginde, otomatik haber iiretimi
ve kisisellestirilmis deneyimler 6n plana c¢ikacaktir. Hibrit modellerde, insan
gazetecilerin yaraticilig1 ve elestirel diislincesi, yapay zekanin veri analizi ve otomasyon
yetenekleriyle birleserek, 6zellikle finans ve spor gibi veri odakl alanlarda hizli, dogru
ve etkili haber akisini miimkiin kilacaktir. Bununla birlikte, algoritmik Onyargi,
deepfake, yanlis bilgi yayilmasi ve veri giivenligi gibi riskler giindeme gelmekte, bu
nedenle etik standartlar ve seffaflik ilkeleri c¢ercevesinde saglam diizenleyici
mekanizmalarin olusturulmasi gerekmektedir. Medya sektoriindeki bu dontisiim, yeni
gazetecilik rolleri ve gorev tanimlarinin ortaya c¢ikmasina zemin hazirlayarak,
geleneksel ve dijital haber iiretiminde énemli bir evrimi temsil edecektir. Ozetle, yapay
zekd ve robot gazeteciligi, medya alaninda devrim niteliginde yenilikler sunarken,
beraberinde getirdigi etik ve glivenlik sorunlarinin da dikkatlice ele alinmast zorunlu
kilmaktadir."

GOOGLE GEMINI: "Yapay zeka ve robot gazeteciligi, gazetecilik meslegini kdkten
degistirme potansiyeline sahip. Gelecekte, tamamen otomasyon veya tamamen insan
merkezli olmaktan ziyade, insan ve yapay zekanin isbirligi yaptig1, hibrit bir gazetecilik
modeli seklinde sekillenmesi daha olas1 goriiniiyor. Gazetecilerin bu degisime ayak
uydurmak i¢in stirekli 6grenmeye, yeni teknolojilere adapte olmaya ve 6zellikle etik
degerleri korumaya odaklanmasi gerekecek. Gazetecilik egitiminin de bu yeni doneme
uygun olarak yeniden sekillenmesi 6nem tasiyor."

MICROSOFT BING COPILOT: "Hibrit model; yapay zeka destekli veri analizi ve
otomasyon, insamin yaraticiligi, etik sorgulamasi ve elestirel diisiincesiyle birlesecek.
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Verimlilik ve kigisellestirme, yapay zekd, haber itiretimini hizlandirip kullanicilara ozel
icerik sunarak medya tiiketimini doniistiirecek. Riskler, algoritmik yanlilik, yanlis bilgi,
deepfake ve sahte icerik tiretimi gibi tehlikeler medyanin giivenilirligini sarsabilir. Etik
ve hukuki diizenlemeler,; giivenilir ve seffaf habercilik icin yeni etik standartlarin ve
hukuki diizenlemelerin olusturulmasi gerekecek. Disiplinler arasi isbirligi; veri bilimi,
iletisim, hukuk ve etik alanlarinin entegrasyonu, saglam ve siirdiiriilebilir bir medya
ekosisteminin temelini olusturacak."

Gelecekte yapay zeka kullanimi ile kisisellestirilmis deneyimler ve haber iiretiminin
yayginlasacagini belirten katilimcilar, gazetecilerin elestirel ve sofistike yaklagimi ile
algoritmanin yeteneklerinin birlesiminin daha hizli, dogru ve etkili icerik iiretimini miimkiin
kilacagini belirtmislerdir.

Gazetecilerin bu doniisiime adapte olabilmeleri ve yeni yetkinlikler kazanmalarinin
yolunun gazetecilik egitiminin yeni paradigmaya gore sekillenmesinden gectigi vurgulanmistir.
Bununla birlikte yapay zekanin, dezenformasyon, deepfake ve veri gilivenligi gibi riskler
barindirdigina dikkat cekilerek gazetecilik degerlerinin 6n planda tutuldugu etkili
diizenlemelerin olusturulmasinin  6nemine vurgu yapilmistir. Sonu¢ olarak Al'nin
gazetecilikteki kullanimi ile sektor ve gazetecilerin bir donilistime ugradigini, geleneksel ve
dijital gazetecilik pratiklerinin evrim gegirdigi belirtilmistir.

ERKAN SAKA: “Genel olarak gazeteciligin is modelinin gelistirilmesi gerekiyor ama
gelecekte yapay zekdnin gazetecilere darbe vurmayacagint diisiinmiiyorum. Gazeteciler
YZ teknolojisi ile olan iliskisinde var olan simwrlara ulastiginda mevcut durumun
gelisimi icin yazihmciyr yonlendirerek is gelistirme saglanabilir. Ozetle yazilimci
gazetecinin yerini almiyor gazeteci kendisini gelistirdigi siirece bircok medya kurulusu
gazeteci istihdamini koruyacaktir. Gazeteciligin evrensel ilkeleri hala devam ediyor.
Teknoloji ne kadar gelisirse gelissin SNIK dedigimiz belirli evrensel kurallarin
gecerliligi devam edecek bence ve gazetecilige her zamankinden daha ¢ok ihtiyacimiz
olacaktir.”

Gazeteciligin ¢alisma modelinin gelistirilmesi gerektigini belirten katilimei, yapay
zekanin istihdam konusunda gazetecileri etkilemeyecegini belirtmistir. Gazeteci-yapay zeka
iliskisinde maksimum smira ulasildiginda yazilimcinin yonlendirilmesiyle is gelistirmenin
saglanabilecegi ongoriilmiistiir. Gazetecilerin teknik konularda kendilerini gelistirdikleri siirece
yazilimcer gibi uzmanlarin gazetecinin yerine ikame edilmeyecegi ve gazeteciye olan ihtiyacin
hi¢ bitmeyecegi vurgulanmaistir.

TUGBA SENGUL: “Yapay zekimn gazeteciligin doniisiimiinde daha biiyiik rol
alacagimi diistiniiyorum, bu doniisiimiin nasil olacagi ise tamamen bizim elimizde.
Algoritma ve hiz faktorii mii tistiin gelecek yoksa meslekteki insani degerler mi bunu
zamanla gorecegiz. Bu noktada robot gazeteciligin daha hizli ve verimli olmasinin yani
swra adil, dogru ve kapsayici olmast yayginlasmasint saglayacaktir”.
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GURSOY DEGIRMENCIOGLU: “Yapay zekd teknolojileri ile birlikte ozellikle
gazetecilik baglaminda haber merkezlerinin bir doniigiime ugradigini séyleyebiliriz. Bu
noktada gazeteciligin gelecegi tartisiimakta ve bu konuda yazan, ¢izen, fiitiiristler ve
gelecek bilimciler var. Yapay zekdnin gazetecilik alaninda yakin dénemde tamamen bir
hakimiyet saglayacagim diistinmiiyorum. Yasanan bir takim gelismelere baktigimizda
bazi medya kuruluslarinin yeniden kdgida basili gazete tiiriine doniis yaptiklarin
soyleyebiliriz. Bu baglamda gazeteciligin kdgida basilip basiimayacagina dair
tartismalarin - stirdiigii  giiniimiizde basitli yayimin tamamen ortadan kalkacagin
diistinmiiyorum.”

Haber odalarinda yapay zeka kullanimi ile bir doniisiim yasandigini belirten bazi
goriismeciler, yapay zekanin kisa vadede tamamen bir hakimiyet saglayamayacagini
belirtmislerdir. Baz1t medya kuruluslarinin matbuu, kagida basili, geleneksel yayinciliga geri
doniis yaptiklarinin alt1 ¢izilmis ve basili yayinin tamamen ortadan kalkmayacagina vurgu
yapilmistir. Ayrica makine ve insan arasindaki rekabete dikkat ¢ekmis ve yapay zekanin
gazetecilik pratiklerinde yayginlagsmasi icin kapsayict ve dogru olmasi gerektigine vurgu
yapilmustir.

REGIMAN DENIiZ EKMEKCI: “Yapay zekdnin insanlarin kontroliinde kalabilmesi
icin gerekli onlemlerin alimmasi gerektigini diistintiyorum. Cesitli mecralarda
yayimlanan haberlere gore yapay zekayla ilgili Time Gazetesi ABD 'nin yayimladig: bir
rapora ulasti. Bu raporda ise insanligin gelecegi icin yapay zekanin olduk¢a ciddi
tehditler olusturabilecegi yoniinde bilgiler vardi. Buna benzer agiklamalar: bu alanda
calisan onde gelen kisiler tarafindan da duyduk. Elon Musk, kiiciik bir ihtimal de olsa
yapay zekamin insanligt yok etme riski tasidigint belirten isimler arasindaydi.
Avrupa’da yapay zekd kullammina iligkin kurallar getirilerek “Avrupa yapay zekd
yasast” kabul edildi. Tiim bu tedbirler ve uygulamalar isiginda yalnizca insanligin
iyiligi ve gelisimi i¢in kontrollii bir sekilde yapay zekanin kullanilmas: yéniindeki genel
diistincelere katilyyorum. Tedbirli olmakta fayda var.”

Yapay zekanin insan konroliinde olmas1 gerektigini belirten katilime1, yapay zekanin
insanlig@in gelecegi i¢in 6nemli bir tehdit olusturdugunu Time Gazetesinde yayimlanan bir rapor
ve Elon Musk’m bu konudaki sdylemine dayandirarak oOrneklendirmistir. Yapay zeka
konusunda Avrupadaki hukuki regiilasyonlara dikkat ¢ekilmis ve bu konuda tedbirli olunmasi
gerektigine vurgu yapilmistir.

ALl ALSAC: Tiim enformasyonu saglayan iletisim kablolar: yabanci sirketlere ait
dolayisiyla emperyalist iilkeler bizim verilerimizi depolamakta ve kendi yapay zeka
teknolojilerini gelistirmek i¢in kullanmaktalar. Bu baglamada gelecekte kendi teknik alt
yapimizi gelistirmemiz son derece onemli.

Katilime, gliniimiizde iletisim alt yapisini saglayan kablolama teknolojisinin yabanci,
emparyalist sirketlerin elinde olmasinin tehlikeli yoniine dikkat ¢ekmistir. Bu sirketlerin elde
ettikleri verilerle yapay zeka alt yapilarini gelistirdiklerini belirten katilimc1 gelecekte bizim

milli alt yapimiz1 gelistirmemizin dnemine vurgu yapmistir.
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MELIKE CALKAP: “Giiniimiizde yapay zekd haber sunabilir, televizyon programlart
radyo programlart yapabilir, podcast serileri hazirlayabilir diizeydedir. Gelecekte de
bir¢ok gorevi basariyla yerine getirebilir ancak insanin yerini tam olarak alacagini
diisiinmiiyorum. Izler kitleye secenek sunulmaktadir bu dogrultuda bireyler yapay zeka
va da insan tarafindan tiretilen iceriklerin hangisini tercih ederse onu tiiketebilir”.

SAFAK ETIKE: “Geldigimiz noktada medya kuruluslarimn yapay zekdy: kullanmadan
rekabet etme ve ayakta durma imkani bulunmamaktadir. Gazetecilik degerlerinin
gozetildigi ve merkezde oldugu bir senaryoda yapay zekd teknolojileri olduk¢a yararl
olacaktir”.

Yapay zekanin medya sektoriinde birgok gorevi yerine getirdigini belirten katilimcilar,

kuruluglarin bu teknolojiyi kullanmadan rekabet edemeyeceklerini vurgulamiglardir.
Gazetecilik meslek degerleri gozetildigi takdirde yapay zeka teknolojilerinin faydali olacag:

belirilmis ve bireylerin igerik tiikketim se¢eneklerinin attigina dikkat ¢ekilmistir.

4.8.2.6. Katihmcilardan Elde Edilen Verilerin istatistiksel Analizi

Asagidaki tabloda, katilimcilarin yapay zekd teknolojileri ve bu teknolojilerin
gazetecilik pratiklerine etkilerine dair goriisleri betimsel istatistik yontemiyle (ylizdelik
ortalama puanlar ve referans dagilimlari) analiz edilerek sunulmustur.

Verilerin analizinde katilimeilarin olumlu, olumsuz ve kararsiz goriis oranlari kesitsel
tarama yontemi ile hesaplanarak yorumlanmistir. 20 katilimcinin sorulara iligkin goriisleri ve
yiizdesel dagilimlar1 511 (1-5) likert 6l¢egi yontemi ile degerlendirilmistir.

Yapay zeka teknolojilerinin gazetecilik ve habercilik pratiklerine etkisi baglaminda

gerceklestirilen derinlemesine miilakata katilan gorlismecilerin cevaplarinin oransal dagilimi

asagidaki gibidir:
Tablo 4.3 YZ bashiginda derinlemesine milakat yapilan katilimcilarin verdigi cevaplarin oransal dagilimi.
Konu Soru Katilimai C();;::jlu Olumsuz |Kararsiz| Ortalama
Sayisi 3 Gorus (%)| (%) |Puan (1-5)
(%)
Katihmcilarin Yapay N L
Zeka Teknolojilerine Yapay zeka teknolojilerini nasil 20 84.2 53 105 4.58
degerlendiriyorsunuz?
Yaklasimlari
Robot Gazetecilik ve Robot gazeteciligin geleneksel gazetecilik
Geleneksel OPO" gazeieclligin seleneise gax 20 50 | 4615 | 385 | 3.6
. pratiklerine etkisini nasil degerlendiriyorsunuz
Gazetecilik
iletisim Fakiiltelerinin| Y2PaY 2€X ool grasyon nizir 20 526 | 63.16 | 31.58 | 1.84
nasil degerlendiriyorsunuz? Verilen egitimi
Konumu L
nitelikli buluyor musunuz?
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Konu Soru Katilimai OGIE:?;U Olumsuz |Kararsiz| Ortalama
Sayisi 3 Goris (%)| (%) |Puan (1-5)
(%)
Bilgiye Ulasma ve Hiz| Y2P2Y zeka icerik tretim sireglerinde bilgiye 20 76.19 | 23.81 0 4.05
ulasma ve hiz faktérini nasil etkiliyor?
istihdam Yapay zeka gazetecilikte istihdami nasil etkiler? 20 30.43 52.17 17.39 2.57
Etik Sorunlar Yapay zeka gazeteciliginde etik sorunlarin 20 526 | 4737 | 4737 | 2.6
¢Ozilecegini disliniiyor musunuz?
Yapay zeka Yapay zeka gazeteciliginin gelecegini nasil
Gazeteciligi ile ilgili pay zekd gazeteclliginin geleceg 20 68.75 0 31.25 4.38
goriyorsunuz?
Gelecek Senaryolari

Yapay zeka teknolojilerine yaklagim bashiginda, katilimeilarin %84 gibi ezici cogunlugu
yapay zekd teknolojilerini benimsemis, pozitif yaklagim sergilemis ve yiiksek deger
atfetmislerdir. Yapay zekaya temkinli yaklasarak endiselerini dile getiren ve olumsuz yaklasim
sergileyen gorlismecilerin orani ise olduk¢a azdir. Bunun yami sira %10 gibi kararsiz
katilimecinin ortaya ¢iktigi goriilmiistiir. Yapay zeka teknolojisinin gelecekteki seyrini ise bu
kararsizlarin yaklasimi belirleyecektir.

Robot gazeteciligin, geleneksel gazetecilik pratiklerine etkilerine dair katilimcilarin fikir
birliginin olmadig1 goriilmiistiir. Goriismecilerin neredeyse yaris1 (%50) bu etkilerin pozitif
yonde oldugunu belirtirken diger yarisi ise (%46) negatif yonde fikir beyan etmislerdir.
Kararsizlar ise %3 gibi diisiik bir oranda kalmislardir. Ortalama puanin ise %3.06 oldugu
dikkate alindiginda robot gazeteciligin gazetecilik pratiklerinde ne tamamen tehdit ne de kesin
¢Ozlim olmadig1 ortaya ¢ikmaktadir.

Iletisim fakiiltelerinin konumu bashginda katilimeilarin %63 gibi biiyiik ¢ogunlugunun
bu fakiiltelerin yapay zekaya ve yeni teknolojik gelismelere entegre olmada yetersiz kaldigini
belirtmislerdir. Yeterli buldugunu ifade eden katilimcilarin sayisi ise sadece %5.26 da kalmustir.
%31 gibi onemli bir katilimer kitlesinin ise bu konuda net bir fikrinin olusmadig1 ve kararsiz
kaldig1 goriilmustiir.

Bilgiye ulasma ve hiz konusunda katilimcilarin baskin goriisii (%76), yapay zekanin
icerik tiretim siireglerine biiyiik katkis1 oldugu yoniindedir. Bu konuda negatif goriis belirten
katilimcilarin orani ise %23 civarindadir. Kararsiz goriismeci bulunmazken, ortalama puanin
4.05 olmas1 bilgiye ulasma ve hiz konusunda yapay zekanin “cok iyi” olarak algilandigi

sonucunu ortaya ¢ikmistir.
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Istihdam konusunda, katilimeilarin yaridan fazlasmin gériisii (%52.17) yapay zekanin
haber odalarinda kullanimiyla gazeteci istihdaminin negatif yonde etkilenecegi ve is
kayiplarinin yasanabilecegi yoniindedir. Katilimcilardan %30’u yapay zekanin gazetecilikte
kullanimiyla medya sektoriinde profesyonellesmenin artacagini ve yeni is boliimlerinin ortaya
cikacagii belirterek olumlu bir yaklasim sergilemislerdir. Istihdam konusunda belirsizliklerin

oldugunu diisiinen kararsizlarin oraninin ise %17 oldugu goriilmiistiir.

Etik sorunlar bagliginda, katilimcilarin yarisina yakini (%47) yapay zekanimn habercilik
pratiklerinde kullaniminda etik sorunlarin tamamen c¢oziilmeyecegine yonelik olumsuz ve
kotiimser bir yaklagim sergilemislerdir. Diger yarisi ise (%47) etik sorunlarin ¢oéziimii
konusunda belirsizliklerin devam ettigini ve siirecin 6ngériilemez olduguna yonelik kararsiz
tutumlarini siirdiirmiislerdir. Katilimeilarin sadece %5°1 etik sorunlarin ¢éziimii konusunda
iyimser bir bakis acisina sahiptir. Bu durum etik sorunlarin ¢oziilecegine yonelik inancin diisiik
oldugunu gostermektedir.

Yapay Zeka Gazeteciligi Ile ilgili Gelecek Senaryolar1 konusunda, katilimcilarin biiyiik
cogunlugu (68.75) olumlu yonde goriis belirterek yapay zekanin gazetecilik pratiklerinde
yayginlagacagi ongoriisiinde bulunmuslardir. Katilimcilarin %31°1 konunun karmasik olmast
nedeniyle bu konuda kararsiz olduklarini belirterek kesin bir yargiya varmaktan kaginmiglardir.

Katilimcilardan olumsuz goriis belirten hi¢ kimse olmamustir.
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SONUC

Bu calisma, metaverse ve yapay zekd teknolojilerinin gazetecilik pratiklerini nasil
etkiledigini firsatlar ve riskler baglaminda inceleyerek mevcut durumu anlamamizi ve ¢6ziim
Onerileri ortaya koymayir amaglamaktadir. Bu teknolojiler kuramsal, tarihsel ve teknolojik
perspektiften degerlendirilerek, derinlemesine miilakat yontemiyle medya ekosistemine,
gazetecilik pratiklerine, isgiiciine ve okura olan etkileri Tiirkiye ve kiiresel medya
kuruluglarindan orneklerle ele alinmistir. Calisma ile gazeteciligin dijital doniisiimiine 151k
tutulmus, bu konuda arastirma yapmak isteyen akademisyen, gazeteci ve uzmanlara bagvuru
niteliginde bir kaynak sunulmasi hedeflenmistir.

Tiirkiye’de ve kiiresel diizeyde metaverse gazeteciligi ile ilgili yapilan literatiir
taramasinda c¢alismalarin siirli oldugu goriiliirken, yapay zeka yada robot gazetecilige dair
akademik caligmalarin artis gosterdigi gozlemlenmistir. Metaverse ve yapay zeka
teknolojilerini gazetecilik baglaminda birlikte ele alan ¢alismalar ise oldukc¢a azdir. Dolayisiyla
bu teknolojilerin gazetecilik pratiklerine etkileri konusunda biitiinciil bir ¢alismanin ortaya
konmas1 hedeflenmisidir.

Son yillarda metaverse ve yapay zekanin oyun, eglence, egitim, saglik gibi alanlarin
yant sira medya sektoriinde, gazetecilik ve habercilik pratiklerinde de kullanimi
yayginlagmistir. Boylece haber ve igerik liretim siiregleri farklilasarak geleneksel gazetecilik
yontemlerinde koklii degisimlerin yasandig: bir doneme girilmistir.

Metaverse’lin gazetecilik pratiklerine etkisi ¢ercevesinde gerceklestirilen bire bir
goriismelerin neticesinde elestirel ve iyimser yonde iki farkli yaklasimin ortaya ¢iktig
goriilmektedir. Metaverse teknolojileri, firsatlar ve zorluklar baglaminda ele alinmis olup,
goriismecilerden orta yas tistii akademisyenler agirlikli olarak elestirel yaklasim sergilerken,
gorece geng akademisyenler ve meslek profesyonelleri konuyu daha temkinli ve pozitif yonde
degerlendirmislerdir.

Metaverse’lin ana bilesenlerinden olan sanal gergeklik teknolojileri enformasyonun
iiretim, tiiketim ve dagitimina yeni bir boyut kazandirmistir. Metaverse evreninin siiriikleyici,
yerindelik hissi yasatan, etkilesimli 6zellikleri bireylerin gerceklik algisini sekillendirmis ve
gercek ile sanal arasindaki ¢izgi bulanik hale gelmistir. VR teknolojisinin merkezde oldugu
simiilasyon diinyasinda metaverse gazeteciligi olarak kavramsallasan yeni bir tiir habercilik
deneyimi ortaya ¢ikmustir.

Metaverse teknolojileri, pandemi gibi sosyal izolasyonun zorunlu hale geldigi, fiziksel
etkilesimin kisitlandig1 ve insanlarin dijital teknolojilere yoneldigi bir donemde yayginlasmaya

baslamistir. Bu teknolojinin donemsel oldugu, popiiler kiiltiiriin iirlinii ve ticari amaglarla ortaya
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¢iktig1 sonug olarak siirdiiriilebilir bir ekosisteme doniismeyecegi yoniinde elestirel bir bakis
acis1 ortaya ¢ikmistir. Geldigimiz noktada metaverse teknolojileri gerileme evresine girmis, bu
gerilemede ise yapay zeka modellerinin yayginlagmasi etkili olmustur. Diger bir faktor ise
yapay zeka araglarina erisimin hizli ve kolay olmasina karsin, metaverse’iin ise son kullaniciya
ulagiminda ¢esitli zorluklarin yasanmasidir. Bu zorluklarin basinda, VR bagliklarin biiyiik ve
maliyetli olmasi, bas donmesi gibi negatif etkileri, evren icerisindeki platformlara girislerin
kripto para ile yapilmasi, dijital esitsizlik ve hizli internet sorunlari gelmektedir. Bununla
birlikte ekosistemi olusturan sirketlerin tekellesme riski barindirdigi, VR basliklarin daha fazla
gelistirilmesi gerektigi ve beklentileri karsilayamadigina yonelik elestiri ve endiselerin
giderilmesi gerekmektedir.

Metaverse teknolojilerine elestirel bakis agisinin aksine iyimser ve pozitif bir
yaklagiminda ortaya c¢iktigir goriilmektedir. Bu baglamda mataverse, insanlara sosyal ve
psikolojik agidan gesitli tatminler saglamakta, kitleleri kiiresellestirmekte, blockchain ve sanal
gerceklik teknolojileri ile birgok sektdrde yeni deneyimler ve gelir modelleri (NFT, dijital
miilkiyet ticareti vb.) sunmaktadir. Metaverse’iin, gercek ve sanal evrenin birlestigi, bireyleri
fiziksel simirlarin Otesine tasiyan, siiriikleyici deneyimler ve Ozgiirlik ortami sunan
ozelliklerinden hareketle gelecekte yeniden ylikselise gegecegi fikri 6n plana ¢ikmaktadir.

Metaverse’lin yeniden yiikselise gegmesiyle, sanal evrende haber kaynaklarinin, sanal
muhabirlerin ve sanal gazetecilerin yer alacagi yeni bir gazetecilik tiiriiniin ve ekosisteminin
ortaya ¢ikmasi beklenmektedir. Gazetecilerin bu ekosisteme ayak uydurabilmeleri i¢in gerekli
donanima sahip olmalari olduk¢a Onemlidir. Metaverse teknolojilerinin kolay erisilebilir
olmastyla haber tliketimi artacak bdylelikle ekosistem daha da gelisecektir.

Sanal gerceklik (VR) teknolojisi, gazetecilik pratiklerine daha gergek¢i, multimedya
sunumlar ve 360 derecelik video igerikleri gibi yenilikler getirerek medya kuruluslar: ve okur
arasindaki yabancilagmay1 ortadan kaldirmaktadir. Boylece VR teknolojisi ile yeni bir haber
deneyimleme imkani ortaya ¢ikmis ve kullanici, haberi tiikketen pasif konumdan daha aktif bir
konuma evirilmistir. Haberi video, gorsel ve metin temelli geleneksel anlatinin 6tesinde
deneyimleyen kullanici, yerindelik hissini yasayarak olayla duygudaslik kurmaktadir. Haber
anlatisin1 zenginlestiren VR, ayn1 zamanda kullanicida empati ve etkilesimi de artirmaktadir.

Insanlarin genellikle VR bashik gibi giyilebilir teknolojileri kullanmay1 tercih
etmemeleri VR gazeteciligin yayginlasmasinin oniindeki en 6nemli engel olarak karsimiza
cikmaktadir. Diger zorluklar ise VR gozliik, hizli internet ve yiiksek islemcili bilgisayar gibi
gereksinimlerin hem gazeteci hem de okur agisindan maliyetli olmasidir. Habercilik ve VR

birlikteligi ¢ercevesinde erisim esitsizligi gibi dijital ugurum sorunlarinin giderilmesi i¢in
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biiyliik bir teknolojik operasyona ihtiya¢ oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Geldigimiz noktada
gazetecilik pratikleri agisindan yeterli ve tatmin edici teknolojik bir altyap: olusturulamamastir.

Etik, dogruluk, giivenlik ve mahremiyet gibi sorunlarin ¢oziimii metaverse evreninin
gelisimine katki saglayacaktir. Ancak fiziksel sinirlarin olmadigi, kullaniciyr avatarin temsil
ettigi ve yapay zekanin kullanildig1 bu ekosistem, manipiilasyon ve dezenformasyon gibi gesitli
riskleri barindirmaktadir. Metaverse evreninin daha siirdiiriilebilir, kullanic1 odakl ve giivenilir
olmas1 i¢in etik standartlarin, hukuki regiilasyonlarin ve yapay zeka destekli dogrulama
mekanizmalarinin hayata gecirilmesi olduk¢a 6nemlidir. Bu baglamda gazetecilik degerlerinin
korunmasi i¢in ilgili diizenlemelerin sektor paydaslari, hukukcular ve teknoloji gelistiricilerle
birlikte yapilmasinin daha yararli olacag fikri 6n plana ¢ikmaktadir. Kullanicilara ait bilgilerin
islenmesi ve saklanmasi konusunda endiseler giderilmeli ve bu evrende gazetecilik faaliyetinde
bulunacak kisilere giivenlik egitimleri verilmelidir.

Katilimeilardan elde edilen veriler 15181nda metaverse’iin gelecegiyle ilgili iki farkli
senaryonun ortaya ¢iktigr goriilmektedir. Bu goriisler: VR gazeteciliginin gelecekte biiylik bir
potansiyel barindirdigi, medyay: doniistiirebilecegi yoniindeki pozitif beklentiye karsin bu
gazetecilik tiirlinlin bir ekosisteme donligmeyecegini savunan temkinli ve kotlimser bakis
acisindan olusmaktadir.

Kotiimser senaryo, metaverse’iin gelisiminin 6niinde, alt yapi, erisim sorunlari, hukuki
regiilasyonun olmamasi, dezenformasyon, teknoloji kartellerinin belirleyiciligi, etik, glivenlik,
VR basliklarin biiyiik, maliyetli ve saglik tizerindeki olumsuz etkileri gibi ¢éziilmesi zor birgok
faktor oldugunu dolayisiyla kripto borsasi gibi bu evrenin de kalici ve siirdiriilebilir
olamayacag1 yoniindedir. Bu sorunlarinin ¢6ziimiiniin ise teknoloji sirketlerinin yapacaklar
yatirima bagli oldugu fikri 6ne ¢ikmaktadir.

Iyimser senaryo ise, VR gazeteciligin yenilikei, siiriikleyici, sansiirsiiz, interaktif
anlatimi ve okurun haber tiiketimindeki aktif konumuna vurgu yaparak bu yeni gazetecilik
tiirliniin devrim yapma potansiyeline yogunlagmaktadir. Metaverse ile yeni bir ¢alisma modeli
ortaya ¢ikmis boylece kullanicilar sanal ofislerde ¢alisma hayatlarmin bir kismini
yiiriitebilmektedirler. Bununla birlikte bireylere kiiresel etkilesim saglayan, online diinyalar
sunan ve ekranin Gtesine tasiyan VR teknolojisinin, gelecekte artirilmis gerceklikle uyumlu
mobil cihazlara, gozlik ve lenslere entegre olmasiyla daha biiyiik bir network ’iin ortaya
cikacagin soyleyebiliriz.

Metaverse gazeteciligi deneyimi ile sanal gazeteci/muhabirler yayginlasacak ve okurun
haberle olan iligkisinde empati duygusu artacaktir. Bu dogrultuda VR haberciligi iletisimin

demokratiklesmesine biiylik katki saglayacaktir. 2030’a kadar metaverse’e ulasimin
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kolaylasacagi, kullanici dostu VR basliklarin yayginlasacagi ve maliyetlerin diisecegi
ongoriilmektedir.

Sonu¢ olarak metaverse gazeteciligi kiiresel dlizeyde henliz gelisimini
tamamlayamadigi, meta gibi teknoloji saglayicilarin vaat ettiklerinin aksine kullanicilarin
hayatlarina biitiinliyle entegre olamadigi ve beklentileri tam olarak karsilayamadigi
goriilmektedir. Ancak 2030 yilina kadar VR teknolojilerine erisimin kolaylasarak daha
kullanighi ve maliyetinin azalmasiyla metaverse’iin medya ekosisteminin bir parcasi olacagi
ongoriilmektedir.

Metaverse evreninin gelecek senaryosunda; sanal muhabir, sanal haber kaynaklari ve sanal
gazetecilerin yayginlasacagi, haber sunumlarinin avatarlar tarafindan yapilacagi sonug olarak
sanal bir habercilik ekosisteminin ortaya ¢ikacagi dngoriilmektedir.

Yapay zekanin gazetecilik pratiklerine etkisi, teknolojik, kuramsal ve derinlemesine
miilakat ¢ergevesinde incelenmis ve asagidaki sonuglara ulasilmistir:

Yapay zeka gazetecilik pratiklerinde habere son seklini verme, arastirma, icerik
Ozetleme, tasarim, gorsel olusturma ve metin diizenleme gibi konularda etkin olarak
kullanilmaktadir. Bu teknolojinin gazetecilik pratiklerinde kullaniminin avantajlarinin yani
sira, etik ihlaller, algoritmalarin isgiiciiniin yerini alacag1 ve istihdama zarar verecegine dair
tartigmalar ortaya ¢ikmistir. Bunun yani sira robot gazeteciligin haber odalarinda kullanimi
bilgiye ulasma ve hiz konusunda &nemli kazanimlar saglamaktadir. Insan ve yapay zeka
iliskisinde ideal bakis, rekabetci degil is birligine dayali bir anlayis1 benimsemektedir. Ancak
medya sirketlerinin kérlarini artirmaya yonelik tutumlari bu yaklagima zarar vermektedir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hakim oldugu giinlimiizde insanin kendi cabasiyla
yapabilecekleri sinirli kalmakta ve biiyiik veri yiginlar1 ile bas edebilmek i¢in yapay zeka
modellerini kullanmak zorunluluk haline gelmistir. Yapay zekd modelleri insana ait bazi
gorevleri basariyla yerine getirmekte hatta karmasik sorulari algilama ve cevaplama konusunda
insan1 geride biraktigina sahit olmaktayiz. Yapay zekanin gelecekte nesnelerin interneti
araciligiyla hayatimizdaki tiim cihazlara entegre olmasi, bilimsel ¢aligmalara daha fazla katki
sunmas1 ve kiiresel sorunlarin ¢éziimiinde 6nemli bir aktor haline gelmesi beklenmektedir. Bu
pozitif 6zelliklerinin yani sira, etik kararlar verememe, duygusal bakis acisinin olmamasi, enerji
tilkketimi, algoritmik 6nyargilar gibi sorunlarin ¢6ziimii i¢in insan1 merkeze alan, kamu yararini
gozeten diizenlemelerin yapilmasi gerekmektedir.

Yapay zeka endiistrisini domine eden bilyiik sirketler, siyasal ve kiiltiirel alanda giderek

daha fazla etkili olmaktalar. Katilimcilar, bu teknoloji sirketlerinin denetim altina alinmamasi,
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giiciniin kontrol edilememesi durumunda, gelecekte insanlik i¢in ciddi bir tehdit
olusturabilecegi konusunda endiselerini dile getirmislerdir.

Yapay zeka ile geleneksel gazetecilik pratikleri donlismiis ve medya sektorii “robot
gazetecilik” olarak kavramsallastirilan algoritmalarin haber iiretim siireglerinde siklikla
kullanildig: bir siirece girmistir. Gazetecilik pratiklerinde algoritma (robot) kullanim1 ile veri
analizi, makale 6zetleme, metin diizeltme, aninda ¢eviri, goriintii isleme, medya takibi, bilgiye
ulagma ve igerik liretimi gibi konularda verimlilik artmaktadir. Az sayida editoriin denetimiyle
bir gazetenin biitiin icerikleri robot tarafindan iiretilebilmekte ve ozellikle tekrarlayan rutin
haberlerde algoritmalardan yararlanilmaktadir.

Insan hikyelerinin haberlestirilmesinde, elestiri ve derin analiz gerektiren haberlerin
sunumunda ise insan gazeteciye olan ihtiyag hi¢ bitmeyecektir. Bu dogrultuda robot gazetecilik,
insan emeginin merkezde oldugu tecriibe ve deneyim gerektiren arastirmaci gazetecilikte etkili
olmasa da veri yigilarindan 6zet ¢ikarmak ve kaynaga ulagmak gibi konularda 6nemli bir
asistan gorevi gormektedir.

Haber odalarinda insan robot igbirligi olduk¢a 6nemlidir ve robot tarafinda iretilen
igeriklerin etik denetimi mutlaka insan tarafindan yapilmalidir. Gazeteciligin 6ziiniin korunarak
geleneksel yontemlerin robot gazetecilikle desteklenmesi durumunda ekosistem daha da
zenginlesecektir. Geleneksel gazetecilikte inisiyatif ve irade insandadir zira robot, haber
tretiminde kiiltiirel ve toplumsal baglamlari tam olarak yakalayamamakta ve {iretilen
iceriklerin yavan ve algoritma tarafindan yazildigi hemen anlagilmaktadir. Geleneksel
gazetecilik yontemleriyle tiretilen haberler, gozleme dayali, dogal ve okuyucu {izerinde etkili
iken, algoritma kiiltiirel, etik ve duygusal baglamlar1 tam olarak yakalayamamakta ve
okuyucuyu tatmin edememektedir. Boylece haber odalarinda insan dokunusu olmadan sadece
yapay zeka tarafindan iiretilen sentetik icerikler ¢cogalmakta ve niteliksiz, s1g haberlerin sayisi
artmaktadir. Bunun sonucu olarak habercilik ekosistemindeki igerikler, tek tiplesmekte,
mekaniklesmekte, MC donaldlagsmakta ve seylesmektedir.

Medya kuruluslarinin nitelik yerine nicelige oOncelik vermeleri durumunda robot
habercilik ilgi gérmeye devam edecektir. Bu kuruluslarin robot gazeteciligi etik unsurlari
gozetmeden kendi c¢ikarlart dogrultusunda kullanma egilimleri sektordeki istihdama zarar
verecektir.

Giliniimlizde yapay zeka ile gazetecilikte geleneksel roller degisiklige ugramistir.
Gazetecilerin yalnizca haber yazma yada sunma gibi 6zellikleri teknolojinin hakim oldugu

giinlimiiz medya ekosisteminde yetersiz kalmaktadir. Bu 6zelliklerinin yani sira sektorde yer
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bulabilmeleri yapay zeka okuryazarligl, montaj ve kurgu gibi teknik konulara hakim olmalarina
baglidir.

Yapay zeka endiistrisine hakim olan sirketlere ait modellerin beslendigi kaynaklarin ¢ok
kiltirlii ve gesitlilikten uzak oldugu, bilginin seffaf, nesnel, tarafsiz ve demokratik bir sekilde
islenmedigi yoniindeki elestiriler dikkate alinmalidir. Robot tarafindan algoritmalarin
belirledigi sinirlar iginde iiretilen haberlerin, 6zgiin ve bagimsiz olamayacagi boylece toplumun
haber alma hakkinin zarar gorecegi ve cehaletin artacagina yonelik tartismalar ise siirmektedir.
Bu baglamda yapay zeka tarafindan iiretilen kotii niyetli, yaniltici bilgilerin toplumda
olusturacagr negatif etkileri en aza indirebilmek icin yapay zeka okuryazarliginin
yayginlasmasi olduk¢a 6nemlidir. Ozetle algoritmalar sadece mevcut veriler iizerinden icerik
tiretebilmektedir, bilgi gazeteci tarafindan olay yerinden, sahadan sifirdan olusturulup dijitale
yiiklenmektedir. Dolayisiyla yapay zekd olmayan bir veri lizerinden metin liretemez fakat
mevcut bilgileri harmanlamada bir asistan olarak kullanilabilir.

Universitelerde yapay zeka teknolojileri konusunda sektdriin ihtiyaglarina cevap
verecek yetkinlikte gazeteci yetistirmek i¢in teorik bilginin yani sira uygulamali ve teknik
derslerin de miifredata konularak sektor paydaslariyla isbirliginin ve disiplinler arast yeni bir
egitim planlamas1 yapilmalidir.

fletisim fakiiltelerindeki geleneksel ~gazetecilik egitiminin bugiiniin ihtiyacin1
karsilayabilmesi i¢in akademik kadrolarin yeniliklere agik, gilincel teknolojik gelismeleri
yakindan takip eden nitelikli akademisyenlerden olusmasi onem arz etmektedir. Miifredat
zenginlestirilmeli algoritma, dil modelleri, robotik, prompt teknikleri, yazilim ve kodlama gibi
derslere agirlik verilmelidir. Boylece iletisim fakiiltelerine ilgi artacak ve sektdriin sartlarina
uygun nitelikli gazetecilerin yetismesi saglanacaktir. Yapay zeka teknolojilerine hakim
donanimli gazetecilerin yetismesiyle birlikte haber odalarinda miihendislik ve robotik gibi
teknik alan mezunlarindan ziyade iletisim fakiiltesi mezunlarinin istihdami artacaktir.

Gortismelerde bazi katilimcilar, medya sektoriinde yapay zeka teknolojilerine kars1 bir
tepkiselligin oldugunu, yapay zeka kullanma becerisi olan gazetecilerin kodlama, yazilim gibi
iist diizey teknik konularda uzmanlagmalarina gerek olmadigini zira yapay zekdnin bu
disiplinlerde de yetkin oldugunu belirtmislerdir.

Bilgiye ulasma ve hiz konusunda yapay zeka modellerinin bir devrim yaptigini
soyleyebiliriz. Ozellikle tekrarlayan rutin iceriklerin {iretimi saniyeler siirmekte ve bilgiye
ulasim kolaylagsmistir. Bu durum medya sirketleri, gazeteci ve okurun geleneksel rollerinde

biiyiik bir doniisiim yaratarak ¢esitli avantaj ve zorluklar1 beraberinde getirmistir.
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Haber iiretim pratiklerinde algoritmanin bu biiyiik katkilarma karsin etik ihlaller,
intihal, dogruluk, giivenilirlik ve nitelik a¢isindan ¢esitli riskler barindirmaktadir. Yapay zekay1
dogrudan tek bir bilgi aract olarak kullanmanin riskli olmasi temkinli bir yaklasim
sergilememizi gerektirmektedir. Bu endiselerin ortadan kaldirilmasi, robot gazeteciligin
c¢iktilarinin insanin denetim, diizenleme ve yorumuyla harmanlanarak daha kapsamli ve nitelikli
hale getirilmesinden ge¢mektedir.

Bilginin kaynagina ulasma, akademik bir makalenin 6zetlenmesi yada bir metnin haber
haline getirilmesinde yapay zeka basarilidir fakat algoritmalar sadece dijitalde var olan veriler
tizerinden niceligin 6n planda oldugu igerikler iiretebilmektedir. Yapay zekanin mevcut veri
setlerinden elde ettigi bu bilgilerin mutlak dogru oldugunun kabul edilmesi sorunludur. Ancak
spor, dogal afet, hava durumu ve ekonomi gibi rakamsal verilere dayali haberlerde yapay
zekdnin basar1 oranmi yiiksektir. Gazetecilerin yapay zekad araglarindan saglikli sonug
alabilmeleri i¢in soruyu direkt sormaktan ziyade algoritmay1 soruya alistirip, haberin igerisinde
bulunmasi gereken unsurlari belirtip, dogru promptlarla yonlendirdikten sonra verilen cevabi
degerlendirmelidir.

Yapay zekanin bilgiyi dogrudan sunma 6zelligi bir avantaj gibi goriinse de uzun vadede
bireylerin zihinsel aktivitelerini ve diisiinme kapasitelerini zayiflatacagi yoniinde elestirel bir
bakis ag¢is1 bulunmaktadir.

Gazetecilik pratiklerinde yapay zekd kullanimi istihdam acisindan ¢esitli riskleri
beraberinde getirmektedir. Haber odalarinda yapay zekd destekli algoritma kullanimi
verimliligi artirmakla birlikte gazeteci istihdamini olumsuz yonde etkilemektedir. Medya
sirketlerinin yapay zekayi, karlarii artirmak ve gazeteci istihdamini azaltmak igin tercih
etmeleri durumunda meslek biiyiik bir tehlikeyle karsi karsiya kalacaktir.

Haber iiretim siireglerinde robot gazeteciligi kullanan kiiresel medya kuruluslarindan
bazilar1 (Bild, The Washington Post, The Wall Street Journal, Los Angeles Times) personel
istihdaminda daralmaya gitmislerdir. Geleneksel haber iiretim pratikleri yani sahadan, olay
yerinden haber yapmak dijitallesme ve yapay zeka ile bir doniisiime ugramistir. Bu doniisiim
zaten is bulmakta zorlanan gazetecileri ¢ikmaza sokmustur. Ozellikle tekrarlayan haberlerin
algoritma tarafindan yazilmasi sektdrde daralmaya neden olmaktadir. Haber odalarinda robot
gazeteciligin yayginlasmasiyla miithendis ve yazilimci gibi farkli disiplinlerden uzmanlarin
istihdam edilmesi ise gazeteciler agisindan ayr1 bir problem olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Medya sektoriinde insan-yapay zeka iligkisinin saglikli bir sekilde ilerlemesi igin,

medya kuruluslar egitim yonetimlerini siirekli olarak gelistirmelidir. Boylece gazeteci-yapay
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zeka biitiinlesmesi saglanarak sektdrdeki verimlilik artacak ve isgiicii dagilimindaki esitsizlikler
en aza inecektir.

Yapay zeka teknolojilerinin haber odalarinda kullaniminin bir firsat oldugu yoniindeKi
iyimser senaryo; paydaslarin bu teknolojiye uyum saglamalariyla birlikte ekosistemin
(gazetecilerin ve sektoriin) daha verimli ve nitelikli hale gelecegini dolayisiyla istihdam
konusunda endiselenmeye gerek olmadigi yoniinde sekillenmektedir. Bu baglamda
gazeteciligin smirlarinin - genigledigini bu cagda medya sirketlerinin yeniliklere agik,
teknolojiye ayak uydurabilen, yapay zeka araglarini kullanabilen, dijital icerik iiretebilen,
donanimli ve nitelikli gazetecileri tercihler edecekleri gercegi apagik ortadadir.

Gelismis robotlar tekrarlayan igeriklerde ve 5SN1K kuralina bagli haber iiretiminde
belirli 6l¢iide basarili olsalar da arastirmaci gazetecilikte ve dzel haber tiretiminde gazetecilere
olan ihtiyag devam edecektir. Toplumun bilgiye ¢ok kolay ulasabildigi bir ortamda,
gazetecilerin yalnizca dogrudan bilgi aktarmak yerine, bilgiyi farkli ve elestirel bakis acisiyla
aktarma misyonu vardir. Bu dogrultuda gazeteciler tarafindan iiretilen insan odakli, yorum
iceren haberler, robotun duygusal niteliklerden yoksun, sentetik igeriklerinden fstiindiir.
Gazetecilerin bu 6zellikleri habere derinlik ve baglam katmakta, bilginin demokratiklesmesine
ve toplumsal anlayisin zenginlesmesine katki saglamaktadir.

Medya sektoriinde bir aktor haline gelen yapay zeka, insan-makine iligkisi baglaminda
etik ikilemlere ve cesitli endiselere neden olmaktadir. Medyada yapay zeka kullanimi ile
kisisellestirilmis igerikler 6n plana ¢ikmakta bu durumun ise kullanicilart 6teki giindemlere
yabancilastirmakta ve bireyleri yanki odasina hapsetmektedir.

Yapay zekanin geldigi noktada insanligin dil modelini ¢6zmesi ve algoritmalarin kendi
kendine ogrenme ve gelistirme kapasiteleri bazi uzmanlar agisindan endigse verici
bulunmaktadir. Ayrica algoritmalarin, yapay zekd modellerini gelistiren egemen sirketlerin
siyasi, kiiltiirel, dini ve cografi onyargilarini tasima riski endise yaratmaktadir.

Yapay zeka modelleri genellikle internetteki daha yaygin, kolay ulasilabilen, eski ve
ticretsiz verilerle egitilmekte bu durumda bazi igeriklerin 6nyargili ve hatali 0lmasi sonucunu
dogurmaktadir. Bu sebeple algoritmanin sundugu verileri birinci kaynak olarak kullanmak
risklidir. Yapay zeka tarafindan olusturulan igeriklerin medya kuruluslari tarafindan mini
diizenlemeler yapilarak yayimlanmasi hem etik acidan hem de emek somiiriisii ve telif hakki
ihlali yoniinden sorunludur. Haberin robot tarafindan yazildigi okuyucuya agikca belirtilmeli
yada bu tiir igerikler insan gazeteciler tarafindan editoryel denetime tabi tutulmali ve denetleyen

kisi ise haberdeki sorumlulugu iistlenmelidir.
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Uretken yapay zekanin ses ve goriintii kopyalama gibi kétii niyetli kullaniminda kisilik
hakki ihlali ortaya ¢ikmakta ve gercek disi sahte icerikler liretebilmektedir. Sahte igerikler
nedeniyle ortaya ¢ikan hak ihlallerine konusunda diizenleme ve denetleme yapacak kuruluslarin
hizl1 ¢6zlim tiretme kapasiteleri artirilmalidir. Bu baglamda, kisilik haklarin1 koruyacak hukuki
diizenlemelerin glincellenmesi, islevsel ve etkili olmasi konusunda goriis birligi bulunmaktadir.

Toplumlarin medyaya olan giiveninin artmasi, dogru bilginin yayginlagsmasi ve yapay
zeka ekosisteminin daha seffaf ve demokratik hale gelmesi i¢in kiiresel diizeyde etik
standartlara ihtiya¢ vardir. Fakat yapay zeka endiistrisini domine eden sirketlerin yapilacak
diizenlemeleri dikkate alip alamayacaklar1 konusundaki endiseler giderilmemistir.

Algoritmalar1 6n yargilardan arindirarak dogru, tarafsiz ve gilivenilir haber {iretimi i¢in
veri silme, ekleme, diizeltme imkani saglayan ag¢ik kaynakli yapay zeka modellerinin kullanimi1
oldukg¢a 6nemlidir. Bununla birlikte, gazetecilik degerlerinin dil modellerine entegre edilmesi
ve insan-makine birlikteligiyle dengelenmis hibrit bir yaklasim etik sorunlarin ¢oziimiinde
etkili olacaktir. Yapay zeka, seffaf, hesap verebilir ve kamu yararin1 6nceleyen bir medya
diizeni kurmada kilit rol oynayabilir. Ancak bu, gazetecilik degerlerine (dogruluk, tarafsizlik,
sosyal sorumluluk) ve mesleki etige saygiyla miimkiindiir. Bu baglamda, teknoloji uzmanlari,
medya kuruluslari ve politika belirleyiciler gibi aktorler sorumluluklarini yerine getirerek yapay
zekay1, gazeteciligin ve demokrasinin gelismesine katki saglayacak bir ara¢ haline getirmeleri
onem arz etmektedir.

Yapay zeka endiistrisini domine eden silikon vadisi sirketlerinin diginda Cin gibi
iilkelerin yeni modeller iiretmesi ¢esitliligi artirmis ve ekosisteminin demokratiklesmesine katki
sunmustur. Béylece kullanicilar ve medya kuruluslarinin yapay zeka araclarina daha kolay ve
ucuz ulagilabilecegi yoniinde iyimser bir beklenti ortaya ¢ikmustir.

Teknoloji sirketlerinin yapay zekddan kaynakli enerji ihtiyaclar1 artarak devam
etmektedir. Bu dogrultuda ABD basta olmak {izere, Avrupa iilkeleri, Cin ve korfezde yeni
enerji tesisleri kurulmaktadir dolaysiyla enerji alt yapisini daha giiclii hale getiren yapay zeka
sirketleri avantajli konumda olacaktir.

Sonug olarak bir¢ok gorevi basariyla yerine getiren yapay zeka teknolojilerinin etkisinin
giderek arttig1 giinlimiizde sektdriin ve gazetecilerin bu teknolojiye uyum saglamadan rekabet
edemeyecekleri ortadadir. Bilginin giicii temsil ettigi giiniimiiz diinyasinda dinamik ve hizl
gelisen yapisiyla yapay zeka dil modellerinin, bilginin kaynagi olma misyonu artarak devam
edecektir.

Robot gazeteciligin gelecegi ise okurun ilgisi, medya sirketleri ve akademinin

adaptasyonu ve etik konularla ilgili yapilacak diizenlemelere baghdir. Yapay zeka egitimi
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konusunda medya kuruluslar1 ve iletisim fakiiltelerine biiyiik gérevler diismektedir. Iletisim
fakiiltelerinin miifredatlarin1 yapay zekaya uyumu hale getirmeleri ve medya kuruluslarinin da
bu teknolojiyi etik degerleri 6n planda tutarak kullanmalari, ¢alisanlarini egitmeleri toplumsal
iletisim acisindan yapay zekanin faydali ve pozitif bir konuma evirilmesini saglayacaktir.

Gelecekte yapay zekad ve insan arasinda hibrit yaklagimin, sorumlu ve dengeli bir
isbirliginin gelisecegi ongoriilmektedir. Bu baglamda sektorde yapay zeka destekli drone
teknolojisi ve akilli nesnelerin de kullanildig1 insan-robot entegrasyonunun merkezde oldugu
senaryolarin yayginlasacagi beklenmektedir.

Calisma kapsaminda elde edilen bulgular neticesinde, metaverse olan ilgide bir gerileme
yagsandig1 fakat yapay zeka dil modellerinin habercilik pratiklerinde kullaniminin giderek
yayginlastig1 goriilmiistiir. Yapay zekanin, gazetecilik ekosisteminde ve habercilik pratiklerinin
tim siireclerinde kisa vadede mutlak bir hakimiyet saglamasi zayif bir senaryodur. Bu
cergevede teknolojik gelismelere uyum saglayan, yeniliklere agik olan insan gazetecilere olan
ihtiyag ise hi¢ bitmeyecektir.

Yapay zekanin haber odalarinda kullanimiyla medya kuruluslar1 bu teknolojiyi karliligi
artiran bir unsur olarak gérmekte ve insan faktoriinii geri plana itme egilimi géstermektedir. Bu
dogrultuda kamuoyu insasinin en 6nemli aktorii olan gazeteciligi, algoritmalarin mekanik
diinyasina teslim etmek meslegin degerlerini devre dis1 birakmak anlamina gelecektir. Sonug
olarak insan: etik, vicdan, derinlik, anlam ve elestirel yaklasim gibi degerleri temsil etmekte

iken, yapay zeka ise hiz ve bilgiye erisimi kolaylastiran bir aktér konumundadir.
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