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OZET

COCUK MOBILYASI TASARIMINDA KiSiISELLESTIRME KAVRAMININ
INCELENMESI

Kisisellestirme kavramini; {iriin veya hizmetlerin kullanici istek ve ihtiyaglar
dogrultusunda uyarlanabilmesi veya diizenlenebilmesi olarak tanimlamak miimkiindiir.
Kisisellestirmeye yonelik pek ¢ok farkli yontem bulunmaktadir. Kisisellestirme
yontemlerinden biri veya birkagi segilerek tasarim asamasinda, satig agsamasinda veya kullanim
sireclerinde tiriin veya hizmetler kisisellestirilebilir. Kisisellestirme uygulamalar1 grafik, renk,
boyut gibi bicimsel ve gorsel ozellikler iizerine yapilabilirken isleve yonelik alternatifleri de
icerebilir. Hicbir degisiklik yapmaksizin kullanim tercihine bagli islevsel ¢esitlilik saglanabilir
veya ekleme/¢ikarma/dontistirme islemleri ile farkli amaclarda kullanim senaryolari

sunulabilir.

(Cocuk mobilyalariin tasariminda kisisellestirme uygulamalar1 ¢ocugun gelisimi ve
ihtiyaclarina paralel olarak kullanildiginda {iriin/¢ocuk uyumunu en iist diizeye ¢ikarmakta ve
tiriine miidahale etme imkani saglamaktadir. Boylece kisisellestirme tirlin/¢ocuk etkilesimini

artiracak ve cocuk gelisimine katki saglayacaktir.
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1. GIRIS

1.1 ARASTIRMANIN TEMELI, KAPSAMI ve SORULARI

Tezin temeli ¢ocuk mobilyalarinin kisisellestirme kavrami 6zelinde incelenmesi

seklindedir.

Calisma kapsaminda kitlesel iiretim ile kitlesel bireysellesme kavramlarinin
sorgulanmasi, farklarinin ve benzerliklerinin incelenmesi ve kisisellestirme yaklasimlarina yer

verilecektir.

Kisisellestirme kavraminin literatiirdeki yeri, kisisellestirme yontem ve uygulamalari,

avantajlar1 ve dezavantajlart; cocuk ve ¢ocuk mobilyasi ile iliskisi temel konulardir.

Cocuk mobilyas1 ve kisisellestirme iligkisini dogru kurabilmek adina ¢ocuk, ¢ocukluk,
gelisim donemi Ozellikleri, algilari, yeterlilikleri, davranislari, ihtiyaglar1 ve ilgileri alt yap1
niteligindeki konular1 olusturur. Cocugun c¢esitli yonlerden algilarinin incelenmesi, hedeflenen
kullanim ve kisisellestirme uygulamalarina yonlendirilmesi konusunda iiriin dili ve islevlerine

tezin temelinde yer verilmistir.

Cocuk mekanlari, mekan ile etkilesimleri, cocuk odasi, cocuk odasi elemanlari, gocuk
odas1 mobilyalari, ¢ocugun mobilya ile etkilesimi tezin odak noktasindaki konulardandir.
Mobilyanin bir veya birden ¢ok islev igererek kisisellestirilmesinin yaninda ¢ocuga katki
saglayacak art1 bir veya birden ¢ok nitelik barindirmasi tezin temelindeki 6zgiin degerdir. Tez,
bu niteliklerin neler olabilecegi {iizerine bir tartisma icermektedir. Kullanicisinin
kisisellestirdigi tirlinde degisiklik yapabilmesi ile onu uzun siire kullanmasi, atmak yerine
yenilemesi ve degistirmesi de kisisellestirme ve siirdiiriilebilirlik iligkisine yonelik tezin

temelinde incelenen bir diger konudur.
Arastirmanin sorulart;
e Cocukluk donemi 6zellikleri tasarim siirecini nasil etkiler?

e Cocugun, kullandig1 mobilyalar ile etkilesiminde ihtiyag¢lar1 ve istekleri ne yondedir?



e Cocukluk donemi boyunca gelisim 6zelliklerine bagl olarak ihtiyaglar1 ve istekleri nasil

degisir ve bu ihtiyaglar nasil karsilanabilir?

o Kisisellestirme kavrami nedir, ¢cocuk mobilyalarindaki degisen ihtiyag ve istekleri

karsilamada bagvurulabilir mi?
o Kisisellestirme yontemleri nelerdir?

e Kigsisellestirmeye yonelik ¢ocuk mobilyas: tasariminda tasarimcinin dikkat etmesi

gereken hususlar nelerdir?
o Kisisellestirilebilir {iriin tasarimlar siirdiiriilebilirlige katki saglar m1?

Seklinde siralanabilir.

1.2 ARASTIRMANIN AMACI

Tezin temel amaci; ¢ocugun degisen ihtiyaclari ve istekleri dogrultusunda uzun
Oomiirlii kullanilabilecek, ihtiyac ve isteklere paralel olarak tlizerinde degisim, doniisiim veya
diizenleme yapilabilecek cocuk mobilyasi tasariminda, endiistri iiriinleri tasarimi ve i¢ mimarlik

gibi tasarim disiplinlerine yol gosterici bir ¢aligma yapmaktir.

Bu calismada, hedef kitle olan cocugun gelisim donemlerini ve o&zelliklerini
tasarimcilara aktararak, kullanict hakkinda tasarimciyr gerekli bilgilerle donatmak
hedeflenmektedir. Hedef kullanicisin1 analiz eden tasarimci, ¢ocugun algi ve davranig
ozelliklerini bilerek tasarimini sekillendirebilecek ve cesitli ongoriilerde bulunabilecektir. Bu
ongoriiler ile tasarimcinin {iriinde ¢esitli karakteristik 6zellikler tasarlamasi, ¢ocugu dogru
yonlendirmesi ve kisisellestirmeye imkan tanimasi beklenmektedir. Kisisellestirme géz oniine
alarak tasarlanan mobilyalarin ¢ocugun gelisimine katki saglayabilecek degerde olmasi

hedeflenmektedir.

Kitlesel {iiretim ve kitlesel bireysellestirme uygulamalarinin tanimlanmasi,
karsilastirilmasi, avantajlar1 ve dezavantajlari tartigilarak glintimiiz kisisellestirme yaklasimlari
incelenecektir. Kisisellestirme yaklasimlar1 olarak temelde; is birligi ile kisisellestirme,
uyarlanmis kisisellestirme ve modiiler hale getirme yontemleri incelenerek kisisellestirmeyi

tasarim siirecinde kurgulamanin bilingli yapilmasi ve kolaylastirilmasi hedeflenmektedir.



Bu noktada tasarimcilarin elindeki tasarim girdilerinin neler olabilecegi ve bu
girdilerin ¢ocuklar ve cocuk mobilyalarinin ikincil kullanicilar1 olan ebeveynlerdeki karsiliklari
sorgulanmaktadir. Tasarim girdileri arasindaki iligkilerin dogru kurgulanabilmesi ve 6zellikle
cocuk alg1 diizeylerine hitap edebilmesinde tasarimciya yol gostermek hedeflenmektedir. Bu
dogrultuda tiriin dili ve islevleri arastirilacak ve hem profesyonel tasarimcilara hem de tasarim

Ogrencilerine iirlin tasarim siirecinde yardimci olacak sekilde aktarilacaktir.

Cocuk mobilyas1 tasariminda kisisellestirme uygulamalarinin siirdiiriilebilirlik ile
iligkisinin incelenmesiyle beraber tasarimcilarin ekolojik fayday: ve iirlin 6mriinii gozeterek

tasarimlarini sekillendirmelerine kap1 aralamak diger bir hedefi olusturur.

Tezin hedeflerinden bir baskasi ise ebeveynlerin ¢cocuklarina mobilya satin almalar
stirecinde dikkat edilen hususlar1 belirlemektir. Hem ebeveynlerin hem de ¢ocuklarin kullanim
deneyimlerini arastirmak, mevcut iirlinlerdeki memnun olunan veya eksik goriilen noktalar
tespit ederek piyasadaki ¢ocuk mobilyalarinin durumunu analiz etmek tezin amaglarindandir.
Mevcut sorunlara kisisellestirmenin  etkisi ve muhtemel faydalarmi aragtirmak

hedeflenmektedir.

Kisisellestirme uygulamalarinin seri liretim siireglerindeki yeri, getirdigi kolayliklar
ve olusturacagi zorluklar tizerine de deginilerek konunun tiim paydaslar acisindan

degerlendirilmesi hedeflenmektedir.

1.3 ARASTIRMANIN YONTEMI

Arastirma; konuyla ilgili temel basliklar olan ¢ocuk, mobilya, algi ve algilama,
kisisellestirme ve uygulamalari, siirdiiriilebilirlik ¢cer¢evesinde kitap, tez, dergi, sempozyum ve
panel ¢iktilariin ve yapilan vaka ¢aligmalarinin Ulusal Tez Merkezi, DergiPark, Researchgate,
Academia gibi veri tabanlarindan incelenmesi ile birimden biitiine giden birikimli bir yontem
planlanmistir. Hedeflere giden basamaklarda arastirmalar sonucunda gerekli bilgiye
ulasilamamasi1 durumunda ¢ocuklarin gézlemlenmesi; ebeveynler, okul 6ncesi 6gretmenleri ve
pedagoglarla goriisiilmesi yontemlerine bagvurulabilir. Piyasadaki ¢ocuk mobilyas: iireticileri

ve tasarimcilar ile goriismeler planlanabilir.

1.4 ARASTIRMANIN VARSAYIMLARI

Arastirma varsayimlarindan ilki, gocuk mobilyalarinin kisisellestirme ihtiyaci duyulan

en Onemli iirlin gruplarindan biri oldugudur. Ebeveynlerin ¢ocuklar1 i¢in satin alacaklari
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mobilyalarda uzun vadede kullanima, degistirmeye ve doniistiirmeye agik olma 6zelliklerini
aradiklar1 6ngoriilmektedir. Bu ¢alismaya; mevcut ¢cocuk mobilyalarinin, ¢ocugun yalnizca
fiziksel gelisimine ayak uydurabilmesi seklinde kisisellestirilebildigi diislincesi ile
baslanmistir. Tasarimecilarin ¢ocuk mobilyalarinda kisisellestirme kavramini daha derinden ele
almasi gerekli goriilmektedir. Calismanin, tasarimcilari diger gelisim 6zelliklerine de ¢ok daha
esnek bir kisisellestirme ile uyum saglayabilecek ve hatta ¢esitli yonlerden gelisimine katkida
bulunabilecek tasarimlar yapmaya yonlendirecegi diisiintilmektedir. Kisisellestirmenin, ihtiyag
ve isteklere adapte edilebilirligin 6tesinde ¢ocugun gelisimine katki saglayacak bir kavram

olabilecegi varsayilmaktadir.

Kisisellestirmenin {iriin tasarimi siireclerinde ¢ok daha iyi kurgulanmasi gerektigi
ongoriilmektedir. Kisisellestirme ile, kullanici {iriinlin tasarimina miidahale edebilecegi icin
gerekli kisitlar ve kodlamalari icermelidir. Ayrica iirlinlerin kisisellestirilebilir olmasinin tiretim

stirecleri i¢in bazi avantajlar icerdigi kadar dezavantajlar da getirdigi diigiiniilmektedir.

Kisisellestirmenin farkli ihtiyaglara ve degisen ilgilere cevap verebilmesinin {iriin
Omriinii uzatacagi ve siirdiriilebilir iriin yaklasimimi destekleyecegi diislincesi tezin

varsayimlarindan bir digerini olustur.



2. COCUK MOBILYASI TASARIMINDA HEDEF KITLE OLARAK
COCUK

2.1 COCUK VE COCUKLUK

Cocuklar hayatimizin ve toplumlarin vazgec¢ilmez, her biri essiz pargalaridir. Kimi i¢in
evlat, kimi i¢in kardes, kimi i¢in 6grenci, biz tasarimcilar igin ise kullanict olarak toplumda

yerlerini almaktadirlar.

Birlesmis Milletler ’in ¢ocuk haklarina dair s6zlesmesinde ¢ocuk; 18 yasin altindaki
insan olarak tanimlanirken, bu tanim Birlesmis Milletler’e liye 194 iilkenin 192’sinde kabul
gormistiir. Bu tanima gore ¢ocukluk donemi icine bebeklik de alinmistir ancak bebeklik ve
cocukluk birbirinden ayrilmasi gereken iki farkli yasam evresini ifade etmektedir. Bebeklik,
tamamen ebeveynlere bagimli olan, etrafin1 yeterince duyumsayamayan, duyumsasa dahi
anlamlandiramayan, ¢esitli fiziksel ve bilissel yeterliliklerin gelismedigi donemdir. Bebeklik
doneminin ne zaman bittigi ve cocukluga ne zaman gecis yapildigina dair net bir kanaat olmasa
da 2 yas bebekligin bitisi olarak kabul gérmektedir. Cocukluk dénemini ise 2 yasindan
ergenligin baglangici olarak kabul edilen 12 yasina kadarki siire¢ olarak ele almak daha spesifik
bir tanimlama olacaktir. Nitekim Freud, Piaget, Erikson, Havighurst gibi pek ¢ok yetkin isim
bireyin yasamini ele alirken bebekligi, ¢ocuklugu ve ergenligi farkli basliklar altinda

incelemislerdir.

Aral ve Saglam, ¢ocukluk kavraminin uzun yillar boyunca heniiz yetiskin olmamus,
kendi kararlarin1 alamayan, biyolojik bir ge¢is donemi olarak tanimlandigini belirtmislerdir.
(Saglam & Aral, 2016) Oysa ¢ocuklar da birer birey olarak gozetilmeli, kendilerini ilgilendiren
konularda fikirlerine bagvurulmali ve diisiincelerine 6nem verilmelidir. Bu sayede ¢ocuk bir
birey oldugu bilincine vararak 6zgiiven kazanacak, kendini degerli hissedecektir. Karar alma

pratikleri yaparak kisilik gelisimine katki saglayabilecektir.

Toplumun yapitas1 sayilabilecek ¢ocuklar; cocukluk ve aile iizerine ¢aligmalari ile
taninan tarih¢i Aries’e gore, 16. yiizyila gelininceye kadar kiiclik birer yetiskin olarak
goriiliiyordu. (Aritiirk, 2015) Yetiskin bireyler gibi giydiriliyor ve yetiskin gibi muamele

ediliyordu. Cocugu yetiskinlerden ayiran Ozelliklerin yeterince bilinmemesi ¢ocuga dair



farkindalig1 geciktirdi. 16. yilizyildan sonra st smif topluluklarda oncelikle erkek ¢ocuklar
0zelinde farkindaligin gitgide gelismesiyle cocuklar ve yetigkinler arasinda bir ¢izgi belirmeye
baslamigtir. (Polat, 2018) Elbette bu ¢izgi belirirken ¢ocuklari sekillendiren yetiskinler, aileler
ve list baslikta toplumlar olmustur. Her toplumun kiiltiirli, gelenek ve gorenekleri ¢ocukluk
stirecini ve ¢ocugun roliinii belirleyen etmenlerdendir. “Cocukluk, toplumsal bir yaratmadir.
Cocuklarin nasil tasarlandig1 ve nasil algilandigi her zaman kiiltiirel ve tarihsel bir bakis agisin
yansitir.” (Ercan, 2011, s. 86) Her ¢ocuk ait oldugu toplumsal normlar1 bir sekilde igsellestirse
de kiiresellesen diinyadan da kendince etkilenir. Ornegin gelenek ve gorenekler, okulda islenen
ders igerikleri, aile igerisindeki davranis ve tutumlar gibi etkenlerin yani sira televizyon, internet
gibi kitle iletisim araglar1 vasitasiyla izledikleri ¢izgi filmler, oynadiklari oyun ve oyuncaklar,
okuduklar1 kitaplar, kullandiklar1 esyalar vb. ¢ocuklarin kisiligine ve ilgilerine yon vermektedir.
Martyn Hammersley’e gore cocukluk biyolojik bir sabite degil sosyokiiltiirel degisimlere
dayanir ve ¢ocuklar arasinda goriilebilecek farkliliklar kendi sartlarinda gegerli sayilmalidir.

(Hammersley, 2019)

Toplumsal farkliliklarin yani sira aymi toplumda yetismis her ¢ocuk da pek tabi
birbirinden oldukga farklidir. Yoriikoglu, (2011) ¢ocugu tanimlarken kendine 6zgii nitelikler
yaninda hizli ve sasirtici degisimler gosterebilmesini vurgulamaktadir. Her ¢ocuk kendi
Ozelinde degerlendirilmeli ve yonlendirilmelidir. (Saglam & Aral, 2016) Bu durumda
ebeveynlerin giiniimiizde eskiye gore artan egitim seviyeleri ve kamuoyunda c¢ocuklara
yaklasimla ilgili yayinlanan programlar, kitaplar ve aktivitelerin etkili oldugu diistiniilmektedir.
Ayrica ¢ocuklar i¢cin hemen her alanda 6zellesmis pek c¢ok {iriin ebeveynler igin arastirma

ithtiyact dogurmustur.

Cocuklarin birbirinden bu kadar farklilasmasina karsilik her ¢ocuk icin yaklasik olarak

ortak olan bazi gelisim 6zellikleri de vardir.

2.2 COCUKLARIN GELIiSIM OZELLIKLERI]

Senemoglu (2012), insan gelisiminin organizmanin doéllenme anindan baglayarak
yasamin sonlanmasina kadar bedensel, biligsel ve sosyal duygusal alanlarda siirekli ilerleme

kaydeden bir siire¢ oldugunu belirtmektedir.

Cocuk gelisimi siireklidir ve birikimlidir. Her giin farkli seyler kesfeden gocuk her
yeni giinle biraz daha biiylir ve yeni yeterlilikler kazanir. Kimi zaman farkinda olarak kimi

zaman da tamamen zamana yayarak ¢ocuk yeteneklerini gelistirir. Bu siirecte ¢ocugun her daim
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yaninda olan anne babalarin ¢cocuklarina yonlendirici davranmasi, gelisim 6zelliklerine paralel

sekilde ihtiyag¢larini karsilarken gelisimine de katkida bulunmasi gerekmektedir.

Cocuk gelisim ozellikleri birka¢ farkli yonden ele alinacak olsa da her bir gelisim

0zelligi birbirini destekler niteliktedir.

2.2.1 Fiziksel Gelisim

Insanin hayatinda en hizli fiziksel degisim yasadig1 donem siiphesiz ki ¢cocukluktur.
“Bu donemde, cocuk hareket ederek viicudun hareket potansiyelini kesfeder; beden kisimlarini
kullanarak ve aralarinda koordinasyon saglayarak yeni ve daha karmasik yetenekler kazanir,

aktif bir bicimde hareket yeteneklerini arastirarak smar.” (Coknaz, 2016, s. 87)

Coknaz (2016), ¢ocugun motor hareketlerini ii¢ temel baslik altinda toplamustir.
Bunlardan birincisi, sabit bir noktaya gore yer degisimini iceren siirlinme, kosma, emekleme
gibi hareketleri ifade eden lokomotor hareketlerdir. ikincisi, ¢ocugun nesne ile iliskili oldugu
vurma, firlatma ve yakalama gibi hareketleri kapsayan manipiilatif hareketlerdir. Comelme,

donme, yuvarlanma gibi hareketler ise denge hareketleri olarak kategorize edilmistir.

Cocuk mobilyas1 tasariminda ¢ocugun lokomotor becerilerini gergeklestirmesi igin
¢ocuga alan taniyacak, minimum hacimli {iriinler avantaj saglayacaktir. Bunun yani sira gesitli
hareket ve aktiviteler i¢in alan olusturma amaciyla iriinlerin toplanmasi, kapatilmasi veya

baska bir sekilde kiiciiltiillmesi de mobilyanin ¢ocuga ayak uydurmasi anlamina gelecektir.

Manipiilatif hareketler ise ¢ocugun ince motor becerilerine kaynaklik eden 6nemli
becerilerdir. Bu becerilere yonelik olarak farkli kimlikteki malzemelerin bir arada kullanilmasi
ile vurmal1 bir ¢algiy1 andiran mobilya yiizeyleri elde edilebilir. Bu bir komodin veya bir dolap
kapag1 olabilir. Diger bir yandan dosemeli ylizeylerde kullanilacak kaliteli alt yap1 malzemeleri

ile gocuga dogrudan kas giiclinii harcayabilecegi ve gelistirebilecegi imkanlar sunulabilir.

Denge hareketlerini ise; giivenlik daima g6z onilinde tutularak, ¢cocugun bir miktar
zorlanarak da olsa yapabilecegi, gelisime tesvik eden detaylarda vermek miimkiin olabilir.
Ormnegin dolap kulpunu veya dolap askilarini rahatlikla ulasabileceginden az bir miktar yukarida
konumlandirmak gibi. Burada tasarimcilarin, ebeveynlerin kontroliinde olabilecek bosluklar

birakmasi ve bu bosluklar1 nasil kullandiracagini anlatmasi gerekir.



Okul c¢agina gelmis olan ¢ocuklarin ince motor becerileri yavas yavas gelismeye
baslar. Artik kendi kendine giyinebilir, kalem tutabilir, boyama, kesme, yapistirma gibi
eylemleri gerceklestirebilir. Bu beceriler cocugun kendini bulundugu ¢evrede daha rahat ifade
etmesine ve etrafim1 sekillendirmesine yardimei olur. Ornegin; tasarimda boyamaya miisait
yiizeylerin veya farkli elemanlar1 bir araya getirme imkanlarinin tasarima dahil edilmesiyle bu

becerileri destekler nitelikte iirlinler ortaya ¢ikarilabilir.

2.2.2 Duygusal Gelisim

Insan, omrii boyunca daima bir duygusal degisim igerisindedir. Oyle ki diinyaya
geldigi ilk andan itibaren basta annesi ile olmak {izere ¢evresindeki herkesle ve her seyle
duygusal bir bag kurma egilimdedir. Cocukta baslarda i¢giidiisel olan duygular zaman i¢inde
yorumlama yetisinin kazanilmasiyla birlikte yasantilar karsisindaki tepkilere doniisiir.
Mulavdi¢, (2017) ¢ocugun hayatinin ilk 6 yilinda hissettigi temel hisleri: heyecan, kizginlik,
korku, liziintii ve tiksinti olarak yorumlamuis, ortaya ¢ikan duygularin ise sevmek ve sevmemek
oldugunu ifade etmistir. “Barker (1968) duygusal gelisimin stresle basa ¢ikabilmek i¢in 6nemli

oldugunu ve bunun dogada 6zgiirce ziplayarak, dokunarak, koklayarak veya gelecek bir 26
zarardan korkarak saglanacagini belirtir.”  (Aydin F. N., 2008, s. 9)

Psikolog Erik Erikson, ortaya attig1 psikososyal gelisim evreleri ile insanin hayati
boyunca yasadigi duygusal durumu ve catigmalart Ozetlemektedir.8 evrede anlattigi bu

catismalarin ilk besi cocukluk ve genglik donemlerini kapsamaktadir.

(Cocugun 2-3 yaslarinda baslayan “Kendi isimi kendim yapabilir miyim?” duygusu
kendine giivenme yolunda attig1 ilk adimlar olarak yorumlanabilir. Bu donemde ¢ocugun
cevresinin de ¢ocuga ufak sorumluluklar veya kendi islerini yapabilme imkan1 tanimasi ve
cocukta temel bir 0zgiiven duygusu asilamasi onemli olacaktir. Cocugun iliskili oldugu

nesneler ve pek tabi odasindaki mobilyalar da buna paralel olarak tasarlanmalidir.

Bir sonraki evrede ise ¢ocuk bagimsizligint ve yeterliligini test etme meyli
gostermektedir. Bir dnceki evrede yavas yavas kazanmaya basladigi 6zgiiven duygusunu bu
donemde pekistirme ve tek basina hareket etme isteginde olur. “Bagimsiz hareket etmesi
engellenen veya bunu saglamayan ¢ocuklarda utanma duygusu artar, kendine giiveni azalir,
olaylara siipheyle yaklasir.” (Orhan & Ayan, 2018 , s. 530) Bulundugu ¢evrenin ve kullandig1

esyalarin bu bagimsizlik istegine karsilik dikkatlice segilmesi ve konumlandiriimasi



gerekmektedir. Cocugun sinirlarini test etmesine imkan verilirken potansiyel tehlikeler hem
ebeveynler hem de kullandig1 esyalari tasarlayan biz tasarimcilar i¢in 6nem arz etmektedir.
Cocuk kendini ispatlamak amaciyla beklenmedik davranislarda bulunabilir. Tasarimlarda;
cocugun iiriinii tasarim amact disinda kullanma riskini, bu noktada tasarimin her yoniiyle statik
ve mukavemetini, kirilarak batma, kesiklere sebep olma ve ¢ocuga farkli zararlar verebilme

ihtimallerini gézetmek son derece dnemlidir.

Okul donemine kadar ¢ogunlukla ¢cocugun 6zgiiven gelistirmesi, temel becerilerini
oturtmast ve yeterlilik kazanmasi lizerine tutum sergilemesi gereken tasarimcilarin okul
donemine gelindiginde ¢ocuga diisiincelerini somut sekilde ifade edebilecekleri, ¢evrelerine
uyum saglarken ¢evrelerini de kendilerine uydurabilecekleri imkanlar tanimasi gerekmektedir.
Cocuk duygularini ¢evresine yansitabilmeli ve kendine ait bir diinya yaratabilmelidir. Boylece
aidiyet duygusu giiclenecek ve kendini huzurlu hissedecektir. Erikson’un psikososyal gelisim

donemleri Tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1:Erikson’un psikososyal gelisim donemleri

Pozitif
e Tlgili
Psikolojik veya

Negatif Sahsin
Cevresi

Krizler

Tutumlar

Temel  ihtiyaclara

0-1 Yas Temel Giivene Karsi = Diinyaya bak_ma Ve yerir!e
Giivensizlik glivenebilir getirme-  Yetersiz Anne
miyim? Bakim
Mahrumiyet,
hosggorii, bakim
- . . . Ebeveyn
2-3 Yas Ozerklige Kend_l SN Apartili koruma ve
Karg1 Utang ve kendim yapabilir

Siiphe miyim? yetersiz bakim




Sélélrﬂ:;lml St Deneme igin cesaret-
_ P geo . Ienme
4-5 Yas glrllsliniﬂ[l)ge Kars1 ebeveynlerimden Aile ortam
HeE et bagimsiz olabilir | pepeme jgin yetersiz
miyim? firsat
Uyum_ i_g:in Orantili aligtirma ve = Ikamet gevresi,
Liskanl K gerekli becerile- | .osaretlenme
6-11 Yas $a 19 z.ml.LgT) sl | e hakim olmay1 Okul
etersizlik Duygusu 62@%‘;’“" Yetersiz alistirma ve
miyim: destek eksikligi
Kimlik K Kimim?
imli azanmaya | j
b i K Inanglarim, Ruhsal metanet ve “Kendi” gruplari,
arsl  Kaml g ozitif geri bildirim | “Digerleri”.
12-18 Yas Duygularim, P g &
masast 5 i
" ; g Hedefsizlik, belirsiz = Lider-Model
(Genglik) - geri bildirim

Kaynak: Riistem Orhan ve Sinan Ayan, Kirikkale Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Psiko-Motor ve

Gelisim Kuramlar1 Ag¢isindan Spor Pedagojisi Cilt:8 Say1:2 s. 529-530

2.2.3 Bilissel Gelisim

Bilis kelime olarak bilgiyi isleme, anlama, ¢ikarim yapabilme, karar alabilme,
uygulama, 6grenme yetileri anlamina gelmektedir. Biligsel gelisim ise bu yetilerin gelisimini
ifade eder. Piaget biligsel gelisimi, niteliksel olarak birbirinden farkli dort temel doneme

ayirarak agiklamistir. Bu donemler;
Duyusal-Motor Dénem [Sensory-Motor Period] 0-2 yas.
Islem Oncesi Donem [Pre-Operational Period] 2-7 yas.
Somut Islemler Dénemi [Concrete Operational Period] 7-11 yas.
Soyut Islemler Donemi [Formal Operational Period] 11 yas ve iizeri

(Capri & Celikkaleli, 2005, s. 50)
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Tablo 2: Piaget’in Bilissel Gelisim Dénemleri

Duyu Motor Donem (0-2 Yas)

Islem Oncesi Dénem (2-7 Yas)

Bu donem duyu ve motor aktivitelerinin
koordinasyonunu igerir. Duyularin kontrolii
refleksle baslar ve tepkilere doniisiir, daha
sonra amaca yoOnelik hareketler goriiliir.
Problem durumunda ¢o6ziim iiretmeye
yonelik zihinsel koordinasyonlar yapabilme
yetisi ortaya ¢ikar. Bu donemde cocuklar
dokunabildigi

alistrma oyunlart oynar,

seyleri alir, yakalar, oynar ve bunlari
tekrarlayarak hem eglenir hem de bilissel ve

motor becerilerini gelistirir.

Bu donem benmerkezcidir. Cocuk diinyay1
sadece kendi gordiigii gibi algilar. Kelimeler
ve nesneler arasinda iligki kurmaya baslar.
sekil, biuytklik gibi

Nesneleri  renk,

ozelliklere goére smiflandirabilir. Oyun,
cocugun yagamina yeni zenginlikler getirir.
Cocugun oyunlarinda taklit vardir, Bir kutu

ile bir fincanmigcasina oynayabilir.

Somut islemler Dénemi (7-11 Yas)

Soyut islemler Dénemi (11 Yas +)

Bu donemde dort islem yetenegi gelisir,
siiflandirmalar1 zihinsel olarak yapabilir.
Hayal ile gercek arasindaki farki anlar.
Agirlik hacim ve say1 kavramlari gelisir. Bir

olay1 birden fazla yonii ile gorebilir.

Varsayimlar kurup mantiksal sonuglar
¢ikarabilir. Karmasikliklar1 sistemli olarak
¢cOzebilir ve teoriler tiretebilir. Bu donemde
kuralli oyunlar oynanir ve bu sosyal yasam

kurallarina uyum siirecini kolaylastirir.

Kaynak: Ak, O. (2007) Jean Piaget Diisiincesinde Psikolojik Yapilar. Yiiksek Lisans Tezi, s. 52-59

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Felsefe Anabilim Dali
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Duyusal motor donemi; yakin ¢evre ile etkilesimde olunan, bebeklik donemi olarak
bilinen donemdir. Heniiz anlama ve ¢ikarim yapma becerisi gelisememis olsa da bir sekilde

kendilerini ifade edebilirler.

Islem 6ncesi donemde zaman, mekan, nesne, sebep, sonug gibi olgular1 kavrayabilecek
bilis diizeyine erisirler. (Ak, 2007)Kendilerini ifadenin bir ¢esidi olarak resim ve gesitli
boyamalar yapabilirler. Bu siireg, somut islemler donemine bir ¢esit hazirlik siirecidir. Bu
siirece yonelik c¢ocugun bilis dlizeyine uygun olarak temel geometrik cisimler, renkler,

eslestirmeler gibi girdilere cocuk mobilyalarinda yer verilebilir.

Somut iglemler doneminde ise ¢ocuk artik nesneler arasindaki iligkileri kavrayabilir.
Okul ¢agina gelmis olan ¢ocuk ¢esitli matematiksel islemleri yapabilir, okuma-yazma ve resim
cizmeyi artik daha iist diizeyde basarabilirler. “Cocuk parga biitlin iliskisini es zamanh
diisiinebilmektedir.” (Ozdemir ve ark., 2012, s.583) Bu siire¢te oynadiklar1 oyuncaktan
kullandiklar1 mobilyaya kadar her sey bir 6grenme araci olarak kullanilabilir. Mobilyalara
entegre oyuncaklar da yeni bir alternatifi aralayabilir. Cocuklar i¢in hem ilgi ¢ekici hem de
ogretici olacaktir. Oyle ki mobilya ile entegre oyuncaklar bir set halinde tasarlandiginda
cocugun gelisimine paralel olarak ebeveyn tarafindan siire¢ icinde sunulabilir. Ozer ve Ozer
(2014), insanoglunun diinyaya biyolojik bir programla geldigine inandigin1 ve ana babanin
cocugu belirli kurallara zorlamadan, cocugu kendisinden alacagi dogal ipug¢larina gore egitmeyi
bilmesi gerektigini belirtmektedir. Cocugun gelisimini destekleyecek mobilyalar da dogal

ipuclari ile bezenerek bir mobilyadan daha fazlas1 haline gelebilir.

2.2.4 Kisilik Geligimi

Ciiceloglu, (1991) kisiligi, bireyin i¢ ve dis ¢evresiyle kurdugu, diger bireylerden ayirt
edici, tutarlhi ve yapilagsmis bir iliski bigimi olarak tanimlar. Bir diger tanima gore; kisilik,
bireyin psikobiyolojik yap1 ve sisteminin bireye 6zgli dinamik bir organizasyonu ve bu
organizasyonun ¢evre ile etkilesiminin bir {iriinii olarak agiklanmaktadir. (Ozgiiven, 1998) Bu
iki tanim1 ve daha pek ¢ok tanimi inceledigimizde kisilik, ayirt edicilik ve etkilesim bigimi
anahtar kelimelerdir. “Kisiligin ¢ekirdekleri yasamin ilk yillarinda atilir. 6. yastan sonra ana
cizgileri belirir, ancak son bi¢imini almas1 genclik ¢aginin sonuna dogru olur.” (Tatlilioglu,

2013, 's. 132)

12



Cocukluk doneminde fiziksel ve bilissel gelisimi destekleyen unsurlar ayni1 zamanda
cocugun kisiligine de oOnemli dokunuslar yapmaktadir. Cocugun odasinda ince motor
becerilerini kullanmasina yonelik igerikler bulunmasi; ¢ocugun kaslarini gelistirerek fiziksel
gelisimine, odaklanmasini gerektirerek bilissel gelisimine katki yaparken dikkatle birlikte sabir
gerektirmesi ise ¢ocuga dikkatli ve sabirli gibi kisilik 6zelliklerinin katilmasina yardimci
olacaktir. Benzer sekilde ¢cocugun esyalarini siiflayabilecegi depolama alanlar1t mevcutsa ilk
cocukluk dénemi i¢in bu simiflamay1 kendisinin yapmasi biligsel gelisime katki yaparken
cocugu diizenli olmaya da tesvik eder. Odasindaki dolap askilari ¢ocugun erisimine uygun
seviyede ise ¢ocuga ¢ikardigi esyalar1 dolabina yerlestirmesi gibi bir sorumluluk verilebilir. Bu
ve bunun gibi pek cok ornek ile ¢cocugun dikkat, sabir, diizen, temizlik, sorumluluk duygusu

gibi kisilik 6zellikleri desteklenebilir.

Cocugun uysal, sakin, i¢e kapanik veya fazla hareketli olmasina gore de gocugun
kullandig1 esyalara yon verilebilir. Renk, doku veya ¢esitli temalar da cocugun kisilik gelisimini
destekleyebilecek tasarim girdileri olarak kullanilabilir. “Cocuk kisilik 6zellikleri, yasama
ortaminda, baska deyisle kisi iliskileri ya da kisinin i¢inde bulundugu toplumdaki iligkilerle
degisiklige ugrar.” (Giiler, 1990, s. 38)

2.2.5 Oyun Geligimi ve Yaraticilik

Oyun, cocuk icin temel bir ihtiyagtir. Cocuk oyun yoluyla hayati prova edebilir,
fiziksel olarak gelisim saglarken enerjisini atabilir, ince motor becerilerini gelistirirken
odaklanmay1 6grenebilir. Tiim bunlar1 kendi istek ve katkisi ile yaptiginda ise yaraticiligini
ortaya koyma firsat1 bulur. Oyun, sinirsiz kurguyu i¢inde barindirir ve gocugun hayal diinyasini
somut olarak yansitmasi i¢in bir aragtir. Yoriikoglu, (2002) bu smirsiz diinyayr “Oyun
Ozgiirliiktiir.” diyerek kisa ve 6z bir sekilde tanimlamistir. Cocuk oyunlarinda 6zgiirliigii hem
fikir diinyas1 hem de fiziksel ¢evre olarak diisiinmek miimkiindiir. Cocugun dogrudan veya
dolayli olarak etkilesimde oldugu ¢evreler cocugun hayal diinyasini kullanmasina firsat verecek
kontrollii bosluklar1 birakmali, cocugu direkt yonlendirmeden kaginmalidir. Cocuga dogrudan
bir araba vererek oynamasini beklemek yerine arabayi olusturabilecegi birimleri vermek
cocuga parca biitiin iliskisini 6gretirken belki de kendinden bir seyler katmasimna da imkéan
tantyacaktir. Bu durum ¢ocuga basarma hissini asilarken oyunun niteligini de artirarak hem
egitici hem eglenceli bir oyun araci haline gelecektir. Nitekim Unal, (2009) ¢ocugun ¢evresini
degistirmeye gereksinimi oldugunu ve ¢ocuga yeni yapilar kurabilmesi i¢in malzeme ve mekan

saglanmast gerektigini belirtir. Cocugun cevresindeki herhangi bir esya, cocugun essiz
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yaraticilifiyla bir oyun araci haline gelebilir. Bu bir tabure olabilecegi gibi bir mandal da
olabilir. Cocugun en temel c¢evresi olarak sayilabilecek ¢ocuk odasi, ¢ocuk i¢in ihtiyaclarin
karsilamasindan ¢ok daha fazlasi olabilir. Cocuk mobilyalarinin tasariminda islevleri
karsilamanin yan1 sira ¢ocuga miidahale imkani tanimak, tasarimi ¢ocuk i¢in 6zel kilacaktir.
Her c¢ocugun farkli diinyasindan birtakim izleri kendi esyalarina tasimasina izin vermek
¢ocugun esya ile bir bag kurmasini saglayacaktir. Biz tasarimcilarin ¢ocuklara yaraticiliklarini
sergileyebilecekleri agik kapilar birakirken giivenligi her daim g6z Oniinde bulundurmasi
gerekmektedir. Gerektigi takdirde bu kapilar i¢in ufak ipuglarinin tasarlanmasi ile hedefe
ulagsmak kolaylasabilir. Bu tarz yaklasimlar ile cocuk mobilyasi sektoriine katma degeri yiiksek
ve hem Ogretici hem de eglenceli ve hatta gocuga Gzellesme imkani taninan mobilyalar

tasarlanabilir.
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3. KISISELLESTIRME KAVRAMI

3.1 KISISELLESTIRME KAVRAMI

Kisisellestirme kavrami, kullanicilara miidahale imkani taniyan iiriin ve hizmetlerin
sunulmasina dayanir. “Uriin tasariminda kisisellestirme, kullanici-iiriin bagini giiclendirme

yoluyla {iriin dmriiniin uzatilmasinda potansiyeli bulunan bir tasarim yaklasimidir.” (Avci,

2019, s. 22)

Kisisellestirme i¢in en genis tanimlardan birini Hart (1995) yapmistir. Miisterilere
triinden bekledikleri yarari istedikleri zaman, istedikleri yerde, istedikleri sekilde saglama
yetenegi olarak tanimlamistir. Bu tanim kullanict i¢in esneklik saglama yetene§i olarak
Ozetlenebilir. Bu esnekligin ne derecede sunulacagi ise tasarimciya ve kullanicinin

ihtiyaclariin 6n gortilmesine baghdir.

Insanlar degisen ihtiyaclari, ilgileri, degisen trendler ve teknolojiler nedeniyle
etkilesim halinde olduklar1 nesnelere ve cevrelere miidahale etme arzusundadir. Kisilik
ozelliklerinin de bir yansimasi olan bu miidahale sayesinde nesneler, degisen ihtiyaclara
ragmen islevselligini kaybetmezken kisinin kendini ifade etmesi i¢in bir ara¢ haline gelir.
(Oksay, 2008). Blom, (2000) kullanicilarin her tiiketim olayinda etkilesim kadar kisisellestirme
ithtiyact duydugunu belirtir. Kisisellestirme yoluyla nesne ve kisiler arasinda kurulan bag,
iriiniin 6mriinii uzatir. Kisisellestirmeyi, bir sistemin estetik ve islevsel 6zelliklerinin, iirliniin
kullaniciyla kisisel bagini arttirmak amaciyla degistirilmesi olarak tanimlar. Uriinlerden kisa
stirede sikilarak hep bir fazlasini isteyen tiiketici, kendinden bir seyler katarak kisisellestirdigi
iriinden hemen vazge¢me egiliminde olmaz. Bakim, onarim veya diiriin elverdigince

doniistiirme-degistirme ve {irlinii kullanmaya devam etme isteginde olur.
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Sekil 1:Kisisellestirme Stratejilerinin Siirecleri

Kaynak: Joseph Lampel ve Henry Mintzberg, Sloan Management Review, Fall, 1996, s.24

Saf standartlastirma olarak adlandirilan iiriinlerin standart olarak iiretilip kullanicilara
sunulmasi yaklagimi 1970’1i yillara gelindiginde ekonominin zayiflamasi ile yeni yaklagim
arayislarini beraberinde getirmistir. “Kisisellestirilmis tiriin talebinin farkinda olan firmalar,
kitlesel kisisellestirme yontemini kullanarak tiiketicilerin kendilerini 6zel hissetmesini saglayan
tirtinleri, standart maliyetler ile liretme ¢abasina girmislerdir.” (Atik & Demirbag Kaplan, 2011,

s. 8)

Baglarda teslimat, dagitim gibi triinlerin kullanicisi ile bulusma siireglerinde
kisisellestirme imkaninin sunulmasi kisisellestirmenin ilk adimi sayilabilir. Bu adima 6rnek
olarak cesitli renk, doku veya biiyiikliikte zaten iiretilmis olan iiriinlerin miisteri tarafindan

kendi zevk ve ihtiyacina gore secilmesi verilebilir.

Bu adimin bir Gtesi ise montaj asamasinin da kisisellestirilebilir olarak planlanmasidir.
Bu adimda 6rnegin bir mobilyanin kapaginin saga veya sola montajlanabilir sekilde
tasarlanmasi ile kisisellestirme bir adim yukari taginmistir. Bir dolabin raflariin istenilen

sekilde montajlanabilmesi de bir baska ornektir.

Kisisellestirmenin bir sonraki agamasi ise liretime kadar uzanir. Miisteri kendi talepleri
dogrultusunda iiriinii daha iiretilmeden kisisellestirebilir. Ornegin belirli bir model kose

koltugun yonii, sandikli-sandiksiz olusu, agilir veya agilamaz olusu, ayak tipi veya malzemesi,
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kumas1 ve kumasin rengi, deseni gibi pek ¢ok 6zelligi daha iiriin liretilmeden miisteri tarafindan

belirlenir ve liretim buna gore yapilir.

Zamanla Triinlerin kisisellesme kapsamlari genislemis ve sonunda tasarim
asamasindan itibaren kisisellestirmeye kadar ulasmistir. Bu sekilde kisisellestirmeye Lampel
ve Mintzberg (1996) saf kisisellestirme ismini vermiglerdir. Miisterinin tasarimei ile bir araya
geldigi, ihtiyag ve istekleri dogrultusunda is birligine dayanan bir iirlin tasariminin ortaya ¢iktigi
kisisellestirme versiyonudur. Daha onceleri hakim olan “firma yapar, miisteri alir.”, “firma
konusur, miisteri dinler.” anlayis1 kitlesel bireysellesme ile tamamen degismis ve “miisteri ve
firma birlikte tretir.” veya “miisteri konusur, firma yapar.” anlayisina dontismiistiir. (Peppers
& Rogers, 1993)

3.2 KISISELLESTIRME YONTEMLERI

Gilmore & Pine, (1997) kisisellestirmenin varyasyonlarini 4 baslikta ele almistir.
Seffaf kisisellestirme, is birlik¢i kisisellestirme, uyarlanmis kisisellestirme ve kozmetik
kisisellestirme yaklasimlarinda bulunmuslardir. Bardakei, (2004) ise bu yaklasimlarla beraber

farkli calismalar1 da derleyerek kisisellestirme yontemlerini ortaya koymustur.

Tablo 3:Kitlesel Kisisellestirme Tipleri

o N is Birligi ile
Kisisellestirilmis ~ Seffaf Kisisellestirme o )
Kisisellestirme
Uyarlanmis )
Standart o ' Kozmetik Kisisellestirme
Kisisellestirme
Standart Kisisellestirilmis

Kaynak: James H. Gilmore, B. Joseph Pine, Harvard Business Review, 1997

https://hbr.org/1997/01/the-four-faces-of-mass-customization
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3.2.1 Iy birligi ile Kisisellestirme

Tablo 4’e gore is birligi ile kisisellestirme {irtiniin her yonden maksimum diizeyde
kisisellestirilmesine imkan sunar. Firmalarin miisteri ihtiyaclarini netlestirmek adina tiiketici
ile is birligi yaparak iiriin veya hizmet ortaya koymasidir. Uriinler kullanicinin istek ve
ihtiyaglart dogrultusunda tasarlanarak tamamen kisisellestirilmis olur. Bir ¢ocuk odasinin
yapisina gore dolap Olgiileri ve ihtiyaca uygun dolap i¢ tasarimi yapmak is birligi ile tamamen

kisisellestirme i¢in bir 6rnek olabilir.

3.2.2 Seffaf kisisellestirme

Seffaf kisisellestirme kullanicinin  habersizce gézlemlenmesine dayanan bir
yontemdir. Uretici ve tasarimci kullanicinm kendisinin bile farkinda olmadig: ihtiyaglari
kullaniciyr gdzlemleyerek tespit eder ve bunu kullanicilara sunar. Uriin kisisellestirilmistir
ancak bunu kullanici degil tretici yapmustir. Dolayisiyla sunum standart ama {iriin

kisisellestirilmistir.

3.2.3 Uyarlanmus Kisisellestirme

Uyarlanmis kisisellestirmede standart bir tiriinde uygun bosluklar birakilmasiyla
kullaniciya kendine goére ayarlama imkani sunulur. Bu yontemin temelini farkli farkli
ihtiyaglara cevap verebilen standart bir iiriin mantig1 olusturur. Uriin standart olmasina karsilik
kullanicisina gore uyarlanabilecek sekilde tasarlanmis ve kisisellestirme imkani sunulmustur.
Kullaniciya her ne kadar kisisellestirme imkani sunulsa da {iriin tanimlhidir ve kisisellestirme
kisith diizeyde gerceklestirilebilir. Kullanict {iriin izin verdigi kadar iiriinii kisisellestirebilir.
Uyarlanmis kisisellestirme icin bir 6rnek olarak kulp yiikseklikleri ¢ocuga gore ayarlanabilen

bir giysi dolab1 gosterilebilir.

3.2.4 Kozmetik Kisisellestirme

Uriinler yapisal olarak tamamen Kkisisellestirilebildigi gibi kozmetik olarak da
kisisellestirilebilir. Kozmetik kisisellestirme {iiriiniin dig goriinimii ile ilgili 6zelliklerin
kullanic1 zevklerine gore belirlenebilmesidir. Ornegin bir yastik kilifinin boyasiz olarak
alinmasi ve kullanici tarafindan boyanmasi, {lizerine istenen desenin ¢izilmesi, ¢izilen bir
desenim istenen renkte iplikle kullanici tarafindan yastiga islenmesi kozmetik kisisellestirmeye
ornek verilebilir. Bu tarz kisisellestirmede {iriin standart olmakla birlikte sunum

kisisellestirmeye uygundur. Cocuklarin el becerilerini gelistirmeleri ve yaraticiliklarini
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kullanmalar1 i¢in ¢ocuk mobilyalarinda da kullanilmasi olduk¢a uygun bir kigisellestirme

yontemidir.

Tablo 4:Literatiirde Varolan Bireysellestirme Y dntemleri

Is Birligi ile Bireysellesme Modiiler Hale Getirme

e Bireysellestirilmis Standartlastirma

(Lampel & Mintzberg,1996)
e Tamamen Bireysellestirme

(Lampel & Mintzberg, 1996) e Kisiye Ozel Bireysellestirme

(Lampel & Mintzberg,1996)
e Kozmetik Bireysellesme

(Gilmore&Pine, 1997) e Modiiler Uriin Tasarimi
(Feitzenger& Lee,1997)

e Modiiler Siire¢ Tasarimi

(Feitzenger& Lee,1997)

e Teslimat Noktasinda
Uyarlanmis Bireysellesme

Bireysellestirme
e Bireysellestirilebilir ~ dirlinler  ve (Pine, 1993)
hizmetler gelistirme (Developing e Standart Bir Uriinle
customisable products and services) Bireysellestirilebilir Hizmetler
(Pine, 1993) Sunulmasi
(Pine, 1993)

e Modiiler Hale Getirilmis Bilesen
(Pine,1993)

Kaynak: Ahmet Bardake1, Kitlesel Bireysellestirme Uygulama Yontemleri-Akdeniz Universitesi [IBF
Dergisi (8), s.5
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Pine ve Gilmore ‘un (1997) ortaya koydugu kisisellestirme yontemlerinin yani sira
modiiler hale getirme en ¢ok basvurulan ve en ¢ok kisisellestirme imkani sunan kisisellestirme

yontemi olarak literatliirde 6nemli bir yere sahiptir.

3.2.5 Modiiler Hale Getirerek Kisisellestirme

Temelde modiillerin kullanict istegi ve ihtiyacina gore farkli sekillerde bir araya
getirilmesine dayanan bu yontemi incelemek i¢in oncelikle modiil ve modiilerlik kavramlarini

ele almak gerekir.

3.25.1 Modiil, Modiilerlik

Ugur, (2003) modiilleri bir ya da az sayida fonksiyonu tistlenen, ayni {iriin ailesi
icindeki diger friinlerle kullanilabilen ve farkli alternatifleri olan bilesenler olarak
tanimlar.Demirtola & Atilla, (2013) ise modiil kavramini birbirlerini tamamlayan, farkli gérev
ve iglevleri iistlenen birimler olarak adlandirir. Burada Ugur ‘a goére modiiller tek basina da
kullanilabilirken Demirtola ve Atilla’ya gore modiiller farkli gorev ve islevlerle bir biitiinii
olusturur. Bana gdre ise modiiller tek basina islevli veya islevsiz olabilen, farkl sekillerde bir

araya gelerek farkli fonksiyonlari iistlenebilen birimlerdir.

Schilling, (2000) modiilerligi bilesenlerin birbirinden ayrilabilmesi ve yeniden
birlestirilebilmesinin bir derecesi olarak tanmimlar. Bu noktada ayristirma ve tekrar
birlestirmenin s6z konusu oldugu diger bir kavram olan demonte akla gelir. Her demonte iiriin
modiiler midir? Her modiiler {iriin demonte midir? Modiiler {iriinler bir versiyondan digerine
gecis acisindan demonte olmalidir ancak her demonte {iriiniin modiiler oldugu sdylenemez.

Modiilerligin anahtar kelimesi ¢esitliliktir.
Modiiler yapilar elde etmek igin belirli kurallardan bahsedilmektedir.

I.  Yapt: Hangi modiillerin sistemin parcasi olacagini ve onlarin fonksiyonlarinin ne

olacagini kesinlikle belirtir.

Il.  Ara Birim: Modillerin nasil birbirlerini etkilediklerini, onlarin birbirlerine nasil
uyacaklarini, baglanacaklarini ve baglanti kuracaklari icererek detayli bir sekilde

aciklar.
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Ill.  Standartlar: Bir modiiliin tasarim kurallarina uygunlugunu test etmek i¢in ve bir
modiiliin performansinin diger baglantili modiile olan etkisini 6l¢mek i¢in kullanilir.

(Demirtola & Atilla, 2013, s. 97)

Tablo 5:Uriin Modiilerliginin Temelleri

Uriin Modiilerliginin Temelleri

e Uriin gesitliligi e  Uriin degisim kolaylig
e Gelistirilmis tasarim ve iirlin odagi e Uretim, kurulum ve kullanim
kolaylig1

o Gelistirilmis siparis teslim siiresi

e Gorevlerin ayrilmasinda kolaylik
e Gelistirilmis Olgek ekonomisi

bileseni e Tiiketimi yonetme kolayligi
e  Uriin tan1, bakim, onarim ve e Bilesen dogrulama ve test kolaylig1

bertarafinin kolaylig1

Kaynak: Fundamentals of Product Modularity (Ulrich & Tung, 1991)

Cocuklarin modiiler {iriinii olusturabilmeleri i¢in yapinin ve ara birimin iyi anlasilmasi
gerekir. Bunun icin basit bir anlatim ve iyi bir tasarim dili olmalidir. Parcalarin birbiriyle olan
baglantilarinin bir takim gorsel veya dokunsal 6gelerle tanimlanmasi gerekir. Bu, ¢cocuga bir

yonlendirme yaparak siireci kolaylastirir, ipuglar verir.

3.25.2 Cocuk Mobilyalarim Kisisellestirmede Modiilerlige Thtiya¢ Duyulma
Sebepleri

Modiilerlik sahip oldugu bircok avantaj ile 6zellikle kisisellestirme uygulamalarinda
tercih edilen ve ihtiyag duyulan bir yontem olarak karsimiza ¢ikar. Cocuk mobilyalarinda

modiilerlige ihtiya¢ duyulmasinin sebepleri;
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e Cocuklarin ve ihtiyaglarinin devamli degismesi
e Ihtiyaclarin baskalasmasi ile mevcut iiriinlerin islevini yitirmesi

e Ebeveynlerin bu islevler i¢in yeni mobilyalar almasinin gerekmesi sebebiyle ekonomik

olarak olumsuz etkilenmesi, uzun vadeli kullanim talebi

e (Cocuk odalarmin genelde kiiciik alanlar olarak planlanmasi nedeniyle bir {iriiniin birden

fazla islevi karsilamasi geregi

olarak siralanabilir. Bunlarin yansira Ugur, (2003) ise Tablo 6’daki maddeleri de modiilerlige

ithtiya¢ duyulma sebebi olarak belirtmistir.

Tablo 6: Modiilerlige Thtiya¢c Duyulma Sebepleri

e Yiiksek kalite ve diisiik maliyetler
e Yiiksek cesitlilik ve hizli iiriin gelistirme
e Uriin ve hizmetlerin gittik¢e karmasiklasmasi

e Kiiresel rekabet
Kaynak: Hizmet Sistemlerinde Modiiler Tasarim: Sigorta Sektorii Uygulamast (Ugur,2003)

Ayni donemler igerisinde farkli amaglarla kullanilacak iirtinlerde modiiller sik sik
takilip ¢ikarilacagindan takma-sokme sirasindaki kullanim senaryosu pratik ve zahmetsiz
olmalidir. Ayn1 zamanda iirliniin birlesim detaylar1 ve malzemesi yoniiyle de takip ¢ikarmaya
uygun Ozellikte tasarlanmasi iiriin omrii acisindan Onem tasir. Aksi halde fayda saglama

amaciyla tasarlanan modiiller {iriinlerde kisa siirede deformasyona sebebiyet verebilmektedir.

Farkli donemlerde ayni islevi karsilamaya yonelik tasarlanan modiillerde takip s6kme
islemleri daha az sayida yapilacagindan nispeten agirlik veya biiylikliik faktorii géz ardi
edilebilir. Bu tarz yontemlerde ise uzun siire kullanilmayan diger modiiliin kullanilmadigi
stiregte minimum hacimle miimkiinse iriin tizerinde muhafaza edilmesi kullanici igin pratik

olacaktir.
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Cocuk mobilyalarin1 kisisellestirirken modiiler hale getirme yoOntemlerinden
faydalanmak ¢ocuk i¢in hem avantajlar hem de dezavantajlar igerir. Avantajlarina bakilacak
olursa ¢ocugun uzun vadeli kullanimia hizmet etmesinin yani sira birimlerin tasinabilir
boyutta olmasi, dogru kodlamalar ve kurgu ile mobilyanin ¢ocuk tarafindan birlestirilmesine ve
kombinasyonlar yapmasina imkan taniyabilir. Bu durum mobilya kurulumunun ve kullaniminin
cocuk i¢in bir oyun niteligi tagimasini saglayabilir. Cocuk, kurulumunda ve hatta tasariminda
aktif olarak bulundugu mobilyalar sayesinde 6zgiiven ve basar1 duygusunu pekistirir. Kullanimi1
boyunca da iiriin lizerinde hakimiyeti devam eder ve {irlinle bir bag kurar, iiriine dair bir aidiyet

hisseder.

“Modiileritenin avantajlart Hu Kexin’e gore 6 farkli agidan belirlenebilir. Bunlar

gelisim ve tasarim, kisisellestirme, iiretim, kalite, blitce ve satis sonrasidir.” (Tezcanli, 2006, s.

11)

Tasarimin modiiller halinde planlanmasi iiretimi basitlestirir ve siireci kolaylastirir.
Uretim birimler halinde gerceklestigi i¢in sorunlar daha kolay tespit edilerek kalite artirilir.
Modiillerden bir veya birkaginda problem oldugunda iiriinlin tamami yerine yalnizca o
modiillere miidahale etmek yeterli olur. Bu hem tiretici hem de tiiketici biit¢esine olumlu yansir.
Uriinlerin modiiller halinde tasarlanmasi satis sonrasinda lojistik olarak kolaylik saglar.
Paketlenmesi, tasinmas1 ve tiiketiciye ulasmasi kolaylasir. “Uriiniin modiiler hale getirilmesi,
aslinda firmalara karmasik tedarik zincirlerini pargalara ayirarak daha kolay bir sekilde
yonetme imkani da saglar. Farkli isletmeler, farkli modiillerin iiretimini {stleneceginden

firmanin tedarikgilerinin sayis1 azalacaktir.” (Copur, 2014, s. 52)

Modiiler hale getirmenin dezavantajlar1 diisiintildiiglinde ise karmagiklik akla ilk gelen
konudur. Modiiler sistemler planlamak birlesik sistemlere gore daha karmasiktir. Modiiller
farkli kombinasyonlar1 olusturacak sekilde birlestirilmeye yonelik tasarlanmalidir. Her
modiiliin diger modiiller ile iliskisinin kurgulanmas1 ve kullanicilarin bu iligkileri algilamasi
gerekir. Bu algilatma, s6z konusu kullanici ¢ocuk oldugunda daha zor hale gelir. Belki de
cocugun giivenligi igin bazi parga birlesimlerinin en az diizeyde belirgin olmas1 gerekebilir.
Birlesimlerin hedeflenen kullanim senaryosuna gore c¢ocugun yapabilecegi, ebeveyn
birlestirdiyse de ¢ocugun ayiramayacagi nitelikte olmasi gerekir. Ayrica Baldwin ve Clark
(1997) siire¢ boyunca her sey yolunda gibi goriinse de problemlerin ancak modiiller bir araya

geldiginde goriilebilecegini belirtir. Giiniimiizde bu durum ©ngoriilebilir diizeyde olsa da
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modiiller bir araya geldiginde zaman zaman siirpriz sonuclarla karsilasilabilir. Cocuklar
modiillerin iliskilerinin dogrulugunu son asamaya gelinceye kadar anlayamayabilir. Bu da

iiriiniin zarar gérmesine veya cesitli kazalara yol agabilir.

3.25.3 Modiiler Hale Getirme Yontemleri

Uriin tasarimeilart gesitli yontemlerden yola ¢ikarak modiiler iiriinler tasarlayabilir.
Uriiniin kullanim senaryosuna sekil verecek bu yontemler kullanicimin ihtiyaglarina paralel
olacak sekilde tasarimei tarafindan secilerek iiriin temelleri atilir. Modiiler hale getirme yontemi
secilirken degisken modiillerin kullanici ile gesitli yonlerden iliski kurmasi gerekir. Oncelikle
modiiliin kendini okutmasi ve iiriinde ayr1 bir par¢a oldugunu kullaniciya aktarmasi gereklidir.
Boylece herhangi bir kilavuza gerek duyulmadan modiil algilanabilir ve {iriin kurcalanarak
modiiller birbirinden ayrilip birlestirilebilir. Modiillerin birbirinden ayrilmasi ve birlesmesi bir
¢esit mobilite anlamina da gelmektedir. Tasmabilirlik, seyyarlik anlamina gelen mobilite,
lirliniin ve Uriinli olusturan modiillerin agirlik ve biiyilikliklerine dogrudan etki eder.
Kullanicinin modiilii veya modiilleri takip ¢ikarma, degistirme veya doniistiirme islemlerini
tekrarlama siklig1 agirlik ve biiytiklilk konusunda modiillerin niteliklerini belirleyebilecekken

modiiliin niteligine gére de yontem segilebilir.

Uriinde farkli modiile gegiste iiriiniin kullanici ile iliskisi kadar kendi i¢indeki dengesi
ve uyumu da 6nemlidir. Her modiil ile olusturulan varyasyonda statik ve mukavemet, agirlik
merkezinin degismesi, malzemeler arasinda uyum, birlesim ve baglant1 detaylari segilen

yontemin beraberinde {izerinde durulmasi gereken konular1 olusturur.

Pine’mn 1993 yilinda ortaya koydugu 6 tip modiiler hale getirme ydnteminin ortak
noktas1 her birinde en az bir yonden cesitliligin ortaya ¢ikmasidir. (Bardake¢1,2004) Uriinde
bicimsel, islevsel, boyutsal veya birden ¢ok yonden c¢esitlilik bu yontemlerden yola ¢ikilarak
saglanabilir. Pine’1n ileri siirdiigii yontemlere ek olarak yer veya yon degistirmek de {iriinlerde
modiilerlige alternatif bir bakis acgist kazandirmaktadir. Pine’in 6 yonteminin pesinden bu

yontem de ornekler ile agiklanacaktir.
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Tablo 7:Modiiler Hale Getirmenin 6 Yontemi

Bilesen Paylasma Bilesen Degistirme Bir Omurgaya Bagli Olarak
Olcliye Gére Karisim Olarak Bolimsel

/ND

o e

Kaynak: Kitlesel Bireysellesme Uygulama Y &ntemleri-Akdeniz [iBF Dergisi (8) s.11 (Bardakg¢1,2004)
I.Bilesen Paylagma ile Modiiler Hale Getirme

:ﬁ % ] o
e ’)-'/ \ L\
Al B

/

Gorsel 1: Bilesen Paylasma ile Modiiler Hale Getirme Ornegi
(Modular Furniture 'Inspired by Lego', 2022)

Uriin ailesi olarak planlanan veya ayni iiretici tarafindan iiretilecek bagimsiz iiriinlerin
baz1 parcalar1 birbirine adapte olacak sekilde tasarlanarak {irlinler arasinda modiilerlige
gidilebilir.Bu durum, iriin liretim veya kullanim sirasinda islevsiz hale gelse bile ortak
pargalarin baska triinlerde kullanilabilmesi yoniiyle verimli bir yontemdir.Kullanicisina ve
iireticisine ekonomik katk1 saglarken daha az atil {iriin olusturma ve ekolojik denge agisindan

da olumlu etki saglayacaktir.
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I1.Bilesen Degistirme ile Modiiler Hale Getirme

Gorsel 2:Bilesen A Gorsel 3:Bilesen B

Bir {iriin tizerindeki bilesenlerin demonte edilebilir sekilde tasarlanmasi ile modiilerlik
kurgulanabilir. Kullanict satin alma esnasinda veya sonrasinda ihtiyacina veya istegine gore

modiil degistirerek iriinii kigisellestirebilir.

[11.Bir Omurgaya Bagli Olarak Modiiler Hale Getirme

Gorsel 4:0murgaya Bagli Olarak Modiiler Hale Getirme
(Kerf, 2022)
Pek ¢ok farkli birimin kendileri ile uyumlu bir tasiyict birim iizerine insa edilmesi ile
modiiler tirtinler elde edilebilir. Bu yontem ile kullaniciya kisisellestirme konusunda oldukga

acik bir kap1 birakmak miimkiindiir. Diger bir yandan ise kullanilmayan birimlerin depolanmasi

26



veya farkl bir sekilde islevini yerine yetirip getiremeyecegi gibi konular bu yontemde tlizerine

diisiinmeyi gerektiren konulardir.

IV.Olgiiye Gore Modiiler Hale Getirme

\ \ e 008 q\ \ P cm:d,_\\‘

Gorsel 5:0l¢iiye Gore Modiiler Hale Getirme
(Danisbydesign, 2022)

Uriiniin bir biriminin farkl1 biiyiikliikte olan bir bagka birim ile degistirilmesi sayesinde
kullanicilar {iriinleri ihtiyaclarima adapte edebilmektedir. Bu ydntemde birbiri yerine
kullanilmak {izere es modiiller tasarlanmali ve bir modiilden digerine gecis senaryolar1 iyi
kurgulanmaldir. Olgiiye gore modiiler hale getirmede birbiri yerine kullanilan farkl
boyutlardaki modiiller yerine ayn1 parcanin katlanarak veya birbiri tizerinde kayarak siirgiilii
yapida Ol¢iiniin degistirilmesi miimkiindiir. Modiile degismemekle birlikte sonucta {iriin Slgiisel

bir ¢esitliligi karsilayarak modiiler bir iiriin kategorisine alinabilir.

Gorsel 6: Siirgiilii Lata ile Biiyliyen Yatak
(The Growing Bed, 2019)
V.Boliimsel Olarak Modiiler Hale Getirme

Bu yontemde birimler arasinda yalnizca bolgesel bir uyum s6z konusudur. Yapboz

parcalari gibi girintiler ve ¢ikintilar olabilecegi gibi farkl dl¢iilerde de olsa ortiisen yiizeyler bir
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araya getirilerek modiillerden ¢ok c¢esitli triinler elde etmek ve ftriinleri kisisellestirmek
miimkiindiir. Ara baglanti elemanina ihtiyag duymaksizin birbiri ile birlesip biitiinliik
olusturabilen yapilar ile {iriin elde edilebilir. Burada dikkat edilmesi gereken husus ise pargalar
arasinda ayrica bir baglanti elemani kullanilmadiginda tirtinlerin birbiri iizerinde kaymas1 veya
cocugun kullanimi sirasinda dagilmasidir. Pek c¢ok parcanin bulunmasi iiriinde tasarim
kurgusunu zorlastirsa da ¢ocuk mobilyalarinda yaraticiligin  Oniiniin  acilmasinda
kullanilabilecek giizel bir yontemdir. Pargalar renk, doku malzeme veya sertlik yumusaklik gibi
yonlerden farkli niteliklere sahip oldugunda bu yontem araciligiyla cocugun bilissel gelisimine
katki saglanabilir. Ayrica birbiri ile uyumlu olabilecek parcalarin tamami veya uyum yiizeyi
ayni Ozellikte oldugunda ¢ocugun uyumlu modiilleri eslestirmesi de kolaylasacaktir. Boylece

pek cok parga olsa da muhtemel kombinasyonlar konusunda tasarimci ¢ocugu yonlendirebilir.

Gorsel 7 Gorsel 8
(Petit and Small, 2022)

(NTV, 2022)

VI.Yer veya Yon Degistirerek Modiiler Hale getirme

Modiiler bir iiriin 6rnegi olarak Ply Furniture ‘a ait gorsel 8’deki besik, islevsel yapisi
sayesinde bebegin bliylimesi ve ¢ocugun kendi kendine besige girip ¢ikabilmesi i¢in takip
cikarilabilen bir korumaya sahiptir. Besige ihtiyacin kalmamasiyla birlikte ayni tirlin bir masa
fonksiyonunu listlenir. Tasarime1 burada demonte siirecini kolaylastirmaya yonelik temel ve
detaysiz elemanlardan faydalanmistir. Modiil bashiginda bahsedildigi iizere modiilerlik,
birimlerin farkli sekillerde bir araya gelerek varyasyon olusturmasi seklinde tanimlanabilir. Bu

tirtinde ise birimler farkli sekillerde bir araya gelmezken, ancak parca ekleme veya ¢ikarma
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yoluyla iiriin tizerinde degisiklik yapilabilmektedir. Yapilan bu ekleme ¢ikarma veya iiriiniin
kullanim yoniinii degistirme gibi islemler sonug olarak tiriinde kullanim agisindan bir ¢esitlilik

ortaya koymaktadir.

Gorsel 9: Ply Furniture, Ava Lifestages Cot
(Plyroom, 2019)

Bir bagka ornekte ise bir mama sandalyesi olarak Omriine baslayan New Bambini
Convertible Chair, tasarim 6zellikleri sayesinde erken ¢ocukluk déneminde bir oyuncak olarak
kullanilabilirken ilerleyen yaslarda da yiiksekligi ayarlanabilen bir sandalyeye doniisebilir.
Cocuk mobilyas1 olarak Omriine baglayan modiiler bir {iriin; sonrasinda bir oyuncak,
cocuklugun bitimi ile birlikte yetiskin bir birey olarak kullanabilecek bir bagka iiriin olarak

omrine devam edebilir.

Géorsel 10: New Bambini convertible chair, Toshimitsu Sasaki
(Japantrendshop, 2019)
Toshimitsu Sasaki, mama sandalyesinin ayni zamanda kolgaklarni da olusturan

ayaklarma yay seklini vererek bir sonraki kullanimda iizerine oturulup sallanan bir ata
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doniismesini saglamigtir. Sirt kisminda olusturdugu bosluklar sayesinde ise yiiksekligi
ayarlanabilir. Oturma yiizeyini yesil renkte yaparak bu kismin farkli ve bagimsiz bir parca
oldugunu vurgulamistir. New Bambini convertible chair 6rneginde de tipki Ava Lifestages Cot
ornegi gibi iiriin dmriinde bir yon degisimi kurgusu bulunmaktadir. Bu durumla birlikte yine
bir kullanim c¢esitliligi olusturulmustur ancak iki Ornegi birbirinden ayiran bir detay
bulunmaktadir. Bu detay New Bambini convertible chair’in tiriniin farkli kisimlarina takilarak
farkli islevlere hizmet eden biitiinler olusturmasidir. Diger yandan Ava Lifestages Cot ve

benzeri lriinler i¢in “islevsel modiilerlik” kavrami ortaya atilabilir.

Bu ornekler incelendiginde parca ekleme veya ¢ikarma olmasa bile iirlinlin kendi
formunun farkli yonlerde kullanilmasi ile de islevsel ¢esitlilik saglandig1 goriilmektedir. Bu
baglamda yon degistirme de bir modiiler hale getirme yontemi olarak ileri siiriilebilir. Uriin bir
biitiin olarak yon degistirebilecegi gibi birimlerinin de yon degistirmesi ile gesitlilik elde

edilebilir.
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4, COCUK MOBILYALARI TASARIMINDA KiSISELLESTIiRME

4.1 COCUK ODASI VE COCUGUN KiSiSELLESTIRME iHTiYACLARI

Cocuk, cocuklugun her asamasinda cevresiyle farkli diizeyde etkilesim kurar.
Bebekligin bitimi olan ilk cocukluk déneminde cocugun ¢evresi ev, park ve kres ortamlaridir.
Ev temel ihtiyaglarimi karsiladigi yer olmanin yaninda c¢ocugun kendini gergeklestirme
mekanidir. Park ve kres gibi sosyal ortamlarin ortak 6zelligi olan oyunu, cocuk evinde de devam
ettirmek ister. Cocuk odasi, evde ¢ocugun kullanimina sunulmus ve genellikle evdeki ¢ocuk
veya c¢ocuklar icin 6zellesmis oda olarak tanimlanabilir. Cocugun giyinme, kendine ait esyalari
depolama, uyuma, oynama, ¢esitli aktiviteler yapma veya ders ¢alisma gibi pek ¢ok ihtiyacini
bir arada kurgulayarak kendine gore sekillendirdigi ¢ocuga ait mekandir. Bu yilizden gocuk,
yasam alani olan evde zamaninin 6nemli kismini odasinda gegirir. Cocuk odalar1 karsiladiklar
bircok islevin 6tesinde ¢ocugun kendine ait bir diinya yaratma ve kendini ifade etme imkéni
buldugu nadir mekanlardir. Mobilyalar, oyuncaklar, aydinlatmalar, tekstil {irtinleri, duvar ve
zemin kaplamalar gibi bir¢ok 6ge ¢ocuk odalarinin bilesenlerini olusturur. Cocuk odasinin her
bileseni cocugun fiziksel, duygusal, biligsel gelisimini desteklemeli ve saglikli malzemelerden
giivenlik 6n planda tutularak tasarlanmalidir. Demirarslan ve Aytore, (2004) ¢ocuk odasinda
yer alan mekin ve donati elemanlarinin sahip olmast gereken nitelikleri su sekilde

siralamaktadir:

» Saglam, dayanikli ve ekonomik olmali,

* Kullanigh ve degistirilebilir, islevsel olmali,
* Su gec¢irmez ve boya atmaz olmali,

* Saglikli malzemeden iiretilmeli

* Cocuklarin hayal diinyalarin1 genisletmeli

* (Cocuga 0zgii olmal

* Cok secenekli ve eklenebilir, modiiler olmali
* Renk cesitliligi acisindan zengin olmali
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» Kazalara kars1 giivenli olmali
* Kolay temizlenebilir olmalidir.

Cocugun odasinda temel ihtiyaclarini karsilamanin yani sira bir birey olarak kendini
gerceklestirmesine yonelik birtakim unsurlari adim adim tasarlamak biz iiriin tasarimcilarinin

g0z oniinde bulundurmasi gereken 6nemli bir husustur.
Oktay, (1999) ¢ocugun temel gereksinimlerini sdyle 6zetlemistir:
Cocugun temel gereksinimleri sunlardir;
» Iyi bakim, saglikli beslenme,
* Sevgi, ilgi ve sefkat,
» Kendini tanima, kanitlama, 6zgiirliik ve yetiskin destegi,
* Giiven,
* Hareket ve oyun,
* Diger ¢ocuklarla birlikte olma ve oyun
* Yaraticilig1 destekleyici ve estetik duygusunu gelistirici ortam

Cocugun kendini tanimasi yeterliliklerini bilmesi ile baslar. Neyi yapip neyi
yapamayacagini ise deneme yanilma yoluyla 6grenen ¢ocuk i¢in giivenli ortam ¢ok 6nemlidir.
Cocugun cevresinde bu deneme yanilma siiresinde sivri koseli veya kirilacak esyalar gibi
kendisine zarari dokunabilecek unsurlar bulunmamalidir. Denemeleri sonucunda kendine
nispeten de olsa yetebildigini ve basardigini géren ¢ocuk motive olacak, kendini kanitlamis
hissedecektir. Cocuklar kendilerini kanitladiklarin1 hissettikleri seyleri (bir resim, legodan bir

yap1 veya bir yapboz) sergileyerek de basarilarini herkese ilan etme isteginde olurlar.

Cocugun odasi cogu zaman tek basina bazen de arkadaslar1 veya kardesleri ile birlikte
vakit gecirecegi bir oyun alani olabilir. Cocuk veya ¢ocuklar tiim yaraticiliklarini kullanarak
oday1 ve icerisindeki mobilyalari, halilari, tekstil iiriinlerini ve akla gelmeyecek tiirlii esyay1
cesitli oyunlara doniistiirerek kisisellestirebilirler. Cekmeceleri yerlerinden ¢ikarip bir market

kasas1 yapabilirken sandalyeye ters oturup bir ata bindigini hayal edebilir. Oyun, ¢ocuk i¢in
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tiriinleri kisisellestirmede temel gerekge olarak diisiiniilebilir ¢iinkii ¢ocugun diinyasi oyundur,

diger ihtiyaclar ikinci sirada gelecektir.

Dogas1 geregince g¢ocukluk, insanin en hareketli oldugu dénemdir. “Cocuklarin
kosmalari, tirmanmalari, atmalari, firlatmalari, atlamalari, tutmalar1 vb. fiziksel aktivite
yapmalari saglanmalidir.” (Orhan & Ayan, 2018, s. 537) “Cocuk odasi, gocuga hareket imkani
tantyan biiylkliikte olmalidir ancak maalesef cocuk odalarinin asgari alanlarda tutulmasi,
¢ocugun odasindaki eylemlerini ve eylem alanlarin1 kisitlamaktadir.” (Erten Bilgi¢ & Ciftci,

2020, s. 31)

[k cocuklugun ardindan gocuk i¢in okul dénemi baslar ve ¢ocuk yeni bir ¢evreye daha
girer. Benzer sekilde okulda edindigi bilgi ve becerileri ev ortaminda da pekistirme maksadiyla
okul cevresini nispeten eve de tasir. Cocugun kendine ait mekani olan ¢ocuk odasi da bu
cercevede sekillenme egilimindedir. Onceleri oyun ve aktivite odakli kullanilan ¢ocuk odasi
okul dénemiyle beraber yeni bir rol iistlenir. Cocuk ders calistig1 alan1 tanimlamak ister, ders
arac ve gereclerini depolayabilecegi ve kendine gore siniflayip diizenleyebilecegi birimlere

ihtiya¢ duymaya baslar.

Giinlimiizde niifusun artmasi ile birlikte daha ¢ok konut ihtiyacinin bir sonucu olarak
konutlar daha da kiiciik hale gelmistir. Konutlarin kiigiilmesi dogal olarak oda sayilarinin ve
cocuk odasi1 sayisinin da azalmasini beraberinde getirir. Evdeki kardes cocuklar da ayni1 oday1
kullanmak ve tiim ihtiyaglarin1 ayn1 mekan igerisinde gidermek durumunda kalir. Her cocugun
yas grubu farkli oldugu gibi ilgileri ve ihtiyaglar1 da farklidir. Gelisim hiz1 ve becerileri de
¢ocuklar i¢in uygun olan ¢ocuk odasi niteliklerini degistirmektedir. Bu tip ortak kullaniml
cocuk odalar1 i¢in ayni iirliniin birden ¢ok yas grubuna hitap edebilecek sekilde tasarlanmasi,

degisebilmesi ve doniisebilmesi ¢ok 6nemli bir ihtiyagtir.

Kiiglilen ¢ocuk odalarinin bir diger sonucu da ihtiyag duyulan esyalarin odalara
sigmiyor olmasi, esyalar1 sigdirmaya calisirken ¢ocuga hareket ve oyun alani kalmamasidir. Bu
durum ayni iirlinde birden fazla islevin karsilanmaya calisilmasi yoniinde bir yaklasimi

beraberinde getirmektedir.
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I:I Giysi-Egya Dolabi D Caligma Alam

[] Yatak Alam [] oyun, Aktivite, Bos Alan

D1 Blok 1.Daire D1 Blok 68.Daire D1 Blok 4.Daire

Sekil 2: Ornek Dairelerin Cocuk Odas1 Planlarinda Eylem Alanlari

Kaynak: Didem Erten Bilgic, Siiphan Kaan Ciftci, Tiirkiye Kentlesmesinin Sonucu Olan Toplu Konutlarda

Cocuk Odas1 Tasarimi ve Islevsellik, Avrasya Sosyal ve Ekonomi Arastirmalar: Dergisi Cilt:7 Say1:7, 2020
s.37

4.1.1 Fiziksel Ihtiyaglar

(Cocuk odasini Maslow’un ihtiyaglar hiyerarsisi yoniinden ele alacak olursak ¢ocugun
uyuma ihtiyaci, depolama ihtiyaci, calisma ve aktivite ihtiyaci, dinlenme ihtiyaci ve oyun
ihtiyaci piramidin en alt basamagini olusturan temel ihtiyaclardir. Her ¢ocuk farklidir ve her

cocugun bu ihtiyaglar1 da kendine gore degiskenlik gosterir.

Kendini
Gerceklestirme

Deger ihtiyact
Prestij, Basarma Duygusu

Ait Olma ve Sevgi ihtiyac
iligki Kurmak, Arkadaslik
Giivenlik ihtiyaci
Korunma, Givenlik
Fiziksel ihtiyaclar
Yiyecek, Su, Barinma, Dinlenme

Sekil 3:Maslow’un Ihtiyaclar Hiyerarsisi

https://www.psikonot.com/ihtiyaclar-hiyerarsisi (2020)
Cocugun uyuma ihtiyacin1 biraz genis cergevede inceledigimizde ¢ocugun kendi

yatagina kolay erigsmesi, uyku oncesi birtakim kisisel esyalarin1 veya kitabini koyabilecegi bir
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alana sahip olmasi, uyandiginda ebeveyn yardimi olmaksizin yatagindan ¢ikabilmesi, yatagini
toplayabilmesi gibi pek ¢ok eylem ve durum cocugun uyuma ihtiyact kapsaminda
diisiiniilebilir. Cocugun siirekli degisen fizigine paralel olarak kisisellestirmeye uygun bir yatak

bu ihtiyag¢larini karsilamada faydali olacaktir.

Depolama ihtiyaci ¢ocuk odasinin en temel islevlerinden birini olusturur. Cocugun
kullaniminda olan; pek ¢ok farkli gruba ait olan giysiler, oyuncaklar, kitaplar, temizlik ve bakim
irlinleri, havlular ve hatta nevresim, battaniye vb. esyalar cocuk odasinda depolanan esyalar
olarak siralanabilir. Tablo 9’da verilen iiriinlerin depolanma yiizdeleri ¢ocuk biiyiidiikge
degisecektir. Ornegin kiiciik yaslarda en ¢ok depolanan iiriin oyuncakken ileriki yaslarda
kitaplar bunun yerini alabilir. Bu noktada depolama birimlerinin kisisellestirmeye uygun
tasarlanmasi ¢ocuk mobilyalari igin verimli tasarimlar yapilmasinda &nciiliik edebilir. Ornegin
kiiclik yaslarda yatayda kullanilan oyuncak kutular ilerleyen yaglarda {ist {iste montajlanarak
kitaplik olarak kullanilabilir. Bdylece tirlin hem ¢ocuga ve ihtiyag¢larina ayak uydururken hem
de yerden tasarruf etmeyi miimkiin kilabilir. Burada modiiler hale getirme yontemlerinden

faydalanarak iiriin kisisellestirmesi saglanmis olur.

Tablo 8: Cocuk Mobilyalarinda Depolanan Esyalar ve Depolanma Yiizdeleri

e Oyuncak (%42,4)

e Aksesuar (24,7)

e Temizlik, Bakim Uriinii (%12.9)
o Kitap, Dergi (%11,8)

o Giyecek (%8,2)

Kaynak: Erol Burdurlu ve Ark., Okul Oncesi Cocuk Mobilyalari ile Ilgili Ebeveyn Gériisleri ve Ongdriilen
Mobilya Tasarim Olgiitleri, Teknoloji Dergisi Cilt:7 Say1:1, 2004 s.145

Cocuk odasi diger bir temel ihtiyag olan dinlenme ihtiyacini karsilayabilecegi,
dinlendirici 6geler iceren bir mekan tasarimina sahip olmalidir. Dinlendirici 6geleri; duvarlarin

ve esyalarin renkleri, zemin veya halilarin dokusu, mobilyalarda kullanilan malzemeler, ortam
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aydmlatma ve 1siklandirmasi, gibi pek c¢ok etmen olusturur. Kozmetik kisisellestirme
yontemine paralel olarak ¢ocugun ilgi ve zevkine gore veya olumlu etki olusturacak renklerde
boyanmasi kisisellestirme kullanilarak dinlenme ihtiyacina cevap verir. Aydinlatmalarin ise
istenen seviyede veya istenen bir konuma yonelik olarak kullanilabilmesi ile ¢ocuk veya
ebeveyn aydinlatmay1 duruma gore uyarlayarak kisisellestirebilir. Ornegin karanliktan korkan
cocugun uyku siiresinde diisiik seviyede kullanilabilen bir aydinlatma ile yatmadan 6nce kitap

okumasi i¢in kullanilan aydinlatma ihtiyaci farkli olabilir ve uyarlama gerektirebilir.

Oyun da ¢ocugun temel ihtiyaclarindan biridir ve ¢ocuk i¢in her yer potansiyel bir
oyun alan1 olsa da ¢ocuga odasinda oyun oynayabilecegi ve hayal diinyasini canlandirabilecegi
alanlar birakmak gereklidir. Her oyun farkli bir kurgudadir ve ¢ocuk her oyun i¢in elindeki
esyalar1 ya da oyuncaklar1 farkli sekillerde kullanmak ister. Bir kalem bir oyunda kilicken bir
baska oyunda catal olabilir.

4.1.2 Giivenlik Ihtiyact

Ihtiyaglar hiyerarsisinin bir iist basamagindaki korunma ve giivenlik ihtiyacim
¢ocugun mahremiyet ihtiyact olarak da yorumlamak miimkiindiir. Hemen her c¢ocugun
carsaflardan veya yastiklardan yaptigi c¢adir, yuva benzeri oyun alanlar1 bu mahremiyet
ihtiyacina bir 6rnek olarak gosterilebilir. Cocuklarin bu yaklasimlarindan ilhamla g¢ocuk
odalarinda ¢adir bir mahremiyet ve dinlenme elemani olarak kendine yer bulmaya baslamistir.
Cocugun odasi zaten kendisine ait olsa da kendi emegi ile olusturdugu sadece kendi iste§ine

gore sekillenmis kisisel bir alan olusturmak ister.

Gorsel 11: Gorsel 12:

Carsaflardan yapilmis ¢adir 6rnegi Tasarlanmis bir ¢ocuk ¢adiri
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4.1.3 Ait Olma ve Sevgi Ihtiyact

Bir sonraki basamakta ise Maslow, ait olmak ve iliski kurmaktan bahseder. Her insan
gibi ¢ocuklar da gevrelerindeki herkesle veya her seyle bir gesit iliski i¢erisindedir. Nesnelerle
olan iligkide c¢ocuklarin yetiskinlerden bir adim ©onde oldugunu sdylemek pek yanlis
olmayacaktir. Zira yetiskinler nesneleri algilar ve kullanirken c¢ocuklar algilayamasa dahi
nesnelerle etkilesim icine girmekte ve potansiyel bir oyun aracina doniistiirebilmektedir. Bu

sayede ¢ocuk kendinden bir seyler kattig1 nesne ile bir bag kurar ve kendine ait hisseder.

4.1.4 Deger Ihtiyact

Cocuk basarmak ve basarisin1 gostermek ister. Basaris1 sonucunda takdir edilmek ise
cocugun kendini degerli hissetmesini saglar. Bir 6nceki asama ise ¢ocugun basar1 duygusunu
tatmasi i¢in bir zemin olusturur. Cizdigi, boyadigi resimleri veya el isi ddevlerini veya
fotograflarin1 sergileyebilecegi kisisel bir pano/ kose ¢ocugun kendini sergilemesi, takdir

edilmesi ve degerli hissetmesi i¢in bir arag olarak kullanilabilir.

4.1.5 Kendini Gergeklestirme ihtiyacz

Cevresiyle tamamen etkilesim halinde oldugu; yatma, ¢alisma, dinlenme, oynama
alanlarini kendisinin bigimlendirdigi, zaman zaman degisiklik yapabildigi, doniistiirebildigi bir
cocuk odasi ¢ocugun kendini gerceklestirmesi icin pek cok imkan sunacaktir. Uriinlerin
renklerinde, grafiklerinde veya bigimlerinde kozmetik degisiklikler yapmak, modiiler tiriinlerin
kolay tagiabilmesi sayesinde esyalari bir yerden bir yere tasiyabilmenin getirdigi bagimsizlik
duygusu, tasima esnekligi sayesinde kendi odasini temizleyebilme ve diizenleyebilme imkani
¢ocugun kendini gerceklestirmesine katkida bulunabilecek nitelikte 6zelliklerdir. Bu noktada

kisisellestirmenin biiylik 6l¢tide katkis1 vardir.

4.2 COCUK ODASINDA COCUGUN DAVRANISLARI

“Cocuk- cevre etkilesimini arasgtirmak icin ¢ocugun aktiviteleri ve kazanacagi
deneyimlere gore cevre tasarlamak, cocugun kullanici oldugunu kabul eden tasarimlara gitmek,

¢ocuga soz hakki tanimak ve gozlemlemek gerekir.” (Aydin F. N., 2008, s. 7)

Cocugun bulundugu cevreye ait hissedebilmesi icin o ¢evrede kendi ihtiyaglarini

karsilayabilme imkan ve yeterliligine sahip olmasi gerekir. Cocugun gerek fiziksel gerekse
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biligsel yeterliliklerine hitap etmeyen iiriinler ile cocugun ilk etkilesimi olumsuz olacaktir. Bu

olumsuzluk iki sekilde ortaya ¢ikabilir.

Birinci durumda cocuk, tiriiniin kullanimina uygun bir {iriin olmadigini algilayabilir.
Etkilesimde oldugu iiriin karsisinda kendini yetersiz, giigsiiz ve bir biiyiige bagimli hissedebilir.
Bu tip durumlar ile ¢ocuk sik sik karsilastiginda ¢ocukta bir 6zgiiven problemi olusabilir,
aslinda yapabilecegi eylemleri dahi yapamayacagini diisiinebilir. Bu diisiince cocugun kisilik
gelisimine negatif etki edecektir. Bir 6rnek verecek olursak ¢ocugun erisimine uygun olmayan
bir giysi dolabi1 karsisinda ¢ocuk giyinme eylemini kendi gergeklestiremeyecek, her defasinda

ebeveyninden yardim almak zorunda hissedecektir.

Ikinci durum ise ¢ocugun, iiriiniin kendine uygun olmadigmi algilayamama
durumudur. Cocuk bu defa {iriinii kendi algilayip anladig1 gibi kullanmaya calisabilir ve ¢ok
tehlikeli neticeler ortaya ¢ikabilir. Bu durumu giysi dolab1 6rnegi iizerinden ele aldigimizda
cocugun dolap raflarina tirmanmaya c¢alismasi, varsa c¢ekmeceyi acip basamak olarak
kullanmasi gibi senaryolar olugsmasi miimkiindiir. Burada s6z konusu olan ¢ocugun sagligi ve

can giivenligidir.

Gorsel 13 Gorsel 14

Cocuk odasinda ¢ocuga uygun olmayan mobilyalarin kullanimi
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4.3 COCUK MOBILYALARI TASARIMINDA KiSISELLESTIRME

Mobilya; farkli amaglarla var olan mekanlarda oturmak, yatmak, yemek yemek,
calismak veya depolamak gibi farkli islevleri karsilayan esyalarin genel ismidir. Sigsmanoglu
(2013) esyay1, insanin dis diinyayla iletisim ve etkilesim araci olan, ¢esitli islev ve degerlerin

gostergesi olarak tanimlar.

Bir mekanda bulunacak mobilyalar1 tanimlayabilmek mekén1 analiz etmekten geger.
Mekanin kullanim amaci1 kadar mekanin kullanicis1 veya kullanicilari, kullanicilarin ilgileri ve
ozellikle ihtiyaclar1 kullanilacak olan mobilyalar1 ve mobilyalarin niteliklerini belirler. S6z
gelimi dort yasindaki bir ¢ocuk ile on yasindaki bir cocugun odasindaki mobilya ihtiyaglar
farklilik gosterecektir.  Aymi sekilde g¢ocugun cinsiyeti ve ilgi alanlari da mobilya
karakterlerinde etkili olacaktir. Yas, cinsiyet gibi 6zellikler Tablo’9 da belirtilen tanimlayict
ozelliklerden yalnizca ikisidir. Cocuk kullanicilarin algisal-zihinsel dzellikleri gocuk mobilyast
tasariminda tizerinde durulmasi gereken bir konudur. Bu ¢alisma kapsaminda da ele alinacaktir.
Kullanic1 6zellikleri gruplanirken tanimlayici &zellikler kadar eyleme iliskin 6zellikler de
onemlidir. Ozellikle eylemlerin yapilis bicimi ve sirasi kullanicilar arasinda biiyiik farkliliklar
gosterebilir. Hareketli cocuklarda dolaplari sert kapatma, dolap kapagini kapatmadan altindaki
cekmeceyi itme gibi davranislar gozlemlenebilir. Mobilyalarin kullanici 6zellikleri g6z 6niinde

bulundurularak tedbirli tasarlanmasi, dogru ve giivenli kullanim i¢in gereklidir.

Tablo 9:Mobilya Kullanici Iliskileri ile Mobilya Segiminde Dikkat Edilecek
Hususlar

MOBILYA KULLANICI OZELLIKLERININ GRUPLANDIRILMASI

a) Tammlayic1 Ozellikler
Bagimsiz Ozellikler Bagimli Ozellikler

Antropometrik:
e Cinsiyet
e Statik
e Yas
e Dinamik
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o Irk Duyusal:
e Kiiltiir Grubu e (GoOrme

e Gelir Grubu )
o Isitme

e Kullanic1 Sayisi
Algisal/Zihinsel
b) Eyleme Iliskin Ozellikler
e Eylem cinsi
e Eylem Yapis Bicimi
e Eylem Siralan
e Alt Eylemler

¢ Eylem Organizasyonu

e Operasyon modu

Kaynak: Kurtoglu, Kog ve Erduinler, Mobilya Kullanici Iliskileri ile Mobilya Se¢iminde Dikkat Edilecek
Hususlar, Istanbul Universitesi Orman Fakiiltesi Dergisi B-47 Say1 1-2-3-4 5.19

Cocuk odalarindaki mobilyalarin belirlenmesinde kullanicilarin 6zelliklerinden kadar
onemli bir nokta ise odadaki kullanic1 sayisidir. Evdeki her ¢ocuk icin ayr1 bir oda ayirmanin
ve diizenlemenin oldukg¢a zor oldugu giiniimiizde, ¢ocuklar ayn1 oday1 paylasmak durumunda
kalirlar. Bu durum odalardaki mobilyalarin birden ¢ok ¢ocugun kullanimia uygun sekilde
planlanmasin1 gerektirir. Mekan yeterlilikleri ve ihtiyaclar ister bir ister birden ¢ok ¢ocuk

kullansin ¢ocuk mobilyalari tasariminin ¢ok iyi kurgulanmasini gerektirir.

“Cocuk ve mobilya arasindaki iliskide, mobilya secimi yaparken, temel olarak ii¢

konuya dikkat edilmelidir;
1. Cocugun antropometrik 6zelliklerine uygun mobilya 6l¢iileri,

2. Mobilyanin tasarim 6zellikleri (Yuvarlak kenarlar, fonksiyonellik, renk vb.)
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3. Mobilya iiretiminde kullanilan malzemelerin sagliga etkisi”
(Sofuoglu, Yesil, & Kuscuoglu, 2014)

Mobilya segilirken dikkat edilmesi gereken noktalar mobilya tasarimu siirecinde daha
detayli ve kapsamli ele alinmalidir. Kurtoglu vd. (1997) ise mobilyalarda bulunmasi gereken

ozellikleri soyle belirtmektedir;
e Darbeye Dayaniklilik
e Asimmaya Dayaniklilik
e Kimyasal Etkilere Dayaniklilik
e Bakim ve Temizlenebilme Ozelligi
e Tespit Edilebilme Ozelligi Degistirilebilme Ozelligi
e Koku Tutmama Ozelligi
e Mikro Organizmalar1 Barindirmama Ozelligi

Ortalama bir ¢cocuk odasi i¢in mobilyalar; karyola, ranza, baza, komodin, gardirop,
sifonyer, oyuncak kutusu veya dolabi, masa, sandalye veya kitaplik olabilir.Her bir mobilya

cesidi icin dikkat edilmesi gereken 6zelliklerin odagi farkli olacaktir.

Tablo 10: Grandjean’a Gore Cocuk Odasinda Olmasi Gereken Mobilyalar ve Kapladiklari

Alanlar
Yatak 70 x 130- 90 x 190 cm
Komodin 45 x 50 cm
Dolap 60 x 120 cm
Calisma Masasi 60 x 120 cm
Oyuncak ve Kitap Raflar 45x90 cm
Serbest Oyun Alam 120 x 180

Kaynak: Sivri,H. (1993) Fiziksel ve Mekénsal Cevrenin Cocuk Davranisina ve Gelisimine Etkisi, Doktora Tezi,
s.79
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Kisisellestirmenin ¢ocuk mobilyalarinda uygulanmasi ile g¢ocugun farkli yas
gruplarina hitap eden, degisen ve doniisen mobilyalar tasarlanabilir. Boylece kiiclik yaslarda
alman bir cocuk mobilyas: ilerleyen yaslarda da aymi veya farkli islevlerde rahatlikla
kullanilabilir. Cocugun yalnizca bir kullanici olmanin 6tesinde bu tasarim siirecinin bir pargasi
olmast da kisisellestirme ile saglanabilir. Hatta tasarimin niteligine bagli olarak tasarima
istendiginde tekrar tekrar miidahale edebilir. Cocuk kendini ifade edebildigi, kendi hizh
degisimine ve ihtiyaglarina ayak uydurabilen Kkisisellestirilmis mobilyalar ile pozitif bir
etkilesim kurar. Kisisellestirilen mobilyalar uzun 6miirlii kullanimlari ile aileye ekonomik bir
kazang da saglar. Hem aile hem cocuk agisindan sagladigi avantajlar ¢cocuk mobilyalarinin
kisisellestirilmesini bir ihtiya¢ haline getirmistir. Kullanicinin ¢ocuk oldugu bu durumda
mobilyanin islevini nasil, ne sekilde yerine getirdigi ve nasil bir etkilesim sagladig1 oldukca
onemlidir. Cocugun ihtiya¢ ve isteklerine yonelik olarak satin alinan mobilyalarin gergekten

¢ocugun kullanimina sunulmus olmasi i¢in ¢ocuk tarafindan algilanabilir olmasi1 gerekir.

4.3.1 Yatma Grubu Mobilyalar

Gorsel 15: Cesitli yatak tipleri
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Cocuk odalarinin en temel elemani olan yataklar ¢ocuklar i¢in yalnizca uyuduklar yer
degildir, ayn1 zamanda kendilerine 6zel bir mekan niteligi de tasir. Bilhassa ayni1 oday1 paylasan

cocuklar i¢in yatak tamamen kisisellesmenin saglandigi belki de tek esyadir.

Gilintimiizde oldukga kiiciik planlanan ¢ocuk odalarinda yatak 6nemli bir alan kaplar.
Bu alan1 en verimli sekilde degerlendirebilmek amaciyla zaman icinde ¢esitli yontemler
tasarlanmistir. Ozellikle ¢ok ¢ocuklu ailelerde bir yatak alaninda 2 ve hatta 3 yatag
konumlandirma fikriyle yavrulu yataklar ve ranzalar sik¢a kullanilan yatak c¢esitlerini
olusturmustur. Depolama ihtiyac1 yataklarla birlikte diisiiniilmiis ve karyolalarin altinda
sepetlerle esya depolanmaya baglanmasiyla yataklara yeni bir islev daha kazandirilmistir. Bu
yonteme paralel olarak tasarlanan alt1 gekmeceli, dolapli veya buglinkii haliyle bazali yataklar
depolama ihtiyacini yatak ile birlikte ¢6zmeyi amaglamistir ve basarili da olmustur. Depolama
ithtiyacinin yani sira ¢aligma ya da oyun alaninin yatakla birlikte kurgulandigi 6rnekler daralan

mekanlarda oldukga tercih edilmektedir.

Glinlimiizde ¢ocuk yataklari tasariminda tiim bu fonksiyonel ¢6ziimlerin Otesinde
kullanim kolaylig1 ve ¢ocukta yaratacagi his diisiiniilerek tasarim yapmak ¢ocuklarin diinyasina
yaklagsmay1 kolaylastiracaktir. Bu yaklasimla sektoriin oncii firmalarindan birinin ¢ocuk
yataklarinda ¢ocuga bir arabadaymis hissini yasatmak istemesi sonucu araba yataklar ortaya
cikmistir. Bir bagka yaklasimda ise yatagi bir gemi, ¢ocugu ise geminin kaptani gibi

tasarlayarak ¢ocuklara bir diinya yaratmaya calisilmistir.

Gorsel 16 Gorsel 17
(champion-racer, 2022) (pirate-gemi-karyola, 2022)
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Plastik malzemelerle ve zengin grafik ogelerle olusturulan bu yataklar ¢ocuklar
tarafindan oldukgca ilgi gorse de kullanim kolaylig1 yoniiyle tartismali gériilmektedir. Cocugun
yataga girmesi ve c¢ikmasi sirasinda pratik olmayist kullanimi daha ilk asamadan
zorlagtirmaktadir. Giinliik bir rutin olan yatak toplama isini de pratiklikten uzaklastirmasi
¢ocugun bu eylemi aligkanlik olarak kazanmasinda zorluk teskil edecektir. Benzer bir durum
ile ebeveynlerin nevresim degistirmesi sirasinda da karsilagilacaktir. Bu gibi zorluklar bu

yataklara olan ilgiyi zayiflatmistir.

Cocugun kendi kendine yetebilmesi iizerine bir yaklasim olan montessori
yaklagiminda ise yataklar gocugun erisebilecegi yiikseklikte ve hatta yerdedir. Yataklarda ¢ogu
zaman giris ¢ikig i¢in tanimlanmig boliim ve dikmelerin lizerine konumlanmis olan ¢ati ile
birlikte ¢cocuga ait bir ev hissi vermek amaclanir. Grafik ogeler ve tanimli formlardan uzak

temel geometrideki bu yataklar her ¢ocuk icin 6zellesebilecek yalin bir tasarim igerir.

Gorsel 18 Gorsel 19

Montes Orta Yiiksek Karyola
(Cilek Odasi, 2022)

Gorsel 18 ve 19 ‘da ayni tirtiniin farkli kullanimlart gériilmektedir. Cocuk ve ebeveyn
satin alma esnasinda ihtiyacina ve istegine yonelik olan uygun modiilleri iirline ekleyerek tirtinii
kisisellestirebilmektedir. Gorsel 18’de karyolanin altindaki bos alan depolama alani olarak
kullanilmak istenmis ve ranzaya uygun Olgiilerde tasarlanarak karyolanin bir ¢esit modiili
haline getirilmis raflar ve sifonyer ranzanin altina yerlestirilmistir. Uriinde renk segeneklerinin
de sunulmasi ile {iriin kozmetik olarak da kisisellestirilmistir. Gorsel 19’da ise yatagin {izerine

eklenen cadir ile cocuga 6zel kapal1 bir alan tanimlanmistir. Bu ¢adir karanlik yapmasi yoniiyle
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uykuyu da destekleyici etkiye sahip olacaktir. Karyolanin altindaki bos alan bir perde ile
kapatilarak ¢ocuga 6zel, kapali bir oyun alani tanimlanmistir. Renk se¢iminde yesil tercih
edilmis, ¢adir konsepti ile uygun bir tema olusturulmustur. Burada ¢adir ve perdenin ranzaya
eklenmesi, bir omurgaya bagli olarak modiiler hale getirme yontemine iyi bir 6rnek teskil
etmektedir. Sifonyer ve raflarin ¢ikarilarak ¢adir ve perdenin takilmasi ise bilesen degistirme
ile modiiler hale getirme 6rnegi olarak diisiiniilebilir. Ilk cocukluk déneminde gorsel 19’daki
konsepti ¢ocuguna satin alan ebeveynler ¢ocugun oyundan ¢ok depolama alanina ihtiyag

duymasiyla birlikte sifonyer ve/veya kitaplik modiillerini de alarak ihtiyaglarini karsilayabilir.

4.3.2 Oturma Grubu Mobilyalar

Bir ¢ocugun kullanimina sunulan oturma elemanlar1 diisiiniildiiglinde ilk akla gelen
cocuk koltuklar1 ve sandalyeleridir.3-6 yas grubunda ¢ocugun kendi ergonomisine uygun ve
hatta tasiyabilecegi agirlikta bir koltuk, bulundugu ortamda kendini rahatca
konumlandirabilmesi i¢in kullanilan bir aragtir. Cocuk oturma elemanlarinda dikkat edilmesi
gereken kriterlerin baginda giivenlik gelir. Keskin kenar, kdseleri veya ¢ikintilart olan oturma
elemanlar1 ¢ocuklar icin oldukg¢a risklidir. Yumusakligi ve hafifligi ile silinger koltuklar,
yumusak hatli ahsap veya plastik oturma elemanlari ¢gocuklar i¢in tehlike arz etmezken kolayca

taginabilme imkani da sunar.

Oturma elemanlarinda dikkat edilmesi gereken bir diger nokta da iiriiniin dengesidir.
Sandalye benzeri elemanlarin zeminle iligkisi ¢ocuk giivenligini gozetecek sekilde
tasarlanmalidir. Oyle ki sandalyelerde tekerlek kullanimi hassasiyet gerektiren bir konudur.
Cocuklar oyun i¢in veya bir yere ulagsma amactyla sandalyelerin iizerine ¢ikabilir ve pek ¢ok

kazaya sebebiyet verebilir.

Cocuklarda tiiriinleri sahiplenme ve benim duygusu 6zellikle ilk ¢ocukluk doneminde
oldukga sik gdzlemlenir. Oturma elemanlarini da kisisellestirme adina isimlerinin yazili oldugu
cesitli renk ve formdaki sandalyelere ¢ocuklarin isminin yazilmasi ¢ocukta sahip olma

duygusunu somutlastirir.
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Gorsel 20 Gi 21
(Mihenk Cocuk Odas1 Koltuk Pembe Mavi _ Gorsel
Ikili Bilyiik Koltuk, 2022) (www.ciceksepeti.com, 2022)

Cocuklarda isme Ozel Kisisellestirilmis Oturma elemanlari
Oturma elemanlar1 sahiplenme duygusuyla kisisellestirmeden daha ¢ok ergonomik
kaygilarla kisisellestirilmek istenir. Cocukluk doneminde heniiz gelismekte olan kas ve iskelet
sisteminde oturma esnasindaki durus bozuklugu kalici olarak ¢cocukta 6miir boyu yanlis durusa
sebep olabilir. Bu sebeple 6zellikle okul donemindeki ¢ocuklarin uzun saatler masa basinda
kalmast oturma elemanlarinin ¢ocuga uygun olmasini daha da gerekli kilmaktadir. Oturma
elemaninin ¢ocuga uygun yiikseklikte olmasi yeterli olmayip boyun, omuzlar ve sirtin hizasi,

sirt ve oturma alani arasindaki a¢1 da dogru durus igin dnemlidir.

Gorsel 23

Gorsel 22

Kneeling Chair
(Belle Maison, 2022)
Cocugun oturma pozisyonunu en dogru ve rahat sekilde ayarlamak adina diz ve oturma
yiiksekligi ayarlanabilir dizden destekli oturma elemanlar1 ile de iirlinli ¢ocuga gore
kisisellestirmek miimkiindiir. Bu tip oturma elemanlar1 boyun, omuzlar ve sirt1 hizalayarak dik

bir durus saglar.
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Gorsel 24: Cocugun Fiziksel Gelisimine Paralel Olarak Kisisellestirilebilen Koltuk Ornegi:
(Qualisky, 2022)
Sikca kullanilan oturma elemanlarindan biri de yiiksekligi ayarlanabilir doner
koltuklardir. Bu koltuklarda oturma yiiksekliginin ayarlanabilmesinin yaninda sirt desteginin
yiiksekliginin de bagimsiz olarak ayarlanabilir olmasi ¢ocuga ergonomik agidan esnek bir

kullanim sunar.

4.3.3 Calisma/Aktivite Grubu Mobilyalar

Cocuklar daha kiigiik yaslardan itibaren oyun veya egitim amagli ¢esitli aktiviteler i¢in
kendi oturma / ayakta durma yiiksekligine uygun bir diizleme ihtiya¢ duyar. Bu diizlemin
yerden nasil ve ne kadar yiikselecegi ¢ocugun kullanim amaci ve planlanan kurgu ile sekillenir.
Yerden ne kadar ve nasil ylikselecegi de siire¢ icinde veya duruma gore degisir. Farkl

aktivitelere goére mobilyalarda farkli kullanim bigimleri sunulmaktadir.

Calisma veya aktivite amacli kullanilan mobilyalarin kullanim senaryolar1 géz 6niinde
bulundurularak tasarlanmasi tasarimi kuvvetlendirecektir. Ornegin ¢alisma masasinda kalem,
defter vb. araglarin depolanmasi veya ¢alisma sirasinda konumlandirilmasi, aydinlatma ihtiyaci
veya goz onlinde durmasi istenecek resimler/notlar i¢cin mobilyada bir alan tanimlanmasi gibi

kullanim siiregleri tasarima katma deger saglayan girdiler olarak ele alinmaktadir.

4.3.4 Depolama Grubu Mobilyalar

Cocuk odasinda en temel ihtiyaglardan biri de depolamadir. Depolama ihtiyacina

yonelik ¢cocuk mobilyalari; giysi dolaplari, oyuncak kutular1 veya dolaplari, kitapliklar ilk akla
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gelen iiriinlerdir. Bunlarin yani sira diger mobilyalarda veya mekanda atil olarak kalan alanlar
da depolama birimlerine ¢evrilebilir. Buna 6rnek olarak yataklarin altinin baza, ¢ekmece, dolap

gibi depolama birimlerine ¢evrilmesi veya masalara entegre olan dolaplar verilebilir.

Depolama birimlerinde temel konu agik veya kapali bir hacim olusturmaktir. Hacmin
niceligi ve niteligi depolanmasi planlanan iriine/lirtinlere baglh olarak belirlenir. Depolama
irlinliniin acik ya da kapali olarak tasarlanmasinda temelde birka¢ konu 6ne ¢ikar. Bunlardan
birincisi depolanacak olan igerigin disaridan goriilmesinin istenip istenmedigidir. Ikincisi
depolanacak olan igerigin korunma ihtiyaci olup olmamasidir. Ugiinciisii ve bir cocuk icin en
onemlisi ise erigim kolayligidir. Kapaksiz, dogrudan erisim olan, ¢cocuga uygun yiikseklikte ve

derinlikteki depolama birimleri ¢cocuk tarafindan daha kolay kullanilir.

“Cocugu diizenli olmaya alistirmak i¢in, oyuncaklarim1 topluca saklayabilecek,
cogunlukla kapaksiz bir dolap bulundurulmalidir. Kiigiik yas gruplar igin kapakli dolaplar
elverigli degildir.” (Sofuoglu Kusguoglu, 2009, akt. Ceylan,2008 s.103) Kapak veya
cekmeceler Uriiniin agirlik merkezini degistiriyor olmasi1 nedeniyle yanlhs kullanimlarda kaza
riski tasir. Kapak ve g¢ekmecelerle ilgili diger bir risk ise el sikisma riskidir. Cocugun
kullanimina sunulan ¢ekmece, kapak vb. parcalarda kapatma esnasinda yavaslatict kullanilmasi

gerekir.

Depolama ihtiyaclarinin zamanla degismektedir. Ik cocuklukta oyuncak agirlikli olan
depolanacak egyalarin yerini ikinci ¢ocuklukta ve genglik doneminde kitaplar ve daha ¢ok giysi
almaktadir. Kitaplik, gardirop gibi raf iceren mobilyalarda raf yiiksekliklerinin ayarlanabilmesi
yaygin bir kisisellestirme yontemidir. Bunun yani sira Oyuncaklar i¢in kullanilan depolama
birimlerinin kitaplik olarak kullanimi i¢in yataydan diiseye konumlandirilmasi sayesinde
yerden tasarruf ve goz hizasina uygunluk saglanmasi veya raflara veya bolmelere ayrilmasi
depolama iiriinlerinde kisisellestirmeyi saglayabilir. Benzer sekilde ¢ekmece iglerinde
kullanilan diizenleyici ek modiiller de depolama grubu iiriinlerin kisisellestirilmesinde siklikla
kullanilmaktadir. Bu modiillerin mobilyanin kendi i¢inde kurgulanmasi ile {riinde

kisisellestirme imkani artirilabilir.
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Gorsel 25: Grafik 6geler ve renkler yardimi ile siniflandirilmig
bir cekmece linitesi (2021)

Basit bir kisisellestirme Ornegi olarak gorsel 25’te gdosterilen depolama {irtinii
tizerindeki grafikler liriine basilmamis sekilde, bir yapiskanl etiket olarak verildiginde ¢ocuk
istedigi ¢ekmecede istedigi iiriinii depolayabilecektir. Kisisellestirmeyi biraz daha kapsaml
hale getirerek ¢cocuga tlizeri yazip ¢izilebilir, yapistirip sokiilebilir bos etiketler vererek cocugun
cekmecelerine koyacagi iriin grubunu kendi tanimlamasi ve simgelemesi istenebilir.
Cekmecelerin farkli renklerde olmasi da {irlin gruplarini tanimlamada ve {irlinlin goriiniisiinde

kisisellestirmeye imkan verir. Cocuk ¢cekmeceleri istedigi kombinasyon ile siralayabilir.

4.3.5 Cocuk Mobilyas: Tasarimini Kisisellestirmede Algi ve Algilatma

ALGILAMA SURECI

ENDUSTRI URUNU
Gestalt

Gestalt elemanlari

ALGILAMA
NESNESI

DUYUMSAL ALGILAMA

GOZLEMCI / KULLANICI
Goz Beyin

Bellek | Biling

Yl_\.NEIYAN ALGILANAN __|
GORUNTU GORUNTU

| ANLAMSALALGILAMA

Gorme Siireci
(Perception)

| Bilinglenme Streci
(Apperception)

Sekil 4: Algilama Siireci (Lobach, 1976)
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Kisisellestirilebilir bir ¢cocuk mobilyas: tasarimi yapilirken cocugun algi diizeyi
onemlidir. Cocuk iirlinii algiladigr oranda kisisellestirebilecektir. Algi; gérme, duyma,
koklama, tatma ve dokunma duyular1 sayesinde duyu organlarimiza ulasan verinin zihinde
islenmis haline verilen isimdir. Tiitlinci, (2011) algiy1 dis diinyadaki soyut ve somut nesnelere
iliskin alinan duyusal bilgiler biitiinii olarak tanimlar. Oysa bu bilgiler biitiiniinlin zihinde
yorumlanma iglemine algilama, sonucunda olusan etkiyi de algi olarak tanimlamak daha

aciklayici olacaktir.

Ekici, (2004) algilamayi, bireyin c¢evresini anlamlandirdigi bir siire¢ olarak
tanimlarken Cukur ve Giiller Delice, (2011) ise algilamanin tim duyularin etkilesimi ile
gerceklestigini ancak en etkili alginin gorsel algi oldugunu sdyler. Buna paralel olarak Yilmaz,

(2004) tiim algilamalarin %80 ile 90’ min gormeyle gergeklestigini ifade eder.

Heider, (psikoloji.gen.tr) nesnelerin hi¢bir zaman dogrudan algilanmadiklarini ve
nesnelerin birey tarafindan algilanmasinin dort faktore bagli oldugunu belirtir. Bunlar sirayla;
nesne, ortam, arabulucu (algilama usulii) ve algilayicidir. Bu faktorlerden en degiskeni siiphesiz
ki algilayicidir. Tiim uyaranlar ayni olsa bile her birey i¢in algilama siireci farklidir. Uyaranlarin
nesnel niteliklerinin yani sira bireyin yasi, cinsiyeti, kiiltiirii, degerleri, deneyimleri, ihtiyaclari
ve hatta hayal ve hedefleri gibi algilamay1 etkileyen bir¢ok unsur bulunmaktadir. Bu unsurlar

psikolojik yonden incelendiginde ii¢c temel baglik karsimiza ¢ikar.

1) Secicilik: Birey; kisilik 6zellikleri, degerleri, ilgi ve ihtiyaglar1 gibi psikolojisinin

alt bilesenleri ile ¢cevresindeki binlerce uyarani bilingaltinda eleme yoluna gider.

2) Organizasyon: Beyin, algilama siirecinde gelen veriler arasinda gesitli iligkiler
kurarak siireci kolaylastirma egilimde olur. Gestalt Kurami bu egilimi agiklamak i¢in 6nemli

bir kaynak olusturur.
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e GESTALT KURAMI:

similarity ﬁ
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closure proximity  continuation figure and ground
(tree within the letter"A”)

Sekil 5:Gestalt Kurami
Gestalt, alg1 ve algisal orgiitlenme konularina yogunlagmis bir psikoloji teorisidir.
Gestalt teorisi; biitiiniin, kendisini olusturan pargalarin toplamindan fazla oldugu temeline
dayanan biitiinciil bir yaklagimdir. Bir kelimeyi olusturan tiim harfleri bilmemize ragmen dogru
kelimeyi olusturamadigimiz gibi bir yap1iy1 olusturan tiim taglar elimizde olsa dahi o yap1y1 insa
edemeyiz. Bu noktada 6nemli olan, pargalar arasindaki iliskilerdir. Gestalt kuramina gore bu
iliskiler; yakinlik, benzerlik, kapalilik, siireklilik ve sekil-zemin iliskileridir. Bunlarla birlikte

simetri, denge, ritim gibi 6geler de algilamada 6nemli rol oynar.

3) Yorumlama: Segicilik ve organizasyon agsamalarindan sonra beyin aldigi veriler

hakkinda bir yorum gelistirir.

Giin igerisinde etkilesimde olunan her sey zihinde bu degerlendirmelerden geger ve
algilanir. Siiphesiz etkilesimde olunan trtinler de kullanicilarina sahip olduklart 6zellikler ile
cesitli mesajlar vererek algiya hitap eder. Bu mesajlart tirlin dili islevleri ile agiklamak
miimkiindiir. Endiistri Uriinleri tasarimi siirecinde {irlin dili islevleri kullanici algisina yon
vermek i¢in bagvurulan yontemleri ifade eder. Mobilya tasariminda da {iritiniin kullaniminin
algilatilmas1 kadar iiriine ve kullanicisina bir kimlik katmasi i¢in de {iriin dili islevlerine
bagvurulur. Hedef- kitle ve alg iligkisi mobilya tasariminda da 6nemli bir konu olarak karsimiza
cikar. Oncelikle ¢ocugun algisini kavramak icin bilissel gelisim o6zelliklerini ve iiriin
tasarimindaki form, malzeme, renk, ergonomi gibi ¢esitli tasarim girdilerini cocugun algis1 ve

kisisellestirme yoniiyle incelemek gerekir.
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Gilir ve Zorlu, (2002) cocuk mobilyalarna yonelik iiretilen {iirlinlerde; ¢ocugun
bedensel ve ruhsal agidan olumlu gelismesini desteklemesine, algisal ve biligsel gelismesini
hizlandirmasina, 6gretici ve egitici roller oynayarak olumlu davranislarin1 pekistirmesine

yonelik faktorler 6n planda olmasi gerektigini belirtmektedir.

(Cocugun her daim etkilesimde oldugu mobilyalarin ¢ocugun fiziksel yeterliliklerine
uygun olmasi kadar bilissel diizeyine de hitap etmesi gerekir. Uriinlerin onun alg1 seviyesine
uygun olmasi, bir sonraki beceri i¢in hazir hale gelmesine yardimci olur. Aydogan, (2006)
cocuk odasi basta olmak tizere konut genelinde uyarici zenginliginin 6nemine dikkat ¢eker. Bu
uyaranlar arasindaki sekil-zemin, oran-oranti, renk kullanim1 ve gesitli yonlerden siniflamalar
cocugun biligsel gelisimine 6nemli katkilar saglayacaktir. “Cocugun algisallikla egemen
diinyas1 zamanla yetiskinin kavramsal diinyasina doniismektedir. Diger bir deyisle, ¢ocukta
algisal uyaricilari diizenleme yetenegi gelisir. Bu diizenlemenin bir yolu, uyaricilari ¢esitli simif

ya da takimlara ayirmaktir.” (Ergen, 2009, s. 22)

Mobilyanin kullanimi sirasinda nasil kullanilacagini ¢ocugun dogru algilamasi ve
davranislarinin sonucunda iiriinden alacagi doniitii kavrayabilmesi, tasarimda dikkat edilmesi
gereken noktalardandir. Kavrama ise ¢ocuk i¢in basit ve dolaysiz kodlamalar ile saglanabilir.
Bu kodlamalar form, malzeme, renk gibi temel iiriin tasarimi girdileri ile yapilabilecegi gibi

cesitli grafik 6geler ve geribildirimler ile de saglanabilir.

(Cocuk mobilyalarinda siniflama, gruplama gibi yonlendirmelerde yazi yerine veya
yazi ile birlikte g¢ocugun direk anlayabilecegi grafik ogeler, simge veya semboller
kullanilmalidir. Ozellikle ilk ¢ocukluk doneminde kullamlmak iizere tasarlanan iiriinlerde
cocuklarin okuma-yazma bilmedigi ve her sembolii dogrudan anlayamayabilecegi géz ardi
edilmemelidir. Ag¢ik ve anlasilir kodlamalar yapilmalidir, aksi halde c¢ocuk iirlinii

anlayamayacak ve kisisellestiremeyecektir.

4.3.6 Cocuk Mobilyast Tasariminda Islevin Kisisellestirilmesi

Islev, kullanicinin iiriinden saglayacag: fayda olarak tanimlanabilir. Bu fayda temelde

fonksiyon ile ilgili olsa da iirlinlerin kullanici i¢in pek ¢ok farkli anlam ve faydas1 olabilir.
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URUN — URUN ISLEVLERI | ——— KULLANICI

Pratik Islevler Uran Dili Islevleri

Isaretsel islevler Estetik Islevler

Gostergeseliglevier  Sembolik Islevler

Sekil 6: Uriin ve kullanici iliskisinde iiriin islevleri semasi

4.3.6.1 Pratik Islevier

Pratik islevler iiriinlerin fonksiyonu ya da fonksiyonlart ile ilgilidir. Uriiniin ne oldugu,
hangi amaca ydnelik tasarlandig1 ve nerede kullanilacagi gibi etkenler iiriiniin pratik islevini
ifade eder. Uriinler temel 6zelliklerini bu etkenler cergevesinde pratik islevleri iizerinden

kazanir.

Cocuk mobilyalarinin temel pratik islevleri yatma, oturma, ¢alisma, depolama olarak
siniflandirilabilir. Bu islevlerle ilgili senaryolarin gbz Oniinde bulundurulmasi sayesinde
mobilyalarin temel islevlerinin 6tesine gecerek birden fazla ihtiyaca cevap vermesi saglanabilir.
Mobilyalarin nitelik veya nicelik olarak 6zelliklerindeki degistirilebilirligi veya birden fazla
islevi karsilayabilme durumu “esneklik” olarak ifade edilebilir. Bayram, (2011) mobilyalarin
islevleri agisindan esneklik ozelliklerini sdyle siralamistir: Depolanabilirlik, Katlanabilirlik,

Yer Degistirilebilirlik, Boyutsal Esneklik, Cok Islevlilik

Bu ozellikler birbirini tamamlayici nitelikte zelliklerdir. Ornegin katlanabilirlik
Ozelligine sahip olan iirlin boyutsal esneklige de sahiptir, yer degistirebilir ve kolayca
depolanabilir. Cok islevlilik ise bu dzelliklerden bir miktar ayrilir. Katlanabilen veya kolayca
depolanabilen her iirlin ¢ok islevlilik 6zelligini karsilayamazken ¢ok islevli bir {iriiniin de diger
oOzellikleri kargilamasi igin tasarimin ¢ok kuvvetli olmasi gereklidir. Gorsel 26’da hem ¢ok

islevli hem de diger 6zelliklerden bazilarini iginde barindiran bir iirlin 6rnegi gosterilmistir.

53



I‘{ ) = ".'./;%'-' ' S

Gorsel 26 :ReStyle: Multifunctional modular furniture, James Howlett

James Howlett’in restyle furniture isimli tasarimi birden c¢ok fonksiyonu ¢ok az
hacimle karsilayan iyi &rneklerdendir.igerigindeki modiilleri yatay veya dikey olarak farkli
yonlerde ve farkli kombinasyonlarla birlestirerek bir¢ok raf, kitaplik, sehpa, ¢ocuk masa ve
sandalyesi gibi fonksiyonlarda kullanmak miimkiindiir.Hepsinin birlestiginde minimum
hacimle yine bir sehpa niteliginde olmas1 da kullanimimi oldukga elverisli hale getirir. Uriin
mobilyalarin islevleri agisindan depolanabilirlik, yer degistirebilirlik ve cok islevlilik

ozelliklerini bir arada saglamaktadir.

Hastiirk (2012)’tin yaptig1 bir arastirmada ¢ocuk odalarmin dar olmasi nedeniyle
ihtiyaglar1 olan bazi mobilyalarin odalarinda bulundurulamadigi goériilmiistiir. Bu durum ¢ocuk
mobilyalarinin birden fazla isleve hitap etme ihtiyacini net bir sekilde ortaya koymaktadir. Buna
ornek olarak; yavrulu yatak diye tabir edilen, i¢erisinden ikinci bir yatak ¢ikan bazali karyolalar
verilebilir. Istendiginde bazadan yatagin ¢ikarilarak bir depolama alani olarak kullanilmasi
ikinci bir islev katar. Burada ikinci bir yataga veya ek depolama alanina ihtiya¢ duyma
senaryosu daha islevsel bir yatak tasarimini dogurmustur. Yine bir yatma islevi olan besigin
ayak ucuna depolama birimlerinin yerlestirilmesi ile besik, depolama islevine de sahip olmus
olur. Bebeklik doneminin bitisi ile depolama birimi besikten ayrilarak daha biiyiik bir yatak

elde edilirken birim ayrica islevine devam edebilir.
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Birinci drnekte istege bagl bir iglev yiiklenmigken ikinci 6rnekte siirece bagli olarak

islevin devam ettirilebilmesi i¢in bir tasarim s6z konusudur.

S

Gorsel 27: Babydarling yavrulu karyola Gorsel 28: Babyhope Nevada biiyiiyen
besik

Mobilyalarin 6nemli bir 6zelligi de mobil esyalar olmasidir. Tasinabilme 6zelligi ile
mobilyalar mekana ve ihtiyaclara gore adapte edilebilme imkanini kullanicisina saglamalidir.
Temel amaci olan islevleri karsilarken kullanim 6ncesinde nakliyat ve tasinma siireglerinde,
kullanim sirasinda ise zaman zaman keyfi, zaman zaman ise temizlik amaclh yer degistirmede,
kullanim sonrasinda da kaldirmaya imkan tanimasi kullanici agisindan her yoniiyle kolaylik

saglayacaktir.

Cocuk mobilyalar1 da her {iriin gibi belirli islevlere hizmet amagli tasarlanir. Cocugun
kullanimina sunulan mobilyalarin, islevlerini gocuga agikg¢a ifade edebilmesi gerekir. Ornegin
kulpsuz, bas-a¢ seklinde kurgulanan bir dolap kapagini ¢ocuk nasil agacagini bilemeyebilir.
Elbette ki zaman i¢inde deneme yanilma ile 6grenme gergeklesecektir ancak ilk etkilesimde
kolay algilanamayacaktir. Cocuk {riinii anlamaya calisirken istenmeyen davranislar
sergileyebilir. Zaman zaman da {irlin islevini bilmesine ragmen sinirsiz hayal giiciiyle iirtinii
farkli sekillerde kullanma egilimi gosterebilir. Ornegin bir sifonyer ¢ekmecesini agip icine
girerek amag dis1 bir kullanim sergileyebilir. Ozellikle giivenlik agisindan iiriinlerin islevleri
tasarimc1 tarafindan net, sade ve muhtemel tehlikeleri bertaraf edecek sekilde cocuga

sunulmalidir.
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Bu sebeple tasarimet iiriiniin pratik islevlerini kullaniciya dogrudan algilatabilmelidir.
Bu noktada, triin dili islevleri devreye girer ve {iriinlin pratik islevinin ne oldugunu ve ne

sekilde yerine getirilebilecegini ifade eder.

4.3.6.2 Uriin Dili Islevieri

Uriin dili islevlerini ise iiriiniin kullanim amaci ve kullanim senaryosunu form,
malzeme ve grafik 6geler gibi tasarim girdileri ile kullaniciya aktarmak olarak tanimlayabiliriz.
Uriin dili islevlerinde isaretsel ve estetik islevler olmak iizere iKi temel islevden bahsetmek

mumkuindiir.

4.36.2.1 Isaretsel Islevier

Isaretsel islevler kullanicilar icin birtakim ipuglar olarak tanimlanabilir. Bu ipuglarimi

kendi i¢inde gostergesel ve sembolik olarak 2 grup altinda ele almak miimkiindiir.
|.Gostergesel Islevler

Tasarimeci, tasarladigi liriinlin dogru kullanim seklini algilatabilmek igin gostergesel

islevlerden yararlanir. Bu islevler;
a. Simirlama

Sinirlamada {irtin {izerinde girinti, ¢ikinti, malzeme veya renk farklilig1 gibi 6gelerle
kullanicinin etkilesim alanini tanimlama s6z konusudur. Ayrica siirlama yapilirken etkilesim
elemanlarinin 6nem sirasi, ortak islevler ve ulasilabilirlik gibi faktorlere gore diizenleme
yapilmasi kullanicinin algilamasini kolaylastiracaktir. (Keinonen, 1997) ise kullanilabilirlik
Ozelliklerini; tutarlilik, hata yonetimi kapasitesi, islevi ile eslesmesi, esneklik ve ara yiiziin

anlasilabilmesi, temsil kalitesi, etkilesim iizerinde kullanicinin kontrolii olarak belirtmistir.
b.  Yonlendirme ve Oryantasyon

Kullanimi1 yonlendiren gorsellestirmeler olarak agiklanabilir. Kumanda tizerindeki yon
tuslarindaki grafikler, agma kapama diigmesinin kirmizi olmasi gibi ornekler yonlendirme
saglar. Yatak basliklar1 da yonlendirmeye bir 6rnek olarak verilebilir. Cocugun basini hangi

yone dogru koymasi gerektigi konusunda ¢cocugu yonlendirir.
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C. Durma ve Stent

Durma ve stent iglevinde, iirilinlerin statik dengelerine dair isaretlerden bahsedilir.
Ornegin sandalye ayaklarmin disa dogru agili olmasi veya bes ayakli olmasi gibi 6zellikler

tiriinii daha dengeli yaparak kullaniciya da bu giiveni asilar.
d.  Degistirilebilirlik — Ayarlanabilirlik

Degistirilebilirlik ve ayarlanabilirlik islevi iriiniin kullanicisina goére adapte
edilebilirligini ifade eder. Bir iirliniin farkli kullanicilara uymasi veya bir kullanicinin farkli
zamanlardaki ihtiyaclarina ve isteklerine gore degistirilebilmesi, ayarlanabilmesi islevidir.

Yiikseklik ayarli koltuklar bu isleve en giizel 6rnektir.
e.  Goriintrlik

Goriintirliik etkilesim halinde olunacak 6gelerin iirliniin kullanim senaryosuna gore
cocuk tarafindan rahatlikla goriinebilecek bir konumda yer almasi olarak agiklanabilir.

Cocugun degisken fiziksel 6zellikleri diislintildiigiinde goriiniirliik.
f. Mapping

Mapping kavrami davranislar ile sonuglari arasindaki iliski olarak tanimlanabilir. Bir
¢cekmecenin kulbu tutulup ¢ekildiginde gekmecenin kayarak digar1 ¢itkmasi mapping’i 6rnekler.
Eger ¢cekmece sanilan kapak menteseli bir yapida saga-sola veya yukari asagiya agilsaydi bu

dogru bir yonlendirme olmayacakti.
g.  Geri Bildirim

Geri bildirim ise kullanicinin davraniglar1 karsisinda iirliniin bir yanit vermesidir.
Algilanan kullanilabilirligin; benzerlik, anlasilabilirlik, basitlik, tutarlilik, {iriin {izerindeki
grafiklerin boyut, konum, okunabilirlik agisindan algilanmasi ve {iriinlerin geribildirimi

faktorlerine bagli oldugunu belirtmistir.
I1.Sembolik Islevler

Isaretsel islevlerde gostergesel islev, iiriiniin dogru algilanmasini saglarken sembolik
islevler ise iiriinlere birtakim kimlikler kazandirir. Oyle ki, {iriiniin pratik islevi tamamen

onemsiz hale gelebilir. Sembolik islevler aracilig1 ile ¢ocugun ilgileri, zevkleri mobilyalarina
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yansitilabilir, mobilya ¢ocuk i¢in 6zellestirilebilir. Bamossy ve Solomon, (1999) insanlarin
cogunlukla iirtinleri temel islevleri nedeni ile degil, icerdikleri anlam nedeniyle satin aldiklarin
ifade etmektedir. Ornegin bir cocugun spider-man temali mobilyalara sahip olmasi gocuk igin
bir karakteri yansittig1 i¢in sembolik bir isleve sahiptir. Bu karakter cocugun ayni islevleri

karsilayan bagka mobilyalar yerine bu mobilyalari tercih etmesini saglayabilir.

Gorsel 29

43.6.2.2  Estetik Islevier

Estetik, en genis anlamu ile sanat, kiiltiir ve doga iizerine elestirel diisiincedir. Goreceli
bir kavram olan estetik, tiriin dili islevlerinde birtakim unsurlar iizerinden tartisiimaktadir. Bu
unsurlar iki iist baslikta toplamak miimkiindiir. Bunlar; diizen ve karmasa ilkeleridir. Simetri,
ritim, hiyerarsi, denge gibi diizen unsurlar1 {irlinlerin kisa siirede algilanmasini saglar, gozii ve
beyni rahatsiz etmez. Buna karsin diizen unsurlarinin fazlalig1 bir monotonlugu da beraberinde
getirebilir. Bu noktada karmasa ilkesine bagvurmak bir segenek olacaktir. Vurgulanmak istenen
kisimda diizenin bozulmasi, kullanic1 dikkatini toplamak i¢in uygun bir yontemdir. Ayrica
kullanimi i¢in mesleki uzmanlik gerektiren bazi iirlinlerde karmasa ilkesi olduk¢a faydalidir.

Hedef dis1 kullanimin 6niine gegmeye yardimet olur.

4.3.7 Cocuk Mobilyas: Tasariminda Ergonominin Kisisellestirilmesi

Ergonomi; kullanicinin maksimum giivenligi, verimli kullanim1 ve konforu ile {iriiniin
uyum saglamasini igerir. Bloch, (1995) bu uyumu saglayabilmek i¢in antropometriden
yararlanir. Antropometri ise insan viicudunun Olgiilerinden yararlanan teknik olarak

agiklanabilir.
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Tasarim siirecinde hedef kullanicilara ergonomik bir iiriin sunabilmek, kullanicinin
antropometrik verilerini ¢ok iyi analiz edebilmeyi gerektirir. Ozellikle ¢ocuk mobilyasi
tasariminda ayni yastaki cocuklarin cinsiyet veya gen faktorleri ile ¢ok farkl viicut dlgiilerine
sahip olmalar1 miimkiindiir. Tasarlanacak {iriinde kurgu, c¢ocuklarin Olgililerine ve
kabiliyetlerine dayanarak olusturulmalidir. Ornegin cocuk odasinda kullanilacak olan bir
sandalyeyi tagimak i¢in gerekli olan kas giicii ayni yastaki erkek ¢ocukta kiz cocuga gore daha
fazla olacaktir. Bu durumda erkek ¢cocugun kas giicline gore tasarimi sekillendirmek hedefinde
kiz ¢ocuklar da olan bir tasarim i¢in yanlis bir sonuca gotiiriir. Bu gibi durumlardan kaginmak
icin hedeflenen kitleye ait verilerin alt ve {ist limitlerinin hassas bir sekilde belirlenmesi gerekir.
(Hastlirk E. Y., 2013) bir popiilasyona ait antropometrik verilerin bagka bir popiilasyonda

kullanimindan kaginilmasi gerektigini vurgulamistir.

Tablo 11:Cocuk Odas1 Mobilyalarinda Yas Araliklarina Gore Olgii Standartlari

2-3 25-30 cm 45-50 cm 140 cm 65-70 cm
3-6 30-32 cm 50-57 cm 160 cm 70-75cm
6-8 37-38 cm 62-65 cm 170 cm 75-80 cm
8-10 38-40 cm 68-70 cm 180 cm 80-90 cm
10-12 42-44 cm 72-73 cm 190 cm 90-100 cm

Kaynak: Sofuoglu ve Kuscuoglu ,(akt. Ceylan,2008) Bartin Orman Fakiiltesi Dergisi
L Ulusal Bati Karadeniz Ormancilik Kongresi Bildiriler Kitabr 2009, Ozel Sayi, ISSN: 1302-0943, Cilt I, s.102

Cocugun her donemde kendi kendine yetebilmesi ve ergonomik bir deneyim
yasayabilmesi i¢in mobilya 0Slgiileri de yasa bagh olarak bir degisim gerektirir. Bu degisim,
cocugun fiziksel gelisiminde kemik ve kaslarin saglikli sekillenmesi i¢in olduk¢a 6nemlidir.
Fiziken ¢ocugun gelisimine uygun olmayan liriinler cocugun kas ve iskelet sisteminde 6nemli
sorunlara neden olabilir. Bu sebeple ¢ocuklar i¢in mobilya tasarimi yapilirken 6ncelikle bu
degisim g6z oniinde bulundurulmali ve ¢ocugun fiziksel gelisimine uygun standartlarda tasarim

yapmaya dikkat edilmelidir.
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Sekil 7:Cocuklarin Yasa Gore Ergonomik Verileri
(Embertson, 2022)

Norman, (1988) ergonomiyi kullanim baglaminda degerlendirerek iiriin formunun

Highest Shelf

Eye Level
Wall Mounted Toys
(Standing - 1/3 from top of toy)

Coat Racks
Drinking Fountain

Counter Height

Wall-Mounted Toys

(Kneeling - bottom of toy)

Table Top Height

b Chair Seat Height

kullanim limitlerini de belirleyecek sekilde olmas1 gerektigini belirtir. Ayn1 zamanda da tasarim

stirecinde kullanicinin (¢ocugun) hareket limitlerini bilerek ve davraniglarimi gézlemleyerek

iriin formuna sekil vermek dogru olacaktir. Bu formun adapte edilebilirligi cocuga iiriiniini

kisisellestirme olanagi sunacaktir. Cocukla birlikte biiyiiyen ve islevine devam edebilen {iriinler

uzun Omirli drinlerdir. Degisime ve adapte etmeye uygun, dayanikli ve saglikli

malzemelerden uretilmelidir.
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Sekil 8: Tasarim Siirecinde Gozetilmesi Gereken Cocuk Olgiileri ve Davranislari

4.3.8 Cocuk Mobilyas: Tasariminda Bicimin Kisisellestirilmesi

“Bi¢im bir yapinin, bir nesnenin, bir lirliniin somut goriiniimii olarak tanimlanabilir.
Yapinin igerigi ile bigimi arasindaki uyumu, bi¢ime deger kazandirmaktadir.” (Bayram, 2011,
s. 8)

Bayram’in diisiincesinin kaynaginda Sullivan (1896) “Form fallows function.”
metaforu yatmaktadir. Formun sekillenmesinde islev on plana ¢iksa da aym islevi
karsilayabilecek binlerce bi¢im olusturulabilir. Islevin yaninda iiriiniin kullanim alan, niteligi
gibi faktorler ele alindiginda bi¢im daha tanimli hale gelir. Bigimin en 1yi tanimlayicisi ise
kullanicisidir. Tasarimc1 kullanictyr tanmidigr olgiide ona uygun bir {irlin ortaya koyabilir.
Ornegin yatma fonksiyonu yerden belirli bir yiikseklikte olan bir yapinin izerinde yumusak bir
tekstil {irlinii ile saglanabilir. Burada islev fonksiyonu belirlemede c¢ok genis bir cerceve
cizerken g¢ocuk yatagi denildiginde yatagin bir ¢ocugun yasina bagli olarak bedeninin
sigabilecegi en ve boyda oldugu ortaya ¢ikar. Kiz cocuk yatagi denildiginde genelde kiz
cocuklarinin hoslandig1 renk ve dokuda bilesenler igeren bir cocuk yatagi tanimi yapilabilir. Bu
cocugun yatmadan Once kitap okumay1 sevdigi diisiiniiliirse yataginin basliginda, saginda veya
solunda kitabin1 koyabilecegi bir alan tamimlanabilir. Ozetle kullanici tanimlari {iriiniin
bi¢iminde 6nemli bir kriterdir. Tasarimcilar seri iiretim iiriinleri tasarlarken her kullaniciya 6zel
bir iiriin tasarlayamayacagi icin kitlesel kisisellestirme uygulamalar1 faydali olacaktir.
Uyarlanmis bireysellestirme ile iirlinlin bir veya birka¢ kisminda degisiklik yapabilme veya

modiler hale getirme yontemleri ile modiilleri istenen bicimde veya kurguda kisisellestirebilir.
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Bi¢imin kisisellestirilmesinde muhtemel tiim bigimler ve iiriiniin kendi igerisindeki
dengesi tasarimci igin zorlayici olabilir. Tasarimcinin kendini kullanici yerine koyarak tiim

olasiliklar1 6n gormesi gereklidir.

TASARIM HEDEFLERI VE KISITLARIL URUNE VERILEN PSTKOLOTIK
_ CEVAPLAR
Perlommans, Ergonomi, UrclimyMaliyel, DAVRANISSAL CEVAPLAR
Satandarda uygunluk, Pazar plani, ‘lasarime:
Biligsel Cevaplar  Duyussal Cevaplar Yaklayma Kagimng
* Clriin inangla Pozilil Cevaplar —
Kategorizasyon Negatif Cevaplar
T T N
BIREYSEL ZEVKLER VE TERCIHLER DURUM FAKTORELERT
S Ckihisi,
Dogal tasarim egilimleri, Sosval ve kiiltiirel ortam, Soswal Duum
Tiiketici karakieristigi { Tusanim sezisi, Deneyim, Kisilik) Murkel Planlan

Sekil 9: Ideal Formu Aramak: Uriin Tasarimu ve Tiiketici Cevaplari
(Bloch, 1995)

Bloch semasinda iiriin formuna verilen psikolojik cevaplardan bahseder. Bu psikolojik
yanitlarda kisinin karakteri, ilgi ve zevkleri, sosyal ve kiiltiirel ¢evresi gibi faktorler etkili olsa
da temelde bi¢ime verilen cevabin iiriindeki yonlendirme ile biiyiik dl¢tide ilgisi vardir. Gestalt
prensipleri irlinlerin basta bigimsel olmak tizere 6zelliklerinin algilanmasi ile yakindan ilgilidir.
Cocuklarin bigim algisi ve biligsel gelisimi i¢in de bu prensipler birer yol gostericidir. Yakinlik,
benzerlik, kapalilik, siireklilik ve sekil-zemin olarak siraladigimiz bu prensipler kullanilarak
cocugun bicimsel algisinda gelisme saglanabilir. Benzerliklerin gruplanmasi, farkliliklarin
belirlenmesi veya parcalarin bir arada kullanilarak bir biitiin gibi diisiiniilmesi g¢ocuk

mobilyalarinda ¢ocugun bi¢im algisini gelistirmeye yardimer olacaktir.

Gestalt prensiplerine paralel olarak yorumlanabilecek bir egitim modeli olan
Montessori, gelisim 6zelliklerine uygun ¢esitli sorumluluklarla ¢cocuklara oyun yoluyla hayati
prova etme imkam tanir. Bu modelde ¢ocugun cevresinin de ¢ocugun ihtiyaclarini kendi
giderebilecegi sekilde planlanmasi esastir. Vuslat Oguz ve Akyol, (2006) montessori egitimini
ele aldiklar1 makalelerinde benzerlikleri fark etmek ve bunlar1 eslestirme yetenegi, bir dizi

nesne arasindaki zitliklar1 ve asiriliklar ayirt etme yetenegi ve birbirinden sekil, renk, doku,
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agirlik vb. yonden ayristirma yetenegini Montessori yaklasiminin bir hedefi olarak
belirtmislerdir. “Ayni zamanda gorsel diizeyde bir seklin algilanabilmesi i¢in diger zeminlerden
farkli nitelik ve nicelikte renk ve parlaklik 6zellikleri gostermesi gerekir.” (Cukur & Giiller

Delice, 2011, s. 29)

Mobilyalar karsiladiklari islevlerin yani sira karakteristik 6zellikleri ve bigimleri ile de
bulunduklar1 mekana da bir kimlik katar. Yiizey hareketlerinin fazla oldugu organik yapida bir
mobilya ile diiz yiizeylerden olusan temel geometride bir mobilyanin mekanda ve tabi ki
cocukta yaratacag etki oldukga farkli olacaktir. Oyle ki hareketli ve enerjisi yiiksek gocuklar
icin daha sakin ve diiz formlar ile cocugun sakinlestirilmesi saglanirken sakin ve ige kapanik
¢ocuklar i¢in de daha dinamik ve hareketli formlarda iirtinler tercih etmek olumlu etkiler

verecektir.

Giintimiizde ¢ocuk mobilyalar1 genelde popiiler kiiltiir etkisi altinda belirli karakter ve
temalar lizerine insa edilmektedir. Oysa ¢ocugun zihninde dogrudan algilanan form ve gorseller
cocugun hayal diinyasma ket vurur. Oyle ki cocuk zaten islenmis, belirli bir formu veya
gorselligi olan objeleri zihninde yeniden yorumlamaya gerek duymaz. Zaten yasantilar1 yoluyla
bircok obje-form eslestirmesini 6grenmistir. Ornegin araba formundaki obje arabadir, tren
seklindeki trendir. Buna karsin yalnizca dikdortgen prizma formundaki bir blok i¢in bambagka

yorumlar getirilebilir. Boylece yaraticiligin ve kisisellestirmenin 6nii agilmis olur.

a "

Gorsel 30,Gorsel 31: Large Block Set Rainbow
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Bu konuyla ilgili Cukur & Giiller Delice, (2011) yaratma ve kurma edinimi i¢in
bitmemis, tamamlanmamis, hareketli objeler ile yaratici oyuna olanak sunan donati1 ve peyzajin
onemli oldugunu vurgular. Bu, cocugun etkilesim halinde oldugu her sey i¢in gegerlidir. Aydin
& Aydemir, (2018) ¢ocuk mobilyalarinin 6zel tasarlanmis birer obje veya belirli bir mekani

olusturan tniteler halinde tasarlanmasi gerektigini belirtir.

4.3.9 Cocuk Mobilyast Tasariminda Malzeme Secimi ile Kisisellestirme

Mobilya denildiginde akla ilk olarak ahsap malzeme gelse de giliniimiizde mobilya
sanayinde ahsabin yansira ¢elik, aliminyum, cam ve ¢esitli plastik ve kompozit malzemelerin
kullanim1 da oldukg¢a yaygindir. Malzeme se¢imi ¢ocuk mobilyalar1 tasariminda en hassas
konulardan biridir. Malzemelerin sahip oldugu doku, hacim, seffaflik, kirllganlik, sertlik veya
yumusaklik gibi bir¢ok 6zellik ¢ocuk zihninde farkli karsiliklar bulur. Bu duruma 6rnek olarak
Karabatak, (2015) dogal ¢evrenin psikolojik iyilestirici etkisinin, gocuklarin ¢evrelerinde ahsap

gibi dogal malzemeler kullanildiginda da gézlemlenmesini gostermistir.

“Cocuk odasinda malzeme; islevselligi saglama, iiretilebilir olma, hijyenik olma,
kolay temizlenebilme, ¢ocuga psikolojik yonden giiven verme, saglamlik gibi bir¢ok niteligi
bir arada bulundurmasi agisindan onemli bir tasarim ol¢iitiidiir.” (Demirarslan & Aytore, s. 4)
Mobilyanin ana malzemesi olarak iiretim kolaylig1 ve maliyeti yoniiyle yapay ahsap levhalarin
cocuk mobilyalarinda kullanimi oldukg¢a yaygindir ancak son donemlerde yapay levhalar yerine
ahsabin dogal hissini dogrudan verebilmek adina masif ahsap tercih edilmeye baglanmistir.
Hastiirk (2012)“ln yaptig1 bir arastirma sonucu da bu gozlemi destekler niteliktedir.
Arastirmaya gore mobilyalarin konstriiksiyonlarinda ailelerin ahsap ve metal esasli malzeme
tercih ettigi, plastik esasli mobilyalar1 hemen hi¢ tercih etmedigi dikkat ¢ekmektedir. Buna
karsin Burdurlu, Elibol ve Kilig, (2006) plastik malzemelerin ¢cocuklarin kullanimina uygun
nitelikler de barindirdigini ve metallerin ise agir olusundan dolay1 ¢ok da tercih edilmedigini

vurgular.

Uriinii ortaya ¢ikaran yapisal bilesenlerin malzemeleri is birligi ile kisisellestirme
araciligiyla satin alma sirasinda kisisellestirilebilir. Miisteriye sunulan malzeme segenekleri
arasindan miisteri bir tercih yaparak {irtinii temel olarak kisisellestirebilir. Malzeme ile
kisisellestirme liriinde aksesuarin veya gesitli modiiler elemanlarin kullanici tercihlerine gore
degistirilmesi ile de yapilabilir. Bu gibi kisisellestirmeler i¢in bilesen degistirerek modiiler hale

getirme yontemi kullanilabilir. Ornegin metal kulplu bir dolap kulpu ahsap veya deri bir kulp
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ile degistirilebilir. Bir omurgaya bagl olarak kisisellestirme de bir modiiliin yerine veya yanina

istenen malzemedeki bir baska modiiliin getirilmesi ile saglanabilir.

Ozetle malzeme secimi ile kisisellestirme malzemeyi bastan secip {iriinii o sekilde
tirettirerek, liriiniin bir veya birkag parcasini ayni1 igslevdeki farkli malzemeli bagka parcalar ile
degistirerek veya miimkiinse iirline bagska malzemede yeni parcalar ekleyip cesitli

kombinasyonlar yaparak saglanabilir.

4.3.9.1 Ahsap Malzemeler

“Ahsap; canli bir varlik olan agaglardan elde edildigi i¢in, dogaldir ve lifli-gdzenekli
yapistyla organiktir, ¢cevre dostudur, geri doniisiim yapilabilecek igsellikte bir malzemedir,
ekolojik denge unsurudur, sagliklidir, sicak ve sevecen bir malzemedir, insani rahatlatir,
albenisi yiiksektir, islenmesi kolaydir, iiriin yelpazesi genistir, evrensel bir varliktir.” (Mercan,
2018, s. 34) Ahsabin sicak ve dogal igerigi ¢ocugun enerjisine de etki eder. Ahsaba dokunmak,
onunla oynamak gocuktaki viicut elektrigini alir. (Sofuoglu & Ozalp, 2019)

Ahsabr bi¢imsel olarak ele aldigimizda plastik vb. malzemelere gore islenme
potansiyelinin daha diisiik oldugu goriiliir. (Aydin H. S., 2012) Ahsap oyuncaklarin plastikler
kadar detayli calisilamamasinin ¢ocuklarin hayal giiclinii daha ¢ok kullanmasina imkan
vermesinden bahsetmektedir. Kendi hayal giiclinli katarak kullandig: iiriinler ile ¢ocuk daha
kuvvetli bir bag kurar ve iiriinli benimser. Ayn1 zamanda ahsabin temel gegme yontemleri ile
birlestirilerek birimden biitiine giden triinler tiiretme konusunda potansiyeli de yiiksektir. Bu
potansiyel kullanilarak farkli birlestirme senaryolari ile tirlinii doniistiirmek, kisisellestirmek ve
iriin Omriinii uzatmak miimkiindiir. Ahsap malzemenin karakteri analiz edilerek tasarimin inga

edilmesi ise iiriiniin dayanikli olmasi igin gereklidir.

Mobilya tasariminda ahsabin {iriin 6mrii ve dayanikliliginin artirilmast i¢in lif yonii
veya recine degerleri dikkate alinmasi gereken hususlardir. Ayni1 zamanda ahsap igerigi
g¢ocugun sagligi icin de 6nem arz eder. Mercan, (2018) ahsap malzemeden f{iretilen
oyuncaklarda solvent ile agartici ve zehirli kimyasallar kullanilmadan, dogal ve sagliga zararsiz
tist yiizey maddeleri kullanilmasina, ylizeydeki piiriizlerin zimpara islemi ile giderilerek, ylizey
diizgiinliigli ve kenar diizglinliigiiniin saglanmasina dikkat ¢ekmektedir. Bu konu mobilyalar
icin de oyuncaklar kadar 6nemli ve oyuncaklardan daha teferruathidir. Ahsabin sayisiz tiirevi

olsa da masif ahsabin yansira mobilya sektoriinde yaygin olarak kullanilan ahsap malzemelere
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yonga levhalar, mdf paneller, kontrplaklar ve kompozit ahsap malzemeler 6rnek olarak

verilebilir.

Giinlimiizde islem gormiis yapay ahsaplarin mobilyada kullanimi olduk¢a yaygindir.
Ahgsabin farkli boyutlarda parcalanmasi ile elde edilen talaslarin gesitli kimyasallar ile
birlestirilmesi ve ¢esitli 1s1/basing islemlerinden gecirilmesi ile tiretilen yonga levhalar mobilya
sektoriinde sikga tercih edilir. Bunun temel sebebi hafifligi ve seri liretime uygunlugu olarak

yorumlanabilir.

Mobilya sektdriinde yaygin olarak kullanilan diger bir ahsap tiirevi de mdf (middle
density fiberboard) dir. Ahsap liflerin benzer kimyasal ve 1s1l/basing islemlerinden gecirilmesi
ile olusturulan, yogun ve dayanikli bir ahsap malzeme olarak mdf’nin mobilya sektoriinde
Oonemli bir yeri vardir. Bigimsel olarak islenmeye miisait olmasi1 yoniiyle tasarimcilar i¢in ¢esitli

avantajlar sunsa da agir olmasi nedeniyle mobil iiriinlerde kullanima elverisli degildir.

Agacin soyma iglemlerinden gegcirilerek plakalar haline getirilmesi ve plakalarin yine
cesitli kimyasallar, 1s1 ve basing iglemleri ile katmanlar halinde birlestirilmesi sonucu ortaya
cikan kontrplaklar da mobilyalarda sikc¢a kullanilir. Dayanikli bir malzeme olmasinin yani sira

kaliplamaya miisait olmasi, mobilya alaninda tercih edilmesinin en 6nemli sebebi sayilabilir.

“Ahsap-plastik kompozit malzemeler ise hedeflenen iiriine gore g¢esitlendirilebilir.
Kompozit malzemeler; iki farkli malzemenin istenilen 6zelliklere uygun olarak bir araya
getirilmesiyle olusturulan, bilesenlerinden farkli 6zelliklere sahip malzemelerdir.” (Erkan,
2011, s. 10) Boylece hafiflik, rijitlik, kalic1 renklendirmeye elverislilik, titresim soniimleme ve

yiiksek mekanik 6zellikte iirlinler elde edilebilmektedir.

Cocuk mobilyalar1 tasariminda hangi ahsap tiirevi malzeme olursa olsun yiizeye
yapilan veya kullanici tarafindan yapilmasi i¢in sunulan kaplama ve boyamalarin ilgili
standartlar1 sagliyor olmas1 gerekir. S6z konusu tasarimda ahgabin ¢ocuk ile etkilesimine ve
mobilyadaki islevine gore ahsap tiirli secilmelidir. Temiz bitisli ve yumusak hatli mobilyalar
cocuklar i¢in daha risksizken ahsabin kombinlendigi bir malzeme var ise baglanti elemanlarinin

miimkiin oldugunca gizli tutulmasi da tehlikeleri azaltir.

Yaygin olarak kullanilan bu ahsap cesitlerinin kisisellestirilmesi i¢in ¢ocugun
kullanimina uygun olarak mobilite 6nerilen bir {iriin ise hafif, modiillerden olusuyor ise modiil

baglantilarinin anlasilir ve zararsiz, baglanti detaylarinin tekrar sokiip takmaya dayanikl,
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boyama ya da kaplama gibi yiizeysel kisisellestirmeler Oneriliyorsa yiizeylerin buna uygun

olmas1 gereklidir.

439.2 Metal Malzemeler

Metal malzemelerin mobilya tasariminda kullanimi oldukga yaygindir. Ozellikle
aliminyum ve c¢elik malzemelerin gerek mobilyada konstriiksiyon elemani olarak gerekse
dekoratif amacglh kullanildig1 goriiliir. Kolay sekillenebilmesi ve dayaniminin yiiksek olusu
metalin mobilyada kullaniminda tercih sebebi olmustur. “Metalin esnek ve buna ragmen
dayanikli olmasi, mobilya tasarimina yeni olanaklar getirmistir. Metaller, istenen bi¢imlere
kolayca girebilen malzemelerdir. Yeni iretim teknolojileriyle de tasarim olanaklar

genislemektedir.” (Ust, 2015, s. 115)

Mobilyada metal kullanimi1 ¢ok yaygin olsa da s6z konusu kullanicinin ¢ocuk oldugu
noktada tasarimda metal malzeme kullanimi hassas bir konudur. Metal malzemelerin okul
oncesi donemden sonra kullanimi daha uygundur ancak tasarim yaparken su hususlara 6zen

gosterilmelidir:
e Metallerin keskin kenar ve kdseler olusturmamasi

e Metalin levha olarak kullanildig: tasarimlarda kesit kalinliginin, dayanimi ve agirligi

g6z onilinde bulundurularak belirlenmesi

e Metalin profil olarak kullanildig1 tasarimlarda dayanim ve agirhik goz Oniinde

bulundurularak profilin dolu mu bos mu olacaginin belirlenmesi

e Tasarimda kullanilmasi planlanan metal ¢esidinin ¢ocuk sagligina zarar veren igerikte

olmamasi

Burdurlu, Elibol, ve Kilig, (2006) kursun, kadmiyum, civa gibi metallerin ve hatta
uzun siireli ve yogun aliiminyum kullaniminin ¢ocuk sagligmma ciddi zararlar1 oldugunu

belirtmislerdir.

Metallerin ¢ocuk mobilyalarindaki kullanimina bakildiginda konstriiksiyon elemani
olarak kullanildig1 goriilmektedir. Bunun sebebi dayanikli bir tastyict olmasidir. Cocuklarin

dogrudan etkilesimde oldugu genis yiizeylerde ve hareketli parcalarda tercih edilmez. Genis
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yiizeylerde rijitlik agisindan ve kullanim sirasinda ise giiriiltii agisindan sikintiya sebep olabilir.

Metalin farkli malzemeler ile kombinasyonu sayesinde bu gibi durumlarin 6niine gegilebilir.

Metallerin ¢ocuklar iizerinde psikolojik olarak soguk bir etkiye sebebiyet verdigi
bilinmektedir. “Yapilan arastirmalar sonucu metal malzemelerin manyetik alan tirettikleri i¢in
organizmay1 olumsuz yonde etkiledigi ortaya konulmustur. Cocugun kendisini yorgun
hissetmesine ve buna bagl olarak uyku diizensizliklerine neden olabilmektedir. Bu nedenle
cocuk odasinda biiyilk metal mobilyalarin bulundurulmast dogru bulunmamaktadir.”

(Demirarslan & Aytore, s. 11)

Sac metal ya da profil olsun metal malzemeler kisisellestirme i¢in tasarimcilar
tarafindan tercih edilebilecek esnek bir malzemedir. Farkli ¢aplardaki, cok ¢esitli kesitlerde bog
profillerin i¢ ige gegmeleri ile teleskobik borular elde edilerek iiriinler l¢giiye gére modiiler hale
getirilebilir. Bunun bir 6rnegi ayarlanabilir yiikseklikte koltuk ayaklarinda goriilebilir. Bir
karyolay1 olusturan profiller veya bir kitapligin iskeleti de bu sekilde boyutsal degisiklige
ugratilabilir. Ayn1 zamanda profillerin bas ve sonlarinda birbirine oturabilecek kesitler
tasarlandiginda profiller adeta birer lego gibi kullanicinin inisiyatifinde sekillenebilir. Metal
profillerin farkli yonlerde bir araya gelebilmesi icin arada plastik veya metal modiiller

tasarlanabilir. Boylece ¢ok farkli hacimler ve formlar kullanicinin hayal giicii ile olusturulabilir.

Sac metal malzemenin de detayli kaliplamaya olduk¢a uygun olmasi yoniiyle
tasarimciya imkan taniyan bir malzemedir. Kullanic1 kalip ile sekillendirilmis sac malzemeli
tirlinde bigimsel temel bir degisiklik yapamasa da modiiler olarak tasarlanmig bir iiriinde
kisisellestirme imkani elbette vardir. Metalin buradaki avantaji modiillerin gegme detaylarinin
dogrudan iriin tizerinde kaliptan ¢ikabilmesidir. Bu avantaj kisisellestirme ag¢isindan
kullaniciya pratik bir kullanig sunar. Ayni zamanda metal pargalar iizerinde birakilabilecek
bosluklar iiriin kurgusuna gore kullanim alternatifleri sunabilir. Sac metal yiizeyler dekoratif

amach kullanilarak da kozmetik kisisellestirmeye hizmet edebilir.

(Cocuk mobilyalarinda metal malzeme kullaniminmi ahsap, plastik gibi malzemeler ile
desteklemek hem gilivenlik agisindan hem de {iriin dili agisindan g¢ocuk i¢in daha uygun
olacaktir. Cocugun etkilesimde oldugu metal pargalarda kenarlarin ve var ise olusturulan
bosluklarin plastik, kauguk, silikon gibi ¢esitli malzemeler ile glivenli hale getirilmesi gerekir.

Tasarimci tarafindan giivenlik amaciyla yapilan bu tarz tasarimlar da kisisellestirmede bir arag
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haline doniistiiriilebilir. Metal kontrollii olarak ¢ocuga sunuldugunda ¢ocugun hayal giici

orantisinda kisisellestirmeye uygundur.

4.3.9.3 Plastik Tiirevi Malzemeler
Plastik malzemeler kolay sekil alabilmesi, hafifligi ve seri iiretimdeki avantajlari ile
mobilya sektoriinde 6nemli bir yer edinmistir. “Plastik malzemeler; genellikle ¢evre kosullarina

ve asitlere karsi dayaniklidirlar, sudan etkilenmezler ancak yangina dayaniksizdirlar.” (Erkan,
2011, s. 3)

Cocuklara uygun yumusak hatlarda sekil verilebilmesi, hafifligi ve yiizey 6zelligi
yoniiyle ¢ok cesitli alternatifler sunmasi ¢ocuklarin genis hayal diinyalari ve buna paralel
mobilya tasarimlar i¢in oldukea elverislidir. Piirlizlii veya piirlizsiiz, mat veya parlak, opak
veya seffaf sayisiz Ozellikte ve esneklikte bir malzeme olarak ¢ok farkli senaryolara adapte
edilebilir bir malzemedir. Aym1 zamanda cocuk mobilyas1 tasariminda plastigin yapisal

esnekliginden de faydalanilarak baglanti elemanlar1 olmaksizin birlestirme, ayirma ve modiiler

hale getirerek kisisellestirmeye elverislidir.

Gorsel 32: Straight Line Design

Cogu plastik, ¢ok kiigiik cocuklar i¢in bile tamamen giivenlidir. Saf formdaki plastikler
tipik olarak suda diisik ¢ozlniirliige ve diisiik toksisiteye sahiptir. Bununla birlikte,
oyuncaklarda bulunan bazi plastikler, toksik oldugu tespit edilen ¢esitli katki maddeleri igerir.

Plastik malzeme kullanilmasi planlanan tasarimlarda malzeme igerigi hassasiyetle se¢ilmelidir.
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4394 Tekstil Tiirevi Malzemeler

Mobilya; koltuklar, sandalyeler ve yataklar diistintildiigiinde tekstil ile pek ¢ok noktada
kesisir. Koltuk ve sandalye dosemelerinde, yatak bagliklarinda, bazalarda, cibinlik ve yatak
cevresinde perde gorevinde, kulplarda, askilarda ve sayilamayacak kadar ¢ok noktada; ¢esitli
renk, doku ve sertlikteki kumas, deri, hasir ya da halat gibi tekstil tiirevi malzemeler mobilya

ile bulusur.

Bu bulusma, oncelikle iiriinde saglanmak istenen islev ve 6zelligin gereklerine gore
tasarlanmalidir. Bir cibinligin sert bir deri malzemeden yapilmasinin uygun olmayacagi gibi
ask1 gorevi gorecek bir elemanin da ince bir tiilden yapilmast uygun olmayacaktir. Benzer
sekilde kece malzemenin bir panoda kullanilmasi uygun diiserken sandalyenin oturma

ylizeyinde kullanilmasi konforlu olmayacaktir.

Mobilyalarda kullanilan tekstil tiirevi malzemelerin doku 6zellikleri kadar desenleri
de mobilya ile iliskili olmalidir. (Weeks & Larsen, 1975) Basit, sade bir forma sahip kanepe,
en genis cesitlilikte dokular1, renkleri veya desenleri kabul edebilirken, acik ahsap ve giiglii
cizgilere sahip iyi tanimlanmig bir sandalye, kumas sec¢imini sinirlayabilecegini belirtir.
Kullanilacak olan kumasin ve deseninin, formu kamufle etmek yerine vurgulamasi
gerekmektedir. Formda kullanicinin, ¢ocugun dikkatini cekmesi hedeflenen veya iiriin iglevinde
ozellesen bir kisim i¢in malzemede, desende, desenin boyutlarinda veya renklerinde farkliliga
gidilebilir. Ayni1 zamanda Yilmaz ve Halageli Metlioglu, (2020) kumas desenlerinin iriiniin
yapisi ile iligkili olduguna dikkat cekmektedir. Yumusak hatli, organik formdaki iiriinlerin daha
akiskan desenli kumaslarla, temel geometrideki {iriinlerin ise diiz hatli desenler i¢ceren kumaslar

ile kullaniminin uygun oldugunu belirtmislerdir.

Cocuk mobilyalarinda kullanilacak olan tekstil tiirevi malzemelerin igerigi ve siireg
icerisindeki hijyeni cocuk sagligi icin onem arz eder. “Kumaslarda kullanilan boya
maddelerinin kanserojen madde igermemesi ve iirlinlerin %100 pamuklu olmasi, anti alerjik
olmasi ve 40 derecede yikanabilir olmas1 ongoriilmektedir.” (Demirarslan & Aytore, 2004, s.
11) Burada kumas vb. malzeme olarak planlanan birimin {iriinde tak- ¢ikar bir sekilde
tasarlanmasi siire¢ i¢inde {iriiniin temiz kalmasin saglar. Temizlik periyodu bile kullanicinin

kontroliinde oldugundan burada da bir kisisellestirme s6z konusudur.

Tekstil iiriinlerinde kumas boyalari ile kozmetik kisisellestirme yapilabilir. Ornegin

cocuk kendi yatak bagligina istedigini ¢izerek daha sonra bunu boyayabilir. Bir bagka alternatif

70



de mobilyalar iizerine kumasglarin entegre edilebilecegi bir tasarim yapmak olabilir. Cocuk
herhangi bir kumas parcasina yaptigi ¢izim ve/veya boyamayi istedigi yiizeye entegre ederek

veya mevcut bir kumas ile iriinii kisisellestirebilir.

Gorsel 33:Kisisellestirmede doseme elemant olarak kullanilan kumag 6rnegi

Cocugun tekstil iirtinlerini kisisellestirmesi yalnizca ¢izme veya boyama cergevesinde
diisiiniilmemelidir. Ilk cocukluktan itibaren kontrollii bir sekilde makas kullanmaya baslayan
cocuklar cesitli kumaslardan {iriinler tasarlayabilir. Kumaslar1 tek pargca halinde kullanip
yalnizca keserek veya katlayarak iiriinler tasarlayabilecekleri gibi parca kumaslar1 baglayarak,
delikler ac¢ip diigmeleyerek veya ip ile baglayarak kumaslar1 birlestirebilirler. Okul
donemindeki ¢ocuklar zzimbalama ve hatta dikme ile kisisellestirmeye de yonlendirilebilir
ancak ebeveyn gozetimi altinda olmalidir. Verilen ornekler ve daha pek ¢ok yontem ile
cocuklarin tekstil tirlinlerini kisisellestirmeleri ve ortaya ¢ikan iiriinleri mobilyalar ile entegre

etmeleri mumkundir.

Kumas vb. tekstil tirlinlerin bir kaplayici, toparlayici olma 6zelligi; slingerimsi veya
kum igerikli koltuk, puf gibi esyalarin da kisisellestirilmesi i¢in bir aracidir. Farkli fiziksel
ozelliklere adapte olabilen yapisi ile her ¢cocuk i¢in uygun bir oturma ve hatta yatma elemani
olarak bile kullanilabilecek, kisisellestirmeyi temelinde barindiran iiriinler olarak karsimiza

c¢ikarlar.
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Gorsel 34: Kum Icerikli Armut Koltuk Ornekleri

4.3.10 Cocuk Mobilyast Tasariminda Renk ile Kisisellestirme

Renkler sahip olduklar1 enerji nedeniyle bireyler iizerinde ciddi etkilere sahiptir. Bu
durum ¢ocuk psikolojisi i¢in daha biiyiik 6nem arz eder. Hiperaktif bir ¢ocugun g¢evresinde
yiiksek enerji igeren sicak renkler kullanilmasi ¢ocugun enerjisini daha da tetikleyeceginden
uygun olmayacaktir. Benzer sekilde sakin, ige doniik ¢ocuklarda da soguk tonlar ¢ocugu daha
da sakin kilacaktir. Bu sebeple ¢cocuk mobilyalar1 tasariminda renk se¢iminin ¢ocuk tizerindeki

etkileri ongoriilmelidir.

Faulkner (1979)’a gore rengin mekan algisina etkileri en basit bicimde sdyle

siralanmaktadir (Aktaran Aydintan, 2001) ;
e Renk, mekanda istenen atmosferi yakalar.
e Renk, birlik ya da farklilig1 ortaya koyar.
e Renk, esyalar karakterize eder.
e Renk, mekanin formunu tanimlar.

Uriinlerde detaylarda veya farkli isleve hizmet eden kisimlarda renk cesitliligine
gitmek hem ¢ocuk i¢in uyarict olur hem iriindeki tekdiizeligi alir hem de ¢ocuk iizerindeki
psikolojik etkiyi dengeler. Cocuk mekan veya esyalarinda hakim rengin karsit rengi ile birlikte
kullanilmasi ¢ocu@a vurgulanmak istenenin algilatilmasi igin bir yéntem olabilir. Ornegin sari

renkteki dolabin kulpu mor tercih edilerek kulpa vurgu yapilabilir.
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Cocuklarin zaman i¢inde ve hatta giinden giine renk tercihleri degisebilir. Yap1
Dergisinde yayinlanan bir yazida; (Filli Boya’dan Cocuklarda Konsantrasyonu Artiran
Renkler) okul 6ncesi ve ilkdgretim ¢agindaki ¢ocuk odalari ile lise ve ergenlik donemindeki
geng odalarindaki renk se¢imlerinin farkli oldugunu belirtilmektedir. Cocuk odalarinin duvar
boya ve kaplamalarindan tekstil iirlinleri ve aydinlatmalarina kadar her noktada renk tercihi
mekanda onemli bir etki olusturur. Giiller Delice ve Cukur, (2007) sicak renklerin; mekanin
kiiciik, ses diizeyinin yiiksek, dokunun yumusak, islevin aktif ve disa doniik, sarf edilen fiziksel
giiciin az, mekanda gegirilen siirenin kisa algilanmasim sagladigini belirtir. Ote yandan soguk
renklerin ise tam tersi kosullarda, dikkat ve konsantrasyon gerektiren islere uygun oldugunu
sOyler. Ayrica Burdurlu ve arkadaslarinin yaptigi bir arastirmaya gore (Burdurlu , Elibol, &
Kilig, 2006) kiz ¢ocuklarinin en gok pembe rengi erkek ¢ocuklarin ise kirmizi rengi tercih ettigi

tespit edilmistir.

Tekstil tiriinlerinin degistirilmesi mobilyada en pratik renk, desen degistirme yolu
olarak diisiiniilebilir. Biraz daha ileri diizeyde diisiiniildiiglinde dolap kapaklari, masa tablasi
gibi genis yiizeylerde de cesitli yollarla renk degisimi yapilabilir veya aksesuarlarin

degistirilmesi ile renklerde kisisellesmeye gidilebilir.

Cocuk odasinda ders ¢alisma gibi siireglerde konsantrasyonu ve yaraticiligi artiran
renkler kullanilirken oyun ve eglence sirasinda enerjisi yiiksek renkler tercih edilerek siireglere
gore renkler kisisellestirilebilir ve gocugun psikolojisine yon verilebilir. Mobilyalarda yapisal
elemanlar1 giin igerisinde siirekli degistirerek renklerini adapte etmeye c¢alismak pratik
olmayabilir ancak ufak dekorlarda veya aydinlatmamalarda renk ile kisisellestirme yapmak
cocuk igin elverisli olacaktir. Ornegin ders calismak icin beyaz 151kl aydinlatmay tercih eden
cocuk ders calismaya baslamadan Once aydinlatmasini ayarlayarak bir hazir bulunusluk

gelistirebilir. Rengin ¢aligmaya etkisinin yaninda ¢alismaya hazirlanma da motivasyonu artirir.
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DINAMIK ENERJIK GUVENLI
HEYECANLI MUTLU iRADELI

DIKKAT CEKICI SOSYAL SAKIN

DOGAL FERAH DUYGUSAL
SAKIN HUZURLU YARATICI
DINLENDIRICI RAHATLATICI ZENGIN

Tablo 12:Renklerin Cocuklar Uzerindeki Etkisi

4.3.11 Cocuk Mobilyalarinda Kisisellestirmenin Cocuga ve Gelisimine Etkisi

Cocuk mobilyalarinin kisisellestirilmesi, lirtinlerin islevsel olarak siirdiiriilebilirligini
ve/veya donustiiriilebilirligini saglamasinin yani sira ¢ocugun gelisimine katki saglayabilecek
potansiyelde bir yaklasimdir. Mobilya, ¢ocuga kendini ifade edebilecegi bosluklar tanidiginda
cocuk o bosluklar1 tamamlama egiliminde olur. Bu tamamlama siirecinde ¢ocuk fiziksel ve
zihinsel bir efor harcar. “Zihinsel efor, yaratici miidahalenin diizeyi, fiziksel efor ise
kullanicinin fiziksel miidahalesinin diizeyidir.” (Dogan & Ozan, 2017, s. 164) Mobilyada
birakilacak olan bosluklar {iriiniin kullanim alternatifi ile ilgili olabilecekken bir ylizeyin
boyanmasi gibi kozmetik oOzellikler de ilgili olabilir. Cocugun iirlinii kisisellestirirken
gergeklestirecegi eylemin kurgulanmasinin Otesinde o eylemin g¢ocugun gelisimine katki

saglamasi tirtinti farkl kilar.
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Gorsel 35:Yapboz Cocuk Koltugu

Cocuklar i¢in koltuklarin minderleri ile ¢esitli oyunlar kurmak eglenceli bir aktivitedir.
Buradan hareketle birer yapboz pargasi gibi tasarlanan gérsel 30’daki ¢ocuk koltugu, ¢ocugun
yaratic1 zekasini tetikleyerek cesitli kombinasyonlar ile oyunlar tiiretmesine imkan tanimistir.
Oncelikle iiriin gocugun modiilleri kendi tasiyrp konumlandirmasi ile kombinasyonlar
yapmasini dngormiistiir. Buna uygun olarak ¢ocugun kavrayabilecegi 6zellikte, kaldirabilecegi
agirhikta malzeme secilmistir. Uriinde béliimsel olarak modiiler hale getirme ydnteminden
faydalanarak kisisellestirme hedeflenmistir. Modiiller arasindaki iliskiyi kurmasi g¢ocuktan
beklenmis ve bu siiregte yaratici diisiinceye katki yapilmistir. Cocuk modiilleri birbiri ile
iligkilendirirken big¢imsel olarak uyumlarindan referans alabilecegi gibi renklerden de
faydalanabilecektir. Koltuk veya zemin eleman1 olarak kullanilan siingerlerin tek renk beyaz
olarak kurgulanmasi renk referansina iyi bir drnektir. Bdylece ¢cocuk modiilleri siniflandirir ve
iliski kurmas1 gereken modiilleri algilayabilir. Cocugun zihin diinyas1 bu renkli ve beyaz
siingerler ile ne yapabilecegi konusunda yaratict fikirler iiretme egilimindeyken bu
stingerlerden yapilar insa etmesi igin fiziksel bir gii¢ de harcar. Burada kaba motor becerilerini

ve kas giiciinii gelistirme imkani1 da bulmus olur.
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Gorsel 36:Matematik kiipii oturma elemant

Bir bagka 6rnek olarak gorsel 36°da ¢ocuk i¢in tasarlanmis olan oturma biriminin
formu bir kiip olarak tasarlanmis ve her yiizii farkli bir renk yapilmistir. Oturma elemanlarinin
yan yana geldigindeki renk kombinasyonu ¢ocuga birakilmistir. Bunun bir adim 6tesinde ise
kiiplerin bazi yiizlerine matematiksel igaretler ve sayilar yazilarak ¢ocugun bir matematik
islemini oturma elemant olan kiipler iizerinden yapabilmesi hedeflenmistir. Mobilya 6zelinde
cocugun gelisimine bilhassa bilissel gelisimine katki saglayan ornekler ¢cok fazla olmasa da
gorsel 35 ve 36’daki iriinler ile mobilyanin ¢ocugun zihinsel gelisimine katki saglama

potansiyeli 6rneklenmistir.

4.3.12 Cocuk Mobilyalarinda Kisisellestirmeye Ebeveynlerin Yaklasimi

Cocuklarmin ihtiyaglarinin ve isteklerinin karsilanmasindan sorumlu olan ebeveynler;
mobilya, oyuncak, duvar ve hatta zemin gibi bir¢ok bilesenden olusan c¢evreyi ¢ocuklarinin
ihtiyaglarina ve gore adapte etme yonelimindedir. Nitekim “Cocuklarin kullanimi i¢in alinacak
mobilyalarin tercihlerinde kullanicinin renk, form gibi istekleri goz Oniine alinsa da
ebeveynlerin demografik yapisinin ve beklentilerinin, satin almada belirleyici bir etkiye sahip

oldugu goriilmektedir.” (Hastiirk E. Y., 2012, s. 106)

Burdurlu ve arkadaslarinin (Burdurlu E. , Kilig, Ilce, Elibol, & Yener, 2004) yaptig
aragtirmaya gore katilimci ebeveynlerin %56,5°1 gocuk mobilyalariin tasarlanmasinda gelisim
Ozelliklerinin dikkate alinmasini ¢ok onemli bulurken yalnizca %8,2’si 6nemsiz bulmustur.
Ebeveynlerin depolama mobilyas1 lizerinden tercihlerinin sorgulandigi bir ankette ise
katilimcilarin %47,1°1 iirlinlin ¢ocugun ilgisini ¢ekecek renk ve sekillerde olmasini, 41.8’inin

¢ocugun biiyiiyene kadar ayn1 mobilyay1 kullanmasini tercih ettigi goriilmektedir. Ayni
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mobilyayr uzun siireli kullanma isteginin temelinde ekonomik sebepler yatmaktadir.
Kisisellestirilmeye miisait tasarimda ¢ocuk mobilyalar1 ihtiyaglara ve ilgilere paralel olarak
adapte edilebilmesi ile ¢ocugun ilgisine yonelik olmaya devam ederken uzun vadeli bir

kullanima da hizmet eder.

4.3.13 Cocuk Mobilyalarint Kisisellestirmede Endiistriyel Tasarimcinin Rolii

Cocuk mobilyalarinin fonksiyonel olarak ¢ok yonlii kullanim ve kisisellestirme
sundugu pek ¢ok tasarim Ornegi piyasada mevcuttur ancak islevin 6tesinde ¢ocugu merkeze
koyan ve kullanim siireglerinde ¢ocuga fiziksel, bilissel veya duygusal katki yapan iirlinler gok
nadirdir. Bu katki kisisellestirmenin yaraticilikla olan siki iligkisi kullanilarak gelistirilebilir.
Bu dogrultuda tasarimcilar oyun ve oyuncaklari inceleyerek cocuklarin yaratici diisiincelerine,
motor becerilerine ve duygu diinyalarina hitap edebilecek ciktilart mobilyaya aktarabilirler.
Boylece ¢ocuk mobilyalarinda g¢ocuklar biiyiiyiip gelistigi i¢in degil; blylylip gelissin,
yaraticiliklar ve iiriinlerle baglar1 kuvvetlensin diye kisisellestirme yontemlerine bagvurulmus
olur. Elbette ki kisisellestirme uygulamalar1 ¢gocuklarin biiylime ve gelismelerine hizmet eder
ve etmelidir ancak gelisimi tetikleyici kisisellestirme yaklasimlar: cocuklar i¢in faydali, cocuk
mobilyalar1 sektorii igin yenilikgi bir yaklasim olacaktir. Cocuk mobilyalarini kisisellestirmede

endiistriyel tasarimcilar bu yenilik¢i yaklasimi kendilerine bir rol edinebilir.

Yap1 oyuncaklari hayal giiciinii 6nemli 6lglide destekleyen bir oyuncak grubudur.
Glintiirkiin, (2009), yap1 oyuncaklarini sinirl parcalardan olusan ama potansiyel olarak limitsiz
model ¢esitliligi saglayabilme 6zelligi olan oyuncaklar olarak tanimlar. Yap1 oyuncaklari
birimlerden olusmasi sebebiyle her defasinda bambaska yapilar iiretmeye izin verir. Farkli
birlesim yontemleri sayesinde ince motor becerilerini gelistirmeye, parga biitiin iliskisini
kesfetmeye ve ufkun genislemesine imkan tanir. Yapi oyuncaklarinin temel niteligi olan
birimlerden g¢esitlilik olusturmasi da yapi oyuncaklarini modiiler kilar. Bu anlamda diger
oyuncaklar gibi kisa slirede ¢ocugun sikildigr ve dmriinii tamamlayan oyuncaklar olmaktan
uzaklasirlar. Cocuk, oyuncagi her eline aldiginda yeni bir oyuncakmisgasina ayni heyecani
yasayabilir. Aslinda bu heyecan; yapmanin, {iretmenin ¢ocugun kendinden bir seyler ortaya

koymasinin heyecanidir.

Lego, yapboz, ahsap bloklar gibi oyuncaklar yap1 oyuncaklar1 grubuna 6rnek olarak
verilebilir. Bu oyuncaklarin ortak 6zellikleri tanimsiz olmalaridir. Renk, boyut, geometrik sekil,

secilebilecek farkli rotalar ya da olusturulabilecek farkli yiizlerce kombinasyon bu
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tanimsizliktan gelir. Cocuk kendi yaraticiligini yeni bir kombinasyon yaparak ortaya koyar ve
oyunu kisisellestirmis olur. Cocuk bir anlamda kendine 6zel, kisisel bir oyuncak tliretmis olur.
Bu ozellesme ve kisisellesme ¢ocugun her daim etkilesimde oldugu mobilyalar i¢in de
gegerlidir. Mobilyanin tamami veya bir kismi yapt oyuncaklar1 gibi ¢ocuk tarafindan insa

edilebilecegi gibi mobilyalarin bir kisminda ¢esitli oyunlar da kurgulanabilir.
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Gorsel 38: Ogrenmeyi destekleyen ¢esitli oyun drnekleri
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Tasarlama siirecinde kisisellestirmenin kullaniciya ne zaman ne diizeyde, nasil
imkanlar tanidiginin belirlenmesi gerekir. Dogan ve Ozan, (2017) kitlesel kisisellestirmede
tasarimcinin roliinti temel iiriin 6zelliklerini ve tiriin pargalari i¢in farkli segenekleri tanimlamak

olarak belirtmektedir.

Kitlesel kisisellestirme satin alma 6ncesinde, sirasinda veya sonrasinda kurgulanabilir.
Kullaniciya sadece renk, doku veya gorseller gibi kozmetik 6gelerle kisisellestirme imkani
sunulabilirken c¢esitli birimlerden farkli farkli biitiinler olusturma imkani da verilebilir.
Endiistriyel iiriinlesmenin yerini gitgide duygusal iiriinlesme almaktadir. Uriinlerin yalnizca
iriin olarak algilanmasindan 6te bir deneyim yasatmasi, fonksiyonlarindan 6te kullanici ile
duygusal bir iliski kurmas1 gibi hedeflerin gergeklesmesi i¢in tasarimcinin kisisellestirmeyi bir
arac olarak kullanmas1 ve kullanici ile ¢ift yonlii iletisim kurmasi gereklidir. Bu iletisimin dogru
kurgulanabilmesi i¢in tasarimcinin, hedef kullanicilarin profilleri ve kisisellestirme
noktasindaki bilgi, beceri ve algi diizeylerini analiz etmesi gerekir. Kisisellestirme noktasinda
iirline her ne kadar genis bir kullanim senaryosu kurgulansa da iirtinde belirli bir ¢ergeve
cizilmesi gerekebilir. Ozellikle hedef kitlenin ¢ocuk oldugu senaryoda bu gergevede tiim

detaylar diistintilmeli ve ¢ocugun yeterlilikleri sorgulanmalidir.

Cocuk mobilyalarinda kisisellestirme sayesinde {irtinlerin émrii daha uzun olacak
sekilde kullanim planlanabilir. Uriiniin senaryosu kadar kendisinin de uzun kullanima miisaade

eden yapisal ve yiizeysel dayanikliliga sahip olmasi gerekir.

Uriin yalnizca bir senaryoya gore degil, izin verdigi her senaryoya gore kullanicisina
iyi bir deneyim yasatmalidir. Basit bir 6rnek olarak, boyutu yasa gore artirilabilen herhangi bir
iriinde lirlinlin esneme miktarlar1 degisebilir, farkli senaryolara gore farkli yapisal desteklere
ihtiyag dogabilir. Bu yoniiyle riiniin kisisellestirilebilecegi durumlarin {irtinin pratik ve
gostergesel islevlerini devam ettirebilecegi sekilde tasarlanmasi gereklidir. Bunun yani sira
ylizeyde kullanilacak olan boya, kaplama, tekstil gibi malzemelerin uzun Omiirlii ve
temizlenebilir sekilde olmas1 énemlidir. Ozellikle kullanicinin ¢ocuk olmasi dolayisiyla daha

kolay kirlenme ve daha ¢abuk yipranma durumlar1 dikkate alinmalidir.

Kisisellestirmenin yontemine bagl olarak {iriinde alternatif olarak sunulan elemanlar
var ise bu elemanlarin kullanilmadiginda nerede ve ne sekilde konumlandirildigi, kullanicinin
alternatifler arasinda gegis yaparken monte-demonte asamasinda ne gibi adimlar takip etmesi

gerektigi kullaniciya ifade edilmelidir. Alternatifler arasinda gecisin muhtemel siklig1 da
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monte-demonte yontemine dair tasarimcinin géz Oniinde bulundurmasi gereken bir baska
konudur. Bu islemleri ¢ocugun mu yoksa ebeveynlerin mi gergeklestirecegi, ebeveyn

gerceklestirecek ise cocugun nasil kisitlanacagi da diistintilmelidir.

Cocuk mobilyalarinda kisisellestirme kullanicinin ¢ocuk olmast ydniiyle ¢ocuk
Ozelinde yapilsa da g6z Oniinde bulundurulmasi gereken ikinci bir kullanict da ¢ocugun
ebeveynleridir. Uriinlerin temizligi, montaji veya kullanim sirasinda herhangi bir ebeveyn
destegi gerektiginde iiriinle ebeveyn iligkisi de tasarimcinin ele almasi gereken ikinci bir

konudur.

Tasarimct iirtinii tasarlarken kullanim siirecini diistindiigii kadar kullanim 6ncesini ve
sonrasini da diisiinmelidir. Kullanim 6ncesi kism1 daha ¢ok iiretici ve satici ile ilgilidir. Uretim
kolaylig1, ambalajlama ve yiikleme/nakliye iiretim konusunda tasarimcilarin ele almasi gereken
konulardir. Satis ve pazarlama siirecinde ise iiriiniin kullaniciya kolayca anlatilabilir olmasi
gerekir. Satin alma sonrasinda iiriiniin miisteriye ulastirilmasi ve montajlanmasi gibi konular da
onemlidir. Uriiniin montaj1 teknik ekip tarafindan m1 yoksa kullanici tarafindan m1 yapilacak

belirlenmeli, montaj senaryosu ona gore kurgulanmalidir.

4.3.14 Cocuk Mobilyalarinda Kisisellestirmenin Tasarim ve Uretim Siirecine

Etkisi

Satin alma Oncesinde uygulanan Kkisisellestirme yontemi miisterinin istekleri
dogrultusunda tiretim yapma gerekliligini dogurabilir. Miisteri tanimli segcenekler arasindan
kendince bir kombinasyon veya se¢im yaparak iirlinii satin alsa da standart bir iiretim olmadig1
i¢in durum karmasik bir hale gelir. Uretim planlama asamasinda akis1 hizlandirmak igin miisteri
taleplerini siniflamak ve ortak talepleri bir arada iiretmek gereklidir. Standart bir seri iiretime
gore bu sekilde kisisellestirme yapmak iiretimi olduk¢a yavaslatir ve birim zamanda tiretilen

tirtin adedini disiirtir. Dolayisiyla tiriiniin miisteriye teslim siireci uzar.

Miisteri talepleri dogrultusunda degil de kitlesel olarak kisisellestirmeye uygun olarak
tasarlanmus iiriinlerde kisisellestirmenin ydntemi iiretim konusunda etkili olur. Uriinde modiiler
hale getirerek tasarlanmis olan kisisellestirme, iiretimde bir iiriin i¢in iiretilecek olan birim
miktarim artiracaktir. {1k basta iiretim icin negatif gibi goriinen modiiler hale getirme ydntemi
tiriinlerin liretimdeki montaj siirecini azalttig1 veya ortadan kaldirdig: i¢in iiretim adimlarini

kisaltir. “Uriiniin modiiler hale getirilmesi, aslinda firmalara karmasik tedarik zincirlerini
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parcalara ayirarak daha kolay bir sekilde yonetme imkani da saglar.” Farkli isletmeler, farklt
modiillerin iiretimini iistleneceginden firmanin tedarik¢ilerinin sayisi azalacaktir.” (Copur,
2014, s. 52) Bunun yani sira tiretim birimler halinde gergeklestigi i¢in sorunlar daha kolay tespit
edilerek kalite artirilir. Modiillerden bir veya birkaginda iiretim veya kullanim esnasinda bir
problem oldugunda {iriiniin tamami yerine yalnizca o modiillere miidahale etmek yeterli olur.
Bu hem iiretici hem de tiiketici biitgesine olumlu yansir. Uriinlerin modiiller halinde
tasarlanmas1 satis sonrasinda lojistik olarak kolaylik saglar. Paketlenmesi, tasinmasi ve

tiiketiciye ulagmasi ve yedek parca temini kolaylasir.

4.3.15 Cocuk Mobilyalarinda Kisisellestirmenin Uriin Omriine Etkisi

Cocugun yas gruplarina uygun olarak planlanmis mobilyalarda iirinler zaman
igerisinde islevlerini karsilayamamaya baglar. Ayni zamanda firiiniin ¢ocugun zevklerine,
ilgilerine uygunlugu kaybolur. Bu sebeplerle ¢ocuk iiriinlerinde tirtiniin 6mrii oldukc¢a kisadir.
Uriinlerin kisa periyotlarla kullanimi aile i¢in ekonomik zarar iken ekolojik olarak da dogaya
zararlidir. Siirekli bir tiiketime sebep olan bu duruma karsilik ¢esitli yaklagimlar ile daha uzun

vadede kullanim imkan taniyan {irtinlere yonelim artmistir.

Uriinlerin islevsizlesmeye basladig1 noktada kullanicilar “do it yourself” yani kendin
yap yaklagimu ile iiriinleri pargalarina ayirarak, boyutsal degisiklikler, yiizeylerde kaplama ve
boyamalar yaparak farkli iglevlerle triinleri farkli alanlarda kullanabilmektedir. Bu yaklagim
kullanicinin kendi imkanlar ile iiriinleri kisisellestirdigi yaklasimdir. “Wolf ve McQuitty
(2011) kendin-yap (do-it-yourself) tasarim yaklasimini, kisilerin ham veya yari-ham
malzemeleri ve parcalari, maddi kiiltiiriin yansimasi olarak iiriinleri tiretmek, doniistiirmek veya
yeniden yapmak i¢in bir araya getirdigi davraniglar olarak tanimlarlar.” (Ozan ve Dogan,2014
s.160 ) Kitlesel kisisellestirme yontemlerinden bazilart da kendin yap uygulamalari gibi

tirlinlerin doniismesine yoneliktir.
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Gorsel 39 Gorsel 40

Kullanicilarin kendi kendine tirtinlerin 6miirlerini uzattiklari, bir baska deyisle tiriinleri
farkll islevlerle kullanmaya devam ettikleri bu yaklasim, baskalagsmis olan iriinlerin bos
biraktig1 islevi karsilamak iizere yeni bir {iriin thtiyacini ortadan kaldirmaz. Bu noktada {iriiniin
atil olmasimin oniine gegilirken tiiketim ihtiyact devam eder. Temelde seri liretim iiriinlerde
amag zaten tiikketimin devam etmesi ve ekonomik kazancin siireklilik arz etmesidir. Uriinler,
belirli bir siire kullanilmak iizere tasarlanir ve tretilirler. Kullanicilar {irtinlerini tamir ederek
kullanmaya devam etme egilimindedir ancak gerek kullanici bilgisinin yetersizligi gerekse {iriin
nitelikleri sebebiyle {iriiniin islevini yerine getirmesi daha fazla miimkiin olmaz. Bu siirenin
sonunda islevsiz hale gelen tirlinii kullanic1 degerlendirmek, doniistirmek ve miimkiinse bir
baska ihtiyacini karsilamak tizere kullanmak ister. Kullanicilarin bu yaklagimlarinin paralelinde
daha tasarim siirecindeyken iirliniin 6mrii ve donilisiimii de Ongoriilerek triine ikinci bir
kullanim senaryosu ¢izilebilir. Kullanicinin iirlinii kisisellestirmesini beklemeden {iriin
kisisellestirilebilir olarak tasarlanabilir. Tasarim silirecinde iiriin Omriiniin planlanmast

stirdiiriilebilir bir yaklagim ortaya koyar.

Karaca, (2018) Siirdiiriilebilirligi; cesitlilik ve tiretkenligin devamliligini saglarken
stirekli olabilme yeteneginin korunmasi olarak tanimlar. Uyarlanmis kisisellestirme ve modiiler
hale getirme yontemleri {riinlerin islevlerini karsilamaya devam etmesi konusunda
stirdiiriilebilirlik potansiyeli yiiksek bir yaklasimdir.Siirdiiriilebilirlik; ekolojik, sosyal ve

ekonomik olmak tizere pek ¢ok yonden ortak bir anlama ¢ikmaktadir.

Uyarlanmig bireysellesme ile kisisellestirilmesi planlanan iiriinlerde kullanicilara
sunulan alternatifler bulunur. Kullanict ihtiyact oldukga bir diger alternatifi uyarlayarak
ihtiyaglarii karsilamaya devam eder. Kullanicinin, tasarimcinin 6ngdérmedigi uyarlamalar

yapmast da Uriinii kullanici i¢in daha kullanigli ve verimli kilarak daha uzun siireli
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kullanilmasini, tirinden sikilmamasini saglayabilir. Nitekim pek cok iirtinii dmrii islevini
yitirmesinden degil, kullanicisinin iiriinden sikilmasindan dolayr sona ermektedir. Hele ki
cocuklarin dinamik diinyasinda ilgileri ¢ok hizli degismekte ve {iriinlerden kisa siirede
sikilmasina sebep olabilmektedir. Bu gibi durumlarda kisisellestirme yaklasimi ile tasarlanmis
olan iirlinler cocuklarin ilgilerini canli tutabilecek yapida olurlar. Cocuk iirtinden sikildiginda
tirtinii kendisi kisisellestirir ise kullanma istegi artacak ve bu da tiriiniin 6mriine olumlu etki
edecektir. Ayn1 zamanda ¢ocuk kisisellestirerek uzun vadede kullandigi iiriin ile bir bag kurar

ve kisisellestirebiliyor olmasi ¢gocuga tatmin duygusu yasatir.

Uyarlanmig bireysellestirmenin yani1 sira modiiler hale getirme yontemlerinden bilesen
paylasma da iirliniin bir veya birka¢ parcasimi bir bagka modiilde kullanarak o pargalarin
kullanim Omriinii uzatmakta ve ihtiyaca hizmet etmesini devam ettirmektedir. Benzer bir
sekilde bilesen degistirmek de iirlinde istendigi zaman istenen degisikligin yapilmasini

saglarken istenen modiiliin iiriine entegre edilmesi ile ihtiya¢ giderilmeye devam eder.

Modiiller halinde tanimlanmis olan {iriinlerde {iriiniin tasarimi belirli bir ¢er¢evede
kullaniciya birakildigindan kullanicit zaman iginde istedik¢e tasarimda degisiklik yapabilir ve
tirtinii ¢ok uzun zaman kullanabilir. Modiiler yap1 ve kullanicinin yaraticiligi sayesinde iiriin

her defasinda bambaska bir iiriine doniiserek yenilenebilir.

Uriin émriiniin uzatilmastyla daha az atik iiriiniin ortaya ¢ikmas1 ekolojik anlamda da
bir siirdiiriilebilirligi ifade eder. Ozellikle ¢ocuk iiriinlerinin ekolojik siirdiiriilebilirlige katki
saglamas1 gelecekteki kaynaklarin ¢ocuklara maksimum fayda saglamasi i¢in de oldukga

anlamli bir yaklagimdir.

Cocugun iriinii kisisellestirerek uzun vadeli kullanim saglamasi, iirinle cocugun bir
bag kurmasimi ve tliketmektense kisisellestirip iyilestirerek ihtiyaglarin1 karsilamay1
ogrenmesini saglar. Cocuk tiiketmeye degil, iiretmeye aligarak kisiliginde olumlu 6zellikler

kazanir.
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5. KISISELLESTIRILEBILIiR COCUK MOBILYASI TASARIMI
ORNEK CALISMASI

Tez kapsaminda yapilan arastirmalar, edinilen bilgiler ve olusturulan c¢iktilar
dogrultusunda konsept bir kisisellestirilebilir ¢ocuk mobilyasi tasarimi yapmak
hedeflenmistir. Yapilacak olan ¢ocuk mobilyas1 tasariminin yalnizca kisisellestirilebilir degil,
kisisellestirilirken ¢ocuga gelisim yoniinden bir katki saglamasi ve ¢ocuk ile bir bag kurmasi

ile lirtine 6zglin bir deger kazandirmak istenmistir.

Uriiniin tasarim siirecinde dncelikle tez calismasinin baslangicinda incelenen cesitli
yaslarda ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri ve ihtiyaclar1 analiz edilmistir. Tasarlanacak olan iiriiniin
cocugun bilissel ve fiziksel gelisimine paralel olmasi ve c¢ocuk tarafindan uzun siire
kullanilabilmesi amaci da tasarim girdilerini olusturmustur.Bu hedefte mobilyanin islevsel
ozelliklerini karsilayabilmesi i¢in 6ncelikle ¢ocugun degisen ergonomisine uyum gerekliligi

ortaya ¢ikmis ve farkli kullanim senaryolari igeren bir iiriin arayisina girilmistir.

Uriin Gérseli 1: 3-6 yas kullanim 6nerisi Uriin Gérseli 2: 6-9 yas kullanim 6nerisi

Cocuklarin hem oyun-aktivite hem de ders ¢aligma gibi ihtiyaglarini ortak bir potada
yorumlayabilme fikrinden yola ¢ikarak bir ¢ocugun 3 yasindan 9-10 yaslarina kadar rahatlikla

ve severek kullanabilecegi, farklt modiiller ile kendince kisisellestirerek biligsel gelisimine
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destek olabilecek oyunlarla {irliniin yasam seriivenini uzatacak ve c¢ocuk ile iligkisini

gliclendirecek bir {iriin tasarimi fikri gelistirildi.

Uriin, temelde bir masa islevini yerine getirirken yatayda ve dikeyde 2 farkl
yiikseklikte kullanim 6nerisi sunmaktadir. Tasarimda olusturulan hacim ile ¢gocuga 6zel kisisel
bir alan olusturularak masaya farkli bir bakis acis1 kazandirilmistir.Masa olarak yataydaki
kullanimi1 40 cm yiiksekligi ile 3-6 yas grubu ¢cocuklarin kullanimina yonelik planlanirken dikey

kullanim1 62 cm ytiksekligi ile 6-9 yas grubu ¢ocuklarin kullanimina yoneliktir.
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Sekil 10:Uriin Teknik Resmi

Mobilyanin kisisel alan olarak kullanilmasi durumunda ¢ocugun resim yapip yazi
yazabilmesi i¢in bir yazi tahtas1 ve miknatish tangram duvari mobilyanin i¢ kisminda
konumlandirilmistir.Cocuk dilerse tangram duvarinda dilerse yerde tangram parcalari ile hayal

ettigi sekilleri olusturup oyun oynayabilir.Mobilyada kullanilmasi 6nerilen tim modiiller
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g¢ocugun bireysel veya arkadas/ebeveyn ile birlikte vakit gecirebilecegi sekilde

diistiniilmiistlir. Tangram pargalar1 kullanilmadiginda miknatishi duvarda muhafaza edilebilir.
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Uriin Gérseli 3: Kisisel Alan Olusturma ) _
Islevi Uriin Gorseli 4 : Masa Islevi

Masanin yan kisimlarinda birakilan kare ve daire bosluklar {iriin konsepti igerinde
gelistirilen/gelistirilebilecek modiiller ile tamamlanir.Bu ¢alismada 6rnek olarak toplamda dort
modil tasarlanmistir.Bunlardan ikisi kare alana diger ikisi ise dairesel alana gore
planlanmistir.Cocugun iirlinli masa veya kisisel alan olarak, yatayda veya dikeyde farkli
senaryolarda kullanmasina imkan tanimak adina modiillerin icerden veya disardan takilabilmesi
ve yonsiiz olmas1 hedeflenmistir.Bu nedenle kare ve daire formlar1 secilmistir. Tez igerisinde
bahsi gecen bilissel gelisimi destekleyici oyunlar bu {iriiniin tasarim siirecinde en énemli yol

gostericiler olmustur.
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Modiil:1-Abakiis Modiil: 2-Hafiza oyunu

Modiil: 3-Ip gegirme/ Tak ¢ikar Oyunu Modiil: 4- Carpim ¢arki

Modiil Ornekleri
Modiil 1 ve Modiil 3, 3-6 yas grubuna yonelik tasarlanirken Modiil 2 ve 4 ise 6-9 yas

grubuna yonelik ornek olarak tasarlanmistir.Modiiller ¢esitlendirilerek {iriiniin devamliligi ve

kisisellestirilebilirligi artirilabilir.Ebeveynler ¢ocuklarinin ilgi ve ihtiyaglarmma gore farklh

87



modiilleri parga parga satin alabilir ve ¢ocugun gelisimini desteklemede {irtinii aktif kullanmay1

saglayabilirler.
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Uriin Gérseli 7: 3-6 Yas Grubunda Modiil 1 ve Modiil 3 Kullanim Ornegi

Uriin gorseli 7°de 3-6 yas grubu okul dncesi ¢ocugunun iiriinle iliskisi drneklenmistir.
Abakiis modiilii (modiil 1) ile cocuk say1 saymay1 somutlastirarak dgrenebilir. Ip gegirme-tak
¢ikar oyunu modiilii (modiil 3) ile de ince motor becerilerini gelistirebilirken hayal ettigi sekli
iple veya takip c¢ikarilabilen piyonlarla olusturabilir. Bunlarin yani sira masa tablasinda bulunan
miknatisli geometrik sekillerle kendince figiirler olusturabilir veya yazi tahtasina resim

yapabilir.
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Uriin Gorseli 8: 6-9 Yas Grubunda Modiil-2 ve Modiil-4 Kullanim Ornegi

Uriin gorseli 8’de 6-9 yas grubu cocuklarin zihinsel becerilerini gelistirmelerine

yonelik modiiller mobilya tizerinde 6rneklendirilmistir.

Hafiza karti oyunu (modiil 2) hem bireysel hem de arkadas veya ebeveyn ile
oynanabilecek olan 7x7 adet miknatisli kart icerir ve her oyunda cocuk kartlar1 yeniden
karistirarak oynayabilir.Bunun yani sira yeni bir kart takimi alinarak da farkli egzersizler
yaptirilabilir, hatta gelistirilebilecek kart takimlar ile dil egitimi desteklenebilir.Carpim ¢arki
modiilii ise (modiil 4) ise ¢arpim tablosunu 6gretmeye yonelik tasarlanmistir.Birlerden beslere
kadar olan ¢arpimlar bir modiilde gosterilirken beslerden onlara kadar olan ¢arpimlar bir bagka
modiilde gosterilmektedir.Boylece ¢ocuk bir gelisme kaydettigini hissederek tatmin duygusu
da yasayacaktir.Bir anda ¢ok fazla sey 6grenmeye c¢aligmaktan gozii korkmayacak ve adim
adim ilerleyecektir. Tiim bu modiillerin mobilyaya entegre edilmesi ile cocugun hayal giicii ve
biligsel gelisimi desteklenirken iiriin kisisellestirilmis olur. Uriin {izerinde her ¢cocuk farkl1 bir

modiil kullanarak iiriinii kendine gore yapilandirabilir.
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Uriin formunun tasarimi da ¢ocuklarin ihtiyaclarindan, kullanim aliskanliklarindan ve
algilarindan yola ¢ikilarak olusturulmustur.Uriiniin masa islevinde kullanildigindaki yiiksekligi
yapilan arastirmalara gore belirlenmis ve yan kisimlarinin disa dogru acili kurgulanmasi ile
masa yanlarinda bulunan etkinlikler yapilirken goérme agisina uyum saglanmistir.Bu ag1 iiriin
kisisel alan olarak kullanildiginda da iirliniin yoniinii tanimlamada faydali olmus ve cocuga

daha fazla hareket alan1 birakmaistir.

Uriiniin kenarlarindaki yumusak gegisler ise ¢ocugun kullanimi sirasinda zararsiz
olmasi ve yumusak hatlarin ¢ocugun algis1 lizerinde daha olumlu etkileri olmas: dolayisiyla

tercih edilmistir.

Uriiniin mobilite ve farkli kullanim senaryolar1 icermesi bu iiriinde agirlik ve malzeme
se¢imini olduk¢a onemli hale getirmektedir.Hem mobilyada kivrimli hatlara uygunlugu hem de
cocuk ile etkilesiminde uyandirdigi sicak his nedeniyle ahsap malzemelerden kontrplak bu
tasarim i¢in ongoriilmiistiir.Sekillendirmede avantajli oldugu gibi hafif ve dayanikli olmasi da
kontrplagi bu tasarim i¢in uygun bir malzeme haline getirmistir.Modiillerin ise plastik
malzemeden iretilmesi planlanmaktadir.Malzemelere farkli dokular vermek ve c¢ocugun
dokunma duyusunu gelistirmek de miimkiindiir.Nitekim abakiislerin boncuklar1 da farkli

dokularda tasarlanmstir.

Uriin, kisisellestirme yontemlerinden agirlikli olarak modiiler hale getirme yontemi
kullanarak tasarlanmistir.Modiiler hale getirme yontemlerinden ise mobilyaya entegre
edilebilen modiilleri yoniiyle omurgaya bagl olarak modiiler hale getirme ve modiillerin
degistirilebilir olmas1 ile bilesen degistirme yontemlerini kullanarak kigisellestirme

uygulamalar {irtinde iglenmistir.
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6. SONUC

6.1 SONUC

Cocuk mobilyalar tasariminda kisisellestirme uygulamalariin kullanilabilmesi igin
oncelikle cocugun ve davranislarinin iyice analiz edilmesi gerekmektedir. Cocugun
¢evresindeki mobilya ihtiyaglari, mobilyalar ile etkilesimi, alg1 diizeyi ve ilgileri tasarimeci
tarafindan gézlenmelidir. Her gocugun ve her yas grubunun ihtiyaglari, ilgileri farklidir. Ustelik
bu ilgi ve ihtiyaglar c¢ocuklar igin siirekli degismekte ve mobilyalar ¢ocuklar igin
islevsizlesmeye baslamaktadir. Cocuk, ihtiyaglarinin temelde farkina varmayabilir, varsa dahi
ihtiyaclarmi gidermek icin bir ¢6ziim iiretme bilincinde olmaz. Bu noktada g¢ocugun
ithtiyaclarini gézlemlemek ve mobilyalarini uzun vadede ihtiyaglarini karsilayabilecek sekilde

secmek ebeveynlerin iistlendigi bir roldiir.

Cocuklar i¢in mobilyalarin sembolik islevleri pratik islevlerinden 6nce gelmektedir.
Cocuk igin asil olan kullandig1 esyalarin ihtiyaglarini karsilamasinin 6tesinde ona kendi
diinyasin1 olusturmasidir. Sektorde gocuklara gesitli konseptlerde, onlarin diinyasina hitap
edebilecek tirtinler sunulsa da bu iirlinlerdeki sembolik anlamlar da zaman igerisinde ¢ocuk igin
cekici gelmemeye ve anlamini yitirmeye baslamaktadir. Basta ¢cocuk i¢in bulundugu mekan
kendine ait bir diinyaya doniistiiren mobilyalar zaman i¢inde ¢ocugun farkli ilgilere yonelmesi
veya hevesinin ge¢mesi ile pratik islevlerini karsilamaya devam etseler dahi istenmeyen
mobilyalar haline gelmektedir. Ustelik gocuga hazir sunulan bu konsept mobilyalar aracilig: ile
cocuk kendini yonlendirilmis bir hayal diinyasinda bulur, farkli hayaller kurmaktan uzaklagir

ve yaraticiligini ortaya ¢ikarma firsat1 bulamaz.

Kisisellestirme uygulamalarinin ¢ocuk mobilyalar1 tasariminda kullanilmasi ile her
daim hem pratik hem sembolik 6zellikler ile ¢ocuklara hitap edebilecek iiriinler tasarlamak
miimkiindiir. Mobilyalar, degisen ihtiyaglara adapte edilebildigi gibi degisen ilgilere de ayak
uydurabilir. Ayn1 zamanda mobilyalarda kurgulanabilecek farkli kullanim senaryolari
arasindaki gecislerde cocugun aktif rol oynamasi ¢ocuk ile mobilya arasinda bir bag ve aidiyet
duygusu olusturur. Kisisellestirme yoOntemlerinin ¢ocuk mobilyalar1 tasariminda
kullanilmasindaki bu avantajlar ile iriinlerin Omiirleri oldukga uzar ve iyi tasarlanan

kisisellestirilebilir cocuk mobilyalar1 uzun vadede zevkle kullanilabilir.
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Kisisellestirme yontemlerini ¢ocuk mobilyalar1 tasariminda kullanirken ¢ocugun
cesitli yonlerden gelisimine katki saglamak da miimkiindiir. Bu dogrultuda bilissel gelisimi
destekleyen veya ince/kaba motor becerilerinin gelismesine katki saglayan oyun ve
oyuncaklarin incelenmesi tasarimcilara yeni ufuklar agmaktadir. Boylece kisisellestirme
uygulamalarinin ¢ocuk mobilyasi tasariminda kullanilmasi ¢ocugun ilgi ve ihtiyaglarin1 uzun
vadede karsilamanin 6tesinde ¢ocuk gelisimine katkida bulunarak ¢ocuk mobilyas1 sektoriine

katma deger saglar.

6.2 ONERILER

e Uriinii kisisellestirecek olan ¢ocuk veya ¢ocuklarin (iiriiniin hitap ettigi yas grubundaki)
fiziksel, biligsel, duyussal 6zellikleri ve davranislari arastirilarak tasarimin temel rotasi

cizilmelidir.
e (Cocuk/cocuklar ile mobilyalarin etkilesimi analiz edilmelidir.

e Uriiniin kisisellestirmesinde cocuga saglayacag1 fayda net olarak ortaya koyulmal,

tasarima deger katilmalidir.

e Kisisellestirmenin nerede, ne zaman, ne sekilde, ne ile ve kim tarafindan yapilacagi
kurgulanmal1 ve tasarim bu senaryo iizerinde kullaniciyr yonlendirmelidir. Gerekirse

kullanicisini kisitlamalidir.

e Tasarimci kullanicisini, 6zellikle cocugu yonlendirirken ¢ocugun tiriinii kullanacagi yas
gruplarindaki algi diizeyine hitap etmeli ve iirlinii kullaniciya okutmalidir. Kullanici

uriinii kisisellestirebilecegini anlamali ve kisisellestirmeye ilgi ve ihtiya¢ duymalidir.

e (Cocuk mobilyasinin kisisellestirme senaryosu tasarlandiktan sonra kisisellestirme
yontemlerine bagvurularak {iriiniin adim adim kisisellestirilmesi ve yeni fikirler

gelistirilmesi miimkiindiir.

e (Cocuk mobilyas: tasariminda kisisellestirme uygulamalar1 i¢in yontem belirlendikten
sonra yontemi uygulama siirecinde kullanicinin ergonomisine uygun niteliklerde form
ve malzeme secimine gidilmelidir. Ornegin iriinde takip cikarilabilen pargalar var ise
bu pargalarin ¢ocuk tarafindan takip ¢ikarmaya uygun agirlikta ve formda olmasi

gerekir.
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e Her {iriiniin tasariminda {iriin 6mrii de tasarlanmalidir. Kisisellestirme uygulamalarinin
cocuk mobilyalar1 tasariminda kullanilmas: iirliniin kullanim siiresini ve {iriin dmriinii
uzatmay1 hedefleyerek siirdiiriilebilirlige katki saglamalidir. Uriin, omriine farkli
islevlerde devam edebilecek senaryolar igerebilir. Kullanim 6ncesi, sirasi ve sonrasi

kapsamli sekilde diistintilmelidir.

Kisisellestirme yoOntemlerinin ¢ocuk mobilyalarinda kullanilmasinda yalnizca
kullanim kolayliklar1 ve {irtin 6mriiniin uzatilmasi degil; kullanim 6ncesindeki tiretim, ambalaj,
lojistik gibi siireclerin de kolaylagsmasi, maliyetlerin azaltilmasi, degismesi gereken parcalarin
tedarik siire¢lerinin kolaylagmasi gibi faydalarin da tasarim siirecinde gozetilmesi iyi olacaktir.
Ayni zamanda kullanim sonrasinda iiriin bertaraf edileceginde geri doniislime uygun

malzemeler tercih edilmesi de iiriiniin siirdiiriilebilirli§ine katki saglayacaktir.
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